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Sintesis

La presente investigacion titulada “Actividades de tipo Caza del Tesoro para
elevar el desarrollo de las habilidades informéticas navegar, copiar y guardar en
los alumnos de 8vo Grado de la ESBU Gil Augusto Gonzéalez, del municipio
Palmira”, persiguid como objetivo la implementacion en la practica educativa de
actividades para desarrollar en los turnos de Tiempo de Maquina en los que el
alumno navega por la red RIMED, selecciona, copia y conserva informacion
actualizada de gran importancia para su preparaciéon en Ciencias Naturales,
utilizandose durante el trabajo variados métodos tedricos y empiricos, los que
permitieron transitar por diferentes niveles de descubrimiento, conocimiento y
transformacion del problema analizado, asi como para su validacién, proceso en
el cual se asumié la implementacion en la practica y control de los resultados
mediante diagnostico parcial y final. Los resultados obtenidos manifiestan logros
en el nivel de desarrollo de las habilidades navegar, copiar y guardar, lo cual
revela transformaciones en la practica educativa y confirma la validez de la idea

asumida.
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Introduccién

En el mundo de hoy tiene lugar la Revolucion Cientifico-Técnica de la cual forma
parte importante la Informética, las aplicaciones de esta tecnologia estan
presentes ya en todas las esferas de la vida de un pais, desde lo econémico,
militar, industrial, social, hasta lo cultural. En la actualidad no se concibe actividad
profesional sin el uso de la computadora, ni profesional que no haga buen uso de
ella, la actividad social contemporanea precisa preparar a las nuevas
generaciones para que puedan acceder a la informética y a disimiles tecnologias
como condicién indispensable para el desempefio de multiples funciones
productivas y de servicio.

Cuba, a pesar de las grandes limitaciones econdémicas que confronta, agudizadas
en la etapa denominada periodo especial, no ha estado al margen de este
desarrollo cientifico-técnico, haciendo grandes inversiones para la adquisicion de
equipamiento y un gran esfuerzo en la preparacion de los profesionales para
enfrentar esta tecnologia. La sociedad cubana demanda de los educadores que
contribuyan a la formacion integral de profesionales, con una concepcion cientifica
del mundo, una solida formacién politico-ideolégica y una preparacion cientifico
técnica que les permita asimilar y promover los cambios que el desarrollo de la
ciencia, la tecnologia y la sociedad requiere.

La politica educacional cubana se fundamenta en la ideologia marxista, leninista y
martiana lo cual avala el continuo perfeccionamiento que se produce a todos los
niveles educativos, incluida la Secundaria Basica, cuyo proyecto se perfecciona
hacia la formacién béasica e integral del adolescente cubano, sobre la base de una
cultura general, que le permita estar plenamente identificado con su nacionalidad
y patriotismo, al conocer y entender su pasado, enfrentar su presente y su
preparacion futura, adoptando conscientemente la opcion de socialismo, que
garantice la defensa de las conquistas sociales y la continuidad de la obra de la
Revolucién, expresada en su forma de sentir, actuar y pensar.

La educacion informética que se aspira alcanzar se concreta en un grupo de
habilidades que le permitan colectar, digitalizar, conservar, procesar, recuperar y
socializar la informacion necesaria para su 6ptimo desempefio profesional. En el

programa de Informética vigente para 8vo grado en el curso 2010-2011 se



consolidan las exigencias anteriores. En las orientaciones metodologicas del
programa vigente se hace referencia a la necesidad de desarrollar las habilidades
en los alumnos, que les permita interactuar con una aplicacién de este tipo con
rapidez y seguridad, como un conjunto de procesos, asimilados para realizar una
determinada accion, que garantizan que este pueda utilizar los conocimientos
adquiridos.

El programa vigente nos llama a poner especial atencion en utilizar las
herramientas y recursos informaticos que faciliten la labor del estudiante en la
basqueda del conocimiento y plantea que el tiempo de maquina sera destinado a
la solucién de tareas de otras asignaturas por lo que se puede afirmar que por su
contenido la asignatura ofrece posibilidades para el establecimiento de vinculos
interdisciplinarios con las restantes asignaturas. Se plantean como invariantes
funcionales: la navegacion, basqueda, conservacion, conectividad asi como la
transmision fisica de la informacion.

Segun el plan de estudio de 8vo grado el alumno tiene cuatro turnos semanales
en el laboratorio de Informéatica, dos de ellos se dedican al tiempo de maquina por
la importancia que se le concede a la formacion de un futuro profesional capaz de
utilizar eficientemente la tecnologia de punta que el pais, haciendo grandes
esfuerzos, ha logrado adquirir y poner a su disposicion.

Los laboratorios de la ESBU “Gil Augusto Gonzalez Morera” tienen la posibilidad
de navegacién y en las redes existen grandes volimenes de informacion
actualizada y en un formato atractivo y asequible que seria muy provechoso usar,
no hacerlo es no sacar el maximo rendimiento a la inversion realizada con tantos
sacrificios por la direccion del pais. En las redes existen también peligros
potenciales que debemos identificar y combatir pero seria un facilismo
injustificado renunciar a las ventajas de esa enorme fuente de conocimientos que
el hombre actual ha acumulado en ese medio.

Sin embargo y de acuerdo con los instrumentos aplicados se logré constatar
que: el tiempo de maquina no se utiliza eficientemente y en ocasiones parte de
este tiempo se emplea por los alumnos de forma espontanea y casi siempre su
eleccion recae en actividades que no son lo suficientemente efectivas en el
desarrollo de las habilidades que realmente necesitan segun el diagndstico. Las

habilidades navegar, copiar y guardar son esenciales para cualquier profesional



gue necesite obtener informacion actualizada de Internet y de ahi la importancia
gue se le atribuye en este trabajo, sin embargo pudimos constatar con los
instrumentos aplicados que esas habilidades estan entre las que mas dificultades
presentan entre la poblacién investigada.

Regularidades que si se contrastan con lo que emerge del estudio referencial a
autores como: Petrovski A.> hacen referencia a un sistema de acciones como
condicion necesaria para propiciar el desarrollo de las habilidades. Danilov y

Skatkin?> definen la habilidad refiriéndose a "..un concepto pedagdgico
extraordinariamente complejo y amplio: es la capacidad adquirida por el hombre,
de utilizar creadoramente sus conocimientos y habitos, tanto durante el proceso
de actividades tedricas como practicas. "Las habilidades no se limitan a un
concepto pedagdgico, constituyen formaciones psicolégicas ejecutoras cuya
formacion y desarrollo transcurre en el proceso pedagogico. Consecuente con el
andlisis realizado es licito asociar la habilidad con la accién asi N.F. Talizina®
plantea que se puede hablar sobre los conocimientos de los alumnos en la
medida en que sean capaces de realizar determinadas acciones con estos
conocimientos.

En Cuba, autores como Alvarez C.* definen la habilidad asociandola a la accién
con lo cual se coincide en esta investigacion. La dificultad que existe en cuanto al
desarrollo de habilidades en los alumnos ha sido tratada en distintos Seminarios
Nacionales a Dirigentes, Metodo6logos e Inspectores de Educacion, asi como en
los documentos vigentes del grado. El Lic. Ricardo Castillo Valdés® en su tesis
“Propuesta metodoldgica para la formacién y desarrollo de las habilidades
informaticas rectoras en los estudiantes de séptimo grado de las secundarias
basicas de la Isla de la Juventud” presentada en opcion al titulo de Master en
Didactica en Informética Educativa nos demuestra la necesidad de darles un
tratamiento metodolégico adecuado para lograr un desarrollo efectivo y su
importancia para la formacion integral de los educandos. Rodriguez del Rey, M. E.
y Norma Ledén® nos ofrecen un instrumento para analizar las acciones que
conducen al desarrollo del sistema de habilidades que se trabaja en la Secundaria
Bésica.

En nuestra localidad, segin Ramoén Andrés Delgado Menes en su tesis de

maestria, plantea que las actividades de computacion enriquecen las vivencias
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del nifio y aunque su trabajo se enfoca en el desarrollo de habilidades
intelectuales como son: la narracién o relato, la descripcion, la identificacion y la
comparaciéon mediante un software educativo que propone aplicar en la
asignatura Educacion Civica reconoce la importancia de la navegacion por los
software educativos. Se destaca la tesis de maestria de Mildrey Sanchez Cepero
gue propone la utilizacion de las webguest utilizando el Portal Educativo EduSurB
con la cual se tiene varios puntos de contacto en esta propuesta ya que ese portal
fue utilizado como referente en este trabajo.

En las tesis de Edilberta Canedo y Graciliano Sosa se trabaja con sitios web en
los que para su Optima utilizacion se hace necesario tener bien desarrollada la
habilidad navegar y de hecho hacen en alguna medida contribucion a este
empefio pero no se encontrd una propuesta que se enfocara en potenciar el
desarrollo de las habilidades objeto de estudio en este trabajo.

Todo lo anterior contribuye a ratificar el lugar priorizado otorgado a las habilidades
y la necesidad de potenciar su desarrollo desde la computacion, analisis que
fundamenta la necesidad de dar solucién al siguiente problema cientifico:
insuficiente desarrollo de las habilidades Informaticas en alumnos de octavo grado
de la ESBU “Gil Augusto Gonzalez Morera”. La solucién a tal problema es una
necesidad del Subsistema Secundaria Basica en la Provincia Cienfuegos con
enfasis en Palmira, por lo que se declara como objeto de investigacion: el
desarrollo de habilidades informaticas en estudiantes de octavo grado y como
campo de accion: el tratamiento de las habilidades navegar, copiar y guardar
durante el Tiempo de Maquina.

El objetivo general es: elaborar una propuesta de actividades del tipo “Caza del
Tesoro” para contribuir a desarrollar las habilidades informaticas navegar, copiar y
guardar en estudiantes de octavo grado.

De acuerdo con el objetivo sefialado, se defiende la idea siguiente: La utilizacion
de actividades del tipo “La Caza del Tesoro” en las que por su algoritmo de
trabajo se hacen imprescindibles las acciones de navegar, copiar y guardar; si son
utiizadas durante el tiempo de maquina, potenciara el desarrollo de esas
habilidades en los alumnos de 8vo grado de la ESBU “Gil Augusto Gonzéalez
Morera”, de Palmira, ya que este tipo de actividad les permite a los alumnos

navegar “de verdad” y de formas variadas con la correspondiente carga emocional
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gue esto implica y con muchas mas posibilidades de realizar trabajo con la
diversidad y no con software educativos en los que lo hacen de forma simulada y
limitada, ademas, la informacion que obtienen se presenta con un formato
atractivo y estara siempre mucho mas actualizada que la que pueden obtener por
otros medios a su alcance.

En las cazas del tesoro que se proponen el alumno desarrollara entre otras
habilidades las que motivaron esta investigacion a la vez que acceden a
informacion actualizada de una asignatura en la que han presentado dificultades
en el curso, las Ciencias Naturales. Es econédmicamente incosteable comprar e
instalar todos los recursos que permiten a los alumnos navegar por la intranet del
MINED (RIMED) y no explotarlos al maximo como se puede lograr utilizando este
tipo de ejercicio en los que el alumno desarrollara la habilidad navegar de forma
natural.

Para dar cumplimiento al objetivo general se proponen las siguientes tareas
cientificas:

1. Estudio de los referentes que avalan el desarrollo de habilidades
informaticas en el Subsistema Secundaria Basica.

2. Diagnostico de las principales dificultades que presentan los estudiantes de
8vo grado en el desarrollo de las habilidades navegar, copiar y guardar.

3. Elaboracién y aplicacién de una propuesta de actividades del tipo “Caza del
Tesoro” para contribuir a elevar el nivel de desarrollo de las habilidades
navegar, copiar y guardar en estudiantes de octavo grado de la ESBU Gill
A. Gonzélez de Palmira.

4. Validacion de la propuesta de actividades mediante su aplicacion.

Para ejecutar la investigacion, se utilizaron los siguientes

Métodos tedricos:

Analitico-sintético. Se utilizd con el propésito de analizar tedéricamente el
problema objeto de estudio en los documentos del Partido Comunista de Cuba, en
los materiales del Ministerio de Educacion, en la bibliografia pedagdgica,
didactico-metodoldgica y psicoldgica, y en la literatura Informatica, lo relacionado
con el tema que se investiga. Su analisis permiti6 fundamentar tedricamente la

investigacion, sobre la base del método materialista-dialéctico e historico.
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Inductivo-deductivo. Permitié conocer como se manifiesta el problema analizado
en el programa Informética de 8vo Grado, documento digital: El desarrollo de
habilidades en la ensefianza de la Informatica y la Tesis de Maestria “Propuesta
metodologica para la formacion y desarrollo de las habilidades informaticas
rectoras en los estudiantes de séptimo grado de las secundarias béasicas de la Isla
de la Juventud” y establecer las generalizaciones pertinentes.

Métodos empiricos:

Observacion: permitié obtener informacion primaria acerca del desarrollo de las
habilidades Informaticas en los turnos de tiempo de maguina, constatando las
insuficiencias del mismo.

Encuesta: a estudiantes para conocer sus opiniones sobre el desarrollo de
habilidades en los tiempos de maquina.

Entrevista: a metoddlogos, jefes de Grado, asesora de Informatica, para conocer
opiniones del personal dirigente sobre la necesidad del desarrollo de las
habilidades y las potencialidades que existen para lograrlo.

Analisis de documento: permiti6 conocer la informacion brindada por los
diferentes documentos relacionados con el tema.

Matematico- estadistico:

Célculo porcentual: para la recoleccion, andlisis e interpretacion de los datos
obtenidos con el objetivo de extraer conclusiones validas de los instrumentos
aplicados en todo el proceso investigativo, asi como para la tabulacién y
procesamiento de la informacién.

Por su parte, el aporte practico lo constituye la propia propuesta de actividades
de tipo “Caza de Tesoros” que se propone, concebidas para utilizarse en el
tiempo de maquina y potenciar asi el desarrollo de las habilidades informaticas
navegar, copiar y guardar en los estudiantes de 8vo grado de la ESBU: "Gil A.
Gonzalez" del municipio Palmira.

De un universo de 544 alumnos que conforman la matricula de la citada
secundaria se tomd como poblacion los 154 de 8vo grado y como muestra, bajo
un criterio de seleccion intencional a los 21 estudiantes del segundo subgrupo del

8vo 1, donde el autor se desempeiié como Profesor de Informatica.
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Desarrollo
CAPITULO I: NECESIDAD DE LAS HABILIDADES INFORMATICAS EN
SECUNDARIA BASICA

La escuela y todos los factores vinculados con la formacién de las nuevas
generaciones deben mantener una exigencia permanente en aras del desarrollo
de una actitud cientifica y creadora ante la vida de ese enorme potencial humano
que constituye nuestro principal recurso, esto crea potencialidades para
transformar la sociedad en aras de lograr un desarrollo sostenible y satisfactorio,
propédsito basico de la educacion, que a pesar del derrumbe del sistema socialista
mundial, mantiene sus objetivos educativos.

La escuela contemporanea tiene, entre sus tareas fundamentales, la de ensefiar a
los alumnos, desde los primeros grados, a orientarse en la busqueda de
informacion, por lo que surge el problema de atender, en los programas de
estudio, no solo a los conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades. Al
respecto, se puede preguntar: ¢como lograr, con el tiempo asignado en el plan de
estudio, aprender el volumen creciente de conocimientos nuevos?, ¢como
desarrollar, en los alumnos, las habilidades que les posibiliten asimilar
plenamente y utilizar con éxito los conocimientos aprendidos y adquirir otros
nuevos?

Para dar respuesta a estas interrogantes, han de tenerse en cuenta las
motivaciones psicolégicas de los alumnos, que puedan desarrollar habilidades,
estrategias que les permitan conducirse eficazmente ante cualquier situacion de
aprendizaje y aplicar los conocimientos adquiridos frente a situaciones nuevas de
cualquier indole.

La formacion de la personalidad que se necesita en las condiciones que se han
descrito para la Cuba de hoy y de los proximos afos, solo encuentra un sustento
verdaderamente cientifico en la psicologia materialista dialéctica con su enfoque
histérico cultural. Creada por el psicélogo bielorruso L.S. Vigotsky y desarrollada
posteriormente por numerosos seguidores, la teoria historico-cultural plantea la
relacion sujeto-objeto a partir de una relacion de interaccion y de transformacion
reciproca iniciada por la actividad mediada del sujeto.

El hombre, a través de la historia, en interaccién con su contexto sociocultural y

14



participando con otros hombres en practicas socialmente constituidas,
reconstruye el mundo sociocultural en que vive, al mismo tiempo que tiene lugar
su desarrollo cultural en el que se constituyen progresivamente las funciones
psiquicas superiores.

Son concepciones basicas del enfoque historico-cultural el concepto zona de
desarrollo préximo concebida como la distancia entre el nivel real de desarrollo y
el nivel de desarrollo potencial; el papel que le atribuye potencialidades al
diagndstico, para después poder dirigir la estimulacibn de este potencial; el
concepto apropiacibn que permite interanalizar los instrumentos y saberes
necesarios gque las generaciones mas jovenes deben aprender para controlar y
modificar su entorno y a sus propias personas; la concepcion por el maestro de
niveles de ayuda para conseguir el aprendizaje de sus alumnos y la relacién
educacién-desarrollo, en la cual, la educacién precede al desarrollo y lo impulsa
siempre a partir de un desarrollo logrado.

De acuerdo con el criterio de algunos autores, dentro del contenido de ensefianza
se encuentran, entre otros componentes, el sistema de conocimientos sobre la
naturaleza, la sociedad y el pensamiento, el sistema de habilidades intelectuales y
practicas, la experiencia de la actividad creadora, asi como el sistema de normas
de relacién con el medio, base de los ideales y convicciones.

En este sentido, Carlos Alvarez de Zayas considera al contenido como la parte de
la cultura que debe ser objeto de asimilacion por los alumnos durante el proceso
de aprendizaje, para alcanzar los objetivos propuestos, y lo agrupa
esquematicamente en un sistema de conocimientos y otro de habilidades’. De
estos componentes, el presente trabajo de tesis se ocupa del estudio de las
habilidades, especialmente en relacién con la Informatica.

Los componentes conocimiento-habilidad constituyen un par dialéctico que se
presuponen mutuamente y se complementan; en este sentido resulta fundamental
para los alumnos conocer, pero ademas, saber utilizar los conocimientos que
poseen. Esto permite afirmar que, un alumno ha desarrollado una habilidad, si
ejecuta las acciones y operaciones de que se trate, que constituyen sus
componentes o invariantes funcionales y que estan en relacion con los distintos
objetos del conocimiento y, esto le propicia flexibilidad para aplicarla en un

momento dado, en condiciones nuevas y asi asimilar otros conocimientos.
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En un contexto similar se pronuncian los adeptos al paradigma cognitivo o del
procesamiento humano de la informacioén, quienes le atribuyen gran importancia a
gue se les ensefien a los alumnos habilidades que les permitan aprender en
forma eficiente, considerandolos como procesadores activos de la informacion.
Para contribuir a que los alumnos desarrollen las habilidades, es importante que
el profesor conozca y aplique los criterios y los enfoques cientificos que la
Pedagogia, la Psicologia, y especialmente la Didactica y la Metodologia
contemporaneas han alcanzado, para asi organizar el proceso de direccién del
aprendizaje con mayor cientificidad.

Estos criterios motivaron la utilizacion, en esta tesis, de la teoria de la formacion
por etapas de las acciones mentales de Galperin® y las concepciones de otros
psicélogos como N.F. Talizina®, quienes sustentan que, cuando se estructuran
cientificamente los componentes del proceso de direccion del aprendizaje, se
eleva la calidad de éste, y por consiguiente, también, el aprovechamiento
académico de los alumnos.

En los documentos sobre el Plan de Perfeccionamiento Continuo del Sistema
Nacional de Educacion, se hace alusion a la dificultad que existe en cuanto al
desarrollo de habilidades en los alumnos, cuestion que ha sido tratada, desde el
punto de vista tedrico, en distintos Seminarios Nacionales a Dirigentes,
Metodologos e Inspectores de Educacion, asi como en los documentos vigentes
del grado.

Segun la UNESCO la educacién a lo largo de la vida pasa por cuatro pilares,
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a ser,
siguiendo esta linea el interés del autor se centrara en aprender a adquirir una
competencia que permita hacer frente a numerosas situaciones imprescindibles y
gue faciliten la apropiacion del conocimiento. Habilidad, aprender a hacer.
Teniendo en cuenta cada una de las definiciones anteriormente expresadas se
comparte el criterio de que, habilidad no es mas que el dominio de un complejo
sistema de acciones psiquicas y practicas que permiten una regulacion racional y
consciente de la actividad con la ayuda de los conocimientos y habitos que la
persona posee. Implica el nivel de dominio de la instrumentacion ejecutora en su
expresidon como accién, operacion y sus relaciones respectivamente. Posibilita

transformar o resolver situaciones y problemas de forma efectiva y creadora.
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Es conocido que la formulacion correcta de los objetivos instructivos suponen -a
juicio del Dr. Carlos M. Alvarez de Zayas'® contener la habilidad, como su ntcleo,
pues por ella se expresa qué sera capaz de hacer el estudiante. En este proyecto
los objetivos instructivos se logran en el contexto de la actividad préactica de los
estudiantes.

La unidad actividad-conocimiento-aptitud constituye la base tedrica de la
evolucion humana y, es lo que fundamenta la teoria del conocimiento dialéctico-
materialista, que aplicada al proceso de asimilacion de los conocimientos por los
alumnos (saber) y su consecuente funcionamiento, propicia el desarrollo de las
habilidades, es decir, el saber hacer. Para garantizar esa direccion cientifica, el
profesor debe disefiar las situaciones docentes que aseguren el cumplimiento, por
los alumnos, de determinado objetivo, concebidas estas como unidades
estructurales de la ensefianza que comprenden un conjunto de condiciones
necesarias para obtener resultados especificos en el aprendizaje.

Existen diferentes criterios acerca del concepto de actividad. Ejemplo. N.F.
Talizina la considera como un proceso de solucion por el hombre de tareas
importantes, motivado por el objetivo a cuya consecucion esta orientado™. Sin
embargo, se asume el que sefala: la actividad es el proceso de actuacion del
sujeto sobre el objeto que estudia, es decir, actividad es la actuacion interna
(psiquica) y externa (fisica) sobre la naturaleza y la sociedad, regulada por el
sujeto que aprende de acuerdo con un fin u objetivo previamente establecido,
siempre que esté motivado.

N.F. Talizina'? plantea que se puede hablar sobre los conocimientos de los
alumnos en la medida en que sean capaces de realizar determinadas acciones
con estos conocimientos ya que siempre existen unidos estrechamente a unas u
otras acciones. También reconoce que el desarrollo de las habilidades se basa en
diferentes acciones y sefiala el problema que existe actualmente en cuanto a la
diversidad de criterios entre los profesores para la determinacion, con exactitud,
del nivel de asimilacion de los conocimientos por los alumnos, originado en gran
medida por la ausencia, en los programas de las distintas asignaturas, de las
diferentes acciones en las cuales los alumnos deben utilizar los conocimientos
asimilados.

Los componentes funcionales de las habilidades son las acciones y operaciones
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gue se sefialan a continuacion:

Las acciones: constituyen el proceso dirigido al logro de los objetivos parciales

gue responde a los motivos de la actividad. Dominio de la habilidad saber hacer,
gué hacer, y como hacerlo (procedimientos).
Operaciones: son los procedimientos para las acciones.
Son multiples las habilidades que desarrolla la Informatica, las cuales se clasifican
en generales y especificas.
Las habilidades y las acciones a desarrollar para cumplir con los requerimientos
de cada una de ellas constituyen el punto de partida para el desarrollo intelectual
de los estudiantes, si desconocen las acciones para explicar un proceso o
fendmeno, no podran explicarlo. Segin Rodriguez del Rey, M. E. y Norma Ledn
en su folleto “El desarrollo de habilidades en la ensefianza de la Informética”,
las habilidades pueden clasificarse en generales que son las que se manifiestan
en todas las asignaturas, especificas son las inherentes a una asignatura en
particular y las docentes son habilidades generales pero tienen como objetivo
garantizar el proceso cognoscitivo y docente en cada una de las asignaturas.
Habilidades generales de caracter intelectual son las mas importantes porque
llevan implicito el desarrollo de las operaciones basicas del pensamiento. Pueden
ser:
1. La observacion: Esta es la accion mas importante de la percepcion voluntaria
y la base de todos los procesos cognoscitivos. Su desarrollo se inicia desde los
primeros afios de vida y su direccibn supone una graduacion de dificultad:
objetos, laminas, procesos y dentro de cada uno de éstos, de los méas sencillos a
los mas complejos y ricos en detalles. La observaciéon se guia y mediante
preguntas se logra que los nifios aprendan a referirse primero al objeto que
observan, de modo general a sus partes y detalles y a las relaciones que existen
entre estas. El éxito de la observacion en grado considerable esta determinado
por la presentacion clara de la tarea.
Acciones:
B Observar el todo (Sintesis inicial: el conocimiento comienza siempre con la
percepcion y la comprension del conjunto, pero esta sintesis inicial proporciona
tan sélo un conocimiento global y difuso, sin embargo va a determinar el rumbo

analitico posterior).
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B Guiar a los alumnos para observar los detalles (Andlisis: este estudio que se
realiza de las partes conduce a un conocimiento sintético mas completo y
profundo).

En el desarrollo de las clases de informatica el profesor debe trabajar de forma
sistematica con esta habilidad. La observacion de las actividades se puede
emplear eficazmente como procedimiento en las clases de presentacion de
nuevos contenidos.
Directamente relacionada con la observacién esta la descripcion.
2. La descripcion: Describir es representar, dibujar, pintar usando el lenguaje, de
modo que se dé cabal idea del objeto. Aprender a describir es esencial para el
desarrollo del lenguaje, para lograr el conocimiento de la realidad circundante,
para contribuir a poblar las mentes infantiles de buenas representaciones del
mundo natural y social que los rodea. El aprender a describir supone el asimilar
las formas correctas de describir y una ejercitacion suficiente y variada teniendo
en cuenta diferentes factores como son: el grado de complejidad del objeto, el
desarrollo perceptual, el nivel del lenguaje que se exija y la presencia o no de lo
gue se describe.

Acciones:

B Seleccion de objetos sencillos, que respondan a los intereses de los nifios, (de
colores vivos). El alumno debe tener la oportunidad de observarlos, de
manipularlos.

B Pueden comenzar la descripcion de laminas simples en que se destaque una
figura o dos en las que no haya muchos detalles o elementos secundarios. Ej.
Periféricos de la computadora, iconos del escritorio, etc.

B Los objetos pueden ir haciéndose mas complejos: Ej. Los periféricos
confeccionados con cartulina y, utilizando cables de teléfono de desecho, ir
conectandolos entre si para simular el funcionamiento real del ordenador.

B La posibilidad de describir supone el dominio de un lenguaje que permita
sustituir los elementos de la realidad por palabras, primeramente con un
caracter enumerativo (es importante observar si se omiten elementos), luego
estimular el mayor uso posible de las cualidades y relaciones entre los
elementos del objeto de descripcion.

B E| uso del vocabulario propio de la asignatura.
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B El desarrollo de la descripcion en sus distintas etapas debe trabajarse
primeramente a partir de lo observado y si es posible de la manipulacion y
después con base en el recuerdo de lo observado.

Algunos recursos para apoyar el desarrollo de la habilidad describir:

e En las etapas iniciales el maestro puede dar apoyo al alumno con frases breves
0 preguntas. Ejemplo:

¢, Qué ves?, ¢ Qué es?, Habla sobre cada una de sus partes, ¢De qué color es?,
¢,De qué esta hecho?,

¢Qué mas?, ¢(Qué falta?, Fijate bien, ¢Donde esta?, ¢Qué hace?, ¢Qué
elementos se relacionan?, ¢ CoOmo se relacionan? Y al mismo tiempo propiciar la
introduccién de palabras mas adecuadas.

e Utilizacién de juegos didacticos:

Ejemplo: ¢Qué es? Un alumno describe algo y los del equipo contrario deben
responder.

Veo - Veo ¢Qué es? En este caso, al responder la pregunta un alumno va
describiendo las caracteristicas del objeto que observa y los restantes, si la
descripcion es de calidad, el dibujo logrado debe ser una representacion del
objeto descrito.

Relacion de la descripcion con otras habilidades:

La descripcion se relaciona fundamentalmente con la observacion, una apoya a la

otra en su desarrollo y ambas constituyen la base para la asimilacion del

conocimiento. La observacion favorece la formacién de representaciones de la
realidad y la descripcién garantiza su expresion verbal y con ellos su transito al
plano interno y a la asimilacién del conocimiento.

La descripcion se relaciona también con la comparacién. La posibilidad de

observar y describir componentes de los objetos, constituyen una premisa para la

comparacién, la determinaciébn de semejanzas y diferencias, asi como para
determinar las relaciones de pertenencia o no a una clase.

3. Definicion de conceptos: Se introduce paulatinamente. Un alumno puede

definir un concepto cuando es capaz de conocer los rasgos suficientes y

necesarios que determinen el concepto, lo que hace que sea lo que es y no otra

cosa. La definicion responde a la pregunta (qué). Al concepto se llega como
producto de la generalizacion de las caracteristicas esenciales que se aprecian
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necesariamente en los diversos objetos particulares, que comprenden el
concepto.

Acciones:

- Ensefar a los alumnos a determinar las propiedades o rasgos de un objeto
(observacion y descripcion).

- Realizar comparaciones, la busqueda de diferencias permite destacar rasgos no
expresados en la descripcidn inicial. La comparacion sirve ademas de base para
una segunda etapa: la determinacion de las propiedades generales. Luego se
aprecian las semejanzas. Al principio se ensefian a determinar las propiedades
generales de dos objetos y luego sigue aumentando el nimero de objetos.

- Cuando los escolares aprender a determinar propiedades generales se les
puede conducir a que aprecien propiedades esenciales, aprenderan a distinguir
las propiedades esenciales de las que no lo son, apreciando que lo esencial es
aquello que no puede cambiar ni desaparecer, pues el objeto dejaria de ser lo que
es.

-Reconocer las propiedades suficientes.

Esto supone poner a los alumnos en contacto con los objetos que le son bien
conocidos para que aprecien sus propiedades necesarias y suficientes.

Los alumnos no tienen que aprender el tipo de propiedad, sino aprender a trabajar
con ellas, que sean capaces, primero dirigido por el maestro y después
independientemente, de decir:"para que esto sea esto y no otra cosa debe tener
las siguientes propiedades”... Este proceso los prepara para participar
conscientemente en la elaboracion de conceptos, para definir las cosas que lo
rodean.

4. Ejemplificacién: Es la concrecion en objetos de la realidad, de la
generalizacion expresada en un concepto, en una teoria o ley; la ejemplificacion
es una forma de particularizar lo general al pedir a un alumno que ejemplifique, el
maestro esta comprobando el grado de dominio que este ha alcanzado en el
concepto, ley o proceso estudiado.

Ejemplo: Conocemos cuales son las operaciones copiar y cortar ¢En qué se
diferencian?

Acciones:

B Conocer el concepto, la ley, el principio.
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B [lustrar lo general con ejemplos concretos.

5. Explicacion: Es la expresion no reproductiva de lo conocido. Puede responder
a diferentes preguntas. ¢Qué? ¢Por qué? ¢Cuando? ¢Donde? ¢Para qué? Es
preciso que los alumnos conozcan el significado de cada una de estas palabras y
aprendan a responder en correspondencia. Entre ellos se destaca la posibilidad
de establecer las relaciones de causa — efecto (por qué) y que en la medida de las
posibilidades deben irse introduciendo. No debe pretenderse que los alumnos
expliqguen “la causa” de un determinado fendmeno si esta escapa a Ssus
posibilidades de comprension. En los primeros grados los alumnos aprecian con
mucha mas facilidad (Por qué).

Acciones:

B Caracterizar los elementos del fenébmeno.

B Plantear por qué se produce el fenbmeno.

6. Comparacion: Es una operacion légica del pensamiento a partir de la cual se
determinan las peculiaridades relativas de dos o mas objetos, hechos,
fendmenos o procesos. Permite apreciar las caracteristicas semejantes y
diferentes. Comparar es fijar la atencion en dos o mas objetos para descubrir sus
relaciones o estimar sus diferencias 0 semejanzas. Esta habilidad se relaciona
con la observacion y la descripcion.

Para aprender a comparar es preciso que se destaque que la comparacion exige
gue se precise primero el o los criterios que van a servir de base al compararlos.
Primero se hace referencia al criterio (forma, color, tamafio, época) después se
dice cdmo se da ese criterio en cada uno de los objetos que se comparan.
Ejemplo: cuando se comienza a estudiar Microsoft Word, es necesario que
conozcan las partes de la ventana de esta aplicacion. Ya el alumno conoce las del
Paint. Utilizando este conocimiento precedente, se pueden guiar (a los alumnos)
para comparar la que nos ocupa (Word).

La comparacién no es un hecho unicamente perceptual y no lo es porque esta
intimamente relacionada con el pensamiento, el cual posibilita al hombre a través
del andlisis, la sintesis, la generalizacion; penetrar en las peculiaridades no
directamente dadas, sino ocultas y lejanas en tiempo. Solo el pensamiento hace
posible llegar a la esencia. La habilidad de comparar, su formacion y desarrollo en

el alumno constituye una importante via de desarrollo del pensamiento. La unién

22



de la comparacion y el pensamiento hace que al trabajar con la primera se esté

actuando, al mismo tiempo, sobre el segundo.

Acciones:

B Determinar los objetos de comparacion.

B Determinar los criterios o lineas de comparacion (lo que vamos a comparar en
los objetos).

B Determinar las semejanzas y diferencias entre cada linea de comparacion.

B Realizar conclusiones parciales sobre cada linea de comparacion.

B Conclusiones generales.

7. Demostracion: Es una explicacion acabada que pone de manifiesto sin lugar a

dudas el contenido de un juicio o pensamiento. Es el razonamiento que

fundamenta la verdad (o falsedad) de un pensamiento. La demostracion que

establece la veracidad de una tesis se llama simplemente demostracion; la que

establece su falsedad se le denomina refutacion (refutar significa hallar

proposiciones verdaderas que sean contrarias respecto a dicha proposicion). La

demostracion puede formar una cadena de razonamientos cuyas premisas son

los argumentos.

Acciones:

B Caracterizar el objeto de demostracion.

B Seleccionar los argumentos y hechos que corroboraron el objeto de
demostracion.

B Elaborar los razonamientos que relacionan los argumentos que demuestran la
veracidad del objeto de demostracion.

8. Valoracion: Es el juicio con que se caracteriza la medida en que un objeto,

hecho o fenbmeno, una cualidad, norma o costumbre se corresponde con el

sistema de conocimientos, patrones de conducta, valores asimilados por el

hombre. El sistema de valores de caracter moral tiene caracter histérico y cambia

en dependencia del régimen social, de la formacion moral e ideologica del

hombre.

Esta habilidad implica la aplicacion de las demas habilidades.

Acciones:

B Conocer el objeto.

B Analizar sus rasgos, cualidades, propiedades, comportamientos.
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B Compararlo con los propios puntos de vista, sistema de conocimientos, normas
y valores asimilados.
B Emitir el criterio o juicio valorativo.
Ejemplo: Cuando los estudiantes del segundo ciclo de la ensefianza primaria
culminan sus trabajos practicos, deben realizar una valoracion de estos y de la
importancia que tiene el conocimiento de las herramientas computacionales
aplicadas en la vida diaria y su continuidad en grados posteriores. En esta
valoracion se incluye ademas la demostracion y explicaciéon de las habilidades
adquiridas en la etapa.
9. Identificacion: Consiste en la determinacién de la pertenencia o0 no a un
concepto. Exige tener presente las caracteristicas esenciales del concepto y
determinar su presencia o no en el objeto dado.
Acciones:
B Analizar el objeto.
B Caracterizar el objeto.
B Establecer la relacion del objeto con un concepto de los conocidos.
B Llegar a conclusiones determinando si se dan en el objeto las siguientes
variantes:
e Pertenece al concepto.
e No pertenece al concepto.
e No se puede precisar porgue no se tienen los elementos para determinar la
existencia o no de una o varias caracteristicas esenciales.
Ejemplo: Se inicia el trabajo con el ordenador y los estudiantes de ambos ciclos
tienen conocimientos de nivel empirico acerca del funcionamiento de Ila
computadora, deben identificar y describir sus principales periféricos, que es
identificar de forma elemental los componentes del Hardware y sus funciones.
10. Aplicacion: Consiste en emplear, administrar o poner en practica un
conocimiento a fin de obtener un resultado en una actividad determinada.
Acciones:
B Determinar el objeto de aplicacion.
B Confirmar el dominio de los conocimientos que se pretenden aplicar al objeto.

B Caracterizar la situacion u objeto concreto que se pretende aplicar.
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B Interrelacionar los conocimientos con las caracteristicas del objeto de
aplicacion.
B Elaborar conclusiones de los nuevos conocimientos que se aplican y que
enriquecen los conocimientos anteriores.
Ejemplo: El alumno debe insertar y darle tratamiento a una imagen en el
Procesador de Diapositivas Power Point, la habilidad de insertar imagenes y
redimensionarlas, se adquiere en el trabajo con aplicaciones anteriores; en este
caso el estudiante debe aplicar los conocimientos adquiridos, integrando los de la
aplicacibn Word con los de Power Point (aplicacibn en que se encuentra
trabajando) y llegar a la conclusién de que las nuevas herramientas que conocen
en estos momentos le ayudan a darle mejor terminacion y belleza al tratamiento
de la imagen.
Las habilidades se forman en el mismo proceso de la actividad, en la que el
alumno hace suya la informacién y adquiere conocimientos. En estrecha relacion
con los hechos, conocimientos y experiencias, se debe garantizar que los
alumnos asimilen las formas de elaboracién, los modos de actuar, las técnicas
para aprender y razonar de modo que con el conocimiento, se logre también el
desarrollo de las habilidades y los prepare para afrontar nuevas informaciones,

buscar las necesarias y adquirir por si mismo nuevos conocimientos.

1.1.- Las habilidades informéaticas y su incidencia en el proceso docente
educativo del Subsistema Secundaria Basica

En el programa vigente se orienta la utilizacion de las computadoras en tres
vertientes de trabajo: objeto de estudio, medio de ensefianza y ademas como un
instrumento de trabajo que permita al alumno resolver tareas escolares. El
desarrollo de las habilidades informaticas permite que los alumnos sean capaces
de utilizar eficientemente la computadora como un instrumento de trabajo.

En la literatura especializada se considera que los alumnos han asimilado o
dominan una habilidad determinada, si son capaces de conocer las posibilidades
de aplicacion de las habilidades, mediante la comprension de las caracteristicas
principales del contenido de ensefianza de la asignatura de que se trate, en este
caso de la Informatica, en vinculacion con los medios propios del aprendizaje de

esta asignatura, o sea la PC. La constatacion realizada acerca del problema
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objeto de estudio permite plantear que existen dificultades desde la motivacién de
los alumnos para el dominio de las habilidades informaticas basicas dentro del
sistema de regulacion ejecutora (cognitivo-instrumental del alumno)

Tal como fue analizado anteriormente, el proceso de direccion del aprendizaje
puede ser concebido como un conjunto de acciones y operaciones consecutivas
del profesor y de los alumnos, dirigidas por el primero, con vistas a la asimilacion
consciente, por los segundos, de un sistema de conocimientos y el desarrollo de
habilidades en una asignatura determinada. Este proceso resulta eficaz si la
asignatura, la enseflanza y el estudio guardan estrecha relacién entre si, o sea,
cuando la asignatura es dirigida acertadamente por el profesor, de modo que los
métodos utilizados para ensefiar garanticen la estimulacion de la actividad
cognoscitiva de los escolares, incluyendo las condiciones favorables para ello; lo
gue significa que la actividad de los alumnos debe ser orientada de forma
sistematica, para que ejerciten conscientemente las acciones y las operaciones,
mediante la realizacion de distintas situaciones de aprendizaje.

Estos requerimientos pedagogicos deben ser tenidos en cuenta al estructurar el
proceso de direccion del aprendizaje de la Informéatica del octavo grado teniendo
muy presente que el alumno dispone de dos horas para desarrollar actividades
practicas en el tiempo de maquina, porque si el profesor conoce las leyes
objetivas de este proceso y de las condiciones de su manifestacion, esta
preparado para solucionar, de una manera mas acertada, las distintas dificultades
presentadas en el transcurso de la asimilacion de los conocimientos y el
desarrollo de las habilidades por los alumnos.

Esto significa que, las habilidades se forman y desarrollan en los alumnos a
medida que ellos vayan realizando las acciones y operaciones, lo cual debe estar
dirigido y controlado por el profesor, quien garantiza su desarrollo. Segin hemos
sefalado, la habilidad es uno de los componentes fundamentales del contenido
de ensefanza, ligado intimamente al conocimiento; de esta manera, las
ejecuciones que realiza el alumno, como sujeto del aprendizaje tienen como
objeto el conocimiento.

En conclusion, es posible afirmar que tanto en los planes de estudio, textos
consultados asi como en las orientaciones metodologicas se insiste

frecuentemente en la necesidad del desarrollo de las habilidades y esto sélo es
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posible en el desarrollo de la actividad, aunque lo hecho es aun insuficiente, de
modo que no garantiza, con el rigor deseado, el desarrollo de las habilidades de
Informatica en los alumnos del octavo grado, problema este que mantiene plena
vigencia.

La informatica constituye una herramienta de trabajo para el alumno mediante la
cual puede acceder a un enorme caudal de conocimientos tanto en enciclopedias
electronicas como en el software educativo, pero existe también la posibilidad de
la busqueda en las redes que tienen algunos centros de estudios como el nuestro.
Si el alumno tiene habilidades bien desarrolladas de busqueda de informacién a

través de la navegacion, tendra una valiosa herramienta de trabajo en sus manos.

1.2.-Habilidades informaticas

Sobre la base de las ideas tedricas anteriormente mencionadas, era necesario la
determinacién de las habilidades objeto de estudio en la investigacion, para ello,
se realiz6 el andlisis del contenido de los documentos normativos de la
Informética del octavo grado, en el cual se utilizaron los criterios de generalidad y
de reiteracion.

Este analisis acucioso permitido determinar, por las frecuencias de repeticiones de
las acciones que aparecen en los objetivos del programa y en las actividades del
libro de texto, asi como en las sugerencias de las orientaciones metodoldgicas v,
en esencial, las referidas a cdmo evaluar las habilidades del curso, seleccionar las
mas importantes de la asignatura objeto de estudio, de ahi que todo esto hizo
posible determinar las habilidades imprescindibles que debian desarrollar los
alumnos durante el aprendizaje del curso en cuestion.

El sistema de habilidades con que el alumno debe enfrentar su actividad docente
esta compuesto principalmente por las siguientes: teclear, formatear, navegar,
insertar, seleccionar, copiar, cortar, pegar, dibujar, eliminar, mover,
redimensionar, abrir, guardar; coincidiendo ademas con la opinién de la Lic.
Maria E. Rodriguez del Rey y la Prof. Norma Leén Lépez .*

Teclear: Pulsar las teclas del ordenador para realizar una determinada actividad
en cualesquiera de las aplicaciones del SO.

Acciones:

- Determinar las caracteristicas del objeto (teclado).
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En este primer contacto el docente se puede apoyar en el desarrollo de la

habilidad de describir y apoyar a través de preguntas la determinacion de las

caracteristicas fundamentales del objeto.

- Guiar a los alumnos en la observacion y reconocimiento de las teclas

fundamentales (alfanuméricas, funcion y movimiento del cursor).

Los alumnos no tienen que aprender el nombre de cada uno de los bloques, sino

aprender a trabajar con ellos, que sean capaces, primero dirigidos por el maestro

y después independientemente, de emplear cada uno de los caracteres en la

resolucién de determinadas situaciones problémicas.

- Seleccionar e indicar el blogue mas empleado.

- Controlar los resultados.

- Introducir las acciones correctivas.

Formatear: Dar un formato o presentacion a una tabla numérica o0 a un

documento.

Acciones:

- Determinar el objeto a formatear.

- Seleccionar las opciones necesarias o codificar los pasos principales del
algoritmo de ejecucion.

- Seleccionar las herramientas a emplear.

- Colocar a los alumnos ante la necesidad de ejecucioén de la accién.

- Controlar los resultados e introducir acciones correctivas.

Los alumnos conocen las herramientas de la aplicacion donde se encuentran

laborando y a través de una comparacion con un objeto previamente seleccionado

el docente puede hacerle ver la necesidad de la accion a realizar.

A través del desarrollo de esta habilidad el docente debe guiar al estudiante para

resolver la situacion problémica dada, logrando incentivar el gusto estético.

Navegar: Desplazarse a través de una red o producto informéatico.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Caracterizar la situacién concreta y determinar los elementos formales que la
integran.

- Reconocer las caracteristicas esenciales.

- Interrelacionar los conocimientos con las caracteristicas del objeto.
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- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

La formacion y desarrollo de esta habilidad adquiere una importancia relevante en

el trabajo con los paquetes didacticos de los diferentes niveles de ensefianza, por

lo que el docente debera primeramente guiar al estudiante en el reconocimiento

de las caracteristicas de la interfaz grafica del objeto seleccionado y luego

propiciara la ejecuciéon de las acciones que conlleven al fortalecimiento y

desarrollo de la habilidad en cuestion.

Insertar: Incluir, introducir imagenes y/o textos en una determinada aplicacion

informatica.

Acciones:

- Determinar y seleccionar el objeto.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accion y seleccionar las opciones
necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Seleccionar: Elegir, escoger por medio de una seleccion. En nuestra asignatura

elegir un determinado parrafo o un determinado bloque de texto para su posterior

tratamiento.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Seleccionar las opciones necesarias y suficientes.

- Controlar los resultados.

- Introducir las acciones correctivas.

Copiar: Escribir en una parte lo que estd escrito en otra, o sea reproducir

nuevamente en un documento lo que previamente tenemos en otro.

Acciones:

- Seleccionar el objeto.

- Determinar y describir los pasos principales de la solucion.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accién y seleccionar las opciones
necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.
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La formacion de esta habilidad esta muy relacionada con las de cortar y pegar,

solo varian algunas de sus acciones y los algoritmos de solucién de cada una

ellas.

Cortar: Eliminar de un documento una parte de este que no debe estar en ese

lugar sino en otro.

Acciones:

- Seleccionar el objeto.

- Determinar y describir los pasos principales de la solucion.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accidn y seleccionar las opciones
necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizaciéon de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Pegar: Adherir el bloque seleccionado del texto o la imagen a otra parte del

documento. Armonizar.

Acciones:

- Determinar la imagen o bloque del texto.

- Describir los pasos principales de la soluciéon.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accion y seleccionar las opciones
necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Dibujar: Delinear en una superficie (hoja de trabajo del Paint) un objeto o

conjunto de ellos y sombrear imitando la figura de un cuerpo.

Acciones:

- Determinar el objeto a dibujar.

- Describir los pasos principales de la solucion.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accidn y seleccionar las opciones y
herramientas del programa necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizaciéon de la accién.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Eliminar: Quitar, excluir, prescindir de un documento, fichero o carpeta.

Acciones:

- Seleccionar el objeto.
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- Describir los pasos principales de la solucion.

- Determinar los algoritmos de ejecucion de la accién y seleccionar las opciones
necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Mover: Hacer que un fichero, documento o carpeta deje de ocupar el lugar o

espacio que ocupay pase a ocupar otro. Cambiar de lugar.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Seleccionar las opciones necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizaciéon de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Redimensionar: Cambiar el tamafio que posee una imagen, documento 0O

fichero.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Seleccionar las opciones necesarias y suficientes.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Abrir: Descubrir lo que esta oculto. Dejar al descubierto un documento, fichero,

carpeta, etc. Dar principio a las tareas, ejercicios, documentos, etc.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Seleccionar las opciones necesarias y suficientes.

- Precisar el algoritmo o SICA para su realizacion e instrumentarlo.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.

- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

Guardar: Poner un documento en un lugar seguro. Conservarlo.

Acciones:

- Determinar el objeto.

- Seleccionar las opciones necesarias y suficientes.

- Precisar el algoritmo para su realizacion e instrumentarlo.

- Reconocer las herramientas para la realizacion de la accion.
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- Controlar los resultados e introducir las acciones correctivas.

En sintesis, se deben tener en cuenta las particularidades de cada habilidad y sus
componentes funcionales. Solo si se conoce esto Ultimo, es posible instrumentar
el algoritmo apropiado, es decir, la manera de proceder para desarrollarlas:

En conclusion, se puede afirmar que resulta de gran utilidad que el profesor
conozca y aplique los requerimientos metodologicos sefialados para el
tratamiento de las habilidades, para lo cual es necesario un conocimiento
profundo de ellas.

En correspondencia con estos planteamientos, los elementos pedagdgico-
psicolégicos y los propios de la Metodologia de la Ensefianza de la Informética,
en esta tesis se le propone al profesor de esta disciplina un grupo de ejercicios
para ser utilizados en el tiempo de maquina y mediante su aplicacion potenciar el
desarrollo de las habilidades informaticas en especial navegar, copiar y guardar

dando un uso 6ptimo al tiempo disponible y a la tecnologia instalada.

1.3 Diagnostico de las necesidades y potencialidades del adolescente de
octavo grado para trabajar con las habilidades informéticas navegar, copiar
y guardar

La adolescencia es el periodo biolégico, psicolégico y social que va desde el inicio
de la pubertad (alrededor de los 11 6 12 afios) hasta los 19 6 20 afios
aproximadamente. Es tal vez la etapa de mas bruscos cambios en la formacion de
la personalidad del ser humano. Se trata, sin dudas, de aflos muy importantes
para la persona, su familia y toda la sociedad. Al final de la adolescencia se
manifiesta una mayor estabilidad en la personalidad del sujeto, y su nuevo papel
en la sociedad determina el inicio de la juventud.

Los nuevos contingentes de jovenes seran los continuadores de los valores e
ideales de la Revolucion, determinaran en gran medida el futuro de las tendencias
demograficas, de la preparacion ideologica, profesional y cultural de la fuerza
laboral, entre otros aspectos del desarrollo social. La llamada adolescencia
temprana comprende el paso del 6" grado de nivel primario al nuevo mundo de la
Secundaria Bésica, y se corresponde en muchos casos con la pubertad. Esta

etapa temprana abarca el avance y culminacién de los estudios de secundaria,
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momento en el cual las exigencias y posicién social del alumno lo sitdan
netamente en la adolescencia.

La posicion social del adolescente cubano se puede caracterizar de manera
general, pero existen diferencias en los grupos socio clasistas que integran
nuestro pais, lo que determinan actitudes, valores, motivaciones, etc. un tanto
distintas entre los adolescentes de las diversas regiones y procedencias
familiares. La influencia de la familia sobre el adolescente de secundaria debe
tomar en cuenta que los padres han recibido de diferente forma el impacto del
actual escenario social y viven en el hogar con unas condiciones de vida,
expresan unas actitudes y valores que influyen sobre la personalidad en
formacion de los hijos. La caida del campo socialista, las dificultades del Periodo
especial, algunos de los cambios ocurridos en nuestra sociedad, la influencia de
la ideologia norteamericana, etc. impactan a los padres y de diversas maneras
influyen sobre los hijos.

Algunas familias son disfuncionales en las actuales condiciones de vida, no estan
en posibilidades de atender adecuadamente la educacibn de sus hijos
adolescentes. Experimentan sobrecargas en el aseguramiento de la vida material
de sus miembros, algunos de sus integrantes manifiestan actitudes sociales
negativas, o se han dafiado los lazos de comunicacién afectiva entre los padres y
entre estos y los hijos. En algunos hogares se manifiesta la influencia ideoldgica
de familiares que viven en Estados Unidos.

En esta etapa se manifiesta un marcado interés por la aventura y el
descubrimiento lo que se aprovecha en el tipo de actividad que se propone en
esta tesis, para la mayoria es una experiencia motivadora el navegar por Internet
y buscar alli conocimientos que casi exclusivamente buscan en libros al
desarrollar otras tareas docentes.

Particularidades de la muestra escogida

Se escogid la segunda parte de un grupo de 8vo grado de la ESBU “Gil Augusto
Gonzalez Morera” compuesta por 21 estudiantes de los cuales 13 son hembras y
los otros 8 varones; 4 son negros, 5 mestizos y 12 blancos; 11 alumnos proceden
de padres divorciados 2 de ellos con mal manejo del divorcio lo que afecta en
alguna medida el aprendizaje de los hijos. En cuanto a la procedencia social de

los padres predomina la obrera y en el caso de las madres la mayoria son amas
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de casa aunque existe un grupo considerable (5) de profesores o maestros. Ocho
de los alumnos de la muestra no cumplen los deberes escolares.

Los resultados de los métodos pedagdgicos aplicados, con sus correspondientes
instrumentos, se pueden sintetizar al plantear que, en todos los niveles el
personal dirigente esta consciente de la importancia que tiene el desarrollo de las
habilidades en los alumnos; han sido ofrecidas orientaciones generales para
lograrlo, pero falta precision en las indicaciones, las sugerencias dadas en los
documentos normativos de la asignatura, no garantizan totalmente el alcance de
dicho propdsito por falta de concrecion.

Se comenzo realizando un andlisis del banco de problemas de la ESBU “Gil
Augusto Gonzalez” especificamente las dificultades presentadas en el aprendizaje
y desarrollo de habilidades en la ejecucion del Tiempo de Maquina de Informética.
Se realiz6 una exploracion de la practica educativa mediante instrumentos que
permitieron detectar con exactitud las habilidades afectadas en el 8vo grado y las
potencialidades motivacionales en los alumnos.

Tomando en cuenta el resultado del diagndéstico inicial que la asignatura
Informética efectu6 de las habilidades en cuestion en la poblacion de 154
alumnos del 8vo grado, decidimos tomar una muestra de 21 estudiantes del
segundo subgrupo del 8vo 1 y aplicarles la propuesta de ejercicios de tipo “La
Caza del Tesoro” para luego comparar los resultados que se obtengan al final del
curso y valorar los resultados.

Resultados de la Encuesta a Alumnos (anexo 1):

Se encuestaron 6 alumnos por cada uno de los 4 grupos de 8vo grado que
componen la poblacion poniéndose cuidado que en cada grupo el 50% fueran
hembras y 50% varones, 2 alumnos de cada nivel de aprendizaje segun el
diagnostico y asi lograr una muestra lo mas heterogenia posible. La encuesta se
realiz6 para comprobar las preferencias de los alumnos en cuanto a las
actividades que se realizan en el Tiempo de Maquina y se alcanzo el siguiente
resultado:

Prefieren jugar con otros juegos 12 estudiantes, navegar por Internet 8, otras
actividades 3 y jugar con los juegos del navegante 1. Todo lo anterior demuestra,
desde el punto de vista motivacional, que la navegacién por Internet tiene

potencialidades considerables.



Se entrevistaron (anexo 2) a la J’Grado de 8vo Arianna Rodriguez y a la asesora
municipal de Informatica Raiza Terry por la alta incidencia que tienen en las
acciones que se tomen para influir en el desarrollo de las habilidades informéaticas
en el grado. Las entrevistadas manifestaron que es necesaria la preparacion de
nuestras nuevas generaciones en el uso de las TIC para poder enfrentarse al
desarrollo acelerado del mundo actual y eso no es posible si no tienen bien
desarrolladas las habilidades informaticas. En el caso de la JGrado Arianna
Rodriguez considera que el espacio adecuado es la clase de Informéatica pero con
mayores posibilidades el Tiempo de Maquina, por su parte la asesora de
Informatica Raiza Terry considera esencial el Tiempo de Maquina.

En cuanto al uso de Internet Arianna considera que seria provechoso por la
cantidad de informacién actualizada que alli existe pero con un control estricto de
parte del profesor. Raiza manifiesta preocupacion por el poco uso de las redes y
hasta cierto punto temor por los peligros que representan los materiales ajenos
a nuestros valores que alli se encuentran (pornografia, mensajes terroristas,
xenofobia, etc.)

De todo lo anterior se puede concluir que el personal dirigente coincide con la
opinidn del autor de este trabajo en cuanto a que el desarrollo de las habilidades
informaticas son una necesidad en los estudiantes de 8vo grado de la ESBU Gil
A. Gonzalez de Palmira y que el marco apropiado para potenciar ese desarrollo
es el Tiempo de Maquina, ademas, el uso de la informacién contenida en
Internet seria util en este empefio si se puede evitar los riesgos que esto entrafa.

En el mes de septiembre se realiz6 un diagnoéstico (anexo 3) del estado del
desarrollo en los alumnos de las habilidades informéticas y obtener informacion
sobre las mas afectadas para proyectar el accionar en esa direcciobn. Se
diagnostic6 el 50% (76 alumnos) de la poblacién para tener un resultado bastante
exacto de la realidad del proceso docente educativo, en la siguiente tabla se

refleja lo logrado:

Tabla 1. Diagndstico inicial de las habilidades informaticas

Habilidad Bien %
Teclear 76 100
Formatear 71 93,4
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Navegar 61 80,2
Insertar 69 90,7
Seleccionar 73 96

Copiar 65 85,5
Cortar 49 64,4
Pegar 69 90,7
Dibujar 73 96

Eliminar 76 100
Mover 49 64,4
Redimensionar 71 93,4
Abrir 76 100
Guardar 54 71

Los resultados reflejados en la tabla anterior demuestran que existen dificultades
en el desarrollo de las habilidades informaticas y que son mayores en navegatr,
copiar, mover y guardar. En este trabajo se hace una propuesta de ejercicios que
influirdn en el desarrollo de las habilidades navegar, copiar y guardar porque en
su algoritmo de solucién van a estar presentes esas habilidades para obtener los
resultados que se le piden y evalian al alumno ademas de ser actividades que
tienen una gran preferencia por ellos segun la encuesta realizada.

En el mes de octubre se aplicé un diagndstico de las habilidades objeto de estudio
a la muestra escogida alcanzadndose los siguientes resultados lo que proporciona
un punto de partida para verificar los resultados de la aplicacion de la propuesta
de ejercicios.

Tabla 2. Diagnostico Inicial de la muestra

Habilidad | % de aprobados

Navegar 80,9

Copiar 85,7

Guardar 71,4

Los resultados reflejados en la tabla anterior son los correspondientes al
diagndstico inicial efectuado en septiembre y demuestran un nivel relativamente

bajo en cuanto al desarrollo de estas habilidades en los alumnos de la muestra,
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estado inicial que se propone transformar con la aplicacién de la propuesta de

actividades de esta tesis.
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CAPITULO II
ACTIVIDADES DE TIPO “CAZA DE TESOROS” PARA DESARROLLAR LAS
HABILIDADES INFORMATICAS NAVEGAR, COPIAR, Y GUARDAR EN
ESTUDIANTES DE 8VO GRADO DE LA ESBU GIL A. GONZALEZ DE
PALMIRA

Para contribuir a elevar el nivel de desarrollo de las habilidades informaticas, en

especial las habilidades objeto de investigacibn (navegar, copiar, guardar)

proponemos el uso de “La Caza del Tesoro” como una opcion para lograr ese fin.

El autor aplicé una propuesta de ejercicios en uno de los grupos de 8vo grado de

la ESBU “Gil Augusto Gonzélez Morera” del municipio de Palmira en el cual se

desempefia como Profesor de Informatica.

La Caza del Tesoro es una estrategia Gtil para adquirir informacion sobre un tema

determinado y practicar habilidades y procedimientos relacionados con las

Nuevas Tecnologias y con el acceso a la informacion a través de Internet. En

grado de dificultad, La Caza del Tesoro se sitia en un nivel por debajo de las

WebQuest, puesto que soélo persiguen la comprension de la informacion existente

en las paginas de referencia y no la resolucibn de ningun problema, ni la

exposicidon de conclusiones finales. Por tanto, una vez ejercitados los alumnos en
ellas se puede pasar a proponer una WebQuest.

Para elaborar las actividades se han tenido en cuenta exigencias metodoldgicas

como:

1. Las actividades se ajustan a los contenidos de la asignatura Ciencias Naturales
teniendo en cuenta el momento del curso en que estos son tratados.

2. Las actividades buscan que los alumnos se sientan motivados por ellas, es
decir, que les gusten.

3. Unidad en la direccion del proceso de ensefianza aprendizaje de lo cognitivo —
desarrollador — afectivo, logrando que se aprovechen las potencialidades del
contenido para la formacion de valores relacionados con el cuidado y
proteccion del medio ambiente, el colectivismo, la confianza en si mismo, la
honestidad, la disciplina y la responsabilidad.

4. Contribuir a incentivar la investigaciéon y la busqueda de informacion en
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Internet.

5. La evaluaciéon se desarrolla concebida como un proceso, se evalla de forma
cuantitativa e individual, asi como cualitativa segun la actitud del alumno en su
realizacion.

6. Las actividades exigen del alumno una amplia y sistemética ejercitacion de las

habilidades informaticas objeto de esta investigacion estudio.

2.1. Fundamentacion de la propuesta

Para potenciar el desarrollo de las habilidades navegar, copiar y guardar se
propone la utilizacion de las Cazas del Tesoro en las que el alumno busca
(navegando) copia, conserva e interpreta la informacién que contienen las redes
para responder una serie de preguntas y elaborar un documento que luego
guarda para su posterior evaluacion por el profesor. De esa forma se logra
ejercitar las habilidades en cuestion y se hace de una manera novedosa y
emocionante para los estudiantes.

Las “Cazas de Tesoros” propuestas se corresponden con los contenidos de las
unidades del programa de Ciencias Naturales como sigue:

Unidad 3. Sustancias vitales: el dioxigeno y el trioxigeno: Caza del tesoro #1
“Cambio Climético”

Unidad 4. EI movimiento en la naturaleza: Caza del tesoro #2 “Grandes
Cientificos”

Unidad 5. Energia. Su utilizacion, transmision y obtencién: Caza del tesoro #3
“La Radiacion Solar”

Unidad 7. Los 6xidos y el medio ambiente: Caza del tesoro #4 “Cuidemos
Nuestro Entorno” y Caza del tesoro #5 “Reciclaje”

Unidad #8. Los animales en la naturaleza. Animales no cordados: Caza del
tesoro #6 “Reproduccion”

Unidad #9. Animales cordados: Caza del tesoro #7 “jQue nunca nos falte el
agua!

Para dar cumplimiento a la propuesta se propone la utilizacién de la informacién

que brindan los Portales Educativos EduSurB (http://EduSurB.cf.rimed.cu) y

CubaEduca (http://www.cubaeduca.rimed.cu), lugares disefiados con fines

educativos y brindan un enorme caudal de informacion actualizada lo que
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posibilita el cumplimiento de los objetivos propuestos evitando riesgos latentes en

las redes y que podrian provocar efectos indeseados.

2.1.1 Los portales educativos. Funciones y prestaciones

La actual Sociedad del Conocimiento exige del sistema educativo desarrollar en
los jévenes un conjunto nuevo de competencias, muchas de ellas asociadas a la
rapida evolucion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
ademas pueden revolucionar los procesos de aprendizaje mediante el acceso al

abundante y gratuito material disponible en la red global (World Wide Web) y

mediante el enriquecimiento de los ambientes de aprendizaje escolar.

Los Portales Educativos son sitios Web que facilitan a los usuarios de la
comunidad educativa un Unico punto de acceso personalizado a multiples servicios
de comunicacion, informativos y de recursos relacionados con temas educativos.
El autor utilizo los servicios de los portales educativos cubanos

www.cubaeduca.rimed.cu , www.cf.rimed.cu y www.edusurb.cf.rimed.cu.

Funciones del Portal Educativo:

e Diagnosticar las necesidades de los participantes.

e |dentificar a los usuarios y permitir el seguimiento de sus actividades en el
portal.

e Facilitar el acceso e intercambio de informacion y servicios.

e Facilitar la interaccion con el contenido.

Con la introduccion de la INTRANET en la actividad docente del Subsistema

Secundaria Bésica, la provincia de Cienfuegos tiene una parte importante en los

planes de desarrollo que se llevaran a cabo y que permitiran fortalecer en gran

medida la red que enlazara al universo de ellas. Actualmente de las 32

Secundarias Basicas, por lineas dedicadas hay 11 centros conectados y en el

plan se enlazaran con este tipo 10 centros mas, para un total de 21.

El portal EDUSuUrB tiene como mision:

Promover el mejoramiento de la calidad de la educacion en el Subsistema

Secundaria Basica en Cienfuegos, con el apoyo de las Tecnologias de la

Informacién y las Comunicaciones.

Y como visioén:
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EDUSur/B aspira a consolidarse como el Portal Cienfueguero que estimula y

facilita el conocimiento de las Tecnologias de la Informaciéon y las

Comunicaciones (TIC) y su integracion al curriculo en el Subsistema Secundaria

Bésica.

Objetivo general:

Ofrecer informacion y servicios que permitan atender las necesidades de la

comunidad educativa y contribuyan a la mejora de la calidad de la educacién con

niveles de interaccion y participacion.

Entre los objetivos especificos del Portal cienfueguero que estan en linea con los

propdsitos del presente trabajo se encuentran:

e Enriquecer el trabajo de los docentes en el aula y servir de apoyo al
aprendizaje de los alumnos del sistema formal de ensefianza.

e Contribuir a la formacion y perfeccionamiento del personal docente.

Descripcién de los servicios:

El Portal EDUSuUr/B, dirigido al Subsistema Secundaria Basica en Cienfuegos

pretende convertirse en el eje y sitio de reunion de la “red de practica” de

educadores, directivos y escolares interesados en enriquecer sus instituciones y

sus ambientes de aprendizaje con el empleo efectivo de las Tecnologias de la

Informacion y las Comunicaciones. Con ese propoésito ofrece gran variedad de

recursos y formas de interaccién, acompafados por investigaciones y estudios

actualizados, nacionales e internacionales.

En él se exponen centenares de recursos propios y numerosos enlaces a otros

sitios valiosos para los educadores. Se ha considerado pertinente ofrecer una

amplia variedad de recursos para la labor educativa de nuestra comunidad:

1. Informacion detallada y actualizada sobre las instituciones escolares

cienfuegueras del Subsistema Secundaria Bésica.

Enlace a la enciclopedia de la Television Educativa.

Una seccién de articulos propios o de terceros.

Vinculo a la Coleccion de software educativo El Navegante (plataforma WEB).

Una Biblioteca virtual con ejemplares de literatura universal.

Enciclopedia en la WEB.

N o 0k~ 0D

Resultados de investigaciones en el éarea educativa, nacionales e

internacionales.
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8. Un repositorio para orientar, resolver y evaluar las tareas. Esta seccion
comprende la herramienta de creacién y publicacion de Webquest y caza de
tesoros, la herramienta de creacion de cuestionarios en linea web2.0, el
espacio para publicar softareas y tareas integradoras.

9. El lanzamiento de proyectos colaborativos como son "Entre 2 Aulas",
"ldentidad Local", "El espacio del docente", “Viajes Virtuales” y otros.

10.Proyectos de Clase detallados, individuales y colaborativos, en distintas areas
académicas o interdisciplinarios en la seccién "Ensefiar con tecnologia".

11.Una agenda actualizada de eventos, concursos y programas que sean de
interés publicar.

12.El Calendario Escolar para la ensefianza.

13.Las efemérides mas importantes.

14.Temas de Formacién Vocacional y orientacion a la familia, entrevistas a
docentes con experiencia acumuladas en el ambito educativo.

15.Herramientas descargables en forma de plantillas, simulaciones o
manipulables virtuales, para ser empleados en clase por los docentes o los
estudiantes.

16.Sitios enlazados y resefiados en distintas secciones del portal o desde los
recursos ya descritos.

Para facilitar la navegacion del Portal y el hallazgo de contenidos especificos,

ademas del disefio grafico interactivo, se ofrecen otros mecanismos:

1. Un directorio que resume los enlaces, los mejor evaluados, los mas visitados,
los mas nuevos, los recomendados.

2. Un buscador interno que se encuentra ubicado en todas las paginas.

2.1.2 Las “Cazas de Tesoros” en nuestro contexto educativo

En 1995 el especialista estadounidense en Tecnologia Educativa Bernie Dodge
definio: "Una WebQuest es una actividad de indagacion/investigacion orientada
en gue una parte o toda la informacion con que los estudiantes interactian
procede de recursos publicados en Internet”. *°

Diferentes autores han subrayado la idea de que los WebQuest son ideados para

gue los estudiantes hagan buen uso del tiempo, se enfoquen en utilizar
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informacion mas que en buscarla, y en apoyar el desarrollo de su pensamiento
en los niveles de andlisis, sintesis y evaluacién. %°

La “Caza del Tesoro” es un tipo de WebQuest por lo que se cumplen igualmente
las anteriores consideraciones. Los distintos autores insisten en la necesidad de
orientar la utilizacion de la informacion que previamente el profesor ha
seleccionado de la Web evitando que el alumno pierda sus energias en la
basqueda de informacion no relevante en el laberinto de Internet. Siguiendo esta
linea de pensamiento destacan que una oferta balanceada de una variedad de
fuentes propuestas por el docente constituye un requisito para que el alumno
procese y extraiga lo esencial del conocimiento presente en la informacién
propuesta.

Por la forma en que se prepara una Caza del Tesoro se evitan las amenazas de
Internet pues se exploran los contenidos que tienen los sitios orientados como
recursos evitando que le lleguen al alumno mensajes no deseados desde el
punto de vista de su formacién y se le da un uso adecuado a la tecnologia
instalada, desarrollando especialmente las habilidades navegar, copiar y guardar
a la vez que reciben preparacion al hacer sus tareas de otras asignaturas en el
Tiempo de Maquina.

Otros profesores han subrayado que este modelo permite que el alumno
construya su propio conocimiento en el desarrollo de la actividad y, al mismo
tiempo, posibilita la interacciébn de los alumnos, como iguales, en el trabajo
colaborativo que conduce a un producto que parte del esfuerzo individual pero
pasa por el filtro de la labor en equipo. %

En opinion del autor de este trabajo estas orientaciones generales establecidas
por expertos del &mbito internacional que han reconocido el valor innovador de
este modelo de aprendizaje se inscriben dentro de las tendencias didacticas
contemporaneas. Se coincide con la utilidad de seleccionar recursos valiosos
publicados en Internet que representan materiales relevantes para el aprendizaje
y contribuyen ademas a nuestra intencion de potenciar el desarrollo de las
habilidades navegar, copiar y guardar, imprescindibles en casi la totalidad de
las “Cazas del Tesoro” al mismo tiempo que ofrecemos al estudiante una

actividad emocionante y atractiva.
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2.1.3 ¢ Qué es una caza del tesoro?

Las cazas del tesoro son estrategias Utiles para adquirir informacién sobre un
tema determinado y practicar habilidades y procedimientos relacionados con las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en general y con el acceso
a la informacién a través de la gran Red de redes. Una “caza del tesoro” (en

inglés “Treasure Hunt”, “Scavenger Hunt” o “Knowledge Hunt”, ya que de las tres

formas se la conoce) es una de las estructuras de actividad didactica mas

populares entre los docentes que utilizan la Internet en sus clases.

En esencia, una caza del tesoro es una serie de preguntas y una lista de paginas

web en las que los alumnos buscan las respuestas, al final se suele incluir la “gran

pregunta”, cuya respuesta no aparece directamente en las paginas web visitadas

y que exige integrar y valorar lo aprendido durante la blusqueda. Los estudiantes

deben encontrar “el tesoro escondido”, que sera la respuesta a la “gran pregunta”

al final.

Las cazas del tesoro se convierten en herramientas potentes para trabajar con los

alumnos por varias razones:

e« Son relativamente faciles de crear para el docente y son divertidas y
formativas para los estudiantes. Bien planteadas, parecen un juego, pero los
alumnos aprenden muchas cuestiones durante una caza del tesoro (y no sélo
las respuestas a las preguntas).

e Permiten el tratamiento sobre la mayoria de los contenidos curriculares
(siempre que encontremos recursos adecuados al tema y edad de los alumnos
en Internet) y proporcionan conocimientos sobre los contenidos y experiencia
en el manejo de la herramienta.

e Es posible utilizarlas como actividades para realizar en grupo o
individualmente.

Pueden ser mas simples o mas complejas, segun el diagndstico del grupo de

alumnos con que se va a trabajar. A los alumnos con un aprendizaje mas lento y

gue tienen un menor dominio de las habilidades navegar, copiar y guardar se les

puede proponer menos preguntas, con formulaciones mas simples y con los
vinculos necesarios para resolverlas a continuacion de cada pregunta. Los
alumnos con mayores posibilidades pueden recibir sélo un tema amplio y se les

pide que encuentren por si mismos la informacidén en un solo sitio, mas amplio y



complejo, o que busquen sus propias fuentes para obtener la informacion

necesaria o se les proporciona un punto de entrada a una serie de lugares

relacionados.

Se recomienda

Los docentes pueden crear sus propias cacerias. Presentamos, a continuacion,

algunas recomendaciones a tener en cuenta para su elaboracion:

Es necesario definir claramente el tema sobre el que se tratara la Caza del
Tesoro. Asi sucede en toda actividad didactica, sin embargo, cuando la
herramienta de trabajo es Internet, el no precisar el area de trabajo, puede
llevar a que los alumnos se encuentren perdidos con tanta informacion.

Es preciso lograr que las preguntas provoquen la reflexién en los alumnos.
El pensamiento reflexivo se alcanzard en la medida que las respuestas a las
preguntas no se reduzcan a “copiar y pegar” lo que se encuentra en los sitios
navegados.

Es conveniente comprobar que todos los vinculos seleccionados, funcionen
correctamente. Es recomendable tener una copia en formato digital (pagina
web preferiblemente) de la informacion brindada en los sitios que se utilizaran
para evitar que la actividad se vea afectada al no ser posible conectarse en el
momento del desarrollo de la caza.

Es aconsejable, construir una base orientadora u hoja de trabajo para
entregarsela a los alumnos y poder iniciar la busqueda. Es posible entregar
esta guia tanto en forma digital como en papel.

A continuacién se utilizara la Introduccion de la actividad de manera tal que
logre ser lo sumamente atractiva para generar en los estudiantes el deseo de
comenzar la busqueda de informacion para alcanzar el tesoro.

Se elaboraran las preguntas que son las guias de la actividad. Tienen que
ser claras y precisas para que no confundan sus respuestas. En este
momento, necesitamos tener en cuenta el diagnostico del grupo y el tema del
gue se va a tratar la basqueda.

Por altimo, tenemos que crear la “gran pregunta”, en ella se integra todo el
proceso de respuestas anteriores.

Para responder a las preguntas de la caceria propuesta, es necesario y de

gran valor atender a los recursos que ofreceremos para encontrar la
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informacion. Para presentar estos sitios en la hoja de trabajo, se pueden
ubicar al final a modo de lista, en un apartado diferente, o bien colocarlos al
término de cada una de las preguntas de la caza del tesoro.
Procedimientos de disefio
Eleccion del tema y de los objetivos didacticos
Se pueden crear algunas actividades nuevas, como cazas del tesoro, para
cambiar la dindmica de la clase, nuestro enfoque o las actividades de los
alumnos. Se puede afadir la caza a una unidad didactica que ya se tenga
elaborada y a la que se quiera incluir el uso de la Internet como un recurso mas.
Se deben Incluir criterios de evaluacion para saber si se han conseguido o0 no.
Preparacion de la hoja de trabajo.
Se puede preparar una hoja de trabajo en soporte papel o en HTML para que los
alumnos la consulten online o en el disco duro del ordenador y puedan ir a los
recursos web con un solo clic de raton, sin necesidad de escribir los URLs. Se
estructura la hoja de trabajo en cuatro partes: Introduccién, Preguntas, Recursos y
“La gran pregunta”
Introduccion
En la Introduccion se deben describir la tarea y las instrucciones para realizarla.
Ante todo se debe despertar el interés de los alumnos por averiguar las
respuestas a las preguntas.
Preguntas
Se debe listar y numerar las preguntas o pequefias actividades a realizar. Para
formular las preguntas teniendo en cuenta el diagndéstico de los alumnos y el
trabajo diferenciado segun sus caracteristicas.
Recursos
A continuacion se listaran los titulos y URLs de las péginas a consultar para
encontrar las respuestas a las preguntas o realizar las actividades. Se pueden
utilizar buscadores especializados o genéricos. Un buen habito es marcar los
recursos interesantes que encontremos cuando navegamos por la red, adn
cuando no sean lo que se estaba buscando: asi podremos explorarlos
posteriormente.

La gran pregunta
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Incluir una pregunta final, global, cuya respuesta no se encuentre directamente en

ninguna pagina de la lista de recursos, sino que dependa de las respuestas a las

preguntas anteriores y de lo aprendido buscando las respuestas. Idealmente,

debe coincidir con un objetivo curricular y puede incluir aspectos valorativos y de

opinidn personal sobre el tema buscado.

Formacion de grupos

Se pueden formar grupos con los estudiantes en funcion de su nivel de desarrollo

de modo que los mas experimentados ayuden y ensefien a los menos

experimentados. Debe asegurarse que los menos familiarizados tengan

oportunidad de adquirir la experiencia que les falta (Qque no sean “apartados” del

ordenador por sus compaferos o se inhiban ellos mismos). No se debe convertir

la caza en una competicion en base al tiempo.

Procedimiento

Dependiendo del numero de ordenadores disponibles se organizaran los periodos

de busqueda y los de organizacién de la informacion y respuesta a las preguntas.

Consejos utiles

. Identificar claramente el tema y el area de la caza (esto ayudara posteriormente,
sobre todo si la publicamos y la compartimos con otros docentes por Internet).

. Se debe lograr que las preguntas provoquen el pensamiento y la reflexién. Los
estudiantes no deben limitarse a “copiar y pegar”, deben pensar para responder.

. Se debe fijar un limite de tiempo para la caza del tesoro y controlar qué hacen
los estudiantes: si se distraen, si terminan muy rapidamente y sus respuestas
iniciales son superficiales, si han entendido la tarea, etc.

. Finalmente, se debe comprobar si hay vinculos muertos: la web es muy volatil y

lo que un dia estd, al siguiente ha cambiado.

2.2.- Presentacion de la propuesta. Cazas del tesoro utilizadas

Las actividades propuestas se orientaron como una tarea a desarrollar en el
Tiempo de Maquina por el profesor de Informatica en su clase, aunque por su
contenido se pueden concebir como una tarea de la clase de Ciencias Naturales y
ser orientada por el profesor de esa asignatura. Estas tareas se desarrollaron por

equipos de 3 estudiantes que coinciden con los que usan una misma
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computadora y el profesor estuvo al tanto para lograr que todos participaran en el
trabajo desarrollando asi las habilidades en cuestion.

El volumen de trabajo a realizar en cada actividad, las direcciones a acceder y la
poca velocidad de navegacion que tiene el sistema instalado condiciona que cada
actividad requiera al menos de 4 sesiones de trabajo por lo que cada equipo
necesitara ir guardando los contenidos que “descubrid” recurriendo a sus
habilidades de copiar y guardar con su consiguiente desarrollo que es lo que se
persigue en primer lugar con esta propuesta.

El profesor exploré previamente las direcciones que se ofrecen al alumno como
recursos y verificd que estaban disponibles, ademas, es elabor6 paginas web con
la informacién que se utilizaria para el caso de una emergencia poder sustituir las
direcciones por esas paginas que deben colocarse en el servidor de la red del
centro. En la actividad #3 de la propuesta se utilizaron recursos existentes en el
centro producto a que en esos momentos no existian posibilidades de navegar en
RIMED por fallas debidas a reordenamientos en la red lo que demuestra la validez
de esa opcion.

Actividad #1
Tema: Cambio Climatico.
Objetivo: Buscar y conservar informacién de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparacion en las Ciencias Naturales y en
la formacion de una adecuada conciencia ciudadana.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucion: Responder las preguntas utilizando la informacién que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
Dirige: Profesor
Base orientadora de la actividad:

Introduccion
La temperatura de nuestro planeta es perfecta para la vida, ni demasiada fria, ni

demasiada caliente: Gracias a estas condiciones la vida se extiende por todos
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sitios. Todos sabemos que cuando escuchamos la expresion “Cambio climético”
se trata de cambios notables del clima con consecuencias mas o menos
permanentes y distintas a los cambios ciclicos o incidentales. El aumento del nivel
del mar y otros cambios en el medio ambiente representan una amenaza para
todos los seres vivos.

Para mantener las condiciones ambientales 6ptimas para la vida es indispensable
gue entendamos las relaciones complejas que se establecen entre la Tierra y la
atmosfera. A continuacion se te presentan una serie de preguntas que debes
responder y para ayudarte en tu actividad se te ofrecen como recursos varias
direcciones de Internet en las que puedes encontrar informacion actualizada que
te facilitara tu tarea.

Preguntas:

1. ¢Qué beneficios nos reportan los gases “de invernadero” en pequefias
cantidades?

2. ¢Por gué se produce el “Efecto Invernadero™?

3. ¢Cuales son las posibles consecuencias del “Efecto Invernadero™?

4. ¢Qué papel juega la capa de ozono? Expligue qué pasaria de faltar esa
capa en la atmésfera.

5. ¢Qué provoca el calentamiento global?

6. ¢Qué podemos hacer para revertir esta situacion?

7. Desde el punto de vista de la salud y la calidad de vida ¢Qué
consecuencias nos pueden traer y los dafios ocasionados al medio
ambiente?

Recursos
e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com_content&view=article&i
d=7523:saber-mas-2&catid=67:alumnos&ltemid=211

e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=article&i
d=8390:medio-amb-calidad-vida-y-salud2&catid=456:temas&ltemid=155

e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=article&i

d=7733:principales-problemas-

ambientales2&catid=256:noticiencia&ltemid=116

La gran pregunta

¢, Qué efectos negativos puede provocar el cambio climatico?
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Elabora un documento con tus respuestas y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardd en su carpeta. Se valorara la precisibn en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

Actividad #2
Tema: Grandes Cientificos.
Objetivo: Buscar y conservar informaciéon de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparaciéon en las Ciencias Naturales.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucién: Responder las preguntas utilizando la informacién que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
Dirige: Profesor
Base orientadora de la actividad:
Introduccion

En la unidad 4 “El movimiento en la naturaleza” de la asignatura Ciencias
Naturales” se estudian varios descubrimientos de grandes cientificos que dejaron
como legado conocimientos que hoy se aplican en distintas esferas de la ciencia y
la técnica. Como un homenaje a estos grandes hombres te proponemos
profundizar en su biografia poniendo énfasis en su trabajo creador.
Preguntas:

1. La actitud de Galileo Galilei le trajo grandes problemas con las instituciones

de su época ¢cual crees que fue la causa?

¢,Cudles fueron los principales descubrimientos de Galileo Galilei?

w

¢, Qué leyes de la fisica fueron descubiertas y fundamentadas por Isaac
Newton?

¢, Qué leyes definié Arquimedes?

¢, Cuadl es la ley por la que mas se conoce a Arquimedes?

¢En qué pais nacio Blaise Pascal?

N oo o A

¢, Qué aportes cientificos se deben a las investigaciones de Blaise Pascal?
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Recursos:
http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=article&id=
9259:galileo-galilei&catid=496:glosario&ltemid=105

http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=article&id=

8260:la-historia-cuenta-que&catid=286:la-historia-cuenta-que-&ltemid=105

La gran pregunta
¢, Qué importancia tiene para el desarrollo del conocimiento de la fisica los aportes
de los grandes cientificos?
Elabora un documento con tu respuesta y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardd en su carpeta. Se valorard la precisibn en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

Actividad #3
Tema: Radiacion solar
Objetivo: Buscar informacion de la red RIMED utilizando los portales educativos y
un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y guardar
contribuyendo ademas con la preparacion en las Ciencias Naturales y en la
formacion de una adecuada conciencia ciudadana.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucidon: Responder las preguntas utilizando la informacion que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
Dirige: Profesor
Base orientadora de la actividad:

Introduccion
La mayor parte de la energia utilizada por los seres vivos procede del Sol, las
plantas la absorben directamente y realizan la fotosintesis, los herbivoros
absorben indirectamente una pequefia cantidad de esta energia comiendo las
plantas, y los carnivoros absorben indirectamente una cantidad mas pequeia
comiendo a los herbivoros. En esta actividad buscaremos informacion sobre

nuestro astro rey: El Sol.
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Preguntas:

1. ¢ Por qué se considera la energia solar como el motor de la atmésfera?

2. ¢Por qué podemos afirmar que la mayoria de las fuentes de energia usadas
por el hombre derivan indirectamente del Sol?

3. ¢Por qué se afirma que la exposicion exagerada a la radiacién solar puede ser
perjudicial para la salud?

4. Podemos afirmar que la atmdésfera se desempefia como un filtro ante la
radiacion solar ¢ por qué?

5. ¢ Qué capas componen la atmosfera terrestre?

6. ¢Por qué es preocupante el aumento de la temperatura global constatada
durante los ultimos afios?

Recursos

http://es.wikipedia.org/wiki/radiacion solar.p.search

La gran pregunta
¢Qué podemos hacer para reducir los efectos negativos del perjudicial
calentamiento global?
Elabora un documento con tus respuestas y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardd en su carpeta. Se valorara la precisiobn en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

Actividad #4
Tema: Cuidemos Nuestro Entorno.
Objetivo: Buscar y conservar informacion de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparacién en las Ciencias Naturales y en
la formacion de una adecuada conciencia ciudadana.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucién: Responder las preguntas utilizando la informacién que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.

Dirige: Profesor
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Base orientadora de la actividad:
Introduccion

El medio ambiente tiene una importancia indiscutible por su influencia directa en
el desarrollo de la vida en nuestro planeta. Con esta actividad pretendemos que
nos muestres tus conocimientos en este tema y que estas preparado para asumir
el compromiso del hombre del siglo XXI, tu compromiso, con el entorno.
Preguntas:

1. ¢Por qué se producen las lluvias acidas?

2. ¢A qué se debe la destruccién de la capa de ozono?

3. ¢Cuales son las causas que provocan la destruccion de los bosques?
Recursos
\\Dongan\estudiante\sitiosweb\Cuidemos Nuestro Entorno

Coleccién el Navegante: La Naturaleza y el Hombre
Enciclopedia Encarta
La gran pregunta
¢,Como afectan los fenémenos de las lluvias acidas, la disminucion de la capa de
ozono Y la destruccion de los bosques en el calentamiento global?
Elabora un documento con tu respuesta y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardo en su carpeta. Se valorara la precision en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

Actividad #5
Tema: Reciclaje.
Objetivo: Buscar y conservar informacion de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparacion en las Ciencias Naturales y en
la formacion de una adecuada conciencia ciudadana.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucion: Responder las preguntas utilizando la informacion que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un

documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
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Dirige: Profesor.
Base orientadora de la actividad:
Introduccion

La supervivencia en la Tierra depende en gran medida de lo que seamos capaces
de hacer para evitar la contaminacion de los suelos, las aguas y el aire,
provocados por la acumulacion de enormes toneladas de desechos que se vierten
diariamente. Este problema requiere el reciclado de las materias primas, como
una de las medidas que pueden contribuir a tal propadsito.
Estamos a tiempo para comprender y valorar el impacto medioambiental que
producen nuestras basuras. Esta actividad puede ser interesante y en ella puedes
encontrar informacién y orientacién en este sentido.
Preguntas:

1. ;Qué es reciclar?

2. ¢Por qué crees que es necesario reciclar el papel?

3. ¢Qué materiales son los que principalmente se reciclan en el mundo?

4. ¢Qué se logra mediante el uso de materiales reciclables en la produccion

de nuevos productos?
5. Ponga un ejemplo de convenios de trabajo para fortalecer la cultura de
reciclaje entre los pioneros. ¢Qué es lo mas importante en este empefio?
6. ¢Qué resultados se alcanzaron en el curso 2008 — 2009?
7. Explica la “Regla de las tres R”.

Recursos

1-4 http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com_content&view
=article&id=7570:reciclemos-para-ahorrar&catid=283:ayuda-para-tu-
desempeno&ltemid=116

5-6 | http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com_content&view
=article&id=4353:firman-convenio-para-fortalecer-cultura-del-reciclaje-
en-los-pioneros&catid=254 titulares&ltemid=153

7 http://es.wikipedia.org/wiki/reciclaje

La gran pregunta
¢, Qué acciones pueden acometer tu y tus compafieros para contribuir con el
reciclaje?

Elabora un documento con tu respuesta y guardalo en tu carpeta.
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Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardd en su carpeta. Se valorara la precision en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

Actividad #6
Tema: Reproduccion.
Objetivo: Buscar y conservar informacion de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparacion en las Ciencias Naturales.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucion: Responder las preguntas utilizando la informacion que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
Dirige: Profesor.
Base orientadora de la actividad:

Introduccion
Los seres vivos poseen una caracteristica excepcional, la capacidad de
reproducirse. La reproduccion, hace posible la perpetuaciéon de la vida a través de
los descendientes.
En la reproduccion asexual los descendientes son copias idénticas
genéticamente a su Unico progenitor. En la reproduccion sexual los
descendientes presentan una nueva combinacion de caracteres, y necesita, en la
mayoria de los casos de la participacion de dos progenitores.
Preguntas:

1. Indica en qué consiste la reproduccion asexual.

Indica en qué consiste la reproduccion sexual.
Explica las ventajas y desventajas de la reproducciéon asexual.

Explica las ventajas y desventajas de la reproducciéon sexual.

A S

Indica dos ejemplos de especies que se reproduzcan asexualmente y

describe la forma en que lo hacen.

o

Explica la diferencia entre unisexualidad y hermafroditismo.

7. ¢Qué caracteristicas tienen las células que se obtienen tras una mitosis?
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8. ¢Qué diferencia existe entre una espora y un gameto?
Recursos
e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com_content&view=articl
e&id=6527&Itemid=94

e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=articl
e&id=3584&Itemid=94

e http://es.wikipedia.org/wiki/Espora

e http://les.wikipedia.org/wiki/Gameto

e http://es.wikipedia.org/wiki/Hermafroditismo

e http://es.wikipedia.org/wiki/Unisexual

La gran pregunta
¢, Por qué la clonacion supone una pérdida de diversidad genética?
Elabora un documento con tu respuesta y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion:
Para hacer la evaluacién, se tendran en cuenta los siguientes criterios:
1. Sise han respondido todas las preguntas.
2. La calidad de las respuestas.

3. Participacion en el trabajo de grupo.

Actividad #7
Tema: jQue nunca nos falte el agua!
Objetivo: Buscar y conservar informacion de la red RIMED utilizando los portales
educativos y un navegador para desarrollar las habilidades navegar, copiar y
guardar contribuyendo ademas con la preparacién en las Ciencias Naturales y en
la formacion de una adecuada conciencia ciudadana.
Tipo de actividad: Tarea para el tiempo de maquina.
Forma de organizacion: Trabajo en equipo.
Forma de ejecucién: Responder las preguntas utilizando la informacién que se
encuentra en las direcciones que se ofrecen como recursos y confeccionar un
documento con las respuestas que guardaran en su carpeta.
Dirige: Profesor.
Base orientadora de la actividad:

Introduccién
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¢,Crees que tu contaminas el medio ambiente? Aunque pienses que no, lo mas
probable es que también contribuyas a contaminarlo. Las basuras, los desechos
de papel o plastico, las pilas que usas y no se reciclan... todo contamina.
Preguntas:

1. ¢A qué nos referimos cuando decimos: degradacion de los suelos?

2. ¢Como se produce la contaminacion del agua?

3. ¢Qué es la sequia y como influye en nuestras vidas?

4. ¢Qué objetivos persigue el Protocolo de Kyoto?
Recursos

e http://www.cubaeduca.rimed.cu/index.php?option=com content&view=article&i

d=10951:blogs-semifinalistas-de-aulas-
hermanasé&catid=254:titulares&ltemid=153

e http://www.greenpeace.org/espanal/r-evoluci-n-renovable/protocolo-de-

kioto/que-es-el-protocolo-de-kioto.

La gran pregunta
Podra llegar un momento en que falte el agua potable en el planeta ¢Como
podemos evitarlo?
Elabora un documento con tu respuesta y guardalo en tu carpeta.
Evaluacion: Se evaluaran las respuestas que ofrece el alumno en el documento
gue guardd en su carpeta. Se valorara la precisibn en la respuesta y la

justificacion en aquellas que lo necesiten.

2.3.- Validacion de la propuesta

Al comenzar el curso se eligi6 una muestra de 21 alumnos, se le aplicé un
diagndstico (anexo 3) para conocer el estado de las habilidades informaticas y se
pudo comprobar que las mas afectadas fueron las que motivaron esta
investigacién, es decir, las habilidades navegar, copiar y guardar. Se comenzo a
aplicar la propuesta en octubre realizando controles parciales para valorar el
efecto que se estaba logrando.

Se aplico un primer corte parcial (anexo 4) para conocer los resultados del
periodo octubre-diciembre constatandose un avance que motivd se continuara

aplicando la propuesta. A continuacion se muestra el comportamiento de cada
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habilidad, en todos los casos se reflejan los porcientos que representan los

alumnos aprobados de un total de 21 pertenecientes a la muestra:

Tabla 1. Navegar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
71,4 80,9

Tabla 2. Copiar

Diagndstico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
80,9 85,7

Tabla 3. Guardar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
61,9 71,4

Se aplico un segundo corte parcial (anexo 5) para conocer los resultados del

periodo enero-febrero (en marzo se desarroll6 la etapa de escuela al campo)

constatandose un aumento favorable en el nivel de dominio de las habilidades

navegar, copiar y guardar. A continuacion se muestra el comportamiento de cada

habilidad hasta el segundo corte:

Tabla 1. Navegar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
71,4 80,9 85,7

Tabla 2. Copiar

Diagnéstico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
80,9 85,7 90,4

Tabla 3. Guardar
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Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
61,9 71,4 80,9

Se aplicdo un diagndstico final (anexo 6) para conocer el nivel de desarrollo

alcanzado con la aplicacion de la propuesta:

Tabla 1. Navegar

Diagndstico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
71,4 80,9 85,7 95,2

Tabla 2. Copiar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
80,9 85,7 90,4 95,2

Tabla 3. Guardar

Diagndstico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
61,9 71,4 80,9 90,4

El analisis realizado a los datos de las tablas y graficos (anexo 7) que reflejan los

resultados alcanzados en los diagndsticos realizados durante la aplicacion de la

propuesta, demuestra que es efectiva ya que se observa una mejoria en el nivel

de desarrollo de las habilidades navegar, copiar y guardar en los alumnos de la

muestra.
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CONCLUSIONES

- Existe un reconocimiento generalizado sobre la importancia que tiene, junto con
la asimilacion de los conocimientos, formar y desarrollar las habilidades que
permitan su aplicacion, en los documentos normativos del grado se aspira a un
nivel de desarrollo de las habilidades informaticas que permita a los alumnos la
basqueda e interpretacién, conservacion, proteccién, transformacién, transmision
fisica de la informacidon; la manipulacion de objetos, la interactividad, la
conectividad y la resolucion de problemas asi como la ética informéatica al trabajar
con la informacion.

- Con el diagnostico de la practica pedagogica mediante los instrumentos
aplicados se pudo comprobar que las actividades orientadas a los alumnos del
8vo grado de la ESBU “Gil A. Gonzalez” de Palmira para desarrollar en el tiempo
de maquina, tanto en la planificacion, organizacion, ejecucion como en el control
del trabajo realizado no logran el pleno desarrollo de las habilidades navegar,
copiar y guardar, resultando insuficiente el nivel alcanzado.

- La investigacion aporta una propuesta de actividades de tipo “Caza de
Tesoros” que exigen navegar, copiar y guardar informacion ejercitandose las
habilidades afectadas y contribuyendo ademas a su preparaciéon en Ciencias
Naturales, asignatura con dificultades en el grado. La propuesta logré una
significativa acogida entre los estudiantes por la navegacion en RIMED.

- Los resultados demuestran la efectividad de la propuesta aplicada al lograrse
un significativo avance en el desarrollo de las habilidades navegar (mejor6é en un
23,8%), copiar (mejoré en un 14,3%) y guardar (mejoré en un 28,5%) en la
muestra de 21 alumnos de 8vo grado de la ESBU “Gil Augusto Gonzalez” de
Palmira lo que demuestra su utilidad practica.
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Recomendaciones

1. Al director de la Secundaria Basica “Gil Augusto Gonzalez”. Utilizar las
actividades propuestas en esta investigacion en la preparacion de los docentes
de 8vo a través de los colectivos de grado para contribuir al desarrollo de las
habilidades informéticas desde las clases de la asignatura de Ciencias Naturales.
2. Al jefe de grado de 8vo grado de la Secundaria Basica “Gil Augusto Gonzalez”:

implementar las actividades en los restantes grupos del grado.
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ANnexos

Anexo 1
Titulo: Encuesta a Alumnos sobre motivacion
Objetivo: Comprobar las actividades que mas motivan a los estudiantes en el
trabajo que desarrollan en el Tiempo de Maquina y de acuerdo con el resultado

planificar las actividades a desarrollar.

Necesitamos que respondas con sinceridad la siguiente encuesta.
De las siguientes actividades marca con una “X” la que mas te gustaria que se
desarrollara en el Tiempo de Maquina (puedes escoger una sola)
_____Tareas de Informatica.
____Tareas de otras asignaturas.
____Busqueda de informacién en Enciclopedias Digitales.
____Jugar con los juegos del Navegante.
__Jugar con otros juegos.
__ Navegar por Internet.

Otras actividades.
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Anexo 2

Titulo: Entrevista a J’Grado de 8vo y Asesora de Informatica.

Objetivo: Conocer las opiniones del personal dirigente que tiene incidencia
directa en el desarrollo de las habilidades informéticas basicas en 8vo
grado de la ESBU Gil A. Gonzalez.

Necesitamos que nos responda las siguientes preguntas para ayudarnos a

investigar particularidades del desarrollo de las habilidades informaticas en

nuestro centro

1. ¢Por qué considera usted necesario el desarrollo de las habilidades

informaticas en nuestros estudiantes?

2. ¢Cudl considera usted el espacio adecuado para potenciar el desarrollo de

estas habilidades?

3. ¢Cree usted que seria util que los alumnos tengan acceso a la informacién

contenida en Internet?
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Anexo 3
Titulo: Diagndstico inicial de las habilidades informaticas.
Objetivo: Comprobar el nivel inicial de desarrollo de las habilidades informéaticas
en los alumnos de 8vo grado de la ESBU Gil A. Gonzalez para determinar las mas
afectadas y trazar una adecuada estrategia de intervencion.
Bateria A
1. En un documento elaborado con Microsoft Word teclea el Himno Nacional.
2. Dibuja, utilizando el Paint, la Bandera de la Estrella Solitaria y luego insértala
en tu documento. Dale un tamafio adecuado.
3. Guarda el documento en tu carpeta.
Bateria B
1. Abre el documento “Encuesta” que est4d en “Mis documentos” y dale el
siguiente formato: fuente arial 12 con color negro.
Mueve el segundo parrafo al final del documento.

3. Elimina el titulo del documento y coloca: Informatica. Guardalo en tu carpeta.
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Anexo 4
Titulo: Diagnéstico aplicado en el primer corte a la muestra.
Objetivo: Comprobar el nivel inicial de desarrollo de las habilidades navegar,
copiar y guardar en la muestra.
Realiza la siguiente actividad:
1. Busca en la Enciclopedia Wikipedia datos biograficos de José Julian Marti
Pérez y copialos en un documento Word.

2. Guarda el documento obtenido en tu carpeta de evaluacion.
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Anexo 5
Titulo: Diagndstico aplicado en el segundo corte a la muestra
Objetivo: Comprobar el nivel alcanzado por la muestra a mediados del periodo
de aplicacién para verificar si la propuesta esta siendo efectiva hasta la fecha.
Realiza la siguiente actividad:
1. Busca en la Enciclopedia Wikipedia datos biograficos de Juana de Arco y
copialos a un documento Word.
2. Guarda el documento elaborado como pagina web en tu carpeta de

evaluaciones.
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Anexo 6

Titulo: Diagnéstico final de las habilidades navegar, copiar y guardar.
Objetivos: comprobar el nivel alcanzado por los alumnos de la muestra al
finalizar la aplicacion de la propuesta.

Realiza la siguiente actividad:

1. Busca en la Wikipedia datos sobre Cuba y copialos a una pagina web.

2. Guarda la pagina a tu carpeta de evaluacion.
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Anexo 7
Titulo: Analisis grafico de los resultados alcanzados con la aplicacion de la
propuesta
Objetivo: Comparar los resultados alcanzados en los cortes efectuados durante
la aplicacion de la propuesta para valorar su efectividad.

Tabla 1. Navegar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) (enero-febrero) (abril-junio)
71,4 80,9 85,7 95,2

100+

80

60+~

4047

2047

0+
Diagnoéstico Primer corte  Segundo Resultado
inicial (octubre- corte (enero- final (abril-
diciembre) febrero) junio)

Tabla 2. Copiar

Diagndstico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
80,9 85,7 90,4 95,2

100+
80+
604 |
4047 |
2047 |
0-
Diagnéstico Primer corte Segundo Resultado
inicial (octubre- corte (enero- final (abril-
diciembre) febrero) junio)
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Tabla 3. Guardar

Diagnostico Primer corte Segundo corte Resultado final
inicial (octubre-diciembre) | (enero-febrero) (abril-junio)
61,9 71,4 80,9 90,4

Diagndstico Primer corte  Segundo Resultado
inicial (octubre- corte (enero- final (abril-
diciembre) febrero) junio)
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