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RESUMEN

La ensefianza de Idioma Inglés en la secundaria basica constituye un elemento
importante para lograr la cultura general integral en los educandos. Este trabajo
tiene como objetivo fundamental la elaboracién de una propuesta de talleres
cientificos metodologicos para potenciar la preparacion de los docentes de
séptimo grado de la secundaria basica en el empleo de medios de ensefianza y
juegos didacticos en las clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés
en 7mo grado de manera novedosa y practica, mediante el cual se brindan
indicaciones para el empleo de los mismos. Esta investigacion cobra gran
importancia en los momentos actuales, si se tiene en cuenta las condiciones
histéricas cubanas, dentro de las cuales se estan produciendo cambios que se
reflejan en las concepciones y practicas de la formaciébn y desempefio
profesional de los docentes dentro de lo que adquiere connotacidon especial lo
relacionado a la ensefianza de Idioma Inglés como una segunda lengua, por lo
gue se pretende elaborar una propuesta de talleres que contribuya a aumentar
la preparacion de los docentes, favorecer el aprendizaje, asi como, elevar el
grado de satisfaccion de ambos componentes de proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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INTRODUCCION.

Con el triunfo de la Revolucion, el 1ro de enero de 1959, la primera tarea
planteada por el Comandante en Jefe Fidel Castro fue eliminar el
analfabetismo, uno de los problemas mas acuciantes que existian en nuestro
pais a través de todos los tiempos. Desde entonces el nivel cultural de nuestro
pueblo fue elevandose asi como incrementandose la cantidad de escuelas y
profesores preparados para llevar a cabo en el de cursar de la historia todos los
avances en la educacion.

Cuba esta en el mundo y con el mundo: somos parte organica de la sociedad
planetaria que nace hoy, en los umbrales del nuevo milenio. Nuestro tiempo es
el de una revolucion cientifico-técnica sin precedentes en la historia, que se
despliega en condiciones de la globalizacion del capital bajo el predominio de
politicas econdmicas neoliberales.

La educacion cubana tiene que responder a las demandas que emergen a
escala internacional y al mismo tiempo a de adecuarse a las realidades de
nuestra regioén latinoamericana, tanto como al contexto nacional y a los
problemas propios de los territorios, las escuelas, las familias, y todas las
personas participantes en el proceso educativo. En efecto, las complejas
condiciones en que vivimos, no pueden conducirnos a perder la mirada del
horizonte lejano, por lo que se impone conciliar las necesidades inmediatas
con las perspectivas. Ciertamente el futuro depende de lo que hicimos ayer y
de lo que seamos capaces de emprender hoy.

En la época actual, cuando el acceso al conocimiento cientifico y las
tecnologias de punta se convierte en la llave para la transformacion productiva
y el logro de elevados niveles de de productividad y competitividad
internacional, se renueva el encargo social de la educacion: tenemos que
formar hombres y mujeres que dominen los frutos de la civilizacion cientifico-

tecnoldgica y que sean al mismo tiempo creadores e innovadores.



Sin lugar a dudas, la educacion cubana atesora significativos logros. Pero es
indispensable continuar avanzando en aras del mejoramiento, para solucionar
los problemas actuales y proyectarnos hacia el desarrollo futuro. Se impone
hoy, como nunca antes, revitalizar los procesos de trasformacion, teniendo en
cuenta los nuevos retos que dimanan de los escenarios globales y regionales,
asi como de nuestras realidades.

Por consiguiente, el cambio educativo constituye una necesidad del desarrollo
de la educacién cubana. Hoy se esté llevando a cabo una verdadera revolucién
educacional, de hecho la tercera en el pais, la cual forma parte de la Batalla de
Ideas. Dentro de las muchas tareas planteadas por el Ministerio de Educacion
para reforzar el sistema educacional estd el aplicar un grupo de
transformaciones en todos los niveles de ensefanza.

A partir de la situacion actual de la ensefianza secundaria basica y de las
insuficiencias que presenta su disefio para enfrentar la formacion integral de los
adolescentes se hace necesario transitar por una etapa cualitativamente
superior. Fidel Castro en el acto inaugural del curso escolar 2003/04 sobre esto
afirmé: “Es necesaria una reforma en la Secundaria Basica para que los
estudiantes estén a la altura del siglo XXI, para que puedan asumir el
desarrollo acelerado y sus consecuencias sociopoliticas, tiene que ser capaces
de ganarse el pan y estar comprometidos a la vez con la realidad como Unica
forma de vida. Lidiar con un mundo en constante transformacién.”(2004:8)

El proceso de ensefianza-aprendizaje requiere de la formacion de un individuo
creativo, competente, activo y util a la sociedad, que tiene como centro
precisamente al estudiante.

La secundaria de hoy se encuentra inmersa en un proceso de trasformaciones
para llevar a niveles superiores los resultados de la labor educativa y el
aprendizaje. En la ensefiaza secundaria basica el principio fundamental es sin
lugar a dudas, la estrecha vinculacién de la escuela con la vida. Las demandas
de la sociedad presente y futura es la formacion de profesionales bien
preparados integralmente. De una forma muy especial los profesores de
inglés juegan un importante rol, porque ademas de impartir el contenido como
establece el programa de estudio estan encargados de contribuir a la formacién
multilateral y armdnica de las nuevas generaciones, concibiéndose como un

fuerte instrumento para incrementar el desarrollo integral de la personalidad.



La ensefianza del inglés en Cuba responde a las siguientes razones:

contribucién que realiza a la formacién integral de los educandos.

- La necesidad de comunicacion de desarrollo cientifico técnico.

- La necesidad de ampliacion de una cultura general integral.

- La necesidad de transferencia de lo aprendido a través de la lengua a
situaciones concretas de comunicaciéon en la lengua materna y la
creacion de una sensibilidad lingiistica.

La ensefianza de lengua extranjera o de segunda lengua en nuestros dias,
figura en los planes de estudios oficiales de casi todos los paises del mundo,
desde hace méas de un siglo, desde los paises mas pobres hasta los mas
poderosos.

En Cuba la lengua inglesa ha sido la lengua predominante que se ha ensefado
por mas de medio siglo. A pesar de las diferentes modificaciones que se han
llevado a cabo en los planes de estudios, respondiendo siempre a nuevas
exigencias sociales, el inglés ha permanecido dentro de los mismos por su
reconocida importancia como elemento que abre paso para el acceso a la
comprension de la cultura de otros pueblos.

Una importante mision cientifica en la ensefianza del inglés es lograr en cada
clase que los alumnos descubran que son capaces de transferir lo aprendido
a situaciones concretas de comunicacion en la segunda lengua, lo que es
importante también lograrlo en la clase de consolidacion, para lo cual se
impone una adecuada motivacién durante la misma. Los medios de ensefianza
y los juegos didacticos contribuyen en gran medida a resolver los problemas
relacionados con la motivacion de los alumnos. Ellos constituyen elementos
facilitadores del proceso, tienen caracter de sistema, son representaciones e
instrumentos que sirven de apoyo material para la consecucion del objetivo.
Uno de los elementos fundamentales para elevar la calidad de la educacion lo
constituye el desarrollo efectivo de la clase, y para esto se necesita
determinar objetivo, contenido, método y medios. Al seleccionar los medios de
ensefianza y los juegos didacticos se debe tener en cuenta su relacion con el
método que se emplea en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la forma de
contenido, de accién especifica que debe ejecutar el alumno en su actividad de
estudio, garantizando que en el proceso pedagogico estos deben facilitar no



solo la percepcion, sino que cada alumno interactte como un verdadero
poseedor de conocimientos, habilidades, efectos, necesidades y motivaciones.
Un profesor creativo, considerara los medios de ensefianza y los juegos
didacticos como sus aliados utiles para el desarrollo eficiente y eficaz del
proceso docente educativo y herramienta de inestimable valor para llevar a
cabo el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Son mudltiples los autores que han estudiado, investigado el tema de medios de
ensefianza y juegos didacticos en su concepcion e importancia para el
aprendizaje, entre ellos se encentran Petrosky (1981), Gonzales Rey (1987) y
Gonzales (1995). En el territorio se puede mencionar a Arteaga (2001),
Gradaille (1999), Llanes (2005), relacionado con la asignatura de matematica,
Varela (2008) relacionada con el uso del video en las clases de historia (Lemes
2006) con la asignatura inglés (Casos 2008), relacionada con la asignatura de
historia. Todos a pesar de los diferentes objetos de estudio y objetivos han
sido profundos y han aportado estrategias y vias de solucion relacionada con
los medios de ensefianza y juegos didacticos, pero no lo han abordado en las
clases de consolidaciéon de la asignatura Idioma Inglés en el nivel de séptimo
grado.

En cuanto a los juegos didacticos se encuentran los trabajos de diplomas de
(Abreus 1996) para la educacién primaria, (Alfonso y Sisto 1999), ( Gonzales
2004) para la ensefianza de la fisica en secundaria béasica y ( Casos 2008),
relacionada con la ensefianza de la historia. Todos ellos se han referido con
gran profundidad al tema pero no lo abordan relacionado con las clases de
consolidacion, ni en la asignatura Idioma Inglés en secundaria basica.
Diferentes instrumentos aplicados revelan la situaciéon actual de la ensefianza
de la asignatura Idioma Inglés en la secundaria basica “Ramoén Balboa” y que
son motivo de estudio de esta investigacion.

En entrevistas aplicadas a docentes (anexo 1) con el objetivo de constatar
cuales son los medios de ensefianza y los juegos didacticos que utilizan en las
clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés, arrojo que los docentes
consideran importante el empleo de los medios de ensefianza y los juegos
didacticos pero no condicibn permanente en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.



En encuesta a estudiantes (anexo 2) con el objetivo de constatar los criterios
que tienen los estudiantes sobre el empleo de los medios de ensefianza y los
juegos didacticos en las clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés;
se pudo apreciar que los mismos sienten preferencia por las clases televisivas
porque estas tienen imagenes, mientras que las clases de consolidacion
generalmente se imparten mediante preguntas y respuestas. En la observacion
a 9 clases (anexo 3) con el objetivo de constatar el empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de la asignatura
Idioma Inglés se evidencido que; a pesar de que estas clases propician el
empleo de medios de ensefiaza y juegos didacticos porque motivan el
aprendizaje, los estudiantes participan mas, se concentran con mayor facilidad
y estas pierdan su caracter pasivo; lo que generalmente utilizan los docentes
son ejercicios escritos en la libreta o cuaderno de trabajo y en algunos casos
juegos, pero de forma incidental; ademas, los juegos que se utilizan son a partir
de competencias entre dos equipos de forma momentanea, utilizando como
medio la pizarra.

En la revisiébn de documentos (anexo 4) con el objetivo de constatar el empleo
de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de
la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado, se tuvo presente las
potencialidades y debilidades de los 3 docentes que imparten la asignatura
Idioma Inglés en el nivel de séptimo grado, los cuales tienen como edad
promedio 37 afios, todos son licenciados, con acumulada experiencia en la
docencia de dicha asignatura, han ciclado por los tres niveles de la ensefianza
Secundaria Bésica, poseen la categoria docente de profesor Instructor y se
desempefian como profesores a tiempo parcial en la sede pedagdégica “Camilo
Cienfuegos”, cursan la maestria en Ciencias de la Educacion, las ultimas cinco
evaluaciones profesorales de cada uno de estos docentes, que fueron tomadas
de muestra para esta investigacion, alcanzan la categoria de bien,
constituyendo una regularidad que entre sus sefalamientos se encuentra el
insuficiente empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases
de consolidacion de esta asignatura Idioma Ingles. De igual forma se
muestrearon los programas de la asignatura y planes de clases de los docentes
con el objetivo de constatar el empleo de medios de ensefianza y juegos

didacticos en las clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés de



séptimo grado, lo que demostré que, a pesar de que los contenidos favorecian
la insercion de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de la asignatura Idioma Inglés, no existen elementos que lo
demuestren. Las actas del consejo de direccion con el objetivo de constatar el
empleo de medios de enseflanza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado, se pudo
constatar que no existen elementos donde se le den salida a este tema. Las
libretas a los estudiantes se revisaron con el objetivo de constatar el empleo
de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de
la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado demostrandose el insuficiente
empleo de los mismos en estas clases.

Estos resultados evidencian que es insuficiente el uso de medios de ensefianza
y juegos didacticos el las clases de consolidacién de la asignatura Idioma
Inglés por lo que se identifica como:

Problema cientifico: ¢Cbmo contribuir a la preparacion cientifico-
metodoldgica de los docentes para el desarrollo de las clases de consolidacién
de la asignatura Idioma Inglés del séptimo grado de la secundaria basica
“Ramon Balboa”? Siendo el Objeto de investigacion: El proceso de
preparacion continuo de los docentes en las clases de consolidacion de la
asignatura Idioma Inglés de la secundaria basica “Ramoén Balboa”.

Campo de accion: La utilizacion de los medios de ensefianza y los juegos
didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés de 7mo grado.
Objetivo: Elaborar una propuesta de talleres cientifico-metodolégicos para
contribuir a la preparacion de los docentes en el empleo de los medios de
ensefiaza y los juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma
Inglés del nivel séptimo grado de la secundaria basica “Ramoén Balboa”.

Idea a defender: La propuesta de talleres cientificos-metodolégicos sobre la
utilizacibn de medios de ensefianza y juegos didacticos contribuira a la
preparacion cientifico-metodoldgica de los docentes en el desarrollo de las
clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado de la

secundaria basica “Ramoén Balboa”.

Tareas cientificas:



1. Sistematizacion de los principales objetivos de la politica educacional
cubana en relacion a la importancia de los medios de ensefianza y juegos
didacticos en la educacion secundaria basica, a partir del analisis de los
documentos rectores del MINED vy trabajos de otros autores con relacion a
esta problematica.

2-Determinacion y fundamentacion de la informacion para la elaboracién e
implementacion de los talleres metodologicos.

3- Elaboracion de la propuesta de talleres metodolédgicos

4- Validacion e implementacion de los talleres metodolégicos con los docentes
en la practica educativa.

Metodologia empleada y su Fundamentacion:

La investigacion tiene su fundamentacion metodolédgica general en la dialéctica
materialista y ha tenido en cuenta las leyes fundamentales del pensar en la
|6gica dialéctica.

Durante el desarrollo de la investigacion se utilizaron diferentes métodos:

I- Nivel Teorico: permitieron hacer un analisis bibliografico acerca del
razonamiento del problema sobre la investigacibn en nuestro pais, en la
provincia de Cienfuegos y el municipio dentro de los que utilizamos.

Historico-Logico: para sintetizar los antecedentes de la investigacion
cientifica y un orden légico a la formacion sustentada a la politica educacional
sobre las transformaciones y en especial sobre los medios de ensefianza
juegos didacticos, dentro de la educacion de secundaria basica.
Analisis-Sintesis: permitieron hacer un analisis profundo adaptado al tema de
medio de ensefianza y juegos didacticos para llegar a la respuesta del
problema.

Deduccion-Induccion: permiti6 conocer a partir de cada caso en particular lo
que hay en comun en todos ellos, y de analizar a partir de la induccién los
aspectos que debe complementar durante la investigacion relacionada con los
medios de ensefianza y los juegos didacticos a través de asignatura de Idioma
Inglés.

Sistematizacion: para organizar los conocimientos adquiridos a través del
desempefio pedagdgico profesional de la autora (mas de diez afios) y la
bibliografia consultada, estableciendo las relaciones pertinentes entre ambas.



[I- Métodos Empiricos: permiten aplicar diferentes técnicas observacion a
clases, andlisis de documentos, encuestas y entrevistas para poder llegar a
conclusiones y reformar la idea a defender.

e El andlisis de documentos que proporcionaron la informacién teérica y
de caracter legal para elaborar los talleres metodolégicos

e Observacion: con el objetivo de constatar el empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de la
asignatura Idioma Inglés antes y después de los talleres.

e Entrevista a los profesores: de constatar cuales son los medios de
enseflanza y los juegos didacticos que utilizan en las clases de
consolidacion de la asignatura Idioma Inglés.

e Encuesta a estudiantes: con el objetivo de constatar los criterios que
tienen los estudiantes sobre el empleo de los medios de ensefianza y
los juegos didacticos en las clases de consolidacion de la asignatura
Idioma Inglés

[ll- Método matematico: Permitié hacer un analisis porcentual de las técnicas
aplicadas y el uso de tablas, grafico en el estado inicial y final de la
investigacion para analizar y confirmar la idea a defender

Constituyeron fuentes teoricas de esta investigacion, los documentos sobre
politica educacional recogidos en el Programa del Partido Comunista de Cuba,
los discursos pronunciados por el Ministro de Educacién, las conferencias
especiales dictadas en los diferentes Congresos de Pedagogia que se han
realizado en el pais, los documentos normativos y metodologicos del Ministerio
de Educacion para el Componente Investigativo , asi como los trabajos de
pedagogia, Tabloides de la maestria y textos de diferentes autores tanto
nacionales como extranjeros, que abordan la problematica.

Lo novedoso de la investigacion se fundamenta en la necesidad de utilizar
los talleres metodolégicos para la preparacion de los docentes de inglés, en el
empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos, que no aparecen en el
programa y libros de texto, permitiendo asi el desarrollo eficiente de las clases
de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado de la
secundaria basica “Ramoén balboa”.

El aporte practico de esta investigacion se concreta en la implementacion de

talleres metodoldgicos, donde se ofrecen elementos indispensables que



potencian los contenidos basicos y necesarios para el desempeiio profesional
de los tutores, de modo que la preparacion contribuya a elevar su nivel
cientifico- metodolégico en la integracion del Componente Investigativo a la
practica.

Pertinencia: la escuela cubana de principios de milenio, nueva en su tipo,
reclama un desempefio profesional pedagdgico que tienda a la excelencia, por
su trascendencia en la formacion integral de los docentes de inglés. La
propuesta constituye en esencia una via de solucién para el problema que se
aborda desde el punto de vista social.

En la presente investigacion se utiliza con frecuencia el término medios de
ensefianza y juegos didacticos de forma reiterada. La autora después de
revisar la bibliografia que fundamentan la teoria de su trabajo (Gonzales Rey
1987, Arteaga 2001 entre otros) la deja definido como un proceso continuo,
permanente, que centra toda su atencion en el verbo aportar: que es llevar
cada cual la parte que le corresponde a la sociedad de que es miembro. Por lo
tanto son los docentes en general, los que tienen que contribuir a solucionar y a
esclarecer los problemas de las ciencias pedagogicas y didacticas.

Por otra parte, segun precisan las Resoluciones Ministeriales 210/07 y 119/08
el taller metodolégico, como forma fundamental del trabajo docente-
metodoldgico, se caracteriza por tener como objetivo: debatir acerca de una
problematica relacionada con el proceso de formacién. Los docentes presentan
experiencias relacionadas con el tema tratado, se proyectan alternativas de
solucion a dicho problema, a partir del conocimiento y la experiencia de los
participantes y desde el punto de vista de la autora tiene como resultado
ofrecer una herramienta, que, socializada de forma correcta, permita mejorar
los resultados del trabajo de cada docente.

Este trabajo esta conformado por la introduccién y dos capitulos estrechamente
relacionados. El primer capitulo agrupa los epigrafes referidos a la preparaciéon
de los docentes de asignatura Idioma Inglés en la Secundaria Basica y su
relacion con el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos como
actividad fundamental para el desarrollo de las clases de consolidacion de
Inglés por los docentes. El segundo capitulo refiere los fundamentos que
sustentan la propuesta de los talleres cientificos metodologicos, el analisis y la



validacion de los resultados en la practica, siguiendo un paradigma cuali-
cuantitativo, las conclusiones y recomendaciones.

Poblacién: 3 docentes de la secundaria basica “Ramoén Balboa” de séptimo
grado, coincidiendo con la muestra, de ahi su caracter intencional



CAPITULO I: REFLEXIONES TEORICAS SOBRE LA PREPARACION DE
LOS DOCENTES DE LA ASIGNATURA INGLES EN LA SECUNDARIA
BASICA Y SU RELACION CON EL EMPLEO DE LOS MEDIOS DE
ENSENANZA Y LOS JUEGOS DIDACTICOS EN LAS CLASES DE
CONSOLIDACION.

1.1 El desarrollo de la superacion de los docentes de la Educacion

secundaria basica.

En este epigrafe se abordan los referentes tedricos relacionados con la
superacién como proceso fundamental en la preparacién de los docentes la
Educacion secundaria basica, especialmente en aquellos que imparten la
asignatura de Idioma Inglés.

En las Tesis y Resoluciones del Primer Congreso del Partido Comunista de
Cuba se plantea que “La Educacién secundaria béasica tiene como fin:
garantizar los retos que exige la ensefianza de alcanzar conocimientos
esenciales para incorporarlos de forma dinamica a la clase y ofrecerle
alternativa de continuidad de estudio a los adolescentes, que le ofrece la
Revolucién en el sistema educacional”.

Los escenarios para tratar esta tematica (la educacion) y dentro de ella la ya
referida, unida a la superacion de los docentes que las hacen posible han sido
muy diferentes. En la etapa neocolonial no fue considerada una cuestion social
importante, sin embargo figuras de la talla de José Agustin Caballero (1762-
1835), Félix Varela Morales, (1788-1853); José de la Luz y Caballero, (1800-
1862); José Marti, (1853- 1895); entre otros, constituyeron fuentes de
conocimientos y sabiduria. La etapa comprendida entre los afios (1898-1902)
conocida como el periodo de intervencion norteamericana y la que continué
(1902-1958) vio la educacién como el instrumento perfecto para lograr los
intereses expansionistas de Estados Unidos, caracterizado por la penetracién
de ideas pedagdgicas norteamericanas.

El desarrollo histérico del proceso de superacion de los maestros en Cuba, tras
el triunfo de la Revolucién, puede distinguirse por cuatro periodos con

caracteristicas y vias de superacién muy especificas:



Periodos

Principales Caracteristicas

Vias

(1950-
1973)

Inicio de la Revolucién Educacional, cuyo
contenido esencial en esta etapa fue “dar
solucién a los grandes problemas del pasado
neocolonial, la reorganizacién y tecnificacion
del Ministerio de Educacion y la toma de

medidas inmediatas para eliminar el
analfabetismo y garantizar la extension de los
servicios educacionales”(102: MINED, 1997);
creacion de los Institutos Superiores de
Educacion (Resolucion Ministerial 10349) en

1960.

Cursillos,

seminarios,

(1973-
1983)

Inicio del primer plan de perfeccionamiento
(1975), el

matriculas en el nivel de educacién media y el

crecimiento abrupto de las
surgimiento de las escuelas en el campo y el
Destacamento Pedagdgico "Manuel Ascunce
de forma masiva los
(ISP);
Creacion del Ministerio de Educacion Superior

Doménech, surgen

Institutos  Supriores  Pedagdgicos
y el Sistema de la Educacion de Postgrado
(1976), y el surgimiento de los Institutos

Superiores Pedagdgicos (1976).

Estudios universitarios

de pre y post-grados.

(1983-
1993)

Consolidacion del proceso de superacion en el
pais y en la educacion con la creacién en 1988
de las Comisiones Provinciales de Superacion,
dirigidas por el Gobierno de cada provincia,
con la participacion de diferentes instituciones
educativas, cientificas, organismos Yy
asociaciones.
82/84)

planteamiento de la voluntad politica y el inicio

Aparece (Decreto Ley No.

que tuvo como contexto el

de las acciones para el logro de la calidad del

Programas televisivos,
(1988)

Comisiones

creacion de

Provinciales de
superacion, plan de
formacion de doctores,

entre otras.




sistema educativo en la preparacion y

superacion de los dirigentes educacionales.

(1994

actualidad

)

Una descentralizacion de las decisiones en
cuanto a las acciones de superacion, sobre la
base de las necesidades y potencialidades
especificas, a través de la red de Institutos
Superiores Pedagdgicos y las Direcciones de
Educacion, pero respondiendo a lineamientos
y objetivos estatales definidos en las
direcciones principales para el trabajo del
Ministerio de Educacion de cada curso escolar
y el proceso de integracion entre los Institutos
Superiores Pedagodgicos y las Direcciones de
Educacion en sus diferentes niveles, lo cual
fortaleci6 el trabajo metodologico, de
superacion e investigacion en este sector. Se
concede mayor prioridad al desarrollo de las
acciones de formacion y superacion de los
dirigentes en su puesto de trabajo, se concibe
un mayor protagonismo de los Institutos
Superiores Pedagdgicos en el proceso de

formacion y superacion de los docentes

Seminarios
Nacionales para
docentes, incremento
de Programas
televisivos para la
superacion de
maestros;
reforzamiento de la
politica de postgrado
por parte del (MES)
Ministerio de
Educacién Superior
(Resolucién Ministerial
6/1996), se incrementa
la opcidn de Postgrado
en sus dos vertientes:
La Superacion
Profesional de
Postgrado y la
Formacion Académica,
en particular,
Maestrias y
Especializaciones, con
un reforzamiento en
los ultimos afios en la
realizacion del
Doctorado. Se ofertan
programas de
superaciéon y

seminarios de




preparacion que
aprovechan las
ventajas de la
television y el uso del

video.

Como se infiere las necesidades de cada periodo del desarrollo revolucionario
demanda mayores exigencias en el proceso de superacion de los docentes de
la educacion secundaria, sin diferir en su esencia del resto del personal
docente de otro nivel de educacion en nuestro pais aunque con sus
especificidades. Constituye entonces, una prioridad en la secundaria bésica,
para su transformacion, el desarrollo de este proceso donde se deben imbricar
tres funciones esenciales: metodoldgica, gnoseolodgica y axiologica.

El empleo de estas funciones hace posible que se ofrezcan las vias de
investigacion del conocimiento, teoria, estudio para solucionar con ello las
tareas de caracter tedrico, practico, cognoscitivo y pedagogico, al mostrar el
conocimiento como la fuente del desarrollo para orientarse en la actividad
practica en la que no se pueden obviar las necesidades e intereses del sujeto
social ya que a través de los valores el sujeto se identifica con sus necesidades
y se auto conoce. La pasividad no puede ser una causa que impida el resultado

esperado: una educacion de avanzada.

1.2 El taller como forma de preparacion de los docentes. El trabajo
metodoldgico.

El trabajo metodolégico: Constituye la via principal en la preparacion de los
docentes para lograr que puedan concentrar, de forma integral, el sistema de
influencias que ejercen en la formacion de sus estudiantes para dar
cumplimiento a las direcciones principales del trabajo educacional y las
prioridades de cada ensefanza.

Este se realiza de forma individual y colectiva, el individual es la labor de

autopreparaciéon que realiza el docente en el contenido, la didactica y los




aspectos psicopedagogicos requeridos para su labor docente y educativa. Esta
autopreparacién orientada, planificada y controlada por el jefe inmediato
superior, es la base de la cultura general del personal docente y premisa
fundamental para que resulte efectivo el trabajo metodoldgico que se realiza de

forma colectiva, lo cual requiere de esfuerzo personal y dedicacion

permanente.
Trabajo metodologico
A 4
Para lograr
Preparacién Controlar su Colectivamente
del docente autosuperacion elevar la calidad
Ae la rlace

Fig. 1 Fin del trabajo metodoldgico.

El trabajo metodolégico se puede definir a partir de su origen en la palabra
método, considerando un sistema de reglas que determinan las posibles
operaciones gque conducen a un objetivo. (Guzman, 2003: 14). Partiendo de
esta definicion, se considera trabajo metodolégico aquel que reuna las

caracteristicas que le son esenciales al método.
0 Se dirige a un objetivo determinado.

o Requiere del conocimiento de las condiciones en las que debe

realizarse la accién y la reflexiébn sobre como llevarlo a cabo.

o0 Requiere de la colaboracién de la estructura Idgica de la tarea que se

va a realizar para lograr el objetivo.

En el Modelo de Secundaria Basica se define el trabajo metodolégico como
el sistema de componentes que rigen el conjunto de actividades tedricas y
practicas que se realizan con el objetivo de potenciar la preparacion de los
docentes en el desarrollo de su actividad pedagdgica-profesional, para lograr

los objetivos de la ensefianza.



Se asume esta ultima definicion, al considerarse que concreta aspectos
abordados en las anteriores, acorde a las transformaciones de la Ensefianza
Secundaria Bésica. El trabajo metodolégico debe realizarse en dos
direcciones partiendo del contenido y los objetivos, para los cuales existen
tareas determinadas.

Como tareas del Trabajo Cientifico Metodolégico se orientan:

o Organizar el trabajo de desarrollo del colectivo con vistas a
perfeccionar la accion educativa.

o Perfeccionar los planes y programas de estudio, de manera que se
realicen propuestas sustentadas cientificamente.

o Investigar problemas didacticos y tareas para la introduccion de los
resultados en el proceso docente educativo.

o Estudiar las experiencias de organizacion y realizacion del proceso
docente educativo del territorio y pais y hacer recomendaciones.

0 A partir del diagnéstico elaborado y redisefiado sistematicamente, se
planifica el trabajo metodolégico para el que se tiene en cuenta:

0 La estrategia de trabajo es aprobada por los 6rganos de direccion.

o Debe responder a etapas, es Unica y de ella se deriva la planificacion
mensual.

o Tiene como funcién resolver insuficiencias que presentan los docentes
en su labor con los alumnos y la familia o para elevar la calidad del
aprendizaje.

Tiene varias formas de organizacion y procedimientos para su desarrollo.

La resolucién Ministerial 119/08 define el trabajo metodolégico como la
actividad que se realiza con el fin de mejorar de forma continla el proceso
pedagogico; basandose fundamentalmente en la preparacion didactica que
poseen los docentes, en el dominio de los objetivos del grado y nivel, del
contenido del programa, de los métodos y medios con que cuenta, asi como
el resultado critico y la experiencia acumulada.

Constituyen niveles organizativos funcionales para el trabajo metodoldgico
en las instituciones educativas, los siguientes:

a) Consejo técnico.

b) Colectivo de ciclo, consejo de grado y colectivo de departamento.



c) Colectivo de docentes a cargo de uno o mas grupos de educandos de un
mismo ciclo o grado, semestre o afio. En secundaria basica se realiza en
duo o trio y en preuniversitario, ETP y adultos el claustrillo.

d) Colectivo de asignatura en secundaria béasica (Inglés y Educacion Fisica)

y en preuniversitario ETP y adultos.

e) Claustro.

El colectivo de asignatura en secundaria basica (Idioma Inglés y Educacion
Fisica), reune a los profesores que trabajan en una misma materia, por
grados, semanalmente para garantizar:

-La preparacion basica de los docentes en los contenidos y en su
tratamiento metodolégico.

-Los elementos basicos de los contenidos que se deben ejercitar, el uso de

la video clase o tele clase, de la bibliografia, del software y la evaluacion de

la asignatura.

Debido al amplio acceso al conocimiento cientifico y la tecnologia de punta, se
renueva el encargo social de la educacion; tenemos que formar hombres que
dominen los frutos de la civilizacion cientifico-tecnolégica y sean al mismo
tiempo, creadores e innovadores.

El modelo del ser humano al que aspiramos. Es el de una personalidad
integral, portadora de los mas elevados valores y principios que son el
fundamento de nuestra identidad nacional capacitada para competir, solidaria y
eficientemente en el mundo del siglo XXI.

Sin lugar a dudas, la educacion cubana alcanza significativos logros, pero es
indispensable continuar avanzando en aras del mejoramiento, para solucionar
los problemas actuales y proyectarnos hacia el desarrollo del futuro.

La educacion de avanzada como proyecto de sistema para el desarrollo de
potencialidades intelectuales y la actividad creadora, incentiva al hombre para
estas transformaciones y para la produccibn y creacidn de nuevos
conocimientos y valores que determinan una mayor actuacion.

Dentro de las formas de educacion de avanzada seleccionaremos al taller, pero

en este caso cabe preguntarnos.

1.2.1 ;Qué es el taller? Alberto Lozano (1977: 34).



El taller se define, como un lugar donde se trabaja y se manejan herramientas
para construir algo, ejemplo el taller de carpinteria, el taller de herreria; pero el
taller que vamos a desarrollar, es uno de aprendizaje y este se concibe como
una estrategia didactica, que se propone recuperar la naturaleza integral del
hombre a través de la efectividad cognitiva y de interaccion social. En el taller
se aprende interactuando con los demas. Este aprender debe conducir a
desarrollar capacidades y las potencialidades de los participantes. En cuanto al
desarrollo de las habilidades y la adquisicion de conocimientos.

Otra definicion que complementa la anterior plantea: los talleres son unidades
productivas a partir de una realidad concreta, para ser transferidos a esa
realidad, a fin de transformarla, donde los participantes trabajan, haciendo
converger teoria y practica. Kisnereenan N. (1997: 34)

Ademéas los talleres no sélo desarrollan actividades practica, sino también
cuestiones tedricas y metodologicas; es decir, el desarrollo de habilidades
intelectuales y habilidades practicas. El taller debe ser un lugar donde las
personas asisten con gusto y entusiasmo, esto asegura construir experiencias
individuales y colectivas, garantizando el aprendizaje conciente, reflexivo y
duradero.

Dentro del sistema de trabajo metodoldgico en la secundaria basica se utiliza
como modalidad de superacion, los talleres cientificos.

1.2.2 Taller cientifico metodologico: Es la actividad que se realiza con los
maestros y en el cual de manera cooperada se elaboran estrategias,
alternativas didacticas, se discuten propuestas para el tratamiento de los
contenidos y métodos y se arriba a conclusiones generalizadas.

Multiples son los autores que se han referido al tema entre los cuales se
encuentran: Antonio Estrada (1997), Graciela de Ledn (1997), A. Bustos Nidia
(2001), Giss Jorge (2001), Yamilka Gutiérrez (2008) Marisela Cantero (2009)
el ilustre maestro Cubano Enrique José Varona (1849- 1993), entre otros. Se
asume la definicion de Antonio Estrada y Graciela Ledn que define como
talleres: los talleres de aprendizaje tienen desde el marco filoséfico (....), de
que los individuos aprendan a transformarse a través de actividades
colectivas, y que su formacion no sea individualizada, ya que concebimos al

hombre como un ser social al que debe formarse socialmente.



La interrelacion entre momentos y fases permitiran que el taller cumpla

objetivamente con el propdésito para el cual ha sido creado. La explicacion

anterior puede sintetizarse con el siguiente esquema:

<

Fases del taller
Metodoldgico

N

Primer momento
(Exploracion inicial)

Fase | Presentacion de:
contenido, problema, causas
y objetivos.

Segundo momento

(Exploracién media)

Fase II: Intercambio
Cognitivo-metodoldgico

Tercer momento
(Exploracion final)
Fase lll: actividades de
control, autocontrol y
actividades
independientes

Fig. 3 Fases del taller cientifico metodoldgico.

Segun se ha podido apreciar por los especialistas, en las valoraciones que se

realizan al respecto, se destaca la concepcion del taller como “...el modo de

existencia, de proceder en la organizacién de un tipo de actividad del proceso

pedagdgico en la cual se integran todos los componentes de este en una

relacion dinamica entre contenido y forma que asegura el logro de los objetivos




propuestos, la reflexién colectiva sobre una problematica y la proyeccion de
alternativas de solucion”. (Calzado, 2000: 8)

De acuerdo con lo que se ha expresado, la autora comparte lo enunciado
acerca de taller cientifico metodoldgico; los propios docentes exponen y
discuten los resultados a partir de sus propias experiencias y con el animo de
intercambiar, socializar la informacion, aceptar y enfrentar las observaciones en
un espiritu de cooperacion para propiciar el desarrollo a partir de los analisis
que se realizan y de la toma de posiciones sobre el particular.

Por ello los métodos que se utilicen deben ser problémicos, de modo tal que
se contribuya, con la accién conjunta de orientador y participantes, a lograr ese
nexo indispensable de teoria-practica que se plantea, ademas de propiciar el
desarrollo de las habilidades de aprender para toda la vida, tal como se
demanda en la actualidad, en el taller se reverdece el trabajo pedagdgico, es
donde se ejercitan los procesos intelectuales y cualidades que constituyen
nuestra cultura

“Taller es la vida entera. Taller es cada hombre. Taller es la Patria,”
(Marti).Citado por (SANCHEZ LOZANO, 1997, p.34-38)

Por ello se dice que en el taller se aprende haciendo, para lo cual es
imprescindible el espiritu colectivo en el trabajo y que estén bien delineadas las
funciones de cada uno de los sujetos Para el logro de lo anterior pueden
plantear nuevas contradicciones y preguntas que reorienten y profundicen en la
discusion o también orientar materiales para su estudio.

Por eso el taller resulta la via mas idonea para formar, desarrollar y
perfeccionar, habitos, habilidades, capacidades que le permitan al docente
operar el conocimiento y a transformar el objeto, transformarse a si mismo
.Puede actuar en duos y en ocasiones en dependencia de los objetivos, puede

ser que en un momento se trabaje de manera individual.

1.3 Consideraciones generales acerca de la preparacion de los docentes
en el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos. Componentes
didacticos esenciales en la ensefianza del inglés.

1.3.1 ¢Qué son los medios de ensefianza?

Tradicionalmente se disefaron los medios de ensefianza como auxiliares para

el trabajo del maestro, en una época en que se carecia de la concepcion



sistematica y cientifica que tenemos hoy sobre el proceso pedagogico. Llamar
a los medios auxiliares no seria del todo aceptado, ya que son componentes
del proceso de ensefanza aprendizaje. En dicho proceso los medios de
ensefianza constituyen un factor clave dentro del proceso didactico, ello
favorece a que la comunicacion bidireccional que existe entre los protagonistas,
puede establecerse de manera mas efectiva. El proceso de ensefianza -
aprendizaje tiene entre sus componentes didacticos a los objetivos, los
contenidos, los métodos, los medios y la evaluacién, aunque en el propio
desarrollo de la ciencia pedagogica se le han incorporado otros. Los medios de
ensefianza aparecen como un componente que acompafia y complementa a
otro que es el método.

Existen diversas definiciones sobre los medios de ensefianza, relacionadas
todas como un importante recurso para el trabajo de maestros y alumnos en el
logro de los fines. Por ejemplo, L. Klingberg (1985:420), Abarreré y Valdivia
(1988:269), coinciden en que los medios de ensefianza son todos los medios
materiales necesitados por los maestros y los alumnos para una introduccién y
conduccion efectiva y racional del proceso de educacion e instruccién y a su
vez satisfacer el plan de ensefianza. Son componentes del proceso docente -
educativo y soporte material de los métodos de ensefianza, de ahi su especial
relacion porque de ellos se vale el maestro para organizar y dirigir el proceso
pedagdégico y los alumnos pueden ademdas asimilar mejor los contenidos,
aprender a pensar correctamente y a desarrollar otras facultades.

De forma mas sencilla, Area (2000:5), indica que son aquellos recursos
instrumentales que se utilizan para ensefiar y que facilitan al alumno el logro de
los objetivos de aprendizaje. Zilberstein (2003:100) asume las definiciones
anteriormente abordadas; pero prefiere hablar de medios de ensefianza -
aprendizaje al considerar la funcién de lo que hace el docente, ensefar, y en su
importante papel en el aprendizaje de los alumnos; con qué ensefiar y con qué
aprender.

De igual manera, sucede con su clasificacion por Klingberg (1985:426),
Labarrere y Valdivia (1988:270). Klingberg la realiza atendiendo a criterios
didacticos, en 5 grupos: objetos originales; reproduccién de objetos originales;
representaciones graficas, orales y escritos; simbolos y medios cibernéticos de

ensefianza. Labarrere y Valdivia atendiendo a la teoria marxista del



conocimiento los agrupa en 4 grupos: objetos naturales e industriales; objetos
impresos o estampados; sonoros y de proyeccion; materiales para la
ensefianza programada y de control. Zilberstein (2003:109) prefiere adoptar la
que esté en dependencia de la posicion que asuma el docente en funcién de
cumplir el objetivo, garantizar el contenido, atender el aspecto interno del
proceso de ensefianza - aprendizaje que conduzca al desarrollo de los
alumnos.

Todos estos autores consideran a los medios de ensefianza como categoria
didactica que depende de los objetivos y los contenidos de ensefianza, no
planificados como apoyo al maestro, sino en estrecha relacion con los métodos
y en funcién de lo que este y sus alumnos estén dispuestos a alcanzar en el
proceso de ensefanza - aprendizaje.

Los medios de ensefianza conforman un sistema en funcion de los objetivos y
contenidos. La combinacion de medios produce un resultado superior a la
aplicacion aislada o a las combinaciones parciales. Es en la relacion entre
ellos, donde uno de estos medios se enriquece a si mismo y acentua la accién
de los demas.

Para la autora de esta investigacion el medio de ensefianza es todo aquel
componente material 0 materializado del proceso pedagdgico que sirve para
construir las representaciones de las relaciones esenciales forma-contenido, es
decir, el significado y el sentido del conocimiento y habilidades a adquirir, asi
como para motivar y activar las relaciones sujeto — objeto y sujeto — sujeto asi
como la internacionalizacion del contenido y acciones individuales o de
conjunto presentes en el proceso pedagdgico.

Los medios permiten materializar el objeto del conocimiento actuando sobre el
sistema senso - racional del sujeto que aprende, mediando el proceso
ascendente del conocimiento en el aprendizaje. Su papel esta en proporcionar
verdaderamente el puente o vinculo entre estas percepciones concretas y el
proceso logico del pensamiento.

El nexo reciproco entre la imagen y la palabra desempefia un papel muy
importante en el desarrollo del pensamiento humano. La palabra no reforzada
de lo que se percibe visualmente hace mas pobre y tergiversado el reflejo de la
realidad. Por eso, la introduccion de elementos mas concretos, sonoros o

visuales, demostrativos o de ejercitacion, favorece la percepcion y asimilacion



mas clara de los elementos porque elimina una buena parte de riesgo en las
interpretaciones semanticas que pueden dar los sujetos. Dentro del aprendizaje
humano la mayor interrelacion con el mundo exterior se da a través del 6rgano
visual, es decir, del mecanismo sensoperceptual de la vista; por eso el empleo
de los medios visuales facilita el 6ptimo aprovechamiento de los mecanismos
sensoriales. Los resultados de experimentos asi lo demuestran, tal es el caso
que al comparar la retencion en la memoria, al cabo de tres dias, de lo
aprendido por la via verbal solamente y por diferentes vias: los estudiantes
podian recordar a los tres dias el 10 % de lo escuchado; 20 % de lo visto; 65 %
de lo visto y escuchado. Citado por Wilde Llanes (2004: 101p).

Es importante sefalar que para aprender todo con mayor facilidad deben
utilizarse cuantos mas sentidos se pueda y debia ir junto siempre el oido con la
vista.

Los medios encuentran sustento en la necesidad de desarrollar un proceso de
formacion humanista, desarrollador, que potencie la socializacion del sujeto a
través de la individualidad, el desarrollo de la personalidad del alumno en un
contexto social determinado.

1.3.2 ¢, Qué son los juegos didacticos?

El juego es una de las actividades que principalmente y de manera esencial
determinan en el desarrollo del estudiante. Sin dudas, permite vivencias y
experiencias morales, culturales, fisicas, volitivas y estéticas que desarrollan la
comunicacion; elevan a nivel superior su conducta porque es una actividad
simbdlica que le permite adquirir conocimientos, ideas, conceptos éticos,
estéticos y juridicos de forma amena, ademas de ocupar el tiempo libre y/o
satisfacer necesidades propias de su edad.

Mediante el juego se educan sentimientos morales, y en dependencias de su
objetivo se logra transmitir conocimientos, perfecciona las relaciones entre los
escolares sobre la base de la comprension y la ayuda mutua. Las
investigaciones realizadas, confirman que cuando el juego tiene orientacién
hacia el objetivo y se realiza sistematicamente se desarrolla su imaginacion, se
consolida la amistad y se aprende a trabajar en colectivo sobre la base de
intereses comunes, considerando el derecho de los demas y también la

necesidad y la ayuda mutua, formandose normas morales de conductas.



Para que el juego no pierda sus potencialidades educativas es necesario que
tenga bien definido el objetivo que permita como actividad dirigida crear
patrones de conducta. Por otro lado la organizacién del juego, la creacién de
condiciones especificas para la actividad es determinante, por tanto el juego
como actividad debe ser pensado, organizado y preparado en correspondencia
con estos fines.

El juego didactico puede llegar a ser un medio muy eficaz de la ensefanza
problémica. Hay distintas variantes de juegos didacticos, como son las de tipos
competitivos (encuentros de conocimientos, olimpiadas), de tipo profesional u
ocupacional (analisis de situaciones concretas de la produccion, andlisis de
casos, interpretaciéon de papeles, etc.). El juego didactico tiene valor por su
dinamismo, entrenamiento y la obtencion de conocimientos, utilizando la
creatividad y la iniciativa. Los juegos didacticos son considerados como un
generador de ideas. Ellos deben tener un caracter sistematico y problémico
para que exista una Optima participacion grupal, abarcan lo ideal, lo real y lo
abstracto, lo conocido y desconocido, es decir, de lo simple a lo complejo. Las
situaciones problémicas surgen y se desarrollan cuando los adolescentes
descubren algo nuevo, emotivo e interesante.

Desde el punto de vista psicolégico y siguiendo lo expresado por Gonzalez
(1988:354) citando a A. Tuerky se entiende que “los juegos son un analisis
abstractos de los conflictos de interés entre varias partes, interaccion que se
realiza segun ciertas reglas”. Al jugar los adolescentes interactitan en un
ambiente competitivo, toman decisiones a situaciones problémicas planteadas,
buscan metas teniendo en cuanta sus gustos y necesidades, logrando una
motivacion por obtener el objetivo.

Peaget citado por Gonzalez (2004: 14) afirma que se juega por un placer, con
una voluntad de ganar, dar sentido de una competicion. Para ganar se necesita
realizar estrategias eficaces, logrando una regulacién interna. Afirma ademas
que el juego es un pre ejercicio de instinto material que como un sistema
simbdlico indefinidamente matizado, proporciona al nifio todos los medios de
asimilacion que le son necesarios para reelaborar la realidad vivida.

Cross citado por Gonzalez (2004: 14) explica el juego como un pre ejercicio,
donde se entrenan en la ejecucion de tareas que seran de ayuda para su vida

practica, desarrolla su capacidad.



Para Buyttentijk citado por Gonzéalez (2004:15) “el juego se comprende por la
referencia a esta modalidad existencial original que es la juventud”. El juego
fundamenta la posibilidad de toda la conducta inteligente y creadora desde el
punto de vista fenomenoldgico pone en evidencia que si el adolescente juega
es porgue en su interior existe el juego adoptando actitudes con respecto a si
mismo y al mundo que lo rodea.

Los juegos didacticos son un conjunto de herramientas que tiene como
proposito facilitar la comunicacién, la organizacién y el trabajo colectivo de un
grupo de personas que tienen objetivos comunes. Desarrollan la discusion y la
reflexion.

El aspecto esencial en los juegos didacticos es la creatividad que deben tener
los docentes para que se hagan con efectividad las actividades cognitivas
dentro del proceso de ensefanza aprendizaje.

Los medios de ensefianza y los juegos didacticos contribuyen a hacer mas
duraderos los conocimientos aprendidos, aumentan la motivacion por la
ensefianza y por la asignatura. En el caso particular de la ensefianza del inglés
permite trasmitir importantes mensajes educativos que posibilitan dejar huellas
en la formacion de los alumnos. En general conducen a salir de lo rutinario y
de la clase tradicional.

Romero (2001:2), destaca la importancia que ofrecen estos, entre las que
estan: motivar el aprendizaje; provocar comportamientos imitativos ya que
actian como inductores de comportamientos, actitudes y valores de la
sociedad; provocar aprendizaje por descubrimiento...”

La diversidad de medios de ensefianza y juegos didacticos existentes en la
actualidad y que el maestro puede utilizar, asi como las potencialidades que
ofrecen, repercuten en la creacion de nuevos entornos, tipos y facilidades para
el aprendizaje; modifican la interaccibn comunicativa entre maestro - alumno y
ofrecen nuevas posibilidades para el autoaprendizaje y aprendizaje cooperativo
entre los estudiantes, a partir del diagnostico de cada uno de ellos y del grupo.
El uso de ellos en el aula no es algo que garantice de entrada la calidad de la
ensefianza, pues es el maestro el que le asigna una funcién en el desarrollo de
cada una de sus clases. Los medios cobran la importancia verdadera cuando

son empleados adecuadamente. Es aqui donde radica el valor de ellos.



Es muy importante su correcta utilizacion metodica para conducir a los alumnos
al conocimiento en el desarrollo de la naturaleza y la sociedad, que avanza de
acuerdo con leyes establecidas. El trabajo con los medios de ensefianza y
juegos didacticos estimula la auto-actividad creadora y fomenta la formacién de
valiosas propiedades del caracter, tales como actividad, iniciativa,
responsabilidad entre otras.

Para el trabajo son de gran importancia los medios de ensefianza y juegos
didacticos ya que causan un gran efecto emocional sobre los alumnos. La
representacion artistica con palabras, imagenes, figuras asi como también la
emocion que se crea en los juegos realizados, la busqueda del aprendizaje, la
participacion individual y grupal conduce a la evolucion critica de la propia
conducta en cada educando.

Los medios de ensefianza y los juegos didacticos constituyen un componente
esencial del proceso docente educativo en la asignatura Idioma Inglés, por
cuanto permiten una mejor asimilacién de lo que se ha de explicar o considerar
correcta asimilacion de las nociones y conceptos.

La correcta seleccion y utilizacion de los medios de ensefianza y los juegos
didacticos depende del grado de preparacion previa del proceso, de la correcta
planificacién de sus clases en que lo utilizardn y del grado de eficiencia que
logre con dicha utilizacién. El uso de estos impone una cuidadosa preparacion
asi como de la planificacion de la clase misma y como componente de las
actividades que se desarrollan en el aula, como parte integrante de la l6gica de
la exposicion o didlogo que se desarrolla. Bajo ningun concepto deben
concebirse los medios de ensefianza y los juegos didacticos como algo “extra”
que se utilice por el profesor después de haber preparado la clase, como algo
que se utiliza “ademas” de la clase preparada. Reiteramos pues, que la
utilizacién de los medios de ensefianza y los juegos didacticos es un factor
importante a tener en cuenta desde la planificacion de la actividad docente.

El juego es un fendmeno bioldgico, histérico y social. La esfera de la actividad
ludica abarca tanto el mundo material como el ideal; lo real y lo abstracto, lo
conocido e inexplorado, lo simple y lo complejo, el presente y el futuro.

Por ejemplo; el nifio que juega con arena construye castillos y fortalezas, el
actor interpreta el papel de cosmonauta y el estudiante ejecuta, a través del

juego didactico, las técnicas de su futura actividad profesional. Mediante un



simil entre el proceso docente y el proceso de jugar ajedrez, podremos valorar
el papel del juego como método productivo de ensefianza que contribuye a la
activacion del aprendizaje.

Imaginemos el proceso de ensefar a jugar ajedrez en una persona que desea
hacerlo, pero no sabe, de hecho no sabe pensar y actuar en una situacion
concreta. Al principio, la ensefianza tiene un cardcter puramente informativo
(explicativo-ilustrativo) en conferencia. El profesor habla sobre el ajedrez,
describe las piezas, explica sus movimientos, los objetivos, las reglas del juego.
Cuando ambas partes llegan a la conclusion de que el material de las
conferencias se ha asimilado, se disponen a efectuar las “clases practicas”. El
estudiante comienza a mover las piezas con inseguridad, en respuesta a la
ofensiva planificada de “tropas” del profesor, como es sabido, las reglas del
ajedrez excluyen la posibilidad de negarse a moverse, a actuar. En los
primeros tiempos se pueden cometer faltas graves, descuidos que conducen a
reveses.

El profesor decide combinar la conferencia y las clases practicas, lo explica
todo desde el principio, muestra al estudiante lo que él haria, su estrategia, su
tactica de juego, presentdandose en la mente del estudiante situaciones
problémicas; al principio no lo ve todo claro y le cuesta trabajo entender las
intenciones y los actos del adversario de experiencia. Entonces, empieza a
preguntas y se sensibiliza con las respuestas que recibe. El profesor ve que el
estudiante empieza a comprender lo que hace y prevee de antemano el
surgimiento de situaciones problémicas, organiza tales situaciones y exige que
el estudiante las resuelva por si solo. De este modo, las clases toman un
caracter problémico.

Mas tarde se fusionan la teoria y la practica de la ensefianza, y se transforman
en juego. Se aproxima el momento decisivo en que el estudiante comienza a
tomar decisiones propias y empieza a ganar, 0 sea, a pensar y actuar en medio
de una situacién que varia al producirse las diferentes jugadas. Es aqui donde
el profesor, sin que el estudiante se percate, orienta la actividad individual de
este, encauzandola como es debido. Supongamos que el estudiante ha
adquirido los conocimientos indispensables y los habitos requeridos y se ha
aprendido a trazar planes, es decir, ha aprendido a prever las situaciones

problémicas.



En este plano, la enseflanza deviene en altamente productiva: surgen y se
solucionan situaciones problémicas ininterrumpidamente y se presentan otros
problemas. En general, el juego es un “generador ideal” de situaciones
problémicas.

Actualmente los centros de educacion tienen ante si la tarea de organizar una
ensefianza que permita el transito natural del estudiante, de la actividad
cognoscitiva a la actividad profesional; de ahi la tendencia a la
profesionalizacion de la ensefianza, que conduzca al incremento del nexo entre
la actividad docente y la actividad profesional de los egresados.

El juego ocupacional didactico y sus variantes gozan de una amplia difusién en
el mundo. En su sentido mas amplio, el juego didactico ocupacional puede ser
definido como el modelo simbdlico de la actividad profesional. Mediante el
juego didactico ocupacional y otros métodos ludicos de ensefianza, es posible
contribuir a la formacion del pensamiento tedrico y practico del egresado y a la
formacion de las cualidades que debe reunir para el desempefio de sus
funciones: capacidad para dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas,
habilidades y habitos propios de la direccion y de las relaciones sociales.

Una de las tareas mas importantes de la ensefianza actual es concebir y
desarrollar juegos didacticos similares al ajedrez, para después ensefiar al
estudiante a jugar. El valor didactico del uso de la actividad ludica est4 dado
por el hecho de que en el juego imitativo se combinan diferentes aspectos,
propios de la organizacion eficiente de la ensefianza: Optima participacion,
dinamismo, entrenamiento, interpretacibn de papeles o roles, actividad,
modelacion, retroalimentacion, obtencién de resultados concretos, iniciativa,
competencia, caracter sistémico y caracter problémico. Estos juegos didacticos
se llevan a cabo en muchas ocasiones mediante medios de ensefianza que no
son mas que el componente operacional del proceso docente educativo que
manifiesta el modo de expresarse el método a través de distintos tipos de
objetivos materiales

Con la aplicacion de los juegos didacticos en la clase, se rompe con el
formalismo, dandole una participacion activa al alumno en la misma, y se
logran ademas, los resultados siguientes:

-Mejorar el indice de asistencia y puntualidad a clases, por la motivacién que se

despierta en el estudiante.



-Profundizar los habitos de estudio, al sentir mayor interés por dar solucion
correcta a los problemas a él planteados para ser un ganador.

-Interiorizar el conocimiento por medio de la repeticion sistematica, dinamica y
variada.

-Lograr el colectivismo del grupo a la hora del juego.

-Lograr responsabilidad y compromiso con los resultados del juego ante el
colectivo, lo que elevo el estudio individual.

El juego es una actividad naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la
personalidad del hombre, y en particular su capacidad creadora.

En el afectivo motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la
actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

En la definicion misma de medio de ensefianza se hace evidente que éste es
el vehiculo mediante el cual se manifiesta el método, o sea, que es el portador
material del método. La forma, el método y el medio son los componentes
operacionales del proceso docente-educativo; ellos interrelacionados entre si
conforman una triada dialéctica en la que el método expresa lo mas esencial de
la dinamica del proceso; y la forma y el medio su expresion fenoménica. La
primera desde el punto de vista estructural (espacio temporal) y la segunda

desde el punto de vista de su portador material.

1.4 El profesor de Idioma Inglés y los medios de ensefianza.

La actitud del profesor de idiomas ante la problematica de los medios debe
estar condicionada por el siguiente planeamiento pedagdgico:

Los medios de enseflanza deben servir para mejorar las condiciones de
trabajo de los docentes y estudiantes, en ningin momento para deshumanizar
la ensefianza. (Vicente Gonzalez Castro: Ob. cit, p.7)

La primera parte de este postulado pone de relieve la responsabilidad del
docente en cuanto a hacer el uso mas racional de los medios a su
disposicion, y de elaborar todos aquellos que necesite y esté a su alcance
confeccionar, a fin de desarrollar sus clases con el mayor rendimiento. La
segunda parte recuerda que los medios complementan el trabajo del docente,
pero nunca sustituyen a este. El docente ocupa un lugar cimero en el proceso
de ensefianza aprendizaje, y el éxito de su labor depende sobre todo de su

trabajo creador y de sus cualidades humanas. Estas condiciones personales



se proyectan, entre otros muchos momentos, en la seleccion y elaboracion de
los medios y la utilizacion que haga de ellos para establecer la relacion de la
teoria con la practica, de la ensefianza con la vida, en forma concreta,
demostrativa, considerandolos en su caracter de objeto de estudio y de fuetes
de conocimientos; es decir, como verdaderos integrantes del propio contenido
de la ensefianza en su sentido mas amplio.

El docente debe saber evaluar los medios que utiliza en la ensefianza de
idiomas; para ello, el criterio rector debe ser su correspondencia con los
principios didacticos, conjuntamente con los resultados de su aplicacion
practica en el aula.

La efectividad de un medio esta, por ende, en dependencia de la accesibilidad
y claridad de la informacion que porta, en relacién con:

-Las posibilidades de desarrollar habitos y habilidades en el idioma.

-El carécter cientifico de su contenido en cuanto a los elementos linguisticos.

- Sus potencialidades educativas, tanto ideolégicas como éticas y estéticas.

-Su correspondencia con el programa y con los objetivos de la clase.

-Las posibilidades de lograr la participacion activa y consciente de los
alumnos.

-Las posibilidades de economizar tiempo en descripciones de situaciones,
explicacion de vocabulario, propiedades de personas, lugares y objetos,
etcétera.

-Las posibilidades de resumir en cuadros las caracteristicas esenciales del
material linguistico.

Hay otros criterios de evaluacibn que responden a consideraciones
ergondmicas, de higiene, econémicas, etc., pero son fundamentales los que se
han detallado aqui.

1.4.1Clasificacion de los medios de ensefianza del inglés.
En la literatura metodoldgica existen diferentes clasificaciones sobre los medios
de ensefianza. Si se toman en consideracioén los medios que van desde lo mas
concreto a los mas abstractos se clasifican en: originales, reproducciones
audiovisuales, visuales, auditivas, graficas o simbdlicas y maquetas de
ensefar.
Toda clasificacién se hace partiendo de un criterio que le sirve de base. Existen

clasificaciones de medios de ensefianza que se sustentan en el criterio de



organizarlo de acuerdo con el tipo de sensacion que ellos producen. Siguiendo
este criterio, el cine es un medio audiovisual porque se oye y se ve, pero los
objetos del museo, asi como las laminas de reproyectar son visuales porque
impresionan a la vista. Los deméas medios son todos reproducciones del hecho
histérico en este sentido las reproducciones de objetos, lugares, etc. son las
mas concretas.
En orden de concrecion, los medios visuales (dibujos, pinturas, carteles,
fotografias) representan las imagenes del personaje o del lugar en sus rasgos
exteriores; y le siguen por la importancia en la asimilacion del conocimiento, los
medios auditivos (grabaciones, emisiones radiales, etc.) que reproducen solo la
parte sonora.
En dltima instancia los medios graficos o simbdlicos (mapas, cronologias,
textos, esquemas, etc.) representan un lugar mediante una abstraccion; por
ejemplo: lineas, figuras geométricas, colores, letras y numeros.
En nuestra investigacion se muestran medios que reproducen objetos
originales y los llamados visuales.
Dentro de los medios visuales agrupamos todos aquellos recursos que
proporcionan elementos de cualquier tipo, que impresionan la vista de los
alumnos. Sefialamos en este grupo las laminas, las diapositivas simples, las
pinturas, las fotografias, las caricaturas y cualquier tipo de imagen visual que
muestre elementos del contenido de nuestra asignatura que pueda presentarse
a los alumnos a través de un cartel didactico o a través de transparencias.
1.4.1.1 Las l&minas:
Las laminas constituyen el medio de mayor disponibilidad en las clases de
idiomas, su utilizacion es un elemento importante para orientar al alumno en lo
que se quiere que él dirija su discurso linglistico ademas esta al alcance de
todos los educadores por cuanto es de facil confeccion con los propios
recursos del docente, a la vez que su produccién en serie es suficientemente
econdmica. Para la ensefianza de Idioma Inglés se pueden utilizar laminas
de diferentes tipos:

- Las que contienen solamente personas u objetos.

- Las que reflejan situaciones.

- Las que contienen varias figuras separadas pero montadas en una

misma cartulina.



- Las que contienen los esquemas de las estructuras de la Lengua
Extrajera.

Es necesario observar los requisitos siguientes:
1-La escena representada tiene que ajustarse a la verdad cientifica, hay que
cerciorarse de que no presente ningun anacronismo, debe rechazarse la
utilizaciéon de toda lamina que no se ajuste a la verdad, aun cuando su
policromia y nivel estético general sean muy estimulantes.

2- La seleccion de lamina debe estar en correspondencia con las exigencias
tematicas del programa.

3- La lamina debe ser visualizada por todos los alumnos que estén en el aula.
Una lamina cuyo tamafio no permita que todos los alumnos puedan observarla
genera indisciplina.

4- Si se trata de una pintura que representa una escena 0 un personaje, es
necesario dar informacién a los alumnos sobre el cuadro de que se trata, el
artista, época en que se trabajd, etc. La utilizacion de cuadros clasicos
contribuye ademas a la educacion estética del alumnado.

5- Debe consignarse en el planeamiento de la clase la forma en que se utilizara
la lamina, a que tarea didactica apoya; es decir si se utilizara para introducir un
contenido o consolidar un conocimiento. Es importante consignar las preguntas
o actividades que se seleccionaran para dirigir la observacién de los alumnos,
asi como los aspectos que le interesa destacar adolescente.

6- Las laminas deben mantenerse en un carton resistente que permita su
utilizacién sin riesgo de deterioro. Es recomendable mantener las laminas en
cartones de un mismo tamafio a fin de poder archivarlo en lugar clasificado por
materia y temética.

1.4.1.2 Maqueta:

Gonzalez (1990:460) plantea que la magueta es reproduccion a escala
reducida de una obra arquitecténica, maquinaria, industria u otras
instalaciones en las que se conserva su aspecto exterior y sus proporciones
fisicas. Las maquetas, por lo general, no tienen funcionamiento, sino que se
determinan a la exhibicién pasiva, mientras que reproducciones idénticas con
funcionamiento se denominan modelos. Algunos especialistas las distinguen
magquetas dindmicas y pasivas.

1.4.1.3 El video:



El video constituye un medio importante a tener en cuenta en el proceso
pedagogico; sin embargo, debe tenerse cuidado en la seleccion del material
que va a utilizar en una clase o actividad extraescolar sobre todo si se quiere
integrarlo con otros medios.

Es aconsejable el uso del video como apoyo, por lo interesante y motivador que
resulta, en las actividades educativas en general. El video didactico es
concebido y realizado para formar parte del conjunto o sistema de medios de
ensefianza de de un programa oficial de estudio de cierto nivel, asignatura y
curso. El video puede ser utilizado parcialmente como parte de una clase o
actividad educativa, y puede servir entonces, en dependencia de la funcion que
prevalezca: motivacion para el estudio del tema, consolidacion de lo estudiado,
apoyo a la informacion que se ofrezca en la clase, etcétera. Si el docente utiliza
el programa en funcion informativa, puede ofrecer a los estudiantes una
introduccion al tema, orientar los objetivos y ofrecer entonces la guia que no es
mas que la base orientadora, para que, por ellos mismos puedan extraer las
informaciones fundamentales, que constituirdn el sustento; para el estudio del
contenido en cuestién; puede también haber estudiado el contenido con
anterioridad y utilizar el programa de video, para la consolidacion de una
unidad o tema.

1.4.1.4 La computadoray la softarea:

En mdultiples ocasiones se ha reiterado la importancia que tiene el
componente mediatico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de una lengua
extranjera. Nos referimos al uso de la computacion, en particular, el empleo de
la computadora como medio de ensefianza-aprendizaje, con lo que se auspicia
un justo equilibrio entre el caracter formativo e instructivo.

La softarea podemos definirla como un sistema de actividades de aprendizaje,
organizado de acuerdo con objetivos especificos, cuya esencia consiste en la
interaccién con software educativos; tiene como finalidad dirigir y orientar a los
educandos en los procesos de asimilacién de los contenidos a través de los
mecanismos de busqueda, seleccidn, creacion, conversacion y procesamiento
interactivo de la informacion.

La softarea debera presentarse mediante una guia de acciones cuya estructura
sera la siguiente: a) Titulo identificador (Softarea No.);b) Asignatura(s) ;c)

Grado o nivel; d) Introduccion; e) Recursos; f) Secuencia: Tareas-sugerencias;



g) Orientacion para la elaboracion de las conclusiones: Comprobar la actividad
disefiada mediante la ejecucion de la misma; h) Definir la forma de control de la
actividad.

El software educativo es un medio de ensefanza-aprendizaje teniendo en
cuenta que este se define como una aplicacion informatica concebida
especialmente como medio, integrado al proceso de ensefianza-aprendizaje.
1.4.1.5 La pizarra: Este es un medio que contiene en si mismo informacién
docente. El docente debe aprender a usarla con méaxima eficiencia, lo cual
requiere el conocimiento de las posibilidades que ofrece, un cuidadoso
planeamiento previo y el dominio de algunos principios elementales sobre su
manejo a saber:

- El docente debe determinar lo que pondra en la pizarra.

- Emplear letra clara y de tamafio adecuado.

- El material debe aparecer de forma ordenada.

- Al escribir en la pizarra el docente debe mantener contacto visual con el
grupo.

- El docente debe revisar de inmediato lo que acaba de escribir, y enmendar
cualquier equivocacion lo mas rapido posible.

- El docente debe situarse a un lado de la misma para no obstruir la visibilidad
de los alumnos.

1.4.1.6 Los dibujos esquematizados: Este tipo de dibujo es de gran utilidad
para el docente que no encuentre las laminas deseadas, ya que estas figuras
son de muy facil elaboracion. Con la ayuda de estas especies de croquis el
docente podré:

- presentar las estructuras y el vocabulario nuevo.

- ejercitarlos.

- evaluarlos.

Es decir, resultan de gran utilidad porque pueden aplicarse en las fases de
presentacion, ejercitacion y aplicacion.

1.4.1.7 Las grabaciones: Medio técnico mas importante en el aula de idiomas,
permite ofrecer un modelo apropiado, invariable e “inacabable” de expresion
oral de la lengua extranjera de maximo valor, cuando estan realizadas por
aquellas personas cuya lengua materna es la que se estudia; facilita la

asimilacion consciente, siempre que se haya asegurado su comprension



previa. La grabacion puede repetirse cuantas veces sea necesario, es un
medio fundamental para la auto preparacion de docente; permite la distribucion
racional del trabajo: la maquina toma por si la repeticion, mientras el docente
mantiene el contacto humano, la conversacion, la guia de los alumnos para el
analisis de material, la relacion maestro-alumno

1.4.1.8 El libro de texto y el cuaderno de trabajo: Son medios por
excelencia, porque son la fuente principal de informacion y ejercitacion; son los
medios mas utilizados en la escuela, son medios bésicos de transmision de la
informacion. El libro de texto debe ir acompafado del cuaderno de trabajo,
este constituye un valioso medio de apoyo para el desarrollo de los programas
y la optima utilizacién del libro de texto, siempre que su contenido se
corresponda con ambos, formando un sistema Unico. Los cuadernos facilitan la
realizacion eficiente de numerosos y variados ejercicios, con lo que
contribuyen a la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades
linglisticas. A fin de promover el interés cognoscitivo en los estudiantes, las
actividades que se presentan en los cuadernos de trabajo deben ser
comprensibles mediante indicaciones precisas, asi como agradables de realizar

para que estimulen el deseo de trabajar con ellas.

1.5 La ensefianza del inglés en los momentos actuales: importancia de las
clases de consolidacion.

Con el triunfo revolucionario se dedica un espacio a la ensefianza del inglés, se
fue experimentando un descenso en los grados en que se comienza a impartir:
e la década del 70, por ejemplo se impartia a partir de noveno grado,
posteriormente a partir de 8vo, y en la actualidad en la provincia de
Cienfuegos, desde el tercer grado de la Ensefianza Primaria en casi todas las
escuelas. La ensefianza del inglés en Cuba abarca todos los subsistemas de
ensefanza.

Fidel Castro Ruz en la clausura del Quinto Congreso de los C.D.R. sefalo:
..."hoy es imprescindible conocer la lengua extranjera, y no una, la primera,
como es légico, es el inglés”. Fidel avizora la necesidad indispensable de
comenzar la ensefianza de la lengua extranjera teniendo en cuenta que 87
paises tienen el inglés como lengua oficial, mas de 700 millones de personas

usan el inglés en el mundo y alrededor de la mitad de ellas no son hablantes



nativos, constituyendo el numero mas alto de no nativos hablantes de una
lengua en el mundo, mas del 70 % de los cientificos en escala mundial leen en
inglés, el 85 % de todo el correo mundial se escribe en inglés y este constituye
el idioma principal de toda la tecnologia y la publicidad. (pdg 3, Revista
FORUM, enero 2001, Editorial English Teaching FORUM, Washington).

En la ensefianza secundaria basica se trabajara de forma integral y armonica
en el desarrollo de las cuatro habilidades basicas, a saber, la comprensién
auditiva, la expresion oral, la comprensién lectora y la expresion escrita; esta
altima como una via para ejercitar los contenidos linglisticos y no como un
objetivo en si. En este ciclo se incluyen los procedimientos para la
comprension de narraciones, cuentos o textos sencillos que se presentan de
forma escrita u oral por los profesores del aula o la television. Asimismo se
estudian elementos basicos de la formacion de palabras que contribuyan a leer
y a expresarse mejor en inglés, se comienzan a desarrollar estrategias de
aprendizaje que permitan a los alumnos aprender a aprender y se propicia el
conocimiento de elementos generales de la cultura cubana y universal,
particularmente de los pueblos de habla inglesa.

Lo mas importante es que los alumnos aprendan a comunicarse, ellos
aprenden mejor cuando se les estimula a comunicar mensajes significativos e
interactuar con otros.

El curriculo de inglés se ha diseflado para contribuir al curriculo general de
Secundaria Basica en un ambiente activo y de cooperacion donde los habitos y
las habilidades se forman gradualmente mediante un proceso que incluya no
s6lo el estudio y la practica sino también la creatividad, la solucion de
problemas y donde se asuman riesgos al aprender la lengua extranjera. Por
tanto:

1- El arriesgarse al uso de la lengua extranjera se estimula y se valora
gradualmente.

2-Hablar, leer, escuchar y escribir se integran como reflejo del principio que el
dominio de una habilidad enriquece y refuerza el progreso de las otras.

3-Los alumnos deben exponerse a diferentes y variadas actividades educativas
gue sean relevantes, significativas y auténticas para estimularlos y retarlos a

utilizar el inglés en contextos reales.



4-Se debe utilizar el trabajo en grupo y en parejas, juegos de roles, juegos
didacticos y otras actividades comunicativas e interactivas en las que se
utilicen los principios de la enseflanza cooperativa para promover un
aprendizaje activo, la reflexion y la responsabilidad por el aprendizaje propio y
el de los comparieros.

5-Se debe promover estrategias de aprendizaje en la medida que se les invite a
reflexionar acerca de sus fortalezas y debilidades en el aprendizaje.

6-se debe considerar la evaluacion sistematica y la auto evaluacibn como
partes integrantes del proceso de ensefianza-aprendizaje.

7-Los proyectos de trabajo independiente se deben considerar como
actividades conclusivas mediante las cuales los alumnos demuestren el nivel
de dominio alcanzado en la lengua extrajera y las habilidades de trabajo
independiente e investigativas desarrolladas.

8-El progreso de los alumnos mediante tareas (preformance tasks) en las que
ellos demuestren sus habilidades en inglés mediante la realizacion de tareas
comunicativas auténticas con objetivos muy bien definidos.

9-Los errores se consideran pasos en el espiral del aprendizaje.

El profesor asume diferentes roles para facilitar el aprendizaje, lo que significa
qgue él no es el centro del proceso y no esta en posesion del conocimiento. Al
asumir diversos roles en diferentes momentos, se mueve por el aula para
recoger datos, para ayudar, para guiar, por tanto es un organizador, un
consultante, un lider, un compafero; un actor, entre otros roles.

La asignatura Idioma Inglés en séptimo grado debe propiciar el desarrollo de
las habilidades comunicativas que les permita a los alumnos comprender la
informacion oral y escrita en inglés y expresarse acerca de la vida familiar,
escolar y social, utilizando las estructuras basicas del idioma.

En séptimo grado el tratamiento metodoldgico de los contenidos se hace sobre
la base de la presentacion de las funciones comunicativas en un contexto
temético situacional comunicativo que refleje el significado y el uso de las
funciones, asi como las estructuras lingtiisticas a través de las cuales ellas se
expresan. Es muy importante tener en cuenta la edad, caracteristicas y

posibilidades de los alumnos en este grado.



El tratamiento de la asignatura tiene presente la consideracion de la lengua
materna de los alumnos como base la presentacion y sistematizacién de los
contenidos.

La asignatura en el grado cuenta con un total de 130 horas/clases, distribuidas
en 11 unidades con una frecuencia de tres horas/ clases por semana.

1.5.1 Las clases de consolidacion de Secundaria Basica:

Existe diversidad de criterios con respecto a la funcién didactica de
consolidacion, pues no hay un consenso Unico en la bibliografia revisada, no
obstante es nuestro interés buscar las regularidades sobre la consolidacion y la
forma que esta adopta por la importancia que reviste en la formacién de
intereses y motivos de los docentes, para sus estudio y el protagonismo que
debe desempefiar en esta clase con actividades adecuadas a sus posibilidades
estimulando la participacion activa, reflexiva del estudiante en el aprendizaje.
Ademas estas actitudes asumidas ofrecen al docente grandes posibilidades
para su labor educativa y potenciar cada dia mas a partir del diagnéstico su
desarrollo y su propia experiencia vinculada a su contexto y la practica.

Segun Romero (2006: 10) ¢ Qué es consolidar? Supone dar solidez y firmeza a
una cosa. Asegurar bien, afianzar mas y mas una cosa. Si se relacionan los
elementos esenciales de la definicion, el término “Firmeza” supone estabilidad,
fortaleza y “solidez” por su parte, algo establecido con razones fundamentales y
verdaderas.

De esta primera reflexion se infiere que las clases de consolidacion tienen el
propésito, segun su funcion didactica de sistematizar, fijar, aplicar, afianzar
conocimientos, habilidades y valores, en un orden y sistema que los relaciona
con la vida, la préactica y que permite la reiteracion y un mayor grado de
independencia, generalizacion y dominio a partir del desarrollo de los
razonamientos de los estudiantes.

Romero se adscribe al criterio de M. A. Danilov (1981:170) cuando plantea que
durante el proceso de fijacion y consolidacién de los conocimientos, se amplia
gradualmente el caudal de conocimientos, introduciendo nuevos ejemplos que
precisan la generalizacién o que le ofrecen una clara ilustracion. Por ello para
garantizar la solidez de dichos conocimientos en los escolares es preciso,

durante la ensefianza retomar los antes asimilados y analizarlos desde un



nuevo punto de vista, de modo que los alumnos, en una u otra medida los
utilicen de un modo nuevo.

Un buen profesor que es capaz de emocionar, motivar con su manera de
decir, sabe que todo alumno tiene condiciones para ser agente de su propio
aprendizaje, para desempeifiar un papel protagénico en la maravillosa aventura
del conocimiento y la autoformacion y, por lo tanto, las formas, métodos y
medios que utiliza en su docencia proporcionan un tipo de clase que no tiene
que decirlo “todo” al estudiante. Un tipo de clase que estimule el ejercicio del
pensar.

Los medios de ensefianza y los juegos didacticos son de gran utilidad en las
clases de consolidacion, sirven de apoyo visual a la comprensién de
situaciones comunicativas que el profesor presenta, ayudan a evocar en la
memoria un sinbnimo o un anténimo, sirven de apoyo auditivo 0 como punto
de partida para realizar diversas operaciones en el aula, dirigidas por el
docente.

La practica demuestra que la mayoria de los docentes utilizan los medios de
ensefianza y los juegos didacticos fundamentalmente durante la presentacion y
la aplicacion, el empleo de estos se hace también necesario durante las clases
de consolidacion pues brindan todas las posibilidades de impartirle dinamismo
y eficiencia.

El uso sencillo y sin pretensiones de pequefios juegos, tarjetas con claves
escritas, fotografias, etc., puede animar y dar contenido comunicativo a las
clases de consolidaciéon, que constituye un aspecto necesario en el
aprendizaje; por su propia naturaleza de entretenimiento requiere de la
creatividad del docente en su preparacion para que sea capaz de estimular la
imaginacion de los alumnos.

Muchos ejercicios pueden también adoptar la forma de juego. Los juegos son
actividades que de una forma amena y con espiritu fraternalmente competitivo,
hacen lograr diferentes objetivos de expresién oral, segun la operacién que
exijan del alumno.

No se trata de escoger un dia para jugar, sino de organizar alguna actividad
planificada en forma de juego que propicie la fijacibn de determinado
vocabulario o estructura, la practica de algun material linglistico dado o la

utilizacién de contenidos del programa.



Los juegos cumplen objetivos educativos por cuanto desarrollan en los
educandos habitos de colectivismo, de saber ganar o perder, de sana
emulacion estudiantil, y otros. Los adolescentes experimentan alegria y
bienestar al realizarlos. Ademas si se saben dosificar, se logra aliviar la tension
de algunos momentos de trabajo intensivo en el aula.

Existe una gran variedad de juegos que el profesor podra utilizar en
dependencia de los contenidos y de los objetivos a alcanzar a través de esta
actividad, la que siempre puede ser enriquecida con la imaginacion,
creatividad y experiencia de los alumnos, quienes pueden, entre otras cosas,
asumir roles en algunos juegos.

La consolidacion constituye el sistema de actividades que se realiza en el
sistema de ensefianza, con el objetivo de asegurar y garantizar la asimilacion
sélida, consciente y duradera de los conocimientos, el desarrollo de habilidades
y habitos de los alumnos, asi como la reafirmacion de las formas de conductas,
las convicciones y las cualidades de la personalidad. Pues se busca sobre todo
qgue el alumno presente el resultado de su esfuerzo docente para que le dé
oportunidad al docente de retomar el contenido, corregir deficiencias y
ampliarlos. Se utilizan procedimientos como resolver problemas e informarlos,
hacer preguntas y contestarlas.

La autora de esta investigacion asume que la consolidacién debera producirse
en la integracién sistemética del nuevo aumento de aprendizaje con los
anteriores. Las tareas, y de ellas en particular la argumentacion, la solucion y
elaboracion de problemas por los alumnos encierran por sus caracteristicas,
todas las posibilidades para promover en ellos la concatenacidon de unos
conocimientos con otros .

En la practica diaria, se conoce como ‘repaso” a las actividades directas de
consolidacion, es decir, las que se realizan con ese objetivo fundamental
durante una clase o parte de ella. Son esenciales dos cosas: primero que el
profesor se refiera a los contenidos mas importantes o esenciales y oriente a
los alumnos en este sentido; segundo que la participacion del alumno sea
protagénica, lo que significa activa, consciente, implicada y personalizada
Después de haber realizado una exhaustiva revisibn se hace necesario

precisar las formas que adopta la consolidacion.



Ejercitacion: Es aquella en la cual ya el alumno conoce los contenidos que
ha adquirido en una primera actividad cognoscitiva; o sea, es la ejecuciéon
repetida de actividades (desarrollo de acciones) que tienen como propésito
perfeccionar continuadamente las habilidades. Esta presente al comienzo
de una clase, durante la misma o en la elaboracion de un nuevo contenido
cuando los alumnos reproducen o enlazan los conocimientos adquiridos
anteriormente con lo nuevo; cuando memorizan, sintetizan, identifican,
comparan, caracterizan, clasifican, etcétera. Tanto las habilidades
intelectuales como las practicas tienen que ser desarrolladas mediante
procesos de ejercitacion. La ejercitacion: suficiente, variada y diferenciada
resulta imprescindible para lograr verdaderos aprendizajes.

La profundizacién: Implica nivel de mayor comprension. Se profundiza en
la medida que se plantean exigencias constantemente crecientes a la
actividad del alumno. El contenido de la profundizacion esta constituido, por
las diferentes partes del conocimiento. Se realiza cuando se plantean
actividades relacionadas con el contenido, semejantes a la realizada en la
introduccidn, pero que redondea y amplia la materia nueva. Ejemplo en un
seminario el estudiante debe indagar en variados libros, software
educativos, entre otros, para investigar, profundizar lo que conlleva a
desarrollar las habilidades de caracterizar, explicar, ordenar etc.
Sistematizacion: Se analizan en detalles los conceptos, se estudian sus
relaciones colaterales, las cosas particulares, y consecuentemente se logra
una mayor comprension e ideas mas profundas, y se ordenan los
conocimientos en un sistema; puede emplearse la clasificacion y andlisis de
objetos, de procesos de la realidad objetiva, de fendmenos. En este sentido
se amplian distintos tipos de actividad independiente. EL alumno debe
hacer uso de los conocimientos que tengan sobre uno y otro concepto y
aplicarlo mediante el ejercicio. Es decir, que la sistematizacion tiene
objetivos mas amplios, se propone establecer las relaciones que existen
entre los contenidos esenciales que se han trabajado durante una o varias
unidades o periodo dado. Comprende la seleccion de lo esencial o
fundamental: la comparacion, la clasificacion, el estudio de las relaciones de
semejanza y diferencia y la jerarquizacién de los conceptos segun las

cuales el alumno tenga que analizar, clasificar, ejemplificar, demostrar,



valorar...... Significa aprender a estudiar, conocer ~ aprender a saber "y
usar lo aprendido.

e Generalizacion: tiene como objetivo integrar todo aquel contenido que se
ha trabajado a través de una clase, de una unidad o de un periodo, mas o
menos largo del curso, cuando todos ellos se refieren a un mismo
concepto, 0 son conceptos que se integran en uno de jerarquia superior.

Los ejercicios sirven para que los alumnos logren formar el concepto, conocer

la esencia del fendémeno, la significacion de los objetos y lleguen a

conclusiones. En este ejercicio los alumnos deben utilizar los conocimientos

adquiridos para elaborar una conclusién, poniéndose de manifiesto las
habilidades de argumentacion, modelacion, la generalizacion propiamente
dicha, etc.

La consolidacién exige condiciones entre las que estan:

e (ue se efectle con regularidad.

e (ue se estructure con caracter de sistema. (contenidos relacionados
entre si, y graduacion de dificultades).

e (que las actividades se presenten variadas, (que exijan diferentes
procesos de pensamiento, para dar respuesta).

e Para la autora de esta investigacion es importante también que exista
motivacion para el aprendizaje.

Repasar supone saber consolidar.
El maestro habil:
Mediante la consolidacion, el repaso, reafirma los conocimientos y
capacidades fundamentales; mediante la consolidacién controla el nivel de la
situacion didactica. Mediante la consolidacion se obtiene una base para
evaluar a cada alumno, para el trabajo con la nueva materia, la misma tiene
una gran importancia. Muchos maestros omiten estas clases porque temen
perder demasiado tiempo, pero esto es un error, el secreto, para ganar tiempo
consiste en repasar regularmente y variando el método.

Ha existido la tendencia de que el maestro centre la actividad y que la

interaccion se produzca en forma de eco, yo, maestro digo: tl, alumno repites o

yo hago y ti copias. Alvarez citando a Begofia (2004:128) “El aprendizaje a



través de experiencias dentro y fuera del aula, y no solamente a traves de
maestros es vital (...) el aprendizaje debe ser relevante para los involucrados.”
Un buen profesor que es capaz de emocionar, motivar con su manera de decir,
sabe que todo alumno tiene condiciones para ser agente de su propio
aprendizaje, para desempefiar un papel protagénico en la maravillosa aventura
del conocimiento y la autoformacion y, por lo tanto, las formas, métodos y
medios que utiliza en su docencia proporcionan un tipo de clase que no tiene
que decirlo “todo” al estudiante. Un tipo de clase que estimule el ejercicio del
pensar, sobre todo cuando se trate de consolidar el conocimiento.
Conclusiones del capitulo

Las caracteristicas tedricas y metodolégicas sobre los juegos didacticos y
medios de enseflanza y su valor formativo justifican la preparacion
metodoldgica de los docentes para el desarrollo de las clases de consolidacién
de la asignatura Idioma Inglés de séptimo grado mediante los talleres
cientificos metodolégicos. Sobre todo por su contribucion a la formacién
profesional que debe ser con un sentido de identidad. Demostrandose el

desarrollo de la actividad de manera cooperada y reflexiva.



CAPITULO II: FUNDAMENTACION METODOLOGICA DE LA PROPUESTA,
ANALISIS Y VALIDACION DE LOS RESULTADOS.

2.1 Fundamentacién de la propuesta de talleres.

Para el disefio de este trabajo se realizé un analisis detallado de toda la
metodologia utilizada con el fin de dejar establecida la propuesta de talleres
metodoldgicos, teniendo en cuenta los intereses de los docentes y la forma de
desarrollar los mismos dentro del sistema de trabajo metodologico, asi como el
tiempo de duracién.

Los mismos pueden realizarse tanto en las preparaciones metodolégicas y
consejos de grado, segun las caracteristicas del taller. Orientan a los docentes
para realizar nuevas acciones desde su practica pedagdgica, propiciando en él
la asimilacion de nuevos aprendizajes y convirtiendo el empleo de los medios
de ensefianza y los juegos didacticos en una actividad asociada al proceso de
superacion para la utilizaciéon de los conocimientos adquiridos en el desarrollo
de las clases de consolidacién. Estos talleres favorecen el proceso de
ensefianza- aprendizaje y persiguen como objetivo preparar al docente para el
empleo de los medios de ensefianza y los juegos didacticos, como material de
apoyo a la docencia.

Esta propuesta ofrece vias para desarrollar las cuatro habilidades basicas de
la ensefianza del Idioma Inglés de forma mas dinamica, a partir del empleo de
los medios de ensefianza y juegos didacticos. Propicia al docente una forma
mas efectiva para trabajar la comprension de textos microsituaciones y
didlogos. Partiendo de estos aspectos hemos disefiado una propuesta de
talleres, flexibles, creativos y dinamicos teniendo en cuenta las habilidades e
intereses de los docentes pueden ser utilizados por cualquier docente ya que
los materiales que se emplean estan al alcance de todos. Ademas, los métodos
empleados permiten la atencién a lo comdn y a lo diverso.

Para el éxito de esta labor consideramos de gran necesidad e importancia
enriquecer los conocimientos de los docentes y asi elevar su nivel cultural, de
forma tal que esté preparado para insertar, de manera coherente, sistematica y
objetiva los medios de ensefianza y los juegos didacticos a los contenidos que

se proponen teniendo en cuenta las transformaciones en la educacion.



Se proponen vias y formas que se pueden utilizar para analizar cada taller, lo
que permite que el docente pueda dar conclusiones, valoraciones escritas,
emitir juicios, asi como establecer relaciones entre el contenido del taller y la
practica educativa. Todo esto despierta en ellos un interés por el empleo de
medios de ensefianza Yy juegos didacticos en la clase de consolidacion de la
asignatura Idioma Inglés, garantizando la definicibn de conocimiento, su
preparacion, para de esta forma coadyuvar a la formacién integral de las

nuevas generaciones.
Ademas los talleres se fundamentan:

Desde el punto de vista filoséfico- EI empleo de los medios de ensefianza en

la pedagogia socialista se sustenta en la teoria Leninista del conocimiento.
Esta teoria tuvo el gran significado de llevar la dialéctica al terreno del
conocimiento, el cual ocurre en dos grandes niveles, en lo sensorial (las
sensaciones, percepciones Yy representaciones.) y en lo racional (el
pensamiento en sus diversas formas: conceptos, juicios, deducciones,
hipétesis, teorias). Después de esto podemos decir que el papel de los medios
de ensefianza esta (ademas de presentar al docente la realidad objetiva o sus
representaciones materiales mas concretas cuando no estan al alcance de la
mano de ellos), en proporcionar verdaderamente el puente o vinculo entre
estas percepciones concretas y el proceso légico del pensamiento.

» Desde el punto de vista fisioldgico- Es necesario considerar, como sefiala

L.S. Vigotsky, que ... la relacion entre pensamiento y palabra no es un
hecho, sino un proceso, un continuo ir y venir del pensamiento a la palabra
y de la palabra al pensamiento... este procedimiento supone un amplio
proceso en el individuo, que lo lleva a interrelacionar las cosas que se
explican con las experiencias previas, ricas y numerosas, que él posee y
gue en ocasiones lo llevan a formular significados y a dar connotaciones
diferentes a los que se pretendian por el emisor. Por eso, la introduccion
de elementos mas concretos, sonoros o visuales, demostrativos o de
ejercitacion, favorecen la percepcion y asimilacion mas clara de los
elementos porque eliminan una buena parte de riesgo en las
interpretaciones semanticas que pueden dar los sujetos.

» Desde el punto de vista psicoldgico- Dentro del aprendizaje humano la




mayor interrelacion con el mundo exterior se da a través del 6rgano visual,
es decir, del mecanismo senso-perceptual de la vista. Por eso, el empleo
de medios de ensefanza y en especial de los medios visuales, facilita el
optimo aprovechamiento de nuestros mecanismos sensoriales. También
con los medios de ensefianza se logra una mayor retencién en la memoria
de los conocimientos aprendidos, lo que ha podido demostrarse.

» Desde el punto de vista pedagdgico- El procedimiento verbal es el mas

manido entre los docentes, pero no es el mas rapido ni el mas completo
es, eso si, ciertamente facilista, porque no demanda la preparacion de
locales ni de recursos, pero lo aprendido resulta pobre y poco eficaz. Los
medios de ensefanza permiten elevar la efectividad del sistema escolar,
garantizando una docencia de mas calidad, un mayor numero de
promovidos y con mejores resultados. Ademas, permiten racionalizar los
esfuerzos del docente y del estudiante proporcionando un mejor

aprovechamiento de la fuerza laboral.

De todo lo antes expuesto podemos decir que estos cuatro puntos de vistas
dan una vision de cuan importante son los medios de ensefianza en el proceso
docente- educativo. Son facilitadores que brindan al proceso de ensefianza-
aprendizaje una mayor calidad y por tanto un elevado desarrollo de las
potencialidades individuales de cada docente.

2.2 Descripcion de los talleres.

La escuela cubana se encuentra sometida a profundas transformaciones que
implican cambios en formas de pensar y actuar de los nuevos actores que en
ella se desempefian y del personal docente, en general de la institucion
escolar.

La existencia de los recursos tecnoldgicos como las clases por video, tele
clases, software educativos, grabadoras, asi como la existencia de otros
medios, objetos reales, laminas, juegos didacticos constituyen un reto para los
docentes. El empleo de estos medios impone nuevas formas de superacion, y

los obliga a una superacion sistematica, cuyas ventajas pueden ser utilizadas



antes y durante su actividad pedagodgica y que tienen que ser debidamente
aprovechadas.

Los talleres en cada tema tienen una panoramica de fundamentos teéricos
principalmente conceptos esenciales que debe dominar el docente como
profesional, seguidamente un sistema de tareas con niveles de ayuda que le
permita profundizar en el conocimiento del empleo de medios de ensefianza y
juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés en 7mo
grado asi como la busqueda en fuentes bibliograficas actualizadas a nivel
nacional e internacional, haciendo uso de los tabloides de la maestria en
ciencia de la educacion, articulo de Internet, libros de textos de la sede
pedagogica, SUM ,Sede de Cultura Fisica y sede de la Salud. Por ultimo
aparece un grupo de reflexiones relacionadas con el tema trabajado, que le
permite al docente elevar su conciencia en cuanto al empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés
en 7mo grado.

Aparece al final como evaluar a los docentes: evaluacién parcial realizar un
evento de generalizacion donde los docentes presenten trabajos en los que
se ponga de manifiesto el tema tratado en los talleres, se presentaran
cuadernos de ejercicios, medios de ensefianza, juegos didacticos, softareas,
propuestas metodoldgicas de clases de consolidacion empleando los medios
de enseflanza y juegos didacticos, ademdas experiencias pedagdgicas
derivadas de su practica diaria.

Los talleres que conforman la propuesta estdn organizados de la manera
siguiente:

Taller # 1.Diagnéstico sobre medios de ensefianza y juegos didacticos.

Taller # 2.Diagnostico sobre las clases de consolidacion.

Taller # 3.El uso del video como medio de ensefianza en las clases de
consolidacion de Idioma Inglés.

Taller # 4.El uso del software educativo como medio de ensefianza en las
clases de consolidacion de Idioma Inglés.

Taller # 5.Importancia de los juegos didacticos en las clases de consolidaciéon
de 7mo grado de Idioma Inglés.

Taller # 6.Generalizacion de los contenidos anteriores.



Propuesta de talleres metodoldgicos.

Taller # 1.

Tema: “Diagndstico sobre medios de ensefianza y juegos didacticos”.

Método: Trabajo Independiente.

Materiales y recursos: Hojas, Lapices, libro de texto de Gonzalez Castro
sobre medios de ensefianza y Conferencia sobre juegos didacticos.

Espacio: Preparacion Metodologica

Objetivo: Evaluar el conocimiento que poseen los docentes sobre medios de
ensefianza y juegos didacticos mediante un diagndstico.

Primera fase.

Presentacion del dominio: “diagnéstico sobre medios de ensefaza y juegos
didacticos”.

Los medios de ensefianza y los juegos didacticos representan el componente
gue sirve de apoyo a la dinamica del proceso de ensefianza aprendizaje con la
finalidad que los estudiantes se apropien de los contenidos. Los medios deben
ofrecer a los docentes lo necesario para que pueda desarrollar el proceso de
ensefianza de forma productiva y creadora. El docente entra en contacto con
las problematicas cotidianas, que se manifiesta en la realidad educativa y
actlan sobre ellas para solucionar los problemas. El tema tiene una ensefianza
continua, o sea, no compete solo a la ensefianza secundaria, sino que su
aprendizaje no termina nunca. La necesidad de distincion de los propdsitos del

por qué conocer el empleo de los medios de ensefianza y los juegos didacticos.

Las dificultades de este dominio radican en lo que hoy se considera un
problema: Insuficiente orientacidn sobre la importancia que tiene para el
desempefo laboral el conocimiento del empleo de medios de ensefianza y
juegos didacticos, frente a las demandas de formar docentes creativos e
innovadores, preparados para solucionar con autonomia y flexibilidad los
problemas educativos de su contexto, apoyandose en las herramientas que le

ofrece programa de Inglés de séptimo grado.

Causas:

1. Insuficiente orientacion de actividades desarrolladoras sobre temas de

medios de ensefianza y juegos didacticos que posibilite estar actualizado para



lograr la cultura general a la cual todos aspiramos, mediante la superacion
continua que brindan los talleres para el desarrollo del conocimiento que
posibilita el empleo de los medios de ensefianza y juegos didacticos en las
clases de consolidacién, para proceder en la practica educativa, logrando asi la
superacion y poder justificar la importancia de los mismos en el proceso de
ensefianza aprendizaje del Inglés.

2. El conocimiento es limitado acerca de los medios de ensefianza y los juegos
didacticos.

3. La superacion de temas, en muchas ocasiones, se limita a temas
metodoldgicos relacionados con la ensefianza y no del que estamos
refiriéndonos.

Segunda fase

Intercambio cognitivo-metodologico.

Como resultado de experimentos realizados se determind que un hombre
normal aprende: 1% mediante el gusto, 1,5% mediante el tacto, 3,5% mediante
el olfato, 11% mediante el oido vy 83% mediante la vision.
Puede verse que la mayor parte de lo que el hombre aprende, lo hace a través
del sentido visual, por eso con los medios de ensefianza se aprovechan en
mayor grado las potencialidades de los 6rganos sensoriales, por otra parte, el
juego es una fuente de desarrollo potencial (Vigotsky). Con las actividades
lidicas se contribuye al desarrollo de las capacidades intelectuales Con el
juego se crea un ambiente propicio para evitar bloqueos psicolégicos que tanto
perjudican el intercambio oral espontaneo en el uso del lenguaje

La conductora del taller, informara la aplicacion de un diagnéstico acerca del
conocimiento sobre los medios de ensefianza y juegos didacticos teniendo en

cuenta la importancia de los mismos.

Diagndéstico a los docentes

1- Defina qué es medio de ensefianza y juegos didacticos. Justifique con dos
razones la importancia de su empleo durante el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura Idioma Inglés

2- Si se toman en consideracion los medios que van desde lo mas concreto a
los méas abstractos ¢Cémo los clasificarias dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje?



3- Mencione autores que se han referido al tema de medios de ensefianza y
juegos didacticos.
4-Marque con una X los medios de ensefianza y juegos didacticos que con

mayor frecuencia usted emplea en las clases de consolidacion.

----- videos -----Laminas ----- maquetas -----software
----- Objetos reales  ------Grabadoras -------Cine -----otros ¢ Cuales?
------ Crucigramas -------juegos -------sopa de letras

--------- otros ¢,cuales?

5)- Expligue como usted emplea en sus clases de Inglés los medios de
ensefianza y juegos didacticos.

Darle a los docentes un tiempo para resolver las preguntas, permitiéndole
conferenciar entre si

Posteriormente realizar el debate, comenzando por el aspecto cognitivo.

En lo cognitivo deben referir al concepto de: “Qué es medios de ensefianza y
juegos didacticos”, ¢ Qué son los medios de ensefianza?

“Tradicionalmente se disefaron los medios de ensefianza como auxiliares
para el trabajo del maestro, en una época en que se carecia de la concepcion
sistemética y cientifica que tenemos hoy sobre el proceso pedagdgico. Llamar
a los medios auxiliares no seria del todo aceptado, ya que son componentes
del proceso de enseflanza aprendizaje. En dicho proceso los medios de
ensefianza constituyen un factor clave dentro del proceso didactico, ello
favorece a que la comunicacion bidireccional que existe entre los
protagonistas, puede establecerse de manera mas efectiva. El proceso de
ensefianza-aprendizaje tiene entre sus componentes didacticos a los objetivos,
los contenidos, los métodos, los medios y la evaluacion, aunque en el propio
desarrollo de la ciencia pedagogica se le han incorporado otros. Los medios de
ensefianza aparecen como un componente que acompafia y complementa a
otro que es el método”. Asumimos este criterio por la actualidad cientifica

dentro de las transformaciones de la secundaria basica.

Multiples son los autores que han escrito sobre el tema entre los cuales se
destacan: L. Klingberg (1985:420), Abarreré y Valdivia (1988:269), Zilberstein



(2003), En su libro “Teoria y practica de los medios de ensefanza”, el Dr.
Vicente Gonzalez Castro (1986) nos dice:
En cuanto a la clasificacion: en la literatura metodologica existen diferentes
clasificaciones sobre los medios de ensefianza. Si se toman en consideracion
los medios que van desde lo mas concreto a los mas abstractos se clasifican
en: originales, reproducciones audiovisuales, visuales, auditivas, gréficas o
simbdlicas y maquetas de ensefiar.

¢,Qué son los juegos didacticos?
El juego es una de las actividades que principalmente y de manera esencial
determinan en el desarrollo del estudiante. Sin dudas permite vivencias,
experiencias, morales, culturales, fisicas, volitivas, estéticas que desarrollan la
comunicacioén, elevan a nivel superior su conducta porque es una actividad
simbdlica que le permite adquirir conocimientos, ideas, conceptos éticos,
estéticos y juridicos de forma amena, ademas de ocupar el tiempo libre y/o
satisfacer necesidades propia de su edad.
Mediante el juego se educan sentimientos morales, y en dependencias de su
objetivo se logra transmitir conocimientos, perfecciona las relaciones entre los
escolares sobre la base de la comprension y la ayuda mutua. Las
investigaciones realizadas, confirman que cuando el juego tiene orientacion
hacia el objetivo y se realiza sistematicamente se desarrolla su imaginacion, se
consolida la amistad y se aprende a trabajar en colectivo sobre la base de
intereses comunes, considerando el derecho de los demas y también la
necesidad y la ayuda mutua, formandose normas morales de conductas.
Dentro de los estudiosos del tema se encuentran: Gonzalez (2004), Tuerky
Peaget, Romero. Se asume también la de Vicente Gonzélez Castro por lo
antes mencionado.
En lo metodoldgico: debe referirse, que el empleo de los mismos debe ser
planificado a la hora de desarrollar las clases, dando a conocer su objetivo de
forma clara y precisa y bien contextualizado , de ahi que lo primero que debe
hacerse es seleccionar el contenido, recordando las clasificaciones de acuerdo
a los diferentes criterios estudiados.

Tercera fase.




En esta fase se expondra, por parte de los docentes, ejemplos de medios de
ensefianza y juegos didacticos que puedan ser empleados en las clases de
repaso en la asignatura de Idioma Inglés.

Orientar para el proximo encuentro:

1- Realizar fichas de contenidos sintetizadas en forma de esquemas
conceptuales sobre: Los medios de ensefianza y juegos didacticos, teniendo en
cuenta el libro sobre “Teoria y practica de los medios de ensefianza”, el Dr.
Vicente Gonzalez Castro (1986 y el articulo de Internet sobre los juegos
didacticos que aparece en la pagina Web

http://www.benavente.edu.mx/investigacion/mayoagosto06/P%20diversas/lamo

tivacion.htm. en el articulo "La motivacion del juego a través de la ensefanza
de la ortografia “
2- Elaborar una ficha de contenido sobre la definicibn de clase de

consolidacion y su estructura metodoldgica.

3- Reflexiona “La Educacion secundaria béasica tiene como fin: garantizar los
retos que exige la ensefianza de alcanzar conocimientos esenciales para
incorporarlos de forma dindmica a la clase y ofrecerle alternativa de continuidad
de estudio a los adolescentes, que le ofrece la Revolucion en el sistema

educacional”

Bibliografia a utilizar:

MINED. Ill Seminario para Educadores. La Habana. Editorial Pueblo y
Educacion. 2007.__ 5p.

Tesis y Resoluciones del Primer Congreso del Partido Comunista de Cuba

“Teoria y préactica de los medios de ensefianza”, el Dr. Vicente Gonzalez Castro
(1986 y el articulo de Internet sobre los juegos didacticos que aparece en la
pagina Web

http://www.benavente.edu.mx/investigacion/mayoagosto06/P%20diversas/lamo

tivacion.htm. en el articulo”’La motivacion del juego a través de la ensefianza de
la geografia“
Nota: Traer para el proximo taller las orientaciones metodoldgicas, el programa,

el plan de clases, el cuaderno de trabajo



Taller # 2.

Tema: “Diagndstico sobre las clases de consolidacion”.

Método: Trabajo Independiente.

Materiales y recursos: Hojas, Lapices, libro de texto Metodologia de la
Ensefianza de Lenguas Extrajeras. Rosa Antich; power point.

Espacio: Preparacion Metodologica

Objetivo: Evaluar el conocimiento que poseen los docentes sobre la clase de
consolidacion mediante un diagnostico.

Primera fase.

Presentacion del dominio: “diagndstico sobre clase de consolidacion”

Existe diversidad de criterios con respecto a la funcién didactica de la
consolidacion. Es nuestro interés buscar las regularidades sobre la
consolidacion y la forma que esta adopta por la importancia que reviste en la
formacion de intereses y motivos de los docentes, para su estudio y el
protagonismo que debe desempefar en esta clase con actividades adecuadas
a sus posibilidades estimulando la participacion activa, reflexiva del estudiante
en el aprendizaje. Ademas estas actitudes asumidas ofrecen al docente
grandes posibilidades para su labor educativa y potenciar cada dia mas a partir
del diagndstico su desarrollo y su propia experiencia vinculada a su contexto y
la practica.

Las dificultades de este dominio radican en lo que hoy se considera un
problema: Insuficiente orientacion sobre la importancia que tiene para el
desemperfio laboral el dominio de la clase consolidacion, para promover la
concatenacion de unos conocimientos con otros, en la integracién sistematica

del nuevo aumento de aprendizaje.

causas:

1. Falta de actividades desarrolladoras sobre temas de la clase de
consolidacion que posibilite la sistematizacion de los contenidos mediante el

empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos.

2. El conocimiento es limitado acerca de las particularidades de la clase de

consolidacion.



3. La superacion de temas, en muchas ocasiones, se limita a temas
metodoldgicos relacionados con la ensefianza y no del que estamos
refiriéndonos.

Segunda fase

Intercambio cognitivo — metodoldgico

Se debe intercambiar con los docentes partiendo del estudio del taller anterior,
sobre la definicion de clase de consolidacion.

Sobre la base de la respuesta dada .Explicar la necesidad de aplicar un
diagnéstico para conocer el dominio que poseen sobre la clase de
consolidacion asi como las diferentes formas que ella adopta y las
posibilidades que ella brinda para el empleo de los medios de ensefiaza y los
juegos didacticos.

Clase de consolidacion: constituye el sistema de actividades que se realiza en
el sistema de ensefianza, con el objetivo de asegurar y garantizar la asimilacion
sélida, consciente y duradera de los conocimientos, el desarrollo de habilidades
y hébitos de los alumnos, asi como la reafirmacion de las formas de conductas,
las convicciones y las cualidades de la personalidad. Pues se busca sobre todo
que el alumno presente el resultado de su esfuerzo docente para que le de
oportunidad al docente de retomar el contenido, corregir deficiencias y
ampliarlos. Se utilizan procedimientos como resolver problemas e informarlos,

hacer preguntas y contestarlas.

Diagnéstico a los docentes

1- Defina qué se entiende por clase de consolidacion. Justifique con dos
razones la importancia de la misma dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura Inglés.

2- ¢ Cual es la estructura metodolégica de la clase de consolidacion?
3-¢Consideras importante el empleo de medios de ensefianza y juegos
didacticos en las clases de consolidacion de Inglés? Justifique su repuesta con
mas de dos razones.

4-Marque con una X las formas que adopta la clase de consolidacion.

------- ejercitacion  ------tratamiento de la nueva materia ----------generalizacion

-------- sistematizacion ----——-Presentacion del nuevo contenido



-------- Profundizacion

5- ¢ En que momento de la clase de consolidacion, emplearia los medios de

ensefianza y los juegos didacticos?

Posteriormente realizar el debate, comenzando el aspecto cognitivo.

En lo cognitivo deben referir al concepto de: “Qué es la clase de

consolidacion”:

La clase de consolidacion constituye el sistema de actividades que se realiza

en el sistema de ensefanza, con el objetivo de asegurar y garantizar la

asimilacion sélida, consciente y duradera de los conocimientos, el desarrollo de
habilidades y habitos de los alumnos, asi como la reafirmacion de las formas
de conductas, las convicciones y las cualidades de la personalidad. Pues se
busca sobre todo que el alumno presente el resultado de su esfuerzo docente
para que le de oportunidad al docente de retomar el contenido, corregir

deficiencias y ampliarlos. Se utilizan procedimientos como resolver problemas e

informarlos, hacer preguntas y contestarlas.

En la practica diaria, se conoce como ‘repaso” a las actividades directa de

consolidacion, es decir, las que se realizan con ese objetivo fundamental

durante una clase o parte de ella. Son esenciales dos cosas: primero que el

profesor se refiera a los contenidos mas importantes o esenciales y oriente a

los alumnos en este sentido; segundo que la participacion del alumno sea

protagodnica, lo que significa activa, consciente, implicada y personalizada

Después de haber realizado una exhaustiva revision se hace necesario

precisar las formas que adopta la consolidacion.

e Ejercitacion: Es aquella en la cual ya el alumno conoce los contenidos que
ha adquirido en una primera actividad cognoscitiva 0 sea es la ejecucion
repetida de actividades (desarrollo de acciones) que tienen como propdsito
perfeccionar continuadamente las habilidades. Esta presente al comienzo
de una clase, durante la misma o en la elaboracion de un nuevo contenido
(cuando los alumnos reproducen o enlazan los conocimientos adquiridos
anteriormente con lo nuevo; cuando memorizan, sintetizan, identifican,
comparan, caracterizan, clasifican, etcétera). Tanto las habilidades
intelectuales como las préacticas tienen que ser desarrolladas mediante
procesos de ejercitacion. La ejercitacion: suficiente, variada y diferenciada

resulta imprescindible para lograr verdaderos aprendizajes.



La profundizacién: Implica nivel de mayor comprension. Se profundiza en
la medida que se plantean exigencias constantemente crecientes a la
actividad del alumno. El contenido de la profundizacion esta constituido, por
las diferentes partes del conocimiento. Se realiza cuando se plantea
actividades relacionadas con el contenido, semejantes a la realizada en la
introduccidn, pero que redondea y amplia la materia nueva. Ejemplo en un
seminario el estudiante debe indagar en, variados libros software
educativos, entre otros, para investigar, profundizar, lo que conlleva a,
desarrollar las habilidades de caracterizar, explicar, ordenar etc.
Sistematizacion: Se analizan en detalles los conceptos, se estudian sus
relaciones colaterales, las cosas particulares, y consecuentemente se logra
una mayor comprension e ideas mas profundas, y se ordenan los
conocimientos en un sistema, puede emplearse la clasificacion y andlisis de
objetos, de procesos de la realidad objetiva, de fendmenos. En este sentido
se amplian distintos tipos de actividad independiente; El alumno debe hacer
uso de los conocimientos que tengan sobre uno y otros conceptos y
aplicarlo mediante el ejercicio. Es decir que la sistematizacion tiene
objetivos mas amplios, se propone establecer las relaciones que existen
entre los contenidos esenciales que se han trabajado durante una o varias
unidades o periodo dado. Comprende la seleccion de lo esencial o
fundamental: la comparacion, la clasificacion, el estudio de las relaciones de
semejanza y diferencia y la jerarquizacién de los conceptos segun las
cuales el alumno tenga que analizar, clasificar, ejemplificar, demostrar,
valorar...... Significa aprender a estudiar, conocer * aprender a saber "y
usar lo aprendido.

Generalizacion: tiene como obijetivo integrar todo aquel contenido que se
ha trabajado a través de una clase, de una unidad o de un periodo, mas o
menos largo del curso, cuando todos ellos se refieren a un mismo

concepto, 0 son conceptos que se integran en uno de jerarquia superior.

En lo metodoldgico: debe referirse, a los pasos didacticos y metodolégicos

de la clase de consolidacion los cuales enunciamos a continuacion:

Tema, objetivo, método, procedimientos, tipo de clase de acuerdo a la funcién

didactica, medios, contenidos precedentes, contenidos que se sistematizan y

los que se profundizan.



La forma de organizacion de la clase de consolidacion puede ser por equipos,
frontal 0 mediante preguntas. Los medios de ensefianza y los juegos
didacticos pueden utilizarse durante toda la clase o para un contenido
especifico que se necesite reafirmar.

Tercera fase.

En esta fase los docentes analizaran y posteriormente expondran ejemplos de
clases de consolidacién de su practica educativa haciendo reflexiones criticas
en cuanto a la estructura metodolégica que deben tener las mismas segun lo
tratado en la segunda fase de este taller.

Orientar para el préximo encuentro:

1- Disefiar y modelar una clase de consolidacion que permita el empleo de
medios de ensefianza y juegos didacticos. Explica por qué lo utilizas en ese
momento de la clase.

2-Realizar un estudio en el Seminario Il para Educadores. Pagina 6 sobre los
tres momentos a tener en cuenta para visualizar un fragmento de una video-
clase como medio de ensefianza. Ademas en qué momento de la clase puede
ser utilizado. Elaborar ficha o un power point que resuma lo estudiado

anteriormente.

3- Reflexiona “Repasar supone saber consolidar”

Bibliografia a utilizar:
Caso, yenisleidy. Propuesta de juegos didacticos y medios de ensefianza para
motivar las clases de consolidaciéon de Historia de Cuba. Tesis en opcion a

Master. |.S.P Conrado Benitez Garcia

Antich, Rosa. Metodologia de la ensefianza de la Lenguas extranjeras. 456 p.
Programas, orientaciones metodolégicas de sétimo grado de la asignatura
Inglés.

Taller # 3

Tema:"El uso del video como medio de ensefianza en las clases de
consolidacion de Inglés”.

Método: Trabajo Independiente.

Materiales y recursos: Hojas, Lapices, Ill Seminario Para Educadores.



Espacio: Preparacion Metodologica
Objetivo: Explicar y modelar la utilizacién del video como medio de ensefianza
en las clases de consolidacion.

Primera fase.

Presentacion del dominio: “El uso del video como medio de ensefianza en
las clases de consolidacion de Inglés”.

Los medios permiten materializar el objeto del conocimiento actuando sobre el
sistema senso-racional del sujeto que aprende, mediando el proceso
ascendente del conocimiento en el aprendizaje. Su papel esta en proporcionar
verdaderamente el puente o vinculo entre estas percepciones concretas y el
proceso logico del pensamiento.

El nexo reciproco entre la imagen y la palabra desempefia un papel muy
importante en el desarrollo del pensamiento humano. La palabra no reforzada
de lo que se percibe visualmente hace mas pobre y tergiversado el reflejo de la
realidad. Por eso, la introduccion de elementos mas concretos, sonoros o
visuales, demostrativos o de ejercitacion, favorecen la percepcién y asimilacién
mas clara de los elementos porque elimina una buena parte de riesgo en las
interpretaciones semanticas que pueden dar los sujetos. Dentro del aprendizaje
humano la mayor interrelacién con el mundo exterior se da a través del 6érgano
visual, es decir, del mecanismo sensoperceptual de la vista; por eso el empleo
de los medios visuales facilita el éptimo aprovechamiento de los mecanismos
sensoriales. Los resultados de experimentos asi lo demuestran, tal es el caso
que al comparar la retencion en la memoria, al cabo de tres dias, de lo
aprendido por la via verbal solamente y por diferentes vias: los estudiantes
podian recordar a los tres dias el 10 % de lo escuchado; 20 % de lo visto; 65 %
de lo visto y escuchado. Citado por Wilde Llanes

Las dificultades de este dominio radican en lo que hoy se considera un
problema: Insuficiente utilizacion del video como medio de ensefianza para

desarrollar las clases de consolidacion de Idioma Inglés.

Causas:
1. Falta de actividades demostrativas sobre el uso del video clase como medio
de ensefanza en las clases de consolidacién que posibilite la asimilacién mas

clara de los contenidos y su perdurabilidad en la memoria.



2. El conocimiento es limitado acerca de los tres momentos a tener en cuenta
antes, durante y después de la video clase al ser utilizadas dentro de la clase
de consolidacion.

3. La superacibn de temas, en muchas ocasiones, se limita a temas
metodoldgicos relacionados con la ensefianza y no del que estamos
refiriéndonos.

Segunda fase

Intercambio cognitivo- metodoldgico

Se debe intercambiar con los docentes partiendo del estudio del taller anterior,
sobre los tres momentos de la video clase y la forma en que esta puede ser
utilizada como medio de ensefianza dentro de la clase de consolidacion.

Sobre la base de la respuesta dada.

Comenzar el desarrollo del taller explicando en lo cognitivo:"El uso del video en
el proceso pedagdgico”.

Desde nuestras practicas educativas con la utilizacion de los medios,
coincidimos con los autores de reconocido prestigio como Gonzalez Castro,
Ferndndez Garcia, Garcia Otero y Ferndndez Rodriguez, entre otros, quienes
han constatado en sus investigaciones que los medios son de vital importancia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero de ninguna manera sustituyen al
docente de ahi la necesidad de una clara concepcion de su esencia y
utilizacion por los educadores.

El video constituye un medio importante a tener en cuenta en el proceso
pedagogico; sin embargo, debe tenerse cuidado en la seleccion del material
que va a utilizar en una clase o actividad extraescolar sobre todo si se quiere
integrarlo con otros medios.

Los criterios de seleccion de un video, didactico nos dicen si el material en
cuestion va a satisfacer las demandas del proyecto educativo o clase ellos son:
-Ajuste del video, como medio, al contenido que se quiere desarrollar. No todos
los programas son validos ni requieren un programa con soporte video.
-Ajuste del video al tema y al contenido que se pretende ensefiar. Para ello
habra que definir previamente qué objetivos pretendemos con el video y, por lo
tanto, qué funciones van a predominar.

-Ajuste del programa a la edad, al nivel de intereses de los destinatarios y

tratamiento original.



-Garantia de la calidad técnica y expresiva, en funcion de los objetivos
planteados.

Es aconsejable el uso del video como apoyo, por lo interesante y motivador que
resulta, en las actividades educativas en general. El video didactico es
concebido y realizado para formar parte del conjunto o sistema de medios de
ensefianza de de un programa oficial de estudio de cierto nivel, asignatura y
Curso.

El video presenta la posibilidad técnica de poder repetirse sus imagenes tantas
veces como se necesite, hacer pausas para observarlas con mayor
detenimiento, correr la cinta hacia delante o hacia atrds hasta hallar el
fragmento que se utilizara. En todos los casos su uso dependerd, en lo
fundamental, de los objetivos trazados para la actividad que se desarrolle
segun el contexto integral del proceso de ensefanza-aprendizaje. Es
precisamente esta una razon importante para que el docente posea una mejor
preparacion en funcion de perfeccionar su trabajo con los medios y aprovechar
aun mas sus posibilidades educativas.

El video puede ser utilizado parcialmente como parte de una clase o actividad
educativa, y puede servir entonces, en dependencia de la funcidn que
prevalezca: motivacion para el estudio del tema, consolidacion de lo estudiado,
apoyo a la informacién que se ofrezca en la clase, etcétera

Si el docente utiliza el programa en funcion informativa, puede ofrecer a los
estudiantes una introduccién al tema, orientar los objetivos y ofrecer entonces
la guia que no es mas que la base orientadora, para que, por ellos mismos
puedan extraer las informaciones fundamentales, que constituiran el sustento;
para el estudio del contenido en cuestion; puede también haber estudiado el
contenido con anterioridad y utilizar el programa de video, para la consolidacion
de una unidad o tema. Resulta indiscutible que el video motiva, cautiva y atrae
al alumno espectador; despierta el interés y curiosidad, incentiva el deseo por
conocer, por investigar, por atrapar el conocimiento y esté en su gran sentido
cultural. A partir de la utilizacion adecuada del video didactico el estudiante
puede ampliar el tema tratado en clases con placer y distraccion, trasformando
su aprendizaje, convirtiéndose en un sujeto capaz de ser emisor y receptor de

mensajes, en un modelo pedago6gico comunicacional.



En lo metodoldgico: debe referirse, alos tres momentos para la visualizacion
de la video clase (antes, durante y después).
No es posible de manera esquematica, orientar un solo procedimiento a seguir
para el uso del video. Se ofrecen algunas recomendaciones que pueden
constituir punto de partida para encontrar mejores opciones en cuanto a su
utilizacién en el proceso pedagdgico:
1- Preparacion del docente:
-Observacién previa para analizar con detenimiento el tratamiento del
contenido.
-Valoracion acerca de la correspondencia total o parcial con el programa de
estudio.
-Seleccion de aspectos o0 momentos que merecen especial atencién por los
estudiantes, tanto desde el punto de vista del contenido, como de la forma
de realizacion.
-Establecimiento o relacién con las tareas o actividades que pudieran
realizar los estudiantes posteriormente.
-Busqueda de informacion adicional para ampliar su preparacion en funcion
de ofrecer una mejor orientacion a los estudiantes.
-Elaboracion de la guia para los estudiantes, que debe servir de orientacion
previa al momento de la observacion del video.
2- preparacion de los estudiantes:
-Introduccion general: importancia de la actividad en relacion con el
programa de la asignatura u otro tipo de actividad educativa.
-Orientacion de la guia de observacion.
3- Observacioén del programa:
-Garantizar las condiciones higiénicas necesarias para una adecuada
visualizacion del video.
-Evitar interrupciones durante la proyeccion.
-Permanecer junto a los estudiantes durante la observacién y atender sus
reacciones individuales y grupales.
4- Discusion posterior:
-Lograr un ambiente socio-psicolégico adecuado que permita la
comunicacion entre los estudiantes.

-Propiciar el analisis y la reflexion en colectivo.



-Conclusiones.

Tercera fase.

En esta fase los docentes visualizaran un fragmento de la video clase (4) de
séptimo grado, la cual utilizaran como medio de ensefianza para desarrollar la
funcidbn comunicativa: pedir y ofrecer informacion personal, posteriormente
modelaran una clase de consolidacion en la que expliquen las actividades que
realizaran antes, durante y después de la proyeccion.

Seguidamente la conductora del taller se referira a los aspectos metodoldgicos
de la clase de consolidacion haciendo uso de un fragmento de un video como
medio de ensefianza.

Se le entregard una hoja de papel a cada uno de los participantes para que
expresen lo positivo, lo negativo y lo que recomiendan para préximos talleres
Orientar para el proximo encuentro:

1- Elaborar una ficha de contenido sobre la definicion de soft-tarea y su
estructura, pagina 88 del Tabloide de la Maestria en Ciencias de la Educacion.
Médulo | (segunda parte)

2- Realizar un estudio en el Seminario Ill para Educadores. Pagina 7 sobre el
uso de los software educativos.

3- Realizar un estudio de las ventajas que ofrece el empleo de la computacién
como medio de ensefianza, pagina 82 del Tabloide de la Maestria en Ciencias
de la Educaciéon. Mdédulo | (segunda parte)

4- Elaborar un power point que resuma lo estudiado sobre soft-tarea
ilustrandolo con un ejemplo, haciendo uso del software educativo “Arco iris” en

una clase de consolidacion de Inglés.

4- Reflexiona “La insercion de las nuevas tecnologias a la ensefianza y al
aprendizaje se hacen con el propésito de mediar. Solo asi los recursos
tecnoldgicos constituyen un medio y no una finalidad. Un medio que contribuye
en el marco del modelo pedagdgico a optimizar la actividad y la comunicacién

de los maestros con los alumnos.”

Bibliografia a utilizar:
Maestria en Ciencias de la Educacion. Médulo Il. Segunda parte. La Habana.
Editorial Pueblo y Educacion. 2008. p 88.



“Teoria y practica de los medios de ensefianza”, el Dr. Vicente Gonzalez Castro
(1986 y el articulo de Internet sobre los juegos didacticos que aparece en la
pagina web

http://www.benavente.edu.mx/investigacion/mayoagosto06/P%20diversas/lamo

tivacion.htm. en el articulo:"La motivacion del juego a través de la ensefianza
de la geografia“

Programas, orientaciones metodolégicas de sétimo grado de la asignatura
Inglés.

Software Educativo “Arco iris”

Taller # 4.

Tema:"El uso del software educativo como medio de ensefianza en las clases
de consolidacién de Inglés”.

Método: Trabajo Independiente.

Materiales y recursos: Hojas, Lapices, Seminario Il Para Educadores,
Software educativo “Arco iris”.

Espacio: Preparacién Metodolégica

Objetivo: Explicar y modelar la utilizacion del Software Educativo “Arco iris”
como medio de ensefianza en las clases de consolidacion.

Primera fase.

Presentacion del dominio: “El uso del Software educativo “Arco iris” como
medio de ensefianza en las clases de consolidacion de Inglés.

Los medios informaticos desempefian un papel fundamental en la educacion
cubana en el marco de las transformaciones, el software educativo constituye
un elemento importante en el contexto de la presente Revolucion Educacional.
En estos momentos se cuenta con 50 000 computadoras de arquitectura PC y
Pentium. Estas computadoras funcionan ademas en entornos de redes locales
(LAN) y muchas estaran conectadas a nuestra red nacional educativa RIMED
En mdltiples ocasiones se ha reiterado la importancia que tiene el componente
mediatico en el concepto del profesor integral y por areas del conocimiento.
Nos referimos al uso de la computacién, en particular, el empleo de la
computadora como medio de ensefanza-aprendizaje, con lo que se auspicia
un justo equilibrio entre el caracter formativo e instructivo que caracteriza a las

presentes transformaciones.



Es innegable que las computadoras se han convertido en un excelente medio
de enseflanza, por su caracter interactivo y su contribucibn a la
individualizacion de los procesos de aprendizaje. Este es el caso en el que se
usa la computadora para ensefar (cuando la usa el profesor) y par aprender
(cuando la usan los estudiantes). Los objetos de aprendizaje pueden ser
disimiles, nos referimos a aprender historia, geografia, idiomas, matematicas,
arte; en fin, todo el espectro de saberes que necesita un estudiante en la
contemporaneidad.

Las dificultades de este dominio radican en lo que hoy se considera un
problema: Insuficiente utilizacién del software educativo “Arco iris” como medio

de ensefianza para desarrollar las clases de consolidacion de Inglés.

Causas:

1. Falta de actividades demostrativas sobre el uso del Software Educativo “Arco
iris” como medio de ensefianza en las clases de consolidacion que posibilite la
asimilacion mas clara de los contenidos y su perdurabilidad en la memoria.

2. El conocimiento es limitado acerca de las ventajas que ofrece el uso de la
computadora como medio de ensefianza en las clases de consolidacion.

3. La superacibn de temas, en muchas ocasiones, se limita a temas
metodoldgicos relacionados con la ensefianza y no del que estamos
refiriéendonos.

Segunda fase

Intercambio cognitivo-metodoldgico

Se debe intercambiar con los docentes partiendo del estudio del taller anterior,
sobre ¢Qué es la softarea?, “Qué se define como software educativo” vy la
forma en que estos pueden ser utilizados como medio de ensefianza dentro de
la clase de consolidacion.

Sobre la base de la respuesta dada.

.Comenzar el desarrollo del taller explicando en lo cognitivo:"Qué es la
softarea” y “Qué se define como software educativo”.

La softarea podemos definirla como un sistema de actividades de aprendizaje ,
organizado de acuerdo con objetivos especificos, cuya esencia consiste en la

interaccion con software educativos; tiene como finalidad dirigir y orientar a los



educandos en los procesos de asimilacion de los contenidos a través de los
mecanismos de busqueda, seleccidn, creacion, conversacion y procesamiento
interactivo de la informacion.

El software educativo es un medio de ensefianza —aprendizaje teniendo en
cuenta que este se define como una aplicacion informatica concebida
especialmente como medio, integrado al proceso de ensefianza-aprendizaje.
En lo metodologico: debe referirse, a La estructura metodoldgica a tener en
cuenta para realizar una softarea, asi como a las ventajas que ofrece el uso de
la computadora como medio de enseflanza aprendizaje, como medio
interactivo.

La softarea debera presentarse mediante una guia de acciones cuya estructura
sera la siguiente: a) Titulo identificador (Softarea No.);b) Asignatura(s);c) Grado
o nivel; d) Introduccién; e) Recursos; f) Secuencia: Tareas-sugerencias; Q)
Orientacion para la elaboracién de las conclusiones: Comprobar la actividad
disefiada mediante la ejecucion de la misma. h) Definir la forma de control de la
actividad.

La computadora es un medio de ensefianza-aprendizaje clasificado en la
categoria de medios interactivos.

Ventajas:

1-Desde el punto de vista de la comunicacion hombre-maquina, esta se
produce con caracter bidireccional, lo que posibilita el establecimiento de
mecanismos de retroalimentacion, que van desde simples efectos sonoros o
visuales, hasta el establecimiento de de dialogos hombre-maquina con
caracter reflexivo, o sea es un proceso de entrenamiento, evaluacién o
diagnostico. Un software educativo puede evaluar las respuestas dadas por un
estudiante y en correspondencia con estas emitir sugerencias.

2-Un buen software educativo puede auspiciar el desarrollo de la atencion a las
diferencias individuales si presenta las caracteristicas siguientes:

e Caracter no lineal: Un software educativo posibilita que cada estudiante
pueda elegirse “camino de aprendizaje”, segun sus intereses y sus
posibilidades.

¢ Ritmo de navegacion: Cada estudiante puede “navegar” a su ritmo, unos

necesitaran mas tiempo que otros en procesar la informacién



presentada, o necesitaran un mayor reforzamiento, expresado en
repeticiones o adaptaciones del contenido.

e Estilos de aprendizaje; Los estudiantes pueden optar por etilos de
aprendizaje diferentes: Ascender de la teoria a la practica, comenzar a
partir de problemas sugeridos, aplicar enfoques algoritmos, buscar
soluciones heuristicas.

e Hipervinculos: La presencia de “texto enriquecido” mediante palabras
enfatizadas unas veces, e interactivas otras, posibilita lo que se
denomina una “lectura no lineal de documentos”, considerada como un
eslabon fundamental en la atencion a las diferencias individuales de los
estudiantes, en el procesamiento de lo que hoy se denomina hipertexto
e hipermedia.

e Adaptabilidad: El software y en particular el educativo tiene amplias
posibilidades de adaptarse a las caracteristicas individuales del
aprendiz. Por ejemplo, con un software puede aplicarse un test de
diagnéstico a un estudiante y configurar un programa tutor para
presentar informacibn en correspondencia con los problemas
detectados en los resultados del mismo; o, por ejemplo, activar o
desactivar enlaces en un proceso de navegacion en correspondencia
con caracteristicas meta-cognitivas del aprendiz e inclusive puramente
psicolégicas.

3-Caracter de multimedia: El software educativo en una computadora es
ademéas de un medio interactivo, un excelente medio audiovisual, un medio
que influye en la esfera sensorial del individuo.”De la contemplacion viva” (esta
vez de manera virtual)"al pensamiento abstracto y de ahi a la practica”.
4-Comunicacion (hombre-maquina-hombre).

Las computadoras constituyen excelentes medios de comunicacion. Este
potencial comunicativo de la informatica contemporanea es la piedra angular de
lo que se denomina aprendizaje colaborativo centrado en las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones.
5-Almacenamiento:

Este medio brinda la posibilidad de guardar la “Huella de la actividad” del
usuario con el equipo.

Tercera fase.




En esta fase los docentes presentaran el power point que quedo orientado en
el taller anterior y modelardn la softarea en la que debian emplear el
software educativo “Arco iris” para consolidar los contenidos correspondientes
a la unidad 6 de 7mo grado.

Seguidamente la conductora del taller pedira a los participantes que de
manera critica y auto critica expongan sus criterios sobre los ejemplos de
softareas expuestos para que sirva de retroalimentacion del taller y asi
establecer las pre-conclusiones del mismo.

Se le entregara una hoja de papel a cada uno de los participantes para que
expresen lo positivo, lo negativo y lo mas interesante.

Debe evaluarse la participacion, opiniones y reflexiones de los docentes,
ademas observar lo relacionado con la dimensién: cognitiva, actitudinal y
motivacional.

Orientar para el préximo encuentro:

1- Elaborar y modelar un esquema conceptual donde relacione el concepto de
juegos didacticos y los elementos metodoldgicos de la clase,(tema de la clase,
objetivo, contenido método, procedimiento y medios.

2- Traer y exponer juegos didacticos para una clase de consolidacion de la
unidad 6 del programa de Inglés de 7mo grado.

3- Elaborar y exponer un power point de una clase de consolidacién de la
unidad 6 del programa de Ingles de 7mo grado donde emplees juegos

didacticos.
4- Reflexiona ¢Es el software educativo un medio de ensefianza-aprendizaje?

Bibliografia a utilizar:
Herndndez Gustavo. Propuesta de tareas integradoras para preparar al P.G.I
en la elaboracion de softareas Tesis en opcion a Master. |.S.P Conrado Benitez

Garcia

Maestria en Ciencias de la Educacion. Modulo |. Segunda parte.La Habana.
Editorial Pueblo y Educacion. 2008. p 88.

Programas, orientaciones metodoldgicas de sétimo grado de la asignatura

Inglés.



Caso, Yenisleidy. Propuesta de juegos didacticos y medios de ensefianza para

motivar las clases de consolidacion de Historia de Cuba. Tesis en opcidn a

Master. I.S.P Conrado Benitez Garcia

http://www.benavente.edu.mx/investigacion/mayoagosto06/P%20diversas/lamo

tivacion.htm. en el articulo "La motivacion del juego a través de la ensefianza

de la geografia“

Taller# 5

Tema:”Importancia de los juegos didacticos en las clases de consolidacion de
7mo grado de Inglés”.

Método: Trabajo Independiente.

Materiales y recursos: Hojas, Lapices, Seminario Il Para Educadores.
Espacio: Colectivo de asignatura

Objetivo: Explicar y modelar la importancia de los juegos didacticos en las
clases de consolidacion de Inglés.

Primera fase.

Presentacion del dominio: “Importancia de los juegos didacticos en las clases
de consolidacion de Inglés”.

El juego es un fendbmeno bioldgico, histérico y social. La esfera de la actividad
lidica abarca tanto el mundo material como el ideal; lo real y lo abstracto, lo
conocido e inexplorado, lo simple y lo complejo, el presente y el futuro.

El juego es una actividad naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la
personalidad del hombre, y en particular su capacidad creadora.
En el afectivo motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la
actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

Las dificultades de este dominio radican en lo que hoy se considera un
problema: Insuficiente utilizacién de juegos didacticos para dinamizar las

clases de consolidacion de inglés.

causas:



1. Falta de actividades demostrativas sobre el empleo de juegos didacticos en
las clases de consolidacion de Ingles en 7mo grado que posibilite la asimilacion
mas clara de los contenidos.

2. El conocimiento es limitado acerca de la importancia del empleo de juegos
didacticos en las clases de Inglés de 7mo grado.

3. La superacion de temas, en muchas ocasiones, se limita a temas
metodoldgicos relacionados con el aprendizaje y no al que estamos
refiriéndonos.

Segunda fase

Intercambio cognitivo-metodologico

Se debe intercambiar con los docentes partiendo del estudio del taller anterior,
sobre la importancia de los juegos didacticos en las clases de consolidacion de
Inglés en 7mo grado.

.Comenzar el desarrollo del taller explicando en lo cognitivo:”"La importancia de
los juegos didacticos en las clases de consolidacion de Ingles en el nivel 7mo
grado.

Desde el punto de vista psicolégico y siguiendo lo expresado por Gonzalez
(2004: 14) citando a A Tuerky se entiende que “los juegos son un analisis
abstractos de los conflictos de interés entre varias partes, interaccién que se
realiza segun ciertas reglas”. Al jugar los adolescentes interactian en un
ambiente competitivo, toman decisiones a situaciones problémicas planteadas,
buscan metas teniendo en cuanta sus gustos y necesidades, logrando una
motivacion por obtener el objetivo.

Peaget citado por Gonzalez (2004: 14) afirma que se juega por un placer, con
una voluntad de ganar, dar sentido de una competicién. Para ganar se necesita
realizar estrategias eficaces, logrando una regulacion interna. Afirma ademas
que el juego es un pre ejercicio de instinto material que como un sistema
simbdlico indefinidamente matizado, proporciona al nifio todos los medios de
asimilacion que le son necesarios para reelaborar la realidad vivida.

Cross citado por Gonzalez (2004: 14) explica el juego como un pre ejercicio,
donde se entrenan en la ejecucion de tareas que seran de ayuda para su vida
practica, desarrolla su capacidad.

Para Buyttentijk citado por Gonzélez (2004:15) “el juego se comprende por la

referencia a esta modalidad existencial original que es la juventud”. El juego



fundamenta la posibilidad de toda la conducta inteligente y creadora desde el
punto de vista fenomenoldgico pone en evidencia que si el adolescente juega
es porque en su interior existe el juego adoptando actitudes con respecto a si
mismo y al mundo que lo rodea.

Se asume la de Gonzéles Castro, debido a que dirige sus observaciones hacia
la importancia del juego dentro de la adolescencia, los mismos cambian modos
de actuacion a un estado favorable en cuanto a la trasformacion del
pensamiento de los docentes en hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje

de las clases de Inglés mas amenas y creativas.

En lo metodolégico: Se debe hacer referencia a que con la aplicacion de los
juegos didacticos en la clase, se rompe con el formalismo, dandole una
participacion activa al alumno en la misma, y se logran ademas, los resultados
siguientes:
I-Mejorar el indice de asistencia y puntualidad a clases, por la motivacion que
se despierta en el estudiante.
-Profundizar los habitos de estudio, al sentir mayor interés por dar solucién
correcta a los problemas a él planteado para ser un ganador.
-Interiorizar el conocimiento por medios de la repeticion sistematica, dinamicas
y variada.
-Lograr el colectivismo del grupo a la hora del juego.
-Lograr responsabilidad y compromiso con los resultados del juego ante el
colectivo, lo que elevo el estudio individual.
Para hacer uso de los juegos didacticos es necesario utilizar las técnicas de
grupo para formar equipos de trabajo, en parejas, en trios 0 mas y
competencias, para la ejecucion de estos juegos el docente debe ser claro y
preciso en cuanto a las instrucciones para el desarrollo de los mismos. los
juegos didacticos pueden ser utilizados para motivar, presentar nuevos
contenidos para consolidar algin contenido tratado previamente.
Ejemplo.
Juego: “las casillas del saber".
Indicaciones:

1- formar dos equipos, utilizando la técnica del 1 al 2, todos los 1

formaran un equipo, todos los 2 formaran el otro equipo.



2- El docente les explicara que en el cuadro hay 9 casillas y cada una
tiene un valor y un color diferente, este color determinara la
complejidad de los contenidos asi como el rango de puntuacion (verde
, 5 puntos — azul, 10 puntos- roja, 20 puntos)

3- Los estudiantes seleccionaran la casilla que mas deseen

4- El ganador sera el equipo que mas puntos acumule.

Casillas verdes: Preguntas del ler nivel.

Casillas Azules: Preguntas del 2ndo nivel
Casillas rojas: Preguntas del 3er nivel
Tercera fase.

Sobre la base de la pregunta numero 2 del taller 4 hacer reflexiones sobre la
propuesta de juegos didacticos elaborados , justificando su empleo en la
presentacion y defensa del power point sobre la clase de consolidacion e la de
la unidad 6 de Inglés en 7mo grado que le fue orientada preparar en el taller
anterior (taller No 4 ).

Evaluar a los docentes por su exposicion tanto oral como en el empleo de la
tecnologia educativa, planificacion de las clases de consolidacion y en el
empleo dentro de estas de los juegos didacticos

Orientar para el proximo encuentro:

1- Elaborar, medios de ensefiazas, juegos didacticos, clases metodoldgicas de
consolidacion, power poit con ejercicios, materiales de apoyo y experiencias
pedagdgicas para ser presentados en el taller de generalizacion.

2- Debe invitarse a esta actividad a los alumnos en formacion asi como

docentes de otras asignaturas que deseen participar en el mismo.

4- Reflexiona “La manera de decir realza el valor de lo que se dice.”

José Marti

Bibliografia a utilizar:



Maestria en Ciencias de la Educacién. Modulo |. Segunda parte. La Habana.
Editorial Pueblo y Educacion. 2008. p 88.

Programas, orientaciones metodolégicas de sétimo grado de la asignatura
Inglés.

Software Educativo “Arco iris”

Taller # 6

Presentacion del dominio cognitivo

Taller de generalizacion de los contenidos anteriores

Objetivo: Evaluar los resultados cognitivo, metodoldgico y cientifico mediante
la participacion de los docentes.

Método: Trabajo independiente

Con esta propuesta se cierra el sistema de talleres metodolégicos concebidos
para empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de Inglés de 7mo grado. Los trabajos presentados por los
participantes resumen las ideas rectoras esenciales de el empleo de medios
de ensefanza y juegos didacticos en las clases de consolidacién de Inglés en
7mo grado que contribuya a la preparacion de los mismos desde su practica
pedagogica. La puesta en practica del mismo constituye la evaluacién de la
superacion. Se tendra en cuenta la novedad y creatividad de las exposiciones y
el nivel con que han interiorizado el valor practico de la propuesta. No se
obviard en ninguno de los momentos del taller el valor funcional de los
componentes de la asignatura para apreciar el lenguaje, estilo del autor y
obedece los contenidos tratados en el programa de la asignatura. De ahi la
importancia de ver la superacion no solo como disfrute o medio de informacion
sino también como via facilitadora para el dominio de los medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Ingles en 7mo
grado.

Primera fase

Presentacion de los dominios

Evento cientifico de generalizacion

Presentacion del tema: La generalizacion constituye un espacio para
socializar los resultados mediante la investigacion y la puesta en practica del

método cientifico, logrando formar profesionales competentes en el desempefio



profesional para lograr mejores resultados durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje
Causas
Identificacion de las técnicas e instrumentos aplicar con caracter cientifico para
aplicarlo a la practica del proceso de ensefianza-aprendizaje

1. Falta de vision pedagdgica para acorralar las dificultades cognitivas de

los diferentes dominios.
2. Insuficiente blsqueda de soluciones a las dificultades por la
Via investigativa.

Segunda fase

Intercambio cognitivo-metodoldgico.
Resulta necesaria la revision de contenidos precedentes para cada uno de los
dominios. La retroalimentacién sobre aspectos fundamentales sobre medios de
ensefianza y juegos didacticos, elaboracion de fichas, procesamiento de la
informacion, comunicacién de los resultados atendiendo a sus formas,
funciones y significados.
En lo metodolégico se enfatiza en procedimientos y vias mas efectivas en el
tratamiento de los conocimientos esenciales para aplicarlo a su trabajo. Se
proponen métodos que hagan posible la efectividad del empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Ingles en 7mo
grado y Experiencias pedagdégicas de su practica educativa.
Tercera fase
En este momento se presentaran cuadernos de ejercicios, medios de
ensefianza, juegos didacticos, softareas, propuestas metodoldgicas de clases
de consolidacion empleando los medios de ensefianza y juegos didacticos,
ademas experiencias pedagodgicas derivada de su practica diaria que justifique
cientificamente lo expresado. Los resultados deben comunicarse haciendo uso
de un powen point
La conclusion de este encuentro concretaria las opiniones aisladas de los
implicados. Su impacto sera corroborado mediante lo presentado en los
eventos cientificos, actividades metodolégicas y colectivos de la asignatura
gue sirvan para ser cientifico- metodolégico las actividades que es lo que se
aspira en la educacion de secundaria basica.

Las acciones metodologicas se dirigen a:



1. Confeccionar un material de apoyo donde por el método cientifico,

Como recomendaciones didacticas, se sugiere provocar motivaciones diversas
para la utilizacion de la literatura como soporte en el trabajo con las dificultades
cognitivas y priorizar en la autopreparacion y autosuperacion el dominio de
elementos esenciales para la seleccion adecuada y oportuna que se planifica la
actividad.

La bibliografia a consultar:

La misma bibliografia utilizada en todos los talleres que sirve como

retroalimentacion

2.3 Resultados de laimplementacién de la propuesta.

Después del desarrollo de los talleres los participantes o implicados valoran la
importancia del componente tratado y refieren sus opiniones acerca de la
motivacion lograda, durante cada taller, calidad de las ideas intercambiadas y
las experiencias novedosas.

El primer taller: Su desarrollo permitié a los participantes coincidir en el criterio
de ver en el proceso de ensefanza-aprendizaje un objetivo principal: el
conocimiento que poseen sobre medios de ensefianza y juegos didacticos.
Ademas de ganar en claridad en cuanto a qué son los medios de ensefianza
y qué son los juegos didacticos, la importancia del empleo de los mismos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como autores que se han referido a
este tema, considerado de gran significacion en la ensefianza secundaria.

El segundo taller: Diagndstico sobre las clases de consolidacion. La
socializacion de las ideas y experiencias posibilitaron el arribo a algunas
conclusiones por parte de los participantes, quienes consideraron que el
empleo de medios de enseflanza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de Idioma Inglés en 7mo grado constituye una necesidad, verla
Nno como un proceso rigido, sino que su desarrollo depende de la preparacion
del docente en el proceso para llevar a cabo la clase de consolidacion con
éxito. Insistieron en resaltar que se exige de la preparacion sistematica, en
dependencia del fin que se desee alcanzar. Opinan, ademas, que lo
indispensable es la creatividad, el deseo que alumno se apropie con mayor
claridad de los contenidos y la disposicion del docente a la busqueda y estudio



de la bibliografia y los materiales que necesite para desarrollar cada vez mejor
el proceso de ensefiaza-aprendizaje.

El tercer taller: Trato sobre el uso del video como medio de ensefianza en las
clases de consolidacion de Idioma Inglés. Segun sus opiniones, prepara al
docente de manera tedrica y practica para enfrentar el proceso de ensefanza
aprendizaje en cuanto al empleo del video como medio de ensefianza en las
clases de consolidacion de Idioma Inglés en el nivel 7mo grado, una de las
causas de los problemas del banco de la ensefianza del Inglés: la formalidad a
la hora de concebir las actividades. La exposicion de experiencias muy
novedosas y de otras menos novedosas, enriquecieron las formas de emplear
el video como medio de ensefianza en clases de consolidacion de Inglés de la
unidad 6 de 7mo grado

El cuarto taller: El uso del software educativo como medio de ensefianza en
las clases de consolidacion de Inglés: se hizo énfasis por parte de los
participantes a lo innegable que resulta que las computadoras se han
convertido en un excelente medio de ensefianza, por su carécter interactivo y
su contribucion a la individualizacion de los procesos de aprendizaje. Este es el
caso en el que se usa la computadora para ensefiar (cuando la usa el profesor)
y para aprender (cuando la usan los estudiantes). Ademas se promovio un
debate entre los participantes para arribar a conclusiones sobre qué es la
softarea, su estructura, qué se define como software educativo y la forma en
que estos pueden ser utilizados como medios de ensefianza dentro de la clase
de consolidacion.

En los restantes talleres se demostraron las consideraciones sobre o
aprendido, el grado de motivacion y la complicidad de los implicados para
hacer uso de esta herramienta. La participacion en estos talleres fue mas rica
en cuanto al intercambio de ideas y experiencias.

Opinan que con el desarrollo del taller quedan demostradas otras de las
posibilidades didacticas para el empleo de medios de ensefianza y juegos
didacticos en las clases de consolidacion de Inglés en 7mo grado. También
piensan que puede ser la via para despertar el interés por la investigacion y
para motivar la creacion. El desarrollo del séptimo taller cumplimenta la
evaluacién de la superacion, donde se evidencia de forma practica lo

aprendido.



2.4 Evaluacion final de la propuesta.

Para conformar la idea a defender se aplicaron diferentes técnicas como son:
entrevista inicial (anexo 1) y final a los docentes (anexo V), tabla (anexo VII)y
gréfica de barra (anexo VIII) que refleja una comparacion entre los resultados
de la observacién realizada en la etapa inicial y final de la investigacion
cientifica a 9 clases de consolidacion de Idioma Inglés de 7mo grado. En la
introduccién de la investigacion, aparecen los resultados que determinaron el
estado actual del problema investigativo de forma cualitativa y cuantitativa,
después de aplicados los talleres. Se avanz6 teniendo en cuenta los resultados
obtenidos en las clases de consolidacion observadas, solucion de la
problematica del centro referida a la preparacion y superacion de los docentes
en cuanto al empleo de medios de ensefiaza y juegos didacticos, lo educativo
e instructivo, criterios de los docentes y, a la vez, la satisfaccion de los
estudiantes que lo reflejan en la motivacion y participacion en estas clases de
consolidacion y en la apropiacién de los conocimientos.

En la entrevista final realizada a 4 docentes con el objetivo de determinar el
nivel de satisfaccion de los mismos en cuanto a la aplicacion de la propuesta
de talleres sobre medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de Idioma Inglés de 7mo grado, de los 3 docentes encuestados,
el 100% la considerd productiva para su desempefio profesional. En cuanto al
gusto por la propuesta de talleres para el empleo de medios de ensefianza y
juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés de 7mo
grado, 2 refirieron que le gusté mucho para un 66,6 % y 1 manifesté que le
gusté mas de lo que le disgusta para un 33,3 %.. Relacionado con el modo
de actuacion de sus estudiantes durante el desarrollo de la propuesta de
medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacién de
Idioma Inglés el 100% de los estudiantes se mantuvo activo. Todos estos
resultados reflejan la efectividad y aplicabilidad de la propuesta de talleres para
elevar la preparacion, conocimiento y motivacion para desarrollar de manera
mas exitosa las clases de consolidacion de Idioma Inglés (Anexo V).

Para evaluar la efectividad de los talleres se observaron 9 clases con el
objetivo de comparar los resultados de la calidad de la clase antes y después

de aplicada la propuesta en los docentes. Estas visitas se realizaron por parte



de la jefa de grado, la responsable de asignatura de Idioma Inglés en el
municipio y la coordinadora de la carrera Lengua Inglesa en la sede; las
mismas presentan mas de 17 afios de experiencia impartiendo la asignatura. Al
inicio de la investigacion, de las 9 clases visitadas, ninguna fue evaluada de
MB, 1 fue evaluada de B para un 11,1%, 5 evaluadas de R para un 55,5% y 3
evaluadas de M para un 33,3%.Después de aplicados los talleres los
resultados cambiaron a un nivel superior, 2 clases fueron evaluadas de MB
para un 22,2 %, 6 evaluadas de B para un 66,6 % ,1 se mantuvo de regular
para un 11,1% , esta ultima los sefialamientos realizados estuvieron dirigidos al
no empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en la clase de
consolidacion, la cual lo propiciaba y ninguna fue evaluada de mal.
Evidenciandose una vez mas la utilidad de la propuesta. (Anexo VI).

La tabla refleja el nivel de realizacion de los docentes en el empleo de medios
de ensefanza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma
Ingles de 7mo grado antes y después de haberse aplicado la propuesta. De los
3 docentes con los cuales se intercambi6 para conocer el grado de
satisfaccion con la puesta en practica de los talleres, 1 expresé que se
encontraba satisfecho con los conocimientos que poseia sobre el empleo de
medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de
Idioma Inglés para un 33,3 % , después de aplicada la propuesta los 3
mostraron satisfaccibn por la reparacion recibida manifestando que los
resultados obtenidos en las visitas a clases y las diferentes evaluaciones
realizadas a los educandos, fueron para un 100% de la muestra, sin embargo
al inicio 2 se encontraban insatisfechos por los resultados obtenidos en los
elementos cognitivos evaluados en las clases de consolidacion y la insercion
de los medios de ensefianza y los juegos didacticos a esta, para un 66,6%,
después de aplicados los talleres el 100% expresd sentirse satisfecho en
cuanto a la preparacion recibida. Estos resultados se reflejan en el evento
realizado en el municipio por la calidad de la clase donde 1 docente obtuvo la
condicion de relevante y uno obtuvo la condicidon de destacado. (Anexo VII).

La grafica representa de forma cualitativa y cuantitativa los resultados de la
calidad de la clase antes y después de aplicada la propuesta, cuando
comparamos los resultados obtenidos en la evaluacion de 9 clases de

consolidacion, se observd transformacion en los docentes en el modo de



actuacion al impartir sus clases. Al inicio se observo que no existian clases
evaluadas de MB, el 11,1 fue evaluado de B, el 55,5% de estas clases
evaluadas de R y un33, 3% evaluadas de M. Después de aplicada la propuesta
se observd avances en los resultados como se manifiestan a continuacion, se
elevdo a un 22,2% de clases evaluadas de B, el 66,6% se evalu6 de B y
solamente el 11,1 % fue evaluada de R. Todos estos resultados constatan que
el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos contribuyd a elevar la
calidad de la docencia. (Anexo VIII).

La tabla ofrece el avance en lo cualitativo y cuantitativo en cuanto a los
indicadores evaluados en los docentes antes y después de aplicada la
propuesta. En cuanto al conocimiento que tenian sobre medios de ensefianza
y juegos didacticos al inicio 1 solo se destacaba en dicho tema para un 33,3%,
después el 100% demostr6 conocimiento en la practica educativa, con
respecto al conocimiento acerca de las clases de consolidacion y las formas
gue esta adopta 1 dominaba la estructura metodoldgica y las formas que esta
adopta lo que representa el 33,3%, al adquirir la preparacién estas dificultades
fueron superadas por 2 docentes para el 66,6%, referente a la utilizacion del
video como medio de ensefianza, al inicio 2 lo utilizaban para un 66,6% |,
presentando dificultades en los 3 momentos a tener en cuenta; después los 3
docentes empleaban correctamente el video como medio de ensefianza en las
clases de consolidacion para el 100%. El empleo de softareas en las clases de
consolidacion de Idioma Inglés al inicio habia desconocimiento por parte de los
docentes en cuanto a su definicion y estructura, lo que limitaba el empleo del
software como medio de ensefianza. Posteriormente su preparacion permitid
obtener resultados positivos donde 2 docentes demostraron estar preparados
para un 66,6%, relacionado con la elaboracion de medios de ensefaza y
juegos didacticos y su empleo en las clases de consolidacién al inicio existian
dificultades, con la puesta en practica de la propuesta el 100% supero dicho
indicador.

Estos resultados son prueba fehaciente de la importancia que tiene la
superacion de los docentes relacionada con el empleo de los medios de
ensefianza y los juegos didacticos en las clases de consolidacion, cuestion esta
que debe concientizar a los mismos para cumplir lo que esta establecido en la

resolucion 01/2000 sobre la calidad de la clase. (Anexo IX)



Comprobamos la efectividad de los talleres en los docentes que imparten la
asignatura idioma Inglés en 7mo grado teniendo en cuenta diferentes aspectos
que se evaluaron durante el desarrollo de los talleres referido en un registro
anecdotico. En cuanto al objetivo: Fue claro, preciso y reflejaban el qué, el
como y el para qué, logrando el fin de transformar en los diferentes espacios a
los docentes en sus modos de actuacién en cuanto al desempefio profesional.
La preparacion para la realizacion del taller en cuanto a la preparacion previa,
fue dinamica, con responsabilidad, calidad, profunda y profesional, constituyo
un medio didactico para su superacion y preparacion.

En cuanto a la discusion, comentarios, dudas, valoraciones, actitudes y
opiniones fueron validos en todo momento y permitid buscar reflexiones,
juicios, sugerencias para ampliar y perfeccionar el sistema de conocimientos,
los cuales se revierten en su perfeccionamiento, desempefio y su
competitividad profesional en la solucion desde el punto de vista cientifico a los
problemas del proceso docente educativo.

Se observo dominio de los temas tallereados, solamente un docente presenté
dificultades en el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en las
clases de consolidacion, lo que precisa de una mayor atencion diferenciada y
sistematica.

En cuanto al cumplimento de las tres fases de los talleres se desarrollé
correctamente, el cierre permitié en cada taller evaluarlo de B, R, M, siendo la
evaluacion la siguiente: 6 talleres de B para el 100%, todos estos resultados
evidencio la importancia de los mismos y justific6 que es una forma de
organizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje (anexo X).

Conclusion del capitulo

El andlisis de los resultados que se presentan en este apartado advierte que: la
pertinencia de la investigacién es evidente si se tiene en cuenta el analisis
previo donde se pudo constatar que no existen en el municipio de Lajas
antecedentes de este tipo de estudio y que es posible hacerlo si se analizan las
potencialidades de programa y el interés de los docentes en la asignatura
Idioma Inglés.

Los talleres elaborados priorizan la efectividad de los medios de ensefianzas y
juegos didacticos como una actividad de preparacion al docente para



contextualizarlos en las clases de consolidacion de la asignatura de Idioma
Inglés.

La practica confirma que es esta una alternativa posible y de valor
metodologico para la preparacion de los docentes , tienen un caracter cientifico
desarrollador, de ahi su base dialéctica permitiendo abordar temas , teniendo
como base el diagnédstico aplicado que permitio el desarrollo de actividades, su

control y evaluacién al concluir la investigacion.



CONCLUSIONES
Sobre la base del andlisis, interpretacion y sistematizacion de las indagaciones
empiricas y tedricas, a continuacion se presentan las siguientes conclusiones
de la investigacion:
e El modelo actual de preparaciéon de los docentes en secundaria basica
requiere del perfeccionamiento profesional, para contribuir al desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje en las clases de consolidacion de la
asignatura de Idioma Inglés.
e Esta propuesta ha sido debidamente fundamentada a partir del estudio de
tendencias, teorias y enfoques sobre el tema, asi como por los datos
adquiridos y procesados en el diagnostico de la situacion real del problema
cientifico en la muestra seleccionada.
e Los resultados obtenidos con la aplicacion de los talleres demuestran su
pertinencia y contribuiran al perfeccionamiento de la labor de los docentes en
el empleo de los medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion  de Inglés, lo que confirman el cumplimiento del objetivo
propuesto y ofrece un aporte practico importante en el completamiento de la

preparacion profesional de los docentes de secundaria basica.

RECOMENDACIONES:



Por los aportes generados mediante la presente investigacion cientifica, nos

permitimos realizar las siguientes recomendaciones:

e Proponer a la Sede Pedagdgica y Direccion Municipal de Educacion que se
valore la posibilidad de instrumentar la propuesta de talleres al resto de las
educaciones del territorio de manera que se prepare todos los docentes y que
su accionar contribuya a elevar los resultados en el proceso de ensefianza
aprendizaje del Inglés, a partir de las necesidades de la muestra seleccionada
y se parta de un problema similar.

e Para generalizar la propuesta de talleres es necesario el estudio, la
sistematizacion de otros autores relacionado con el tema potenciando asi la
preparacion en los docentes.

e Implicar en la multiplicacion de los talleres metodoldgicos a las estructuras
de direccion para favorecer su preparacion integral como garantia del proceso
ensefianza aprendizaje que desarrollaran desde la perspectiva y concepcion

de la evaluacion y control del propio proceso.
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Anexo N° X1

Objetivos de la asighatura Idioma Inglés en séptimo grado:

Demostrar su formacionideoldgica a través de una conducta social y

ciudadana responsable en el intercambio con los compafieros en las

actividades que se realizan en clase y fuera del contexto escolar donde se usa

el inglés para:

Comunicar mensajes sencillos con ayuda de modelos profesionales por
el profesor o el tele profesor.

Preguntar y responder preguntas sobre informacion basica,
fundamentalmente utilizando formas sencillas.

Participar en las actividades diarias del aula y otras que se realicen en
inglés.

Actuar una situacion leida, escuchada en video en video o TV. Leer
textos sencillos en inglés y demostrar comprension general mediante la
realizacion de una tarea oral, escrita o visual (utilizando un lenguaje
sencillo o en espafiol).

Desarrollar el pensamiento el pensamiento lbgico mediante la
observacion y la comprension de los contenidos linguisticos estudiados.
Reforzar el conocimiento de la lengua materna como resultado de las

habilidades basicas.

Asumir una actitud responsable ante su propio aprendizaje mediante la

utilizaciéon de diferentes estrategias de aprendizaje que los ayude a

comprender y expresarse, tales como:

-El uso de laminas, listas, mimicas, gestos y patrones para comunicar
informacion.

-El uso de recursos sencillos, contextuales y de la analogia en espafiol
para inferir significados.

-Repetir solo o con otros para practicar y reforzar el nuevo contenido.

El contenido esta distribuido de la siguiente forma:



Unidades:

1-Hello! What is your name?

2-What s your town like?

3-What s your house like?

4-What s your mum doing?

5-What's your friend doing?

6-What do you remember? (Review)
7-What's your friend like?

8-What's the weather like?

9-What are they wearing?

10-What do you do at school in the morning?
11-Can you do it on your own? (Review)



Anexo N° 1

Entrevista a docentes (Inicial).

Objetivo: Constatar cudles son los medios de ensefianza y los juegos
didacticos que emplean en las clases de consolidacién de Idioma Inglés de

7mo grado.

1. ¢Se siente preparado para emplear en sus clases de consolidacion de
Idioma Inglés medios de ensefianza y juegos didacticos?

2. ¢Conoce usted las ventajas que proporciona el empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma
Inglés de 7mo grado?

3. ¢Posee herramientas de trabajo que le faciliten el empleo de medios de
ensefianza y juegos did4cticos en las clases de consolidacion de Idioma
Inglés en 7mo grado?

4. ¢Ejemplifique qué medios de enseflaza y juegos didacticos usted
emplearia en clases de consolidacion de la unidad 6 del programa de

Inglés de 7mo grado "What do you remember?”



Anexo N° 11

Encuesta a estudiantes:
Objetivo: Conocer los criterios que poseen los estudiantes sobre el empleo de

medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de Idioma Inglés.

Preguntas:
Marca con una x teniendo en cuenta tu criterio:

1-) ¢Consideras dinamicas las clases de consolidacion de Inglés?

2 - ) En las clases de consolidacién de Inglés se emplean variantes para
dinamizar las mismas. De las que a continuacion se refieren, marque con una

X las que en estas clases se emplean.

------- lAminas. --------- tarjetas.
------ preguntas y respuestas. --------- videos.
______ computadora. --------- juegos didacticos.

------ otras variantes.

3 -) Teniendo en cuenta la utilizacion de los medios de ensefianza y los juegos
didacticos en las clases de consolidacion de Inglés. ¢Como evalias la

participacion en estas clases?



-------- buena. ---------regular. --------- mal.

Anexo N° 111

Guia de observacion a clases (Inicial).

Objetivo: Constatar el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en
las clases de consolidacion de la asignatura Idioma Inglés.
Observador:

Cargo: Fecha:

Datos generales.
Escuela:

Nombre del maestro:

Grado: Grupo:

Matricula: Asistencia del dia:

Aspectos a observar.

» Empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de Inglés en 7mo grado.

» Cumplimiento de los requerimientos para el empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion.

» Creatividad.

» Participacion de los educandos en la clase de consolidacion.



Anexo N° IV

REVISION DE DOCUMENTOS:

Objetivo: Constatar el empleo de medios de ensefiaza y juegos didacticos en

las clases de consolidacion de Inglés.

Documentos a revisar:
e Evaluacién Profesoral.
e Programa de la asignatura.
e Planes de clases.
e Actas del consejo de direccidn.

e Libreta de los estudiantes.



Anexo N°V

ENTREVISTA FINAL A DOCENTES:

Objetivo: Determinar el nivel de satisfaccion de los docentes en cuanto a la
aplicacion de la propuesta de talleres sobre la utilizacion de los medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés

de 7mo grado.

Estimado Docente: Al contestar esta encuesta podras opinar acerca de la
aplicacién de la propuesta de talleres sobre medios de ensefianza y juegos
didacticos en las clases de consolidacion de Inglés de 7mo grado y de esta
manera contribuyes al perfeccionamiento de esta tarea que realizas. Gracias

por tu participacion.

1. ¢Consideras la propuesta una herramienta de trabajo?

Productiva Poco Productiva Improductiva

2. ¢Te gusto la propuesta de talleres para el empleo de medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma

Inglés de 7mo grado?

__ Me gusta mucho.

____Me gusta mas de lo que me disgusta.

____Me es indiferente.

____Me disgusta mas de lo que me gusta.

_____No me gusta nada

____No puedo decir.

3. Mencione los aspectos positivos, negativos e interesantes de la propuesta a

tu juicio



4. Durante el desarrollo de la propuesta en las clases de consolidacion de

Idioma Inglés; el modo de actuacion de los estudiantes fue:

a- pasivo

b- activo

Anexo N°VI

TABLA QUE REFLEJA LOS RESULTADOS ALCANZADOS EN LA
OBSERVACION A CLASES ANTES Y DESPUES DE APLICADA LA

PROPUESTA

Objetivo: Comparar los resultados de la calidad de la clase de consolidacion

antes y después de aplicada la propuesta en los docentes.

ANTES

DESPUES

Muestra

MB

%

% |R|%

%

MB

%

B|% |R

%

%

9

111 |5 | 555

33,3

22,2

66,6 | 1

111




Anexo N° VII

TABLA COMPARATIVA QUE REFLEJA LAS ALTERNATIVAS DADAS POR
LOS DOCENTES SOBRE SU REALIZACION EN EL EMPLEO DE MEDIOS
DE ENSENANZA Y JUEGOS DIDACTICOS EN LAS CLASES DE
CONSOLIDACION DE INGLES DE 7MO GRADO ANTES Y DESPUES DE
HABERSE APLICADO LA PROPUESTA.

Objetivo: Comparar cuantitativamente y cualitativamente el nivel de realizacion
de los docentes en el empleo de medios de ensefianza y juegos didacticos en
las clases de consolidacién de Idioma Ingles de 7mo grado antes y después de

haberse aplicado la propuesta.

Antes Después

Alternativas 3 3
% %
docentes Docentes
Satisfecho
1 33,3
3 100

Insatisfecho 2 66,6 - -
Mas o
menos - - - -
satisfecho




Anexo N° VIII

GRAFICA DE BARRA QUE REPRESENTA DE FORMA CUALITATIVA Y
CUANTITATIVA LOS RESULTADOS DE LA CALIDAD DE LA CLASE
ANTES Y DESPUES DE APLICADA LA PROPUESTA.

Objetivo: Comparar la efectividad de los talleres en los docentes mediante el
empleo de medios de enseflanza y juegos didacticos en las clases de
consolidacion de Idioma Inglés de 7mo grado a través de la grafica

7
6
5 |
O Clases de M
4 m Clases de R
3 O Clases de B
O Clases de MB
2
N i
0
Antes Después




Anexo N° IX

TABLA COMPARATIVA QUE REFLEJA EL AVANCE ALCANZADO EN EL
EMPLEO DE LOS MEDIOS DE ENSENANZA Y JUEGOS DIDACTICOS EN
LAS CLASES DE CONSOLIDACION DE INGLES ANTES Y DESPUES DE
APLICADA LA PROPUESTA EN EL DIAGNOSTICO REALIZADO.

Objetivo: comparar el avance alcanzado en el empleo de los medios de
ensefianza y juegos didacticos en las clases de consolidacion de Idioma Inglés

antes y después de aplicada la propuesta.

Antes Después
indicadores Cant. % Cant. %
Conocimiento sobre
medios de ensefianza y 1 33.3 3 100
juegos didacticos.

Conocimiento acerca de
las clases de

consolidacion y las formas
gue esta adopta.
Utilizacion del video como
medio de ensefianza.

El empleo de softarea en
las clases de consolidacion
de inglés.

1 33,3 2 66,6

2 66,6 3 100

- - 2 66,6

Elaboracion de medios de
ensefianza y juegos
didacticos para emplearlos - - 3 100
en las clases de
consolidacion de inglés.




Anexo N° X

EVALUACION DE LOS TALLERES

OBJETIVO: Comprobar la efectividad de los talleres en los docentes que

imparten la asignatura de Idioma Inglés en 7mo grado.

ASPECTOS A OBSERVAR

1- Cumplimiento de los objetivo de los talleres.

2- Preparacion de los participantes para la realizacion del taller. Previa y
durante su realizacion.

3- Discusion, comentarios, dudas, actitudes y opiniones.

4- Dominio, por parte del personal docente, del contenido de los talleres.

5- Cumplimiento de las habilidades y de las fases de los talleres.

6- Evaluacion del taller.






