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SINTESIS

Esta investigacion fue realizada en la ENU William Soler Ledea de Cienfuegos por

las insuficiencias en el aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion
como condicion previa al procedimiento escrito en los alumnos de tercer grado. Esto
se convierte en tema de investigacion con el propésito de solucionar el problema. Se
determina disefiar e implementar una propuesta de softarea dirigida a los alumnos de
tercer grado para contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y
sustraccion como condicion previa al procedimiento escrito. Mediante el analisis de la
caracterizacion individual y grupal, el diagnostico y los instrumentos de investigacion
aplicados durante los tres momentos de aplicacién y validacion de la propuesta
permiti6 constatar los resultados en la practica asi como los métodos de
investigacion aplicados como del nivel tedrico (andlisis — sintesis. historico — légico,
induccién — deduccién y del nivel empirico: observacion, entrevistas, analisis
porcentual). Los resultados obtenidos evidenciaron que la propuesta de softarea
contribuyé al aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion como
condicion previa al procedimiento escrito en la asignatura de Matematica en los

alumnos de 3er grado.
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INTRODUCCION

La ensefianza primaria enfrenta en la actualidad una serie de transformaciones que

sin lugar a dudas se construye en condiciones favorables para llevar al efecto un
proceso educativo con mayor calidad, influenciado fundamentalmente por el reducido
namero de matricula por aula, asi como la insercion de la tecnologia educativa,
constituida en complemento significativo para los procesos instructivos y educativos
gue se desarrollan en la escuela.

El nivel primario constituye unas de las etapas fundamentales en cuanto a
adquisiciones y desarrollos de potencialidades del nifio en las diferentes areas de su
personalidad. Los cambios y transformaciones que se estan produciendo en el
ambito educacional son eminentemente necesarios para el logro de concepciones
cientificas, solidas en la adquisicién del conocimiento en los escolares.

Las exigencias planteadas acerca del elevado protagonismo que debe tener el
alumno dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje precisan de una concepcion
diferente, en cuanto al papel que tiene que asumir el docente en su organizacion y
direccién. Estas transformaciones han de darse en el orden de la concepcion,
exigencia, y organizacion de la actividad, asi como las tareas de aprendizaje que
concibe lograr con esto que el estudiante participe en la basqueda de la utilizacion
del conocimiento.

El proceso de ensefianza — aprendizaje como parte de la concepcidon desarrolladora
que sirve de base al modelo, un elemento de partida esencial en el analisis, lo
constituye la consideracion de la ensefianza como guia del desarrollo. Los niveles de
desarrollo que alcanza el escolar estardn mediados por la actividad y la
comunicacién que realiza como parte de su aprendizaje, por lo que se constituyen en
los agentes mediadores entre el nifio y la experiencia cultural que va a asimilar.

En las investigaciones sefialadas (1990-2004) se ha considerado que el proceso de
aprendizaje que se desarrolla en el grupo escolar encuentra en el maestro su
mediador esencial. En esta Concepcién se concede un gran valor a los procesos de
direccidn y orientacion que estructura el docente sobre la base de una intencion
educativa expresada en el fin y los objetivos del nivel y el grado que cursan los
escolares, a partir de las caracteristicas tanto psicolégicas de la edad como de las

potencialidades de cada nifia y nifio.
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La insercion de las nuevas tecnologias informaticas (computadoras) al proceso de
ensefianza — aprendizaje contribuye a optimizar la actividad y la comunicacion de los
maestros con los alumnos, de estos entre si, y de ellos con el contenido de ensefiar,
tiene como propodsito central potencial el aprendizaje de los alumnos en las diferentes
areas del conocimiento.
Para ello se cuenta como colecciones de software educativo. Los software
educativos o0 educacionales son considerados como el conjunto de recursos
informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto del proceso
de enseflanza — aprendizaje. Los software educativos que se utilizan en la
ensefianza primaria los podemos encontrar en la Coleccién Multisaber.
Es la softarea una via para contribuir a la asimilaciéon de los contenidos, es un
valioso instrumento de trabajo indispensable para el maestro. A través de ellas el
alumno tiene que buscar obligatoriamente en el software, leerlo, analizarlo, arribar a
conclusiones e interactuar con la computadora, ademas, garantiza la vivencia del
hecho, al necesitar un mayor nivel de practica que posibilita que la clase sea
desarrolladora y resulte mas interesante.
Para el analisis de esta problematica la autora procedi6 al estudio de trabajos
relacionados con el objeto de investigacion en los ultimos afios. Yasmel Bravo Nufiez
en su tesis de diploma “Una metodologia para la utilizacion de los software
educativos en la ensenanza de la Matematica”. (2001-2002). La autora considera que
es una preocupante tanto en el ambito nacional como internacional incluyendo los
paises del mundo desarrollado, asi como la busqueda de nuevas alternativas que
propicien una mayor solidez de los conocimientos de los alumnos en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la Matematica mediante el empleo de la informética de
los centros escolares.
Una de esas alternativas son los software educativos que se crean para este
propoésito. Barbara Angarica Piedra (2008) La softarea en la clase de Educacion
Civica permitié conocer las grandes ventajas que ofrecen los software educativos a
los docentes como medio de ensefianza. Damaris Cedefio Suarez (2002) Atencién a
la diversidad en la clase de Matematica en quinto grado. Este estudio resultd valioso,
pues permiti6 que la autora conociera diferentes propuestas para elevar el

aprendizaje en la asignatura de Matemaética.
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Con el objetivo de constatar las dificultades en la ENU William Soler Ledea se realiz6
un levantamiento en la asignatura de Matematica, donde encontramos diferentes
dificultades en tercer grado como en el procedimiento escrito del célculo de la adicion
y sustraccion con y sin sobrepaso, en el significado practico de las operaciones, y
memorizacion de ejercicios basicos de adicion y sustraccion. (Anexol).
La autora se dio la tarea de buscar las causas que han provocado las dificultades
encontradas en tercer grado ya que el nivel de aprendizaje fue bajo alcanzando el
49.1% en las comprobaciones, para ello se observaron clases (ANEXO 2), planes de
clases, libretas de los alumnos, actividades metodoldgicas donde se constato que se
logra una buena comunicacion con un clima agradable donde se propician relaciones
de respeto, afecto entre los alumnos, aunque los alumnos trabajan sin seguridad y
confianza al resolver los ejercicios basicos ya que no los dominan, por lo que pierden
la motivacion por las actividades; en la realizacién de varios ejercicios no logran
utilizar el procedimiento adecuado sobre todo en la sustraccion.
Se realizaron entrevistas a los a los 23 alumnos de tercer grado (ANEXO 3) la cual
aporto que el 43,4% sienten preferencia por la Lengua Espafiola y El Mundo en que
Vivimos, el 65,2% prefieren Inglés y Educaciéon Fisica mientras el 86,9% y el 91,3%
prefieren Computacion y Matematica respectivamente. Sus tiempos libres son
dedicados a juegos deportivos y pasivos. Cumplen con el tiempo de maquina donde
el 52,1% de los alumnos navegan por los softwares Educativos relacionados con la
asignatura de Matematica inclinandose mas por el software Feria de las
Mateméticas.
Considerando como regularidades:

» Deficiente memorizacion de ejercicios basicos de adicidén y sustraccion.

» Acumulacion de objetivos sin vencer.

» Poco aprovechamiento de las actividades independientes y tiempo libre.
La autora tomando en consideracion los resultados de los instrumentos aplicados en
la etapa constatativa y por la necesidad de elevar el nivel real de aprendizaje en la
asignatura Matematica especificamente en la memorizacion de los ejercicios basicos
de adicion y sustraccion como condicidn previa al procedimiento escrito en los
alumnos de tercer grado en la ENU William Soler Ledea asi como la finalidad de la
softarea en el proceso docente educativo. Por lo que se decidié realizar la

investigacion a la softarea como medio para el desarrollo de la memorizacion de los
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ejercicios basicos de adicién y sustraccion como condicion previa al procedimiento
escrito en tercer grado surgiendo asi el siguiente problema cientifico: Insuficiencias
en el aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion, como condicion
previa al procedimiento escrito, en los alumnos de tercer grado de la ENU William
Soler Ledea.

Objeto de investigacién: La resolucion de los ejercicios basicos de adicion y
sustraccion como condicion previa al procedimiento escrito.

Campo de accion: La softarea como medio para lograr el aprendizaje de los
ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion previa al procedimiento
escrito en tercer grado en la ENU: William Soler Ledea.

Plantea como objetivo de investigacion: Elaborar una propuesta de softarea para
contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion como
condicion previa al procedimiento escrito dirigida a los alumnos de tercer grado.

Por lo que se declara como idea a defender: Una propuesta de softarea dirigida a
los alumnos de tercer grado contribuye al aprendizaje de los ejercicios basicos de
adicién y sustraccion como condicion previa al procedimiento escrito en la ENU:
William Soler Ledea.

Plantea como aporte practico: La propuesta de softarea dirigida a contribuir el
aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccibn como condicién previa
al procedimiento escrito en la ENU: William Soler Ledea

Para el desarrollo de esta investigacion se proponen las siguientes tareas

cientificas:

» Estudio de los fundamentos tedricos acerca de la resolucién de ejercicios
basicos de adicidn y sustraccion en el primer ciclo en la educacion primaria.

» Diagnostico de las necesidades de los alumnos de tercer grado en la
resolucion de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion
previa al procedimiento escrito.

» Elaboracién de la propuesta de softarea para contribuir al aprendizaje de los
ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion previa al
procedimiento escrito en los alumnos de tercer grado de la ENU: William Soler
Ledea.

» Validacion de la propuesta de softarea.
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Se han utilizado métodos cientificos que permiten arribar a conclusiones importantes.
Se utilizaron con el objetivo de recopilar, analizar y valorar la informacion del objeto
de investigacion y como premisa para la elaboracion de los fundamentos tedricos.
Nivel tedrico
Andlisis-sintesis: se utilizd en la busqueda de la informacion contenida en textos
de carécter cientifico respecto al tema resolucién de los ejercicios basicos de adicion
y sustraccion como condicién previa al procedimiento escrito asi como durante todas
las etapas de investigacion por lo que permitio hacer un analisis de la bibliografia

consultada que condujeron a conformar el ndcleo basico de la informacion final.

Historico-légico: permitio realizar la explicacion de la trayectoria real del problema

objeto de investigacion.

Inductivo-deductivo: El objetivo fundamental fue el razonamiento de los
conocimientos de lo particular a lo general y viceversa. Se aplico en la interpretacion
de los resultados en la etapa de la identificacion del problema.

Nivel empirico

Observacion: se realizd en la etapa constatativa y para la validacion esta
observacion se le realiz6 a clases, planes de clases, reuniones metodologicas con el
objetivo de constatar si el maestro constituye o dificulta la comunicacién con los
alumnos asi como su preparacion.

Entrevista: se aplicé a maestros con el objetivo de constatar informacion sobre las
potencialidades y necesidades de los alumnos con el objetivo de conocer gustos y
preferencias.

Andlisis porcentual: se utilizo para expresar algunos datos generales en relacion

con el analisis de las técnicas e instrumentos aplicados.
Universo y muestra:

Se trabajo en una muestra de 23 alumnos de tercer grado de la E.N.U. William Soler
Ledea. La muestra se seleccion6 de forma intencional ya que en ese grado es donde
se inicia el procedimiento escrito que tiene como condicion previa la memorizacion
de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion siendo el tercero B el grupo con

mas bajo nivel de aprendizaje.
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La autora propone una propuesta de softarea dirigida a los alumnos de tercer grado
para contribuir a elevar el aprendizaje en la asignatura de Matematica
especificamente a la memorizacion de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion
como condicion previa al procedimiento escrito en la ENU William Soler Ledea de
Cienfuegos.

Para la aplicacion de la propuesta de softarea se tuvo en cuenta el diagndéstico del
grupo o sea necesidades y potencialidades asi como los objetivos y contenidos de la
asignatura de Matematica tercer grado en cuanto a la memorizacion de ejercicios
basicos de adicion y sustraccion como condicion previa al procedimiento escrito.
Descripcion del informe de la tesis: La tesis consta de introduccion, dos capitulos,
conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos. La introduccién ofrece una
sintesis del disefio tedrico metodoldgico, se justifica el problema y se precisan los
posibles aportes de la investigacion a la solucion del problema. El capitulo | Se
refiere al marco tedrico sobre el aprendizaje de la asignatura de Matematica. Se
precisa la didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Por su parte en el
capitulo 1l se presenta el disefio de la propuesta de softarea, la aplicacién y la
valoracion de su validacion. Finalmente se ofrecen las conclusiones, las
recomendaciones y bibliografias. Aparecen ademas anexos que complementan e

ilustran los analisis efectuados.



.
CAPITULO |

EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA MATEMATICA
El capitulo hace referencia al marco tedrico sobre el aprendizaje de la asignatura de
Matematica. Se precisa la didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
1.1 Aprendizaje de la Matematica en la escuela primaria
La asignatura de Matemética ocupa un lugar importante dentro del proceso de
ensefianza - aprendizaje en la Educacion Primaria.
La metodologia de la ensefianza de la Matematica estudia el contenido, las leyes y la
organizacion de los procesos pedagoégicos de asimilacion de conocimiento y del
desarrollo de capacidades y habilidades matematicas. En los grados inferiores sélo
puede organizarse exitosamente cuando se tienen en cuenta las leyes del desarrollo
psiquico del escolar. Es necesario una estrecha relacion entre la Metodologia de la
ensefianza de la Matematica con la Matematica como disciplina cientifica, aspecto
fundamentado en la primera parte del libro Metodologia de la Ensefianza de la
Matematica de primero a cuarto grado. Margot Honecker en el VII Congreso
Pedagdgico de la RDA afirmé:”... se ha comprobado que es correcto impartir desde
el primer grado una formacion basica sistematica, orientada hacia la especialidad
cientifica y que una estrechamente la apropiacion de soélidos conocimientos y
habilidades fundamentales con la introduccién de relaciones y con el adiestramiento
del pensamiento”.
Dirigir cientificamente el aprendizaje en esta asignatura significa diagnosticar
sistematicamente su estado, lograr un acercamiento a los elementos del
conocimiento que se encuentran afectados en los alumnos, hacer los andlisis para
sintetizar cuales son las principales dificultades y causas que la originan, en funcién
de organizar las acciones que permiten resolverlas en el orden cientificos, didactico y
metodologico.
Durante la clase de Matemética el maestro debe:

» Lograr que sus alumnos se interesen por la actividad, disfruten de ella y

puedan realizar otras actividades.
» Evaluar con profundidad los procesos seguidos y la correccion final de la

respuesta.
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» Valorar la reflexion y profundidad en las soluciones alcanzadas por los
alumnos.

» Lograr un espacio de exposicion y reflexion de los resultados del trabajo
realizado y evaluarlos.

» Lograr que los alumnos hagan explicitos sus concepciones acerca de la
solucion, de la via seleccionada en funciébn de contribuir a la toma de
decisiones.

» Tener en cuenta el enfoque pedagdgico para el tratamiento del error,
profundizando en las causas que lo originan con la participacion de los
alumnos.

Esta asignatura permite a los alumnos adquirir conocimientos, desarrollar
habilidades, capacidades y habitos desde los primeros grados, es decir, adquirir
conceptos matematicos fundamentales, conocer términos y simbolos
correspondientes, aprender a utilizarlos correctamente, comprender relaciones
matematicas importantes, conocer el dominio de los nimeros naturales, aprender a
representarlos en el sistema de posicion decimal, a trabajar con ellos, realizar el
calculo con las cuatro operaciones, establecer las relaciones entre ellas, adquirir la
capacidad para aplicar constantemente los conocimientos, capacidades y habilidades
matematicas en la solucién de operaciones, aprenden a trabajar con variables y
solucionar ecuaciones e inecuaciones simples, se familiarizan con conceptos
geométricos, aprender a reconocer las relaciones geométricas, adquirir habilidades
en el trazado y construccién de figuras geométricas sencillas, asi como aprender
unidades de longitud, masa, superficie, tiempo y aplicar el célculo a la solucién de
problemas.

Ademas, contribuye de manera esencial al desarrollo de formas de conducta y
cualidades del caracter mediante los cuales se caracterizan las personalidades
socialistas, permite el desarrollo de cualidades como la aplicacion, la perseverancia,
la disciplina y la atencion, el orden y la honestidad y el colectivismo. A través de ella
se pueden cumplir los principios didacticos generales de la unidad, de la instruccion y
la educacion, la unidad de lo cientifico y partidista, la union de la escuela con la vida,
la sistematizacion de la ensefianza.

En la ensefianza de la Matematica una opcion metodolégica es el empleo de la

instruccion heuristica es decir el trabajo con los recursos heuristicos propicia en los
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escolares la capacidad para integrar los conocimientos adquiridos y racionalizar el
trabajo mental y practico, por lo que constituye una fuerte contribucién al logro de la
reflexion, la independencia cognoscitiva y la elevacion del nivel creativo.

Como parte de los recursos heuristicos, figuran los impulsos didacticos.

Para elaborar estos el maestro debe tener presente las caracteristicas individuales y
las del grupo y atender al principio de las exigencias decrecientes, para aprovechar
el desarrollo de las potencialidades del escolar. Los impulsos pueden ser de
orientacion, para la ejecucion y para el control.

Al utilizarlos se debe tener en cuenta el grado de complejidad de la tarea desde el
punto de vista de la asimilacion de los conocimientos por parte de los escolares, es
decir, de caracter reproductivo, productivo o creador, necesidades propias de cada
uno de los escolares relacionadas con el diagnostico del desarrollo real alcanzado,
caracteristicas del grupo atendiendo a su rendimiento académico y ritmo de
aprendizaje, relaciones interpersonales entre el profesor y sus alumnos y entre estos
altimos.

Esta asignatura en segundo grado continda profundizando los conocimientos, al
desarrollar habilidades para el logro del dominio de los nimeros naturales hasta 100,
memorizan todos los ejercicios basicos de adicion y sustraccién sin sobrepaso y con
sobrepaso, multiplicacion y division, asi como desarrollan habilidades en el calculo
de la adicién y sustracciéon de niumeros de un lugar a nimeros de dos lugares con
sobrepaso y la aplican a diferentes formas de ejercicios, ecuaciones, problemas,
ejercicios con texto y tablas.

Se prioriza el calculo como objetivo central de la asignatura en los ejercicios basicos
de adicion, sustraccion con sobrepaso y multiplicacion, division aumentando las
horas clases dedicadas al tratamiento y memorizacién. El logro de estas habilidades
es fundamental y basico para el desarrollo de todos los contenidos de la Matematica,
condicion que hace que se le preste especial prioridad durante los primeros grados
de la Educacion Primaria.

1.1.1 La concepcidén desarrolladora en el proceso de ensefianza — aprendizaje
de la Matematica en la Educacion Primaria

La metodologia de la ensefianza de la Matematica estudia el contenido, las leyes y la
organizaciéon de los procesos pedagdgicos de asimilacion de conocimiento y del

desarrollo de capacidades y habilidades matematicas. En los grados inferiores sélo
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puede organizarse exitosamente cuando se tienen en cuenta las leyes del desarrollo
psiquico del escolar.

Es necesario una estrecha relacion entre la Metodologia de la ensefianza de la
Matematica con la Matematica como disciplina cientifica, aspecto fundamentado en
la primera parte del libro Metodologia de la Ensefianza de la Matematica de primero
a cuarto grado. Margot Honecker en el VII Congreso Pedagdgico de la RDA
afirmé:”... se ha comprobado que es correcto impartir desde el primer grado una
formacion basica sistematica, orientada hacia la especialidad cientifica y que una
estrechamente la apropiacion de sélidos conocimientos y habilidades fundamentales
con la introduccién de relaciones y con el adiestramiento del pensamiento”.

Hay que destacar que no siempre puede mantenerse la sistematicidad de la
asignatura, a veces, hay que realizar simplificaciones didacticas. Esto requiere del
maestro conocimiento cientifico y exacto. So6lo asi es posible concentrarse en lo
esencial de la direccién del proceso del conocimiento y crear un sélido fundamento
matematico, que debe ampliarse y perfeccionarse sistematicamente en la clase de
Matematica.

La concepcion desarrolladora en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Matematica en la Educacién Primaria es posible con una ensefianza de la
Matematica fundamentada cientificamente y estructurada sistematicamente, esta se
caracteriza por:

» La instruccibn y la educacion se planifican sobre la base de los
conocimientos mas modernos de la Matematica.

» Los conocimientos, capacidades y habilidades de los alumnos se amplian
sistematica y continuamente sin que sea necesario hacer correcciones.

» Ademas de los conocimientos matematicos, se imparten a los alumnos
formas especificas de trabajo matematico que requieren de los alumnos
actividades intelectuales como: la comparacion, la fundamentacion, la
demostracion y la generalizacion.

» El desarrollo intelectual general de los alumnos se promueve en la clase de
matematica porque los conceptos, las proposiciones, los procedimientos
matematicos poseen un elevado grado de abstraccion y su asimilacion

obliga a los alumnos a realizar una actividad mental rigurosa.
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En la confrontacion con las relaciones cuantitativas de su medio, los alumnos
reconocen cada vez méas profundamente que los conocimientos reflejan la realidad
objetiva y los capacitan para conocer y transformar el mundo. Teniendo en cuenta
esta base tedrica que brinda la Metodologia de la Matematica y la Mateméatica como
ciencia, se asume como educacion desarrolladora aquella que conduce al desarrollo,
gue va delante del mismo — guiado, orientado, estimulado, que tiene en cuenta el
desarrollo actual para ampliar continuamente los limites de la zona de desarrollo
préximo o potencial, y por lo tanto, los progresivos niveles de desarrollo del sujeto.
La educacion desarrolladora promueve y potencia los aprendizajes desarrolladores.
La ensefianza desarrolladora es el proceso sistematico de transmision de la cultura
en la institucion escolar en funcién del encargo social, que se organiza a partir de
los niveles de desarrollo actual y potencial de los estudiantes y conduce el transito
continuo hacia niveles superiores de desarrollo, con la finalidad de formar una
personalidad integral y autodeterminada, capaz de transformarse y transformar la
realidad en un contexto socio- histérico concreto.
Un aprendizaje desarrollador es aquel que garantiza en el individuo la apropiacion
activa y creadora de la cultura, proporcionando el desarrollo de su
autoperfeccionamiento constante, de su autonomia y autodeterminacion en intima
conexion con los necesarios procesos de socializacion, compromiso y
responsabilidad social.
La adquisicién de la cultura acumulada por la humanidad se produce a partir de
procesos de aprendizaje, pero deben tenerse en cuenta las exigencias de cada
contexto histoérico-concreto, de forma tal que cada aprendizaje se constituya en una
via para el desarrollo que debe alcanzar el escolar en la obtencion de nuevos
aprendizajes.

Contenidos fundamentales en el ler ciclo.

Numeracion: Los numeros naturales hasta el millon [1 000 000] saberlos leer,

escribir, comparar y ordenar acorde a los diferentes grados.

Céalculo: Dominar el calculo de las operaciones adicién, sustraccién, multiplicacion y
division con sobrepaso y sin sobrepaso asi como la memorizacion de ejercicios

béasicos, utilizando ejercicios con texto, variables y tablas.
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Magnitudes: Conocer y aplicar las diferentes unidades de longitud, tiempo,
monetarias, de masa, a diferentes situaciones fundamentalmente conversiones de la

unidad mayor a la menor y viceversa.

Problema: Se inician en primer grado con problemas sencillos y a partir de segundo
grado comienzan con problemas dependientes e independientes, simples y

compuestos.

Geometria: Aprenden a trazar y medir segmentos de longitudes dadas, utilizando la
unidad centimetro (cm.). Realizan estimaciones. Reconocen figuras y cuerpos
geométricos y desarrollan habilidades en el trazo de algunas figuras planas,
desarrollan habilidades en las relaciones de posicidn entre puntos y rectas asi como

aplican el concepto congruencia.

1.3 Caracterizacion de la asignatura Matematica en Tercer Grado

La ensefianza de la Matematica en el tercer grado da inicio a una nueva etapa de
exigencia en la formacion general matematica, que se sustenta en el desarrollo de
habilidades basicas, logradas en los dos primeros grados. Se exigira el trabajo en un
nuevo intervalo de numeros y se comenzara el aprendizaje de procedimientos
algoritmicos para el célculo con los numeros de tres y cuatro lugares.

El planteamiento de los contenidos que se plantean para este grado, exige el
desarrollo de habilidades seguras en el trabajo con los nimeros hasta 10 000 como
premisa para el calculo con dichos nimeros.

La ensefianza de la asignatura en este grado debe contribuir al mismo tiempo a la
disposicion de los alumnos ante el aprendizaje, al desarrollo de habitos correctos y a
la participacion activa en la obtencion de los conocimientos, pues deben capacitarse
para aplicar conocimientos ya conocidos por el trabajo con los nuevos numeros. Este
proceso debe ir unido al perfeccionamiento permanente de las actividades
intelectuales y practica de los saludos.

Es importante lograr que los alumnos realicen suficientes actividades que les
permitan desarrollar diferentes niveles en el desarrollo de habilidades, desde
aprender a escuchar atentamente, hasta trabajar de forma independiente e incluso
algunos puedan llegar al trabajo creador. Un objetivo fundamental en este grado es
el conocimiento de los significados practicos de las operaciones aritméticas, a partir

de la relacion parte-todo.
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Adicion
» Dadas las partes hallar el todo.
» Dada una parte y el exceso de otra sobre ella, hallar la otra parte.
Sustraccion

» Dado el todo y una parte, hallar la otra parte.

» Hallar el exceso de una parte sobre otra, 0 dada una parte y su exceso
sobre otra, hallar la otra parte.

Otra forma de expresar los significados practicos de estas operaciones aritméticas
pueden ser a partir de las relaciones entre conjuntos.
Adicion o suma.

» Para reunir dos 0 mas conjuntos o grupos para formar uno solo.
Sustraccion o resta

» Para sustraer un grupo de otro mayor.

» Para averiguar cuanto le falta a un nimero para igualar a otro.

» Al comparar los conjuntos para averiguar cuanto mayor o cuanto menor es
uno que el otro 0 en cuanto excede el uno al otro o para hallar la diferencia
entre ellos.

Es necesario tener en cuenta que estan dadas las condiciones para introducir de
forma explicita las propiedades del sistema de posicion decimal asi como la
utilizaciéon de los conceptos, unidad de millar, centena, decena; unidades y las
relaciones entre las mismas.

Es importante el mantenimiento de las habilidades de calculo con los ejercicios
basicos, pues seran constantemente aplicados, asi como la consagracion y dentro de
ella la ejercitacion, que deberéa ser variada, diferenciada y con suficiente nimero de
actividades que aseguren la obtencion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades matematicas. Esta variedad de ejercicios implican las diferentes formas
de planteamientos, de solucion y de control.

El desarrollo de habilidades incluye la transferencia de procedimientos de calculo ya
conocidos y la simplificacion de los pasos de trabajo para el célculo de las cuatro
operaciones fundamentales mediante el procedimiento escrito.

Se continuara trabajando la capacidad para la solucion de problemas simples, a

partir del uso adecuado de los significados practicos de las operaciones aritméticas y
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la utilizacion de técnicas de trabajo que contribuyan al razonamiento de situaciones
planteadas tales como: la modelacion, la lectura analitica y reformacion entre otras.
La utilizacion del libro de texto en la clase de matematica es de significativa
importancia y es propésito de desarrollo de habilidades y en su uso. Este incluye
ejercicios desarrollados sobre el contenido fundamental de cada unidad y al final de
dicho contenido le ofrece ejercicios para la fijacion y aplicacion de lo aprendido.
El cuaderno de trabajo contiene suficiente cantidad de ejercicios, juegos Yy
actividades recreativas que posibilitan el aprovechamiento racional del tiempo en la
clase y completan las actividades del texto. Al final tienen hojas cuadriculadas para el
trabajo aritmético y geométrico, asi como otras de papel milimetrado y con diez mil
puntitos para la representacion de los nimeros y el célculo con los nimeros de 100 y
de 1000.
En el tercer grado los alumnos amplian sus conocimientos acerca de los niumeros
naturales; sobre la base del dominio de los nUmeros hasta 100 y los conocimientos
del sistema de posicion decimal, mediante la realizacion de consideraciones de
analogia, aprenden cémo se forman nimeros naturales mayores que 100 y hasta 10
000, asi como procedimientos de comparacion y ordenamiento.
El dominio de los nimeros naturales y de las relaciones entre ellos sirve de base en
este grado al trabajo en caminado a la determinacion de regularidades para la
realizacion de actividades de seriacion a partir de patrones geométricos. Estas
actividades se introducen en el primer periodo y penetran transversalmente todo el
programa.
El dominio de los ejercicios basicos de adicion, sustraccion, multiplicacion y division
posibilitan el desarrollo de habilidades de céalculo oral con algunos ejercicios con
nameros de tres y cuatro lugares, mediante la aplicacion de procedimientos de
solucion ya conocidos y reglas para la multiplicacion y division por 10 y por 100,
haciendo énfasis en el significado practico de las operaciones aritméticas.
En este grado se inicia el aprendizaje de los procedimientos escritos de las cuatro
operaciones fundamentales de calculo; para lo cual deben ofrecerse sucesiones de
indicaciones que los escolares deben interiorizar hasta su automatizacion. Especial
énfasis hay que hacer en general con la sustraccion y la division que al ser las
operaciones inversas presentan mayores dificultades. En el tratamiento metodolégico

hay que tener en cuenta niveles de dificultad para cada operacion.
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Ademas se introduce el concepto fraccion a partir de sus significados practicos y se
aplica a la solucién de problemas sencillos.
Se continda elevando el nivel de dificultad en la solucion de ejercicios con texto y
problemas, ya que se solucionan por primera vez problemas compuestos
dependientes y se siguen utilizando formas y técnicas de trabajo que permiten
desarrollar habilidades para hallar, cada vez con mayor independencia, una via de
solucién para ejercicios o problemas dados. En particular los alumnos deben
aprender a interpretar informacion sobre la vida cotidiana y su entorno mas cercano.
En relacion con geometria se continda trabajando con las figuras conocidas en
grados anteriores y con la nocién del concepto igualdad geométrica; se desarrollan
habilidades en el trazado de rectas y segmentos paralelos y perpendiculares con el
empleo de la regla y el cartabon, asi como en el trazado de circunferencias utilizando
el compéas. Conocen nuevos cuerpos geomeétricos en los cuales reconocen las
figuras ya estudiadas y en general se continla desarrollando un sentido geométrico
en los alumnos.
Las horas clases que se dedican al tratamiento de los contenidos geométricos se
distribuyen al igual que en grados anteriores, en las distintas unidades aritméticas.
Deben trabajarse en un bloque dentro del periodo, respetando su relacion con el
resto de los contenidos de la asignatura. La formacién politécnica de los alumnos se
vera favorecida en este grado, por el trabajo con las magnitudes, que se dan
estrechamente relacionadas con el calculo, asi como el desarrollo de habilidades
geomeétricas, muy especialmente las relacionadas con el trazado y la medicion.
Se contintan en este grado el desarrollo de las habilidades en el trabajo con el
software educativo relacionado con los contenidos matematicos de grados anteriores
y con los que se introducen. Los alumnos contindan conociendo cada vez mejor su
medio circundante y desarrollando sentimientos de amor y respeto por la clase
trabajadora y los logros de nuestra sociedad. Una adecuada seleccion de los temas
de conversacion en clases, asi como las situaciones que se planteen en la solucién
de problemas, son decisivas para lograrlo.
La formacion intelectual se estimula y amplia sistematicamente en la clase se
Matematica de tercer grado, mediante la comprension y el razonamiento por los

alumnos, de los ejercicios y problemas. Es necesario continuar trabajando en el



16
desarrollo de la capacidad de concentracion y la basqueda independiente de las
soluciones.

Se debe continuar desarrollando el trabajo educativo iniciado desde primer grado, de
forma que los alumnos puedan cumplir rapida y disciplinadamente las 6rdenes del
maestro y que trabajen en forma activa e independiente, empleando adecuadamente
los medios de trabajo, asi como que mantengan una actitud critica ante su
rendimiento en la clase y el de sus compafieros.

Es fundamental el aseguramiento de una atmosfera alegre e interesante para el
aprendizaje, de modo que se logre en los alumnos el interés y el placer por los
razonamientos matematicos, objetivo permanente del trabajo de la asignatura en el
ciclo. La inclusion de elementos de juego en las clases y actividades
complementarias contribuyen también a lograrlo.

Objetivos de la asignatura en el grado:

Desarrollar habilidades en el trabajo con los ndmeros naturales hasta 10 000,
profundizando en el conocimiento del sistema de posicion decimal.

Continuar desarrollando habilidades en la representacion, lectura y escritura de los
nameros naturales hasta 100 y su orden.

Conocer los numeros naturales hasta 10 000; leer y escribir estos nimeros con
seguridad.

Comparar y ordenar los numeros naturales hasta 10 000, asi como indicar el
antecesor y el sucesor de un niumero dado y completar series numéricas sencillas.
Realizar actividades de seriacion a partir de la identificacion de regularidades y
patrones en situaciones numericas y geométricas.

Desarrollar habilidades en el célculo con los numeros naturales hasta 10 000.
Profundizar en el conocimiento de las cuatro operaciones fundamentales de céalculo y
sus relaciones adicion-sustraccion, multiplicacion-division, adicion-multiplicacion, asi
como la conmutatividad y asociatividad de la adicion y multiplicacion de los nimeros
naturales y la distributividad de la multiplicacién con respecto a la adicion.

Continuar aplicando estos conocimientos en la solucion de ejercicios y en el control
de los resultados obtenidos.

Dominar el significado practico de las cuatro operaciones aritmeéticas.
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Mantener las habilidades en el calculo de los ejercicios basicos de las cuatro
operaciones fundamentales y aplicarlas en la solucién d ejercicios con mayores
dificultades.

Resolver mediante el calculo oral ejercicios de adicion Yy sustraccion de numeros
naturales de dos lugares, sin sobrepaso.

Resolver mediante el céalculo oral ejercicios de adicion de numeros naturales de dos
lugares que son multiplos de 10(con sobre paso de 100) y la sustraccion
correspondiente. Ejercicios de adicidon de numeros de tres lugares que son multiplos
de 100 (con sobre paso de 1000) y la sustraccion correspondiente.

Resolver mediante el calculo oral ejercicios de multiplicacion de nimeros naturales
de uno o dos lugares por 10 y 100, de numeros de tres lugares por 10 y la division
correspondiente en la que el divisor es 10 y 100.

Resolver mediante el calculo oral ejercicios de multiplicacidon de nimeros naturales
de dos lugares que sean multiplos de 10, por numeros naturales de un lugar y la
divisién correspondiente.

Resolver mediante el calculo oral ejercicios de multiplicacidon de nimeros naturales
de tres lugares que sean multiplos de 100 por niumeros naturales de un lugar, y la
divisién de multiplos de 100 por numeros de un lugar.

Conocer y aplicar los procedimientos escritos de céalculo con los numeros naturales
hasta 10 000 y desarrollar habilidades en el calculo de la adiciébn de dos sumandos;
sustraccion de un sustraendo; multiplicacién de un niamero de varios lugares por un
ndamero de un lugar y divisibn de un ndmero de varios lugares por un numero de un
lugar.

Completar tablas con variables y solucionar ecuaciones e inecuaciones sencillas.
Comprender el concepto fraccion a partir de sus significados practicos para aplicarlos
a la solucién de problemas sencillos.

Desarrollar habilidades para resolver y formular ejercicios con texto y problemas.
Solucionar de forma independiente ejercicios con texto y problemas que requieran
uno o dos pasos de calculo que no dependan uno del otro.

Iniciar el desarrollo de habilidades para solucionar ejercicios con texto y problemas
que requieren dos pasos de céalculo dependiente uno del otro.

Formular problemas aritméticos con independencia, de acuerdo con el desarrollo

logrado.
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Interpretar datos expresados en tablas y graficos de barras que permitan realizar
valoraciones sobre situaciones de su contexto mas cercano.
Conocer figuras y cuerpos geométricos y reconocer algunas de sus propiedades
fundamentales.
Continuar desarrollando habilidades en las relaciones de posicidn entre puntos y
rectas y entre puntos, asi como continuar aplicando el concepto congruencia e
igualdad geomeétrica al analizar y describir figuras y cuerpos geométricos.
Conocer e identificar las relaciones de posicion entre rectas, entre segmentos y
aplicarlas al analizar y describir figuras y cuerpos geométricos.
Profundizar en el conocimiento de los objetos geométricos: punto, recta, segmento,
triangulo, rectdngulo, cuadrado, circulo, ortoedro, cubo y esfera, y conocer la
circunferencia, el prismay el cilindro.
Diferenciar estas figuras y cuerpos; nombrarlos correctamente, conocer algunas
caracteristicas e identificarlos en objetos del medio.
Desarrollar habilidades en el trazado de rectas y segmentos paralelos y
perpendiculares con ayuda de la regla y el cartabon.
Manejar con seguridad el compas para trazar circunferencias.
Desarrollar la capacidad de representacion e imaginacion espacial (vista geométrica)
mediante actividades que posibiliten la percepcion, por la via de la vista y el tacto, de
la forma y el tamafio de los objetos. Obtener figuras por composicién y
descomposicion de otras, asi como realizar varias actividades que permitan el
reconocimiento de figuras conferidas unas en otras.
Profundizar en el conocimiento de las unidades de longitud, masa y tiempo,
sistematizando las relaciones mas importantes entre ellas y aplicarlas al calculo y
conversiones sencillas con cantidades.
Conocer y tener una nocion clara del representante de las unidades de longitud,
masa y tiempo que se trabajan en el grado.
Conocer otras importantes unidades de tiempo (un segundo) y de masa (un gramo,
un kilogramo y una tonelada).
Aprender a sistematizar las relaciones mas importantes entre las unidades conocidas
de longitud, tiempo y masa.
Aplicar con seguridad estos conocimientos y habilidades en le estimacién, en la

conversion y el célculo con cantidades.
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Continuar desarrollando habilidades en la lectura del reloj.
Continuar el desarrollo de habilidades de caracter intelectual.
Seleccionar la via de solucion que se considere mas conveniente para resolver
determinados ejercicios.
Modelar acciones al representar con sus materiales o con ayuda de esquemas
procedimientos de solucion.
Fundamentar soluciones halladas.
Describir ejercicios previos a su solucion.
Explicar, utilizando el vocabulario adecuado, las acciones de los diferentes
procedimientos que siguen al calcular.
Generalizar relaciones matematicas.
Utilizar procedimientos para la solucién de problemas;
Estimar cantidades.
Continuar el desarrollo de habilidades y habitos docentes.
Desarrollar habilidades en el trabajo con el libro de texto fundamentalmente en la
extraccion de la informacion y en el empleo de pasos de trabajo para la solucidon de
ejercicios.
Adquirir seguridad en la realizacion de ejercicios y en el control de sus resultados al
trabajar en sus libretas y cuadernos de trabajo; utilizar con disciplina y orden los
materiales de trabajo docente; trabajar con exactitud y limpieza en los ejercicios de
trazado.
Contribuir a la formacién de orientaciones valorativas, actitudes y cualidades morales
y a su manifestacion en la conducta diaria.
Trabajar con intensidad, perseverancia, responsabilidad y honestidad.
Desarrollar una actitud critica ante los resultados de su trabajo y el de sus
comparieros y la disposicion para ayudar a los demas.
Aplicar los conocimientos y habilidades matematicos en la participacion activa en su
medio social.
Importancia de la ensefianza de la asignatura de Matematica en tercer grado

La asignatura de Matematica tiene una gran importancia ya que esta tiene relacion

con las demas y esta determinada en principios por los mismos objetivos, estas

relaciones consisten en que:
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» Se aplican los conocimientos, capacidades y habilidades adquiridas en el
resto de las asignaturas.
» Se adquieren conocimientos y se desarrollan capacidades y habilidades que
se utilizan en otras asignaturas.
» Se trabaja simultineamente con otras asignaturas acerca de los mismos
conocimientos y habilidades generales.
Ademas se brinda un importante aporte a la educacion de los alumnos porque
permite el desarrollo de determinadas cualidades como la responsabilidad,
perseverancia, la honestidad, el colectivismo, asi como los conocimientos y
habilidades matemético en la participacién en la vida familiar y social. También
contribuye al desarrollo intelectual general de los alumnos, mediante la interiorizacion
de los procesos y técnicas de trabajo mental que le permite comparar, generalizar y
utilizar esquemas sencillos que faciliten el razonamiento de situaciones matematicas

y de la vida diaria.

A través del proceso de ensefianza-aprendizaje de cualquier disciplina,
especialmente de Matematica, debe hacerse explicita la significacion social de lo que
el alumno aprende, lo que se expresa concretamente por la manifestacion que tiene
lo que en la ciencia, en la técnica, en la sociedad en general, y especialmente por la

manifestacion en su actuacion contextual.

Por esta razén, la labor educativa de esta disciplina se establece no solamente por
su declaracion en los programas de las diferentes educaciones, sino por las
particularidades de su objeto de estudio y de su evolucion histérica, lo que se
evidencia en el papel desempeiiado en el perfeccionamiento de la sociedad.

Durante la clase de Matematica el maestro debe:

» Lograr que los alumnos se interesen por la actividad, disfruten durante la
ejecucion y puedan realizar otras actividades en caso de que concluyan la
tarea propuesta.

» Evaluar con profundidad los procesos de solucion seguidos, asi como la
correccion final de la respuesta.

» Valorar la reflexion y profundidad de las soluciones alcanzadas por los

alumnos y no la rapidez con la que son obtenidas dichas soluciones.
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» Lograr un espacio de exposicion y reflexion de los resultados del trabajo
realizado y evaluarlos colectivamente .las reflexiones deben realizarse en
torno a la solucion del ejercicio, al proceso que se siguié para obtener el
resultado y a las potencialidades que ofrece el ejercicio desde el punto de
vista educativo, destacando las ventajas del proyecto social.

> Lograr que los alumnos hagan explicita sus concepciones acerca de la
solucion, de la via seleccionada en funcion de contribuir a la toma de
decisiones.

» Tener en cuenta el enfoque pedagodgico para el tratamiento del error,
profundizando en las causas que lo originan con la participacion de los
alumnos.

1.3 Calculo Mental. Ideas Introductorias

Los objetivos generales de la asignatura Matematica en la escuela primaria, se
encaminan al desarrollo de capacidades en los escolares para utilizarla como
instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas del contexto de actuacion
de los nifios y nifias. El logro exitoso de este propdsito esta intimamente relacionado
con la formacién y desarrollo de habilidades de estimacion y determinacion de
resultados del calculo aritmético. El desarrollo de habilidades de célculo tiene gran
importancia pues ejerce mucha influencia en el cumplimiento de otros objetivos de la
ensefianza de la Matematica.

La concrecién de estos objetivos se realiza a través e los contenidos del eje tematico
“Los numeros, sus relaciones y operaciones” que incide en todos los grados de la
escuela primaria y constituye su eje central, pues sin el conocimiento de los
nameros, sus relaciones y operaciones es imposible adquirir conocimientos
relacionados con las magnitudes, la geometria, el tratamiento de la informacion, la
prediccion y el azar, y los procesos de cambio.

Cada dia el hombre se enfrenta a problemas de calculo cuya solucion es importante
para la comprension del medio que lo rodea al poder establecer y comprender sus
relaciones cuantitativas.

El éxito escolar en la realizacién de calculos aritméticos depende en gran medida de
la forma en que se organice, planifique y gradue la introduccion de las diferentes

situaciones que puedan presentarse en cada una de las operaciones.
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En la escuela basica cubana, en los primeros grados, el curriculo contempla la
necesidad de formar y desarrollar habilidades de célculo mental para lo cual hay
objetivos que deben cumplirse en estos grados y a los cuales se les da continuidad
en todo este nivel de educacién. Las condiciones previas indispensables que hay que
crear para que los escolares de los primeros grados realicen célculos mentales con
nameros naturales son, entre otras:
» Lectura, escritura y reconocimiento de las cifras basicas.
» Caracteristicas del sistema de posicion decimal. Lectura y escritura de
nameros de hasta dos lugares y los primeros multiplos de 10.
» Conceptos de unidad, decena, centena y unidad de millar.
» Valor absoluto y valor relativo de las cifras. Caracter posicional de
nuestro sistema de numeracion.
» Reconocimiento de los términos de loa operaciones fundamentales de
calculo.
» Principio fundamental del sistema de posicién decimal: 10 unidades de
un orden forman una unidad del orden siguiente.
Este principio mencionado anteriormente fundamenta que la base de nuestro sistema
sea 10 y debe comprenderse en los dos sentidos, es decir, una unidad de cualquier
orden equivale a 10 del orden anterior, lo que debe ejemplificarse mucho por la
importancia que tiene en todo el tratamiento del calculo mental y el escrito.
La comprensiéon de los significados practicos de las operaciones fundamentales de
calculo con numeros naturales y sus propiedades, es otra condicidon previa
indispensable para que los escolares se apropien de los algoritmos correspondientes
a cada una de estas, lo que de manera futura se va a transferir al calculo en otros
dominios numéricos. Esta comprension se traduce en poder determinar cual es la
operacion con la que puede resolverse una situacion planteada, lo que quiere decir
que el escolar determine cuando, qué y para qué adicionar, sustraer, multiplicar o
dividir.
Se presentan situaciones cotidianas en las cuales los nifios y las nifias tienen que
resolver problemas de célculo de forma inmediata , al ir al mercado, realizar un
intercambio, para lo que no necesariamente tienen que utilizar un procedimiento

escrito; pueden calcular mentalmente y dar la respuesta en forma oral.
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Ejemplo 1: Raulito tiene 5 caramelos y Alex, 3. ¢ Cuantos caramelos tienen entre los
dos juntos?
No se necesita usar medios para calcular. Se puede dar la respuesta siguiente: entre
los dos tienen 8 caramelos.
También puede presentarse la situacion siguiente:
Ejemplo 2: Tengo 5 caramelos; me regalan 3 mas. ¢ Cuantos tengo en total?
5+3=8 (calculan mentalmente) Respuesta: Tengo en total 8 caramelos.
Como puede apreciarse son dos situaciones diferentes en las cuales hay que
adicionar.
Otros ejemplos:
Tenia 8 caramelos, regalé 5, me quedan 8-5=3.
Tenia 8 caramelos, regalé 3, me quedan 8-3=5.
Si lleana tiene 8 y Alina tiene 3 caramelos menos, ¢ Cuantos caramelos tiene Alina?
8-3=5 Respuesta: Alina tiene 5 caramelos.
Una situacion parecida puede plantearse:
Si lleana tiene 5 y Alina 8, ¢ Cuantos mas tiene Alina que lleana?
8-3=5 Respuesta: Alina tiene 3 caramelos mas que lleana.
Obsérvese que son esenciales en el proceso de comprension de la situaciéon y el
analisis del significado practico de la operacion a realizar.
Ejemplos:
Hay 3 camisas; cada una lleva 5 botones. ¢ Cuantos botones hay en total?
5.3=15 Respuesta: En total hay 15 botones
Tengo 15 botones para poner a 3 camisas. ¢ Cuantos lleva cada uno?
15:3=5 Respuesta : Cada una lleva 5 botones
Tengo 15 botones para poner a 5 camisas. ¢ Cuantos lleva cada uno?
15:5=3 Respuesta : Cada una lleva 3 botones
Tengo 15 botones. Si cada camisa lleva 5, ¢ A cuantas camisas le puedo poner
botones?
15:5=3 Respuesta: Le puedo poner botones a 3 camisas
Tengo 15 botones. Si cada camisa lleva 3, ¢A cuantas camisas le puedo poner
botones?

15:3=5 Respuesta: Le puedo poner botones a 5 camisas
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Como puede preciarse en los ejemplos anteriores, cada operacién de calculo tiene
mas de un significado practico. Recordemos la existencia de la relacion parte-todo,
muy Util para la comprension de esto en los primeros grados de la escuela primaria:

» La unién de determinadas partes forman un todo o total.

» Cada parte es menor que el todo o total.

» La descomposicion del todo (total) da lugar a dos o mas partes.

Diagnéstico de las dificultades de calculo mas comunes.

» Adicién y sustraccion: un término es un numero de dos lugares y el otro es

de un lugar, con y sin sobrepaso.

» Dificultades en el significado practico de las operaciones de calculo.
Memorizar en cada etapa de presentacion solo un nimero limitado de ejercicios por
parte del escolar. Antes de presentar un nuevo grupo, el maestro debe asegurarse
de que se han memorizado los tratados anteriormente.

Los ejercicios de adicidbn y sustraccion deben presentarse simultdneamente y
memorizarse al mismo tiempo.

Debe propiciarse un analisis como el siguiente:

Si se analiza el primer ejemplo, se conocen las partes (los caramelos que tiene cada
uno) y se quiere hallar el total (Cuantos caramelos tienen entre los dos).

En el segundo ejemplo se conoce una parte (nimero de caramelos de uno de los
nifios) y el exceso de otras sobre esta (NUmero de caramelos mas que tiene uno que
el otro). ¢Qué se quiere hallar? El niumero de caramelos que tienen entre los dos
juntos (el todo o total).

En los primeros ejemplos relativos a la sustraccion, se conoce el total de caramelos y
una parte (los que se regalan) para hallar la otra parte (los que se quedan).

Muy importante resulta el analisis de las otras situaciones sustractivas que se
presentan, pero es necesario que los escolares se hayan familiarizado con el
concepto de exceso y su significado, lo que puede hacerse previamente, a partir de
los términos mas y menos.

Se conoce una parte (caramelos de uno de ellos) y también el exceso de una parte
sobre la otra (cantidad de caramelos mas que tienen uno que el otro) para hallar la
otra parte o se conocen las partes (cantidad de caramelos de cada una y se quiere
hallar el exceso de una sobre la otra). Obsérvese que las palabras mas o menos se

refieren al exceso y no pueden ser usadas sin previo analisis.
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Valoraciones como las anteriores deben realizarse en cada caso. En una situacion
multiplicativa el significado practico utilizado es la adicion de sumandos iguales (5
botones a cada camisa) para hallar el total (cantidad de botones).
El andlisis de los ultimos ejemplos deben encaminarse a los significados practicos de
la division utilizados en los primeros grados: se conoce el total (cantidad de botones)
y el nimero de partes (cantidad de camisas). Se quiere saber el contenido de cada
parte (botones) a poner en cada camisa.
En el otro caso se conocen el total de botones y el contenido de cada parte (botones
a poner en cada camisa), para saber el nUmero de partes (cantidad de camisas).
En el caso de la division también debe insistirse en el significado de la equiparticion,
que, como indica el término, significa dividir en partes iguales.
Importancia del céalculo mental
La solucion de mudltiples problemas cotidianos y de orden practico propician la
realizacion de calculos para los cuales no es necesario emplear medios como lapiz y
papel ,ni muchos otros de caracter técnico ,es decir , que pueden realizarse en el
plano mental . Muchas personas, incluso iletrados, logran desarrollar habilidades que
se expresan en la rapidez y exactitud para realizar operaciones de calculo donde
intervienen las cuatro operaciones fundamentales: adicion, sustraccion, multiplicacion
y division e, incluso, las combinaciones de estas.
El calculo mental hace un aporte esencial al desarrollo de capacidades mentales
generales como el analisis, la sintesis, la comparacién, la abstraccién y la
generalizacion; también al desarrollo de la memoria y la concentracion de los
escolares. Sirve, ademas, para fundamentar el proceso de formacién de los nimeros
naturales y las relaciones entre estos.. Asi mismo forma parte del proceso de fijacion
de estos numeros.
Hay diferentes ejercicios, algunos con numeros pequefios de un solo lugar, para los
cuales se calcula mentalmente; existen otros ejercicios que tienen mayor
complejidad, pero que también se resuelven por esta via, para los cuales, en general
los escolares aprenden un procedimiento que logran interiorizar una vez aplicado.
Los ejercicios de calculo mental constituyen la base para la comprension del proceso
de aplicacion de un procedimiento escrito que hay que realizar cuando al calcular

intervienen numeros mayores. También estos ejercicios son de suma importancia
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para la realizacion del calculo aproximado y son la base y componente esencial para
la solucién de problemas matematicos sencillos.

Las actividades de juegos y trabajos en la casa constituyen fuertes motivaciones
para la realizacion de calculos mentales.

¢, Qué tipos de ejercicios de calculo se pueden realizar mentalmente?

Hay diferentes tipos de ejercicios que pueden realizarse sin necesidad de utilizar
otros medios como el lapiz, el cuaderno, ni otros medios técnicos y que deben
ejecutarse mentalmente. Estos pueden ser basicos y no basicos.

¢A qué llamamos ejercicios basicos?

Se caracterizan a continuacién de los ejercicios basicos:

» Ejercicios de suma y multiplicacion donde intervienen digitos en sus

términos:
5+3=8
8+7=15
6+0=6
7+6=13
7+1=8
9+9=18

» Ejercicios que resultan del tipo anterior al tener en cuenta las relaciones
con las operaciones inversas, es decir, resta y division como por ejemplo:
Si5+3=8,entonces8-5=3;8-3=5.
Si8+7=15,entonces15-8=7;15-7 =8.
Si6+0=6,entonces6-0=6;6-6=0.

Si6+7=13,entonces 13-6=7:13 -7 =6.

Si9+9=18, entonces 18 -9 = 9.
¢,Cuantos ejercicios basicos hay entonces?
Este proceso de memorizacion de los ejercicios debe realizarse de forma consciente
y N0 mecanica, es decir el escolar debe comprender como surgen estos ejercicios,
para lo cual hay que irlos introduciendo de forma gradual y de manera que se
establezcan las debidas relaciones entre estos que hacen que el numero total se
minimice.
Se pueden comprobar facilmente que existen 100 ejercicios basicos de adicién, 100

de sustraccion 121 de multiplicacion y 110 de division (pues el divisor debe ser
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distinto de 0), o sea, un total de 431 ejercicios basicos que el alumno debe
MEMORIZAR lo cual no resulta dificil si esto se va tratando de manera conveniente.
Ya vimos, por ejemplo, que al aprender un ejercicio de adicion o multiplicacion,
surgen otros cuatro. Por ejemplo:

5+3=8,entonces3+5 =, perotambién;8-3=5y8-5=3.
Este proceso se fundamenta en las propiedades de las operaciones (conmutatividad
en este caso) y en las relaciones que se establecen entre las operaciones directas e
inversas.
De la misma manera, otros conocimientos matematicos permiten también obtener
ejercicios basicos como por ejemplo los conceptos antecesor y sucesor de un
ndmero natural: el 0y el 1 en suma asi:
Si7+1=8entonces 1+ 7 =8
7+0=7entonces0+7=7
Las ideas esenciales a tener en cuenta por el docente son las siguientes:
» El escolar debe comprender como surgen los ejercicios basicos y después
debe memorizarlos.
» Debe definirse qué tipo de ejercicio, cuantos se van a introducir en cada
actividad docente y como se van a graduar.
» Se deben considerar determinados aspectos didacticos que facilitan la
memorizacién por parte de los escolares, como por ejemplo:
Memorizar en cada etapa de presentacion solo un nimero limitado de ejercicios por
parte del escolar. Antes de presentar un nuevo grupo, el maestro debe asegurarse
de que se han memorizado los tratados anteriormente.
Los ejercicios de adicion y sustraccion deben presentarse simultdneamente y
memorizarse al mismo tiempo, asi como los de multiplicacion vy division
correspondientes.
En la ejercitacion, para fijar los conocimientos sobre los ejercicios basicos, el maestro
debe estar atento a que los escolares vean, escuchen, repitan y escriban lo mas
frecuentemente posible las igualdades completas, logrando asi que la memorizacion
de los ejercicios basicos reciba el adecuado apoyo acustico, visual y oral.
Hay que crear en los alumnos conciencia de la necesidad de memorizar los ejercicios
basicos, mostrandoles que esto es mas racional para la realizacién de los calculos

subsiguientes. Esta conciencia debe tenerla por supuesto el docente.
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El trabajo intuitivo con ejercicios basicos donde intervienen numeros pequefos
permite que este se grabe en la memoria del escolar, pero el docente debe inculcar
la idea de que debe independizarse de los medios de ilustracion e incluso evitar el
calculo con los dedos, lo que es muy comun.
¢,Como puede organizarse el proceso para que los escolares comprendan y
memoricen los ejercicios basicos?
En la medida en que se introduzcan la operaciones de calculo en primero y segundo
grados, se pueden ir presentando los ejercicios basicos de forma gradual.
Condiciones a tener en cuenta para lograr la memorizacion de los ejercicios
basicos.
En la escuela basica cubana, en los primeros grados, el curriculo contempla la
necesidad de formar y desarrollar habilidades de calculo mental para lo cual hay
objetivos que deben cumplirse en estos grados y a los cuales se les da continuidad
en todo este nivel de educacion.
Las condiciones previas indispensables que hay que crear para que los escolares de
los primeros grados realicen calculos mentales con numeros naturales son entre
otras:
» Lectura, escritura y reconocimiento de las cifras basicas.
» Caracteristicas del sistema de posicion decimal. Lectura y escritura de
nameros de hasta dos lugares y los multiplos de 10.
» Conceptos de unidad, decena, centena y unidades de millar.
» Valor absoluto y valor relativo de las cifras. Caracter posicional de
nuestro sistema de numeracion.
» Reconocimiento de los términos de las operaciones fundamentales de
calculo.
» Principio fundamental del sistema de posicion decimal: 10 unidades de
un orden forman una unidad del orden siguiente.
Este principio mencionado anteriormente fundamenta que la base de nuestro sistema
de 10 y debe comprenderse en dos sentidos, es decir, una unidad de cualquier orden
equivale a 10 del orden anterior, lo que debe ejemplificarse mucho por la importancia
que tiene en todo el tratamiento del calculo mental y el escrito.
La comprensién de los significados practicos de las operaciones fundamentales de

calculo con numeros naturales y sus propiedades, es otra condicibn previa
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indispensable para que los escolares se apropien de los algoritmos correspondientes
a cada una de estas, lo que de manera futura se va a transferir al calculo en otros
dominios numéricos. Esta comprension se traduce en poder determinar cuél es la
operacion con la que puede resolver una situacion planteada, lo que quiere decir que
el escolar determine cuando, qué y para qué adicionar, sustraes, multiplicar o dividir.
Se presentan situaciones cotidianas en las que los nifilos y las nifias tienen que
resolver problemas de calculo de forma inmediata. Al ir al mercado, realizar un
intercambio, etc.; para lo que necesariamente tienen que realizar un procedimiento
escrito; pueden calcular mentalmente y dar la respuesta en forma oral.

Cada operacién de célculo tiene méas de un significado préactico. La existencia de la
relacion parte - todo es muy Util para la comprension del célculo en los primeros
grados porgque permite para identificar que:

» La unién de determinadas partes forman un todo o total.

» Cada parte es menor que el todo o total.

» La descomposicion del todo da lugar a dos o mas partes.

Las dificultades de calculo mas comunes son:
» Adicién y sustraccion: un término es un numero de dos lugares y el otro
es de un lugar, con y sin sobrepaso.

» Dificultades en el significado practico de las operaciones de calculo.
Es recomendable memorizar en cada etapa de presentacion solo un nimero limitado
de ejercicios por parte del escolar. Antes de presentar un nuevo grupo, el maestro
debe asegurarse de que se han memorizado los tratados anteriormente. Los
ejercicios de adicibn y sustraccion deben presentarse simultineamente y
memorizarse al mismo tiempo.

Los medios de ensefianza en el proceso pedagoégico

A partir de mediados del siglo XX, la ciencia y la técnica experimentan grandes
transformaciones que desempefiaron un papel importante en la sociedad
como el fendbmeno que se denomind revolucion cientifico-técnica. Los medios
constituyen un componente del proceso ensefianza-aprendizaje los cuales han
sido abordados en diferentes investigaciones en las cuales se han expuesto
diferentes definiciones, clasificaciones e importancia de los medios de ensefianza. El

proceso pedagdgico estuvo condicionado por esta evolucion estrechandose el
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vinculo entre los medios de ensefianza y las tareas de la sociedad, la ciencia y la

técnica y la produccion.

No se puede hablar en la actualidad de instruccion contemporanea sino se valora en
los planes de estudio la introduccion y desarrollo de los medios técnicos, como por
ejemplo, la computadora, la cual facilita un mejor proceso de conocimiento y estimula
el interés por aprender sobre este tema muchos autores han expresado diversos
criterios que se deberan tener en cuenta para el desarrollo de presente y futuras

investigaciones.

En la clase existe una etapa en la que el maestro decide como va a lograr esos
objetivos, con qué medios, de qué forma, en otras palabras: la estrategia que
seguira. Lo que quiere decir que el maestro selecciona los métodos, los medios y la
organizacion del trabajo, esta Ultima esta evidentemente en funcion de los métodos.
Una vez seleccionados los métodos, se necesita de un soporte material para ejecutarlo,
es aqui donde aparecen ‘los medios de ensefianza”, que son todos aquellos
componentes del proceso de ensefianza - aprendizaje que les sirven de soporte
material a los métodos de ensefianza para posibilitar el logro de los objetivos

planteados.

Los medios de enseflanza permiten elevar la efectividad del sistema escolar,
garantizando una docencia de mas calidad, un mayor nimero de promovidos y con
mejores resultados. Ademas, permiten racionalizar los esfuerzos del profesor y de los

estudiantes proporcionando un mejor aprovechamiento de la fuerza laboral.

La objetivacion de los conocimientos y el uso cientificamente apropiado de los
medios de ensefianza proporcionan mejores rendimiento en la asimilacién y hacen
mas productivo el trabajo del maestro. Se puede afirmar que una de las premisas
para liquidar la contradiccion que existe entre las demandas crecientes que se
plantean en la escuela y el bajo nivel de efectividad del trabajo docente educativo lo
constituye la incorporacion de los medios de ensefianza al trabajo cotidiano del aula,

a la clase como forma fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La autora de este trabajo de investigacion tiene el criterio que®...Los medios de
ensefianza permiten crear las condiciones favorables para cumplir con las exigencias

cientificas del mundo contemporaneo durante el proceso docente - educativo.
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Permiten hacer mas objetivos los contenidos de cada materia de estudio y, por tanto,
lograr mayor eficiencia en el proceso de asimilacién de los conocimientos por los
alumnos creando las condiciones para el desarrollo de capacidades, habitos,

habilidades y la formacion de convicciones”.

El uso de los medios de ensefianza en el proceso docente, esta justificado por
algunos aspectos que fundamentan su utilizacion desde distintos puntos de vista.
Desde el punto de vista psicopedagdgico puede decirse que los medios de
ensefianza, reducen considerablemente el tiempo dedicado al aprendizaje porque se
aprende mas; no es que el proceso psicolégico del aprendizaje se produzca mas
rapido, mas dinamico, pues seria una falsedad. Se han puesto en préctica,
investigaciones que demuestran la considerable diferencia que existe entre el tiempo
para captar las cualidades esenciales de un objeto viéndolo directamente y el tiempo
gue se emplea para ello si se describe dicho objeto verbalmente. También por la
realizacion de experimentos se constatoé que si se emplean medios de ensefianza en
la imparticion de un contenido, este ultimo perdura mucho mas tiempo en la memoria
del estudiante, o sea, la retencion de los conocimientos por los alumnos aumenta y
esto estd en estrecha relacién con el tipo de medio que se emplee. El uso de los
medios de forma armoénica es una necesidad higiénica para el desenvolvimiento de
las clases. Los medios pueden ayudar considerablemente, porque proporcionan
cambios de actividad (visual, practico, entre otros), a la vez que son atractivos que la

exposicion oral pura, porque proporcionan estimulos mas intensos.

Al permanecer el contenido més tiempo en la memoria, se presenta la solidez de los
conocimientos en los estudiantes, que determina la facil resolucion de tareas
planteadas, de aqui, la relacion entre los medios de ensefianza y el éxito del proceso
de aprendizaje. La solidez de los conocimientos es un principio de la ensefanza,
que plantea la necesidad de una sodlida asimilacion por los alumnos de los
contenidos, habilidades y habitos, si se ponen en tension de modo Optimo, sus
potencialidades cognoscitivas y, en particular, la imaginacion reproductora y
creadora, la memoria y el pensamiento l6gico activo, asi como las capacidades para

la asimilacion de los conocimientos indispensables para realizar el trabajo futuro.

Este principio parte del supuesto demostrado en la didactica y la psicologia de la

ensefianza, de que la asimilacibn de conocimientos y el desarrollo de las
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particularidades cognoscitivas son dos aspectos interrelacionados del mismo
proceso. Asimilando los conocimientos cientificos y cumpliendo determinadas tareas
cognoscitivas, los alumnos, simultaneamente, desarrollan sus potencialidades
mentales. El principio de la solidez de los conocimientos y el desarrollo multilateral de
las potencialidades cognoscitivas de los educandos, parte de que en el aprendizaje,
el pensamiento debe prevalecer, predominar sobre la memoria, determinandose asi
una verdadera solidez y poder solucionar no solo tareas planteadas en el presente,
sino también, para resolver con facilidad los problemas que puedan presentarse en el
futuro. Los medios de ensefianza influyen grandemente en este aspecto. Por otra
parte, los medios de ensefianza también son entes especiales para motivar el interés
del estudiante por el aprendizaje o dicho con otras palabras, los medios de
ensefianza y la motivacion estan estrechamente relacionados, la motivacion, si se ha
perdido, tiene la posibilidad de reaparecer mediante el empleo de los medios v,

gracias a otras particularidades de estos componentes de la ensefianza.

La seleccion y uso de medios de ensefianza en el proceso de ensefianza —
aprendizaje esta dada, por su relacion indisoluble con los demas componentes del
proceso. Los objetivos precisan el para qué se ensefia, y establecen los fines que se
proponen. En ellos estd implicito también el nivel a que se aspira, establecer el
conocimiento, es decir, si se limita a la formacion, al conocimiento, a la ejecucién o a

la creatividad.

Los medios determinan también sobre los instrumentos que se emplean para el
control de los conocimientos, que le facilitaran al maestro evaluar mas
acertadamente el aprendizaje. Por esto al formular sus preguntas, para cualquier
forma de evaluacion, el maestro debe tomar en consideracion no solamente el
contenido, sino las vias que se utilizé6 para su aprendizaje. Los medios de
enseflanzas estan condicionados por los objetivos, los contenidos y sus
peculiaridades, los métodos empleados y las formas organizativas de la actividad
docente y ellos condicionan a su vez los instrumentos de medicién del aprendizaje

gue se empleen.

Los medios se interrelacionan inseparablemente con todos estos elementos y no
pueden desvincularse de ellos, ya que todos constituyen un sistema en el cual los

medios son, a su vez un pequefio subsistema.
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Los medios de ensefianzas determinan también sobre los instrumentos que se
emplean para el control de los conocimientos, que le facilitaran al maestro evaluar
mas acertadamente el aprendizaje. Por esto al formular sus preguntas, para
cualquier forma de evaluacion, el maestro debe tomar en consideracion no
solamente el contenido, sino las vias que se utilizé para su aprendizaje. Los medios
de ensefianzas estan condicionados por los objetivos, los contenidos y sus
peculiaridades, los métodos empleados y las formas organizativas de la actividad
docente y ellos condicionan a su vez los instrumentos de medicion del aprendizaje

gue se empleen.

1.4 El software educativo instrumento necesario para el aprendizaje de los
ejercicios basicos

En la actualidad las escuelas en Cuba cuentan con software educativo los cuales
facilitan objetos de aprendizaje en las diferentes asignaturas, que sirven como apoyo
a los programas existentes y tienen utilidad para el desarrollo del aprendizaje escolar
al poder ensefarles otros modos de actuacién acorde con campos o esferas de su
actuacion en las que se desenvolveran.

Al analizar las posibilidades del uso de estos software se tuvo en cuenta que los
mismos indudablemente deberan estar acorde a las posibilidades que la propia
tecnologia brinda, llegando al criterio de que es posible la ejecucion de las
actividades docentes en las cuales se empleen los recursos, herramientas
necesarios para contribuir al aprendizaje de los alumnos en la asignatura
Matemética.

La educacién cubana se encuentra inmersa en un proceso de transformaciones en
los que los medios informaticos desempefian un papel fundamental. En este
momento, se cuenta con mas de 50 000 computadora de arquitectura PC y Pentium,
y aproximadamente se afiadiran a esta cifra una cantidad superior a 20 000 nuevas
computadoras de tecnologias Pentium 4. Estas computadoras funcionan, ademas, en
entorno de redes locales (LAN) y muchas de ellas proximamente estaran conectadas
a nuestra red nacional educativa RIMED.

En multiples ocasiones ha sido reiterada la importancia que tiene el componente
mediatico en el concepto del profesor integral y por areas del conocimiento, nos

referimos al uso de la television, el video y la computacion, en particular el empleo
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de la computadora como medio de ensefianza — aprendizaje, con lo que se auspicia
un justo equilibrio entre el caracter formativo e instructivo que caracteriza a las
presentes transformaciones.

El software educativo como medio de ensefianza constituye un eficiente auxiliar del
maestro en la planificacion e imparticion de las clases, ya que los contenidos que
aparecen reflejados en ellos estan en estrecha relacion con los contenidos
trabajados en los diferentes programas.

Existen tres tipos de disefio para un software que es el disefio educativo: Es el
corazon del software; el disefio de comunicacion que es el que hace posible una
interaccion eficiente entre el estudiante y el programa y el disefio computacional:
atendiendo en forma eficiente y efectiva los requerimientos que los anteriores
imponen al software e indican como hacer el computador aquello en el ambito de la
educacién y la comunicacion se requieren para atender la necesidad educativa
destacada.

Seria conveniente plantear que para lograr que el estudiante pueda interactuar con el
software es necesario ubicarlo en lo que se persigue con la actividad, si bien estas
preguntas constituye un esquema del que el alumno puede auxiliarse para trabajar,
pudieran surgir otras que el propio nifio pueda elaborar o que pueden contribuir al
desarrollo eficiente de la tarea.

El software educativo es un medio de ensefanza, ya que podemos definir un
software educativo como una aplicacion informatica concebida especialmente como
medio integrado al proceso de ensefianza - aprendizaje.

El software educativo tienen un gran valor en el proceso de ensefianza aprendizaje
son capaces de mejorar los resultados en la adquisiciébn de conocimientos sobre
determinadas materias, sobre determinado tema de estudio.

El uso del software educativo Feria de las Matematica como un medio de ensefianza
garantiza el paso de la “contemplacion viva al pensamiento abstracto...” en el que el
estudiante adquiere un rol protagénico pues se le presenta al estudiante material
proveniente de diferentes fuentes y permiten agrupar una serie de factores presente
en otros medios ademas permite la interactividad con los estudiantes evaluando lo
aprendido, facilita las representaciones animadas, Incide en el desarrollo de las

habilidades a través de la ejercitacion, Reduce el tiempo que se dispone para
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impartir gran cantidad de conocimiento facilitando el trabajo diferenciado,
introduciendo al estudiante en el trabajo con los medios computarizados, Facilita el
trabajo independiente a la vez un tratamiento individual de las diferencias, Permite al
estudiante introducirse en técnicas mas avanzadas.

Es imprescindible utilizar eficientemente los distintos software educativos que para la
asignatura existen y lograr que las softarea sean cada vez mas abarcadoras, mas
creativas y que propicie en el alumno el interés por la investigacion; pero para lograr
esa integracion hay que concebir el proceso ensefianza-aprendizaje teniendo en
cuenta los niveles de desarrollo actual y el potencial de los estudiantes, lo que
propiciara el transito continuo hacia niveles superiores permitiendo formar esa
personalidad integral y autodeterminada que pretendemos, capaz de transformarse y
de transformar su realidad en un contexto histérico concreto, y de esta forma

contribuir al cumplimiento del fin y los objetivos de la escuela primaria.

Es indiscutible que el software educativo supera en gran medida la informacién que
aparece en los libros de texto por lo que el docente tiene que determinar con
anterioridad cual es la informacién esencial que permite el cumplimiento de los
objetivos de la clase o de la actividad docente para garantizar que luego el alumno
no se pierda en el procesamiento de esa gran cantidad de informacién que no le
permitan precisar caracteristicas esenciales, asi como clasificar, comparar, modelar y

argumentar sobre estos rasgos esenciales.

Es innegable que posterior a la aparicibn de la multimedia como tecnologia, las
computadoras se han convertido en un excelente medio de ensefianza, por su
caracter interactivo y su contribucion a la individualizacion de los procesos. Este es
el caso en que se usa la computadora como el medio para ensefar (cuando la usa
el profesor) y para aprender (cuando la usan los alumnos) los objetos de aprendizaje
pueden ser visibles, nos referimos a aprender Historia, Geografia, Idiomas,
Matematicas, Arte, etc., en fin, todo el espectro de saberes que necesita un
estudiante en las contemporaneidad.

Desde el punto de vista de la comunicacion hombre - maquina esta se produce con
caracter bidireccional, lo que posibilita el establecimiento de mecanismos de
retroalimentacion, que van desde simples efectos sonoros o visuales, hasta el

establecimiento de didlogos hombre - maquina con caracter reflexivo, o sea, en un
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proceso de entrenamiento, evaluacion o diagndstico. Un software educativo puede
evaluar las respuestas dadas por un estudiante y en correspondencia con estas
emitir sugerencias, reflexiones, ayudas cognitivas, proponer actividades de diversa
complejidad, en fin realizar una actividad tutorial sobre el estudiante en
correspondencia con sus acciones.
La interactividad es el componente que rompe con el caracter lineal de presentacion
de la informacion caracteristico en otros medios y que auspicia una atencion en
cierta medida a las diferencias individuales. Un buen software Educativo puede
auspiciar el desarrollo de la atencion a las diferencias individuales, si pregunta las
caracteristicas siguientes:

» El caracter "'no lineal”: un Software Educativo posibilita que cada
estudiante pueda elegir su” camino de aprendizaje ~ segun sus intereses
o posibilidades.

» Ritmo de navegacién: cada estudiante puede " navegar "~ a su ritmo,
unos necesitaran mas tiempo que otros en procesar la informacién
presentada, o0 necesitardn un mayor reforzamiento expresado en
repeticiones o adaptaciones del contenido.

» Estilos de aprendizaje: los alumnos pueden optar por estilos de
aprendizaje diferentes, ascender de la teoria a la practica, comenzar a
partir de problemas sugeridos, aplicar enfoques algoritmicos, buscar
soluciones heuristicas.

» Hipervinculos: La presencia de " textos enriquecidos ~ mediante palabras
enfatizadas unas veces, e interactivas otras, posibilita lo que se domina
una "~ lectura no lineal de documentos ~ que se considera como un eslabén
fundamental en la atencion a las diferencias individuales de los alumnos,
en el procesamiento de lo que hoy se denomina hipertextos e hiperrmedia.

» Adaptabilidad: El software, y en particular el educativo, tiene amplias
posibilidades de adaptarse a las caracteristicas individuales del aprendiz.
Por ejemplo: un software puede aplicarle un test de diagndstico a un
estudiante y configurar un programa tutor para presentar informacion en
correspondencia con los problemas detectados en los resultados del test,

o por ejemplo activar o desactivar enlaces en un proceso de navegacion en
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correspondencia con caracteristicas meta cognitivas del aprendiz e
inclusive puramente psicolégicas.
Las tecnologias no solo ofrecen bondades a los procesos formativos, también existen
riesgos que se deben enfrentar. Algunos de estos son:

» Tecnofobia: Temor al enfrentamiento de las tecnologias. Es imprescindible la
adecuada preparacion del docente para enfrentar el empleo de una
tecnologia de avanzada, en circunstancias en que los alumnos pueden
resultar aventajados con respecto a los docentes.

» llusionismo: Es la idea de que la computadora resuelve todos los problemas
educacionales. En este enfoque se minimiza el rol del ser humano en los
procesos de aprendizaje y en el peor de los casos, este peligro se hace
extensivo a la esfera formativa.

» Transculturacion: Existe un concepto generalizado de que las llamadas
nuevas tecnologias y en particular Internet, constituyen la “ columna vertebral ~
de los procesos de globalizacién. Mas que nunca, en un mundo unipolar y
hegemonico a partir de una superpotencia, la batalla por preservar la
identidad de los pueblos constituye una batalla para el logro o la preservacion
de la independencia econdmica, politica y cultural. La pérdida de la identidad
por la influencia fordnea, no consecuentemente contrarrestada, a partir de los
medios constituye un alto peligro social para todos los paises del Sur, cuyo
anico remedio es pasar de ser “‘consumidores” a “productores” de informacion.
De esta reflexion se deriva la importancia que tiene para los paises en vias de
desarrollo, la produccion de sistemas mediaticos autéctonos (TV, cine, radio,
medios de ensefianza- aprendizaje, redes de computadora).

» Problemas técnicos: Ademas de los aspectos organizativos y muy
estrechamente vinculados con esto, se debe tener en cuenta la influencia que
los aspectos de orden técnicos ejercen sobre el uso de la tecnologia en la
educacion, nos referimos al estado de idoneidad del hardware seleccionado,
su correcto funcionamiento, su mantenimiento, la preparacion en caso de
rotura, etc.

» Organizacion Escolar: Para lograr una significativa efectividad en el proceso
de ensefianza — aprendizaje mediante el uso de la computadora como medio,

es necesario concebir una organizacion escolar coherente con los objetivos
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planteados. Este aspecto influird de manera determinadamente en la precision
de horario, fondos de tiempo de maquina para el trabajo independiente, rol y
funcion de los docentes de las diversas asignaturas y de los de computacion,
labor de los técnicos del laboratorio, articulacion con el plan de estudio, entre
otros.
Los software educativos o educacionales son considerados como el conjunto de
recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto del
proceso de ensefianza — aprendizaje. Los software educativos que se utilizan en la
ensefianza primaria los podemos encontrar en la Coleccion Multisaber.
Ventajas que ofrecen los software educativos a los docentes:
» Permite la interactividad con los alumnos, retroalimentandolos y evaluando lo

aprendido, a través de ellos se puede demostrar el problema como tal.

» Facilita las representaciones animadas.

» Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

» Permite simular procesos complejos.

» Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

» Permite al usuario (docente) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

» Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos, facilitan un trabajo diferenciado e introducen al estudiante en el
trabajo con los medios computarizados.

La Coleccion Multisaber tiene un enfoque curricular y multidisciplinario por su
relacion con los contenidos de los programas de cada asignatura de los curriculos de
estudios de la Educaciéon Primaria. Cuentan también con un grupo de software que
tributan a la formacién de una cultura general integral. Esta constituida por una
concepcion pedagodgica que se ha dado ha conocer como hiperentornos de
aprendizaje, en la que se integran arménicamente modulos como clases o temas,
ejercicios, juegos, biblioteca, registro o traza y maestro, entre otros. Contempla una
interfaz estandarizada, que proporciona un ambiente de trabajo amigable e intuitivo
con alto nivel de interactividad para acceder a la informacion existente en el software.
La Coleccion Multisaber esta compuesta por los siguientes software: Espafiol,
Matematica, Historia, Ciencias Naturales, Apreciacion Artisticas, Computacion,

Pioneros.
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Los software de Matematica se clasifican atendiendo a las posibilidades que brindan
para ser transformados o no tanto por el profesor como por el alumno.
La escuela requiere ocuparse con mayor fuerza y efectividad de la estimulacion del
desarrollo intelectual del escolar y de la formacion de valores, asegurando el
adecuado balance y vinculo instruccion-desarrollo-educacion.
Software Educativo.  Feria de las Matematicas ~
Tiene cuatro niveles de ejercicios con situaciones motivantes que se corresponden
con los contenidos matematicos que se abordan en cada uno de los grados del
primer ciclo. Los ejercicios refuerzan los conocimientos adquiridos, mediante un
ambiente educativo dinamico y atractivo que estimula a los alumnos a resolver las
tareas planteadas y a buscar retroinformacion. Permite establecer las evaluaciones
obtenidas por los alumnos en la interaccién con el software.
Ofrece un amplio material de consulta sobre los temas anteriores y recomendaciones
metodoldgicas para el tratamiento de los contenidos de numeracion y célculo en el
primer ciclo. Permite imprimir la pantalla completa del médulo ~ Ejercicios ", los
textos de los modulos © Clases “, "Maestro”, y “ Registro . Es no configurable.
Permite trabajar grados diferentes simultaneamente.
Maodulo ~ Clases ™
Aparece la explicacion de como se da tratamiento a cada uno de los aspectos que
aparece en el médulo " Ejercicios ". Se ilustra el trabajo con conjunto, la tabla de
posiciones y la colocacion de los términos en el procedimiento escrito, es decir, todo
lo referente al célculo y la numeracion.
Médulo " Ejercicios ":
Contiene cuatro niveles que se corresponden con cada uno de los grados del primer
ciclo. Hay ejercicios de:
Numeracion. Identificar conjuntos, identificar numeros, antecesor y sucesor,
comparacion de numeros y conjuntos.
Céalculos. Cuatro operaciones de calculo (adicién, sustraccion, multiplicacién vy
division).
Aplicacion de problemas: Calculo con magnitudes. Ejercicios combinados, ejercicios

con textos, magnitudes, trabajo con la escala.
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Dentro de cada ejercicio hay diferentes incisos que el alumno debe resolver, los
premios consisten en otorgar puntos adicionales segun la cantidad de ejercicios
consecutivos que se correspondan correctamente.
Moédulo * Registro
Aparece el control de los resultados alcanzados por los alumnos y el grupo en el
calculo, la numeracion y a la aplicacion. Para acceder al registro del grupo la
contrasefia inicial es maestro, a través del médulo “ Maestro ~ puede cambiarse la
misma al hacer clic donde dice cambiar contrasefia.
Modulo * Maestro
Ofrece orientaciones para el maestro acerca de la tematica.
Célculo: Adicion y sustraccion, Multiplicacién y division, utilizacién del software.
Comparacion: Los numeros hasta el 100, el orden de los nUmeros hasta
10 000, utilizacion del software.
Numeracion: Los numeros hasta el 100, los numeros hasta el 10 000, los nimeros
hasta el 1 000 000, utilizacién del software.
Ofrece también la sintesis de algunos materiales de consulta, entre los que se
encuentran. Calidad educativa y diagnéstico del aprendizaje escolar, Diagnostico y
desarrollo de la creatividad del maestro, El protagonismo estudiantil, una via para la
formacion integral, La calculadora en la escuela primaria, etc. Estas sintesis también
pueden encontrarse por la via Inicio, Programa, Coleccion Multisaber, La feria de las
Matematicas, Materiales de consulta, Sobre los articulos, Sobre los libros.
1.5 La softarea via para contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de
adicién y sustraccién
Segun colectivo de autores del Tabloide de la Maestria se define softarea como un
sistema de actividades de aprendizaje, organizado de acuerdo a objetivos
especificos, cuya esencia consiste en la interaccion con softwares educativos, que
tiene como finalidad dirigir y orientar a los educandos en los procesos de asimilacion
de los contenidos a través de los mecanismos de busqueda, seleccion, creacion,
conservacion y procesamiento interactivo de la informacién. Las softareas al igual
que otras actividades poseen una estructura, la cual posibilita el trabajo y la
interaccion adecuada con los softwares educativos.
Una softarea concibe la interaccion con un software educativo que puede adoptar

posturas tanto activas como pasivas. Asi por ejemplo si una tarea esta orientada
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sobre la recuperacion de la informacion en el médulo Biblioteca o en el modulo
Temas, estaremos en presencia de una interaccion con un medio pasivo. El alumno
que recibe de su maestro la informacion que se debe procesar. El sistema en este
sentido es un mero contenedor de esta informacion. Por el contrario cuando en una
softarea se plantea a un estudiante los ejercicios que tiene que realizar 6 que tiene
gue emplear determinado juego donde se le planteen retos a vencer, estaremos en
presencia de la interaccion con un medio activo obviamente como resultado de la
autoria del guionista se infiere entonces que una softarea puede contener tareas

tanto de caracter activo como pasivo.

Algunos autores la definen como: “La softarea es una actividad de aprendizaje
concebido y estructurado para cumplimentar determinados objetivos del proceso
docente educativo, cuya realizacion exige del educando interactuar con softwares
educativos, para la asimilacién de contenidos o el desarrollo de habilidades a través
de la busqueda, seleccidn, creacidn, conservacion y procesamiento interactivo de la
informacion”.

La autora la define como softarea al “sistema de actividades de aprendizaje,
organizado de acuerdo a objetivos especificos, cuya esencia consiste en la
interaccion con software educativos, que tiene como finalidad dirigir y orientar
a los educandos en los procesos de asimilacion de los contenidos a través de
los mecanismos de bulsqueda, seleccion, creacién, conservacion vy
procesamiento interactivo de la informacion. Sin dudas la softarea es un valioso
instrumento de trabajo, indispensable para que el maestro lo utilice en funcién de
facilitar la asimilacion de los contenidos en sus estudiantes, a través de ellas el
alumno tiene que buscar obligatoriamente en el software leerlo, analizarlo, arribar a
conclusiones e interactuar con la computadora, ademas garantiza al alumno la
vivencia del hecho necesitando un mayor nivel de practica que posibilita que la clase

sea mas real, mas novedosa y le resulte mas interesante.

Como se desprende de la definicion, una softarea concibe la interacciébn con un

software educativo que puede adoptar posturas tanto activas como pasivas.

La softarea debera presentarse mediante una guia de acciones cuya estructura sera
la siguiente:

» Titulo o identificador (Softarea No.)
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Asignatura (Ss)
Grado o nivel
Introduccion

Recursos secuencia: Tareas — Sugerencias.

YV V. V VYV V

Orientacion para la elaboracion de conclusiones, comprobar la
actividad disefiada mediante su ejecucioén, definir la forma de control de
la actividad.

Estructura para elaborar las softareas

» Fase de orientacion: el docente podra presentar la softarea utilizando diversas
vias segun las posibilidades (oral, impresa con una hoja de trabajo a través de
un documento en Word o pagina Web que sea colocada en la carpeta
perteneciente a su grupo de alumnos en las computadoras del laboratorio de
la escuela).

» Introduccion: motivacion y planteamiento de los objetivos de la tarea.

» Formulacién de la tarea: planteamiento de los ejercicios o preguntas a
solucionar.

» Sugerencias generales: incluye la forma de organizacion (individual o grupal) y
tiempo de ejecucion segun la complejidad de la tarea (corto, mediano y a largo
plazo) ademas se debe especificar si hardn una exposicion oral de la tarea o
colocaran sus trabajos en las carpetas, que pertenece a su grupo.

» Recursos informaticos: expresa como proceder para darle solucion a la tarea.

» Explicacion de la forma de evolucion: se comunica de forma breve los
indicadores que se tendran en cuenta en la calificacion.

» Indicacion de los recursos de informacion necesarios: se debe precisar el
software a utilizar y se pueden hacer uso de alguna fuente bibliogréfica que se
encuentra en la biblioteca de la escuela o que esté a su alcance como el libro
de texto u otros.

» Fase de ejecuciéon: en la formacion de la tarea y la orientacion de debe
puntualizar las acciones a realizar por el estudiante para poder dar solucién a
las mismas.

» Bulsqueda de la informacion: a través de los mecanismos de localizacion y

busqueda que ofrece el software.
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» Seleccion de la informacion: una vez que ha estudiado el tema que se oriento,
selecciona la parte que necesita para dar solucion a la tarea.

» Extraccion de la informacion: se refiere a la extraccion de la informacion
seleccionada hacia la aplicacion informatica donde la van a procesar.

» Creacion de informacion: el estudiante es el que aporta los contenidos a
través de su imaginacion y creatividad.

» Conservacion de la informacion: almacenar o preservar la informacion
seleccionada hacia los diferentes dispositivos de almacenamiento (disco
compacto, disquete, disco duro, etc.).

» Procesamiento de la informacion: determina los aspectos del contenido
estudiado y elabora una nueva informacion a partir de la pre- existente.

» Ejercitacion: contempla la realizacion de ejercicios con caracter interactivo que
el docente indique en la formulacién de la tarea.

» Entretenimiento instructivo: se refiere a la interaccién con los juegos que se
incluyan en los software.

» Fase de control: el docente decide la forma de control elegida con auxilio del
sistema.

Teniendo en cuenta la importancia que tiene el uso de los medios de ensefianza en
la asignatura Matematica es que se considera que la softarea se convierte hoy en
uno de los medios mas eficaces con que cuenta la ensefianza primaria, es decir
elaborar la softarea y utilizar durante la clase o dejarla como estudio independiente

garantiza que el alumno logre alcanzar los objetivos propuestos.

Otro elemento importante lo constituye que estas softareas sean capaces de
interrelacionarse con otros medios y recursos, ya que no pretendemos que se
subordinen solo al laboratorio de Computacion; de esta manera incentivar a la
bdsqueda de nuevos conocimientos donde el alumno se vea obligado a indagar a
buscar a investigar constantemente, integrandose de esta manera al trabajo en

equipos o en duos donde se intercambien conocimientos, criterios juicios.

Las distintas softarea educativas que aparecen para esta asignatura presentan una
informacion muy variada, suficiente y actualizada a través de las diferentes fuentes,
utilizando las potencialidades que brinda la multimedia lo que permite y facilita

también la basqueda independiente de los conocimientos, mientras que los recursos
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interactivos de la softarea, permiten la realizacion de ejercicios variados para que el

alumno pueda consolidar y ejercitar el contenido.

El docente para elaborar una softarea debe tener en cuenta las caracteristicas
psicopedagdgicas de los alumnos que participaran en su solucién, para obtener
resultados positivos en su aprendizaje. Se debe considerar que no todos los alumnos

aprenden de la misma forma, por lo que hay que atender las diferencias individuales.
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CAPITULO I
PROPUESTA DE SOFTAREA DIRIGIDA A LOS ALUMNOS DE TERCER GRADO
En este capitulo se presentan los fundamentos y descripcion de la propuesta de

softarea.

Teniendo en cuenta los fundamentos planteados en el Capitulo anterior sobre el
significado que tiene el aprendizaje de la Matematica en los alumnos de tercer grado,
la autora propone softareas para contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de
adicion y sustraccion como condicidon previa al procedimiento escrito, teniendo en
cuenta el diagnaostico y dificultades que presentan estos alumnos en la ENU: William
Soler Ledea.

2.2 Fundamentos en que se sustenta la propuesta de softarea

El desarrollo de habilidades de calculo es muy importante, pues ejerce influencia en
el cumplimiento de otros objetivos de la ensefianza de la Matematica, lo que
depende, en gran medida, de la forma en que se organice, planifique y gradue los
ejercicios que serviran de base al mismo.

Al hacer la revision del software educativo Feria de las Matemética se aprecio que
tiene cuatro niveles de ejercicios con situaciones motivantes que se corresponden
con los contenidos matematicos que se abordan en cada uno de los grados del
primer ciclo. Los ejercicios refuerzan los conocimientos adquiridos, mediante un
ambiente educativo dinamico y atractivo que estimula a los alumnos a resolver las
tareas planteadas y a buscar retroinformacion. Permite establecer las evaluaciones
obtenidas por los alumnos en la interaccion con el software.

En él aparece la explicacién de cédmo se da tratamiento a cada uno de los aspectos
gue aparece en el médulo " Ejercicios ". Se ilustra el trabajo con conjunto, la tabla de
posiciones y la colocacion de los términos en el procedimiento escrito, es decir, todo
lo referente al calculo y la numeracion.

Moédulo ~ Ejercicios

Contiene cuatro niveles que se corresponden con cada uno de los grados del primer
ciclo. Hay ejercicios de:

Numeracion. Identificar conjuntos, identificar numeros, antecesor y sucesor,
comparacion de numeros y conjuntos.

Céalculos. Cuatro operaciones de calculo (adicién, sustraccion, multiplicacién vy

divisién).
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Aplicacion de problemas: Calculo con magnitudes. Ejercicios combinados, ejercicios
con textos, magnitudes, trabajo con la escala.
Dentro de cada ejercicio hay diferentes incisos que el alumno debe resolver, los
premios consisten en otorgar puntos adicionales segun la cantidad de ejercicios
consecutivos que se correspondan correctamente.
Maodulo ~ Registro ™
Aparece el control de los resultados alcanzados por los alumnos y el grupo en el
calculo, la numeracion y a la aplicacion.
Desde el punto de vista psicopedagogico puede decirse que este software es un
medio de enseflanza que apoya considerablemente el tiempo dedicado al
aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion pero ademas de
resolver las tareas de aprendizaje de forma amena, facilita el &ptimo
aprovechamiento de nuestros mecanismos sensoriales, también aumenta la
motivacion por la asignatura en particular.
Un aspecto psicolégicamente importante al que contribuye este software es el factor emocional de los
conocimientos ya que se vinculan a la actividad de aprendizaje, a través de la softarea los alumnos
van a satisfacer sus necesidades se produce el agrado o desagrado, el sentido de satisfaccion por la

realizacion exitosa de la tarea o la tensién que implica no llegar al resultado deseado. Para alcanzar
este resultado muchas veces se requiere de esfuerzos, constancia y dedicacion

Para dar solucion a las deficiencias del desarrollo de habilidades de célculo, la autora
determind la creacion de una propuesta de softara para que se aplique en las tareas
docentes utilizando para ello los tiempos de maquina contribuyendo al aprendizaje de
los ejercicios béasicos de adicibn y sustraccibon como condicibn previa al
procedimiento escrito.

2. 2 La propuesta de softarea. Breve descripcion

La softarea se puede definir como un sistema de actividades de aprendizaje
organizado de acuerdo con objetivos especificos, cuya esencia consista en la
interaccién con software educativos, que tiene como finalidad dirigir y orientar a los
educandos en los procesos de asimilacibn de los contenidos a través de los
mecanismos de busqueda, seleccion, creacion, conversacion y procedimiento
interactivo de la informacion.

Una softarea concibe la interaccién con un software educativo que puede adoptar

posturas tanto activas como pasivas. Asi por ejemplo si una tarea esta orientada
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sobre la recuperacion de la informacion en el moédulo Biblioteca o en el moédulo
Temas, estaremos en presencia de una interaccion con un medio pasivo. El alumno
que recibe de su maestro la informacion que se debe procesar. El sistema en este
sentido es un mero contenedor de esta informacion. Por el contrario cuando en una
softarea se plantea a un estudiante los ejercicios que tiene que realizar 6 que tiene
gue emplear determinado juego donde se le planteen retos a vencer, estaremos en
presencia de la interaccion con un medio activo obviamente como resultado de la
autoria del guionista se infiere entonces que una softarea puede contener tareas

tanto de caracter activo como pasivo.

La softarea exige al alumno la realizacién de acciones y operaciones especificas
para la fijaciéon de un determinado conocimiento, habilidad o habito. Este tipo de
medio de ensefianza juega un papel determinante en el proceso de asimilacién del
conocimiento por parte del alumno y en el desarrollo de la habilidad asumida, cuando
el alumno puede responder correctamente un softarea, es un indicador de que se ha
asimilado la esencia del fendbmeno que se estd analizando, ademas consolida las
diferentes acciones que integran la habilidad para resolver las actividades mediante

la computadoras.

A continuacién se mencionan algunos criterios didacticos a tener en cuenta para la

elaboracion de la softarea que ha definido el Ministerio de Educacion.

» Las habilidades o habitos fundamentales a desarrollar de acuerdo con los objetivos de la

ensefianza.
» Laactividad mental que deben desarrollar de acuerdo con los objetivos de la ensefianza.
» El contenido de las acciones caracterizadas por:

» Objeto de las acciones (Elementos del contenido informatico es decir, conceptos,

instrucciones, algoritmos y procedimientos).

> Tipo de acciones: Identificacion y realizacion (Acciones fundamentales) tales
como ordenar, clasificar, reconocer, describir, fundamentar etc. Son muy

importantes.

Uno de los medios mas eficaces con que se cuenta para utilizar los software lo

constituye sin lugar a dudas la utilizacion de softareas, ya que logra fusionar al
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alumno con los distintos materiales, aspecto que resulta de vital importancia para su
desarrollo intelectual y contribuye a su formacion cientifica que es uno de los
principios de la politica educacional cubana, por lo que juega un papel determinante

la motivacion que sean capaces de despertar los maestros a través de las clases.

Sin dudas la softarea es un valioso instrumento de trabajo, indispensable para que el
maestro lo utilice en funcion de facilitar la asimilacion de los contenidos en sus
estudiantes, a través de ellas el alumno tiene que buscar obligatoriamente en el
software leerlo, analizarlo, arribar a conclusiones e interactuar con la computadora,
ademas garantiza al alumno la vivencia del hecho necesitando un mayor nivel de
practica que posibilita que la clase sea mas real, mas novedosa y le resulte mas

interesante.

Al ser la softarea un sistema de actividades de aprendizaje, organizado de acuerdo
a objetivos especificos, cuya esencia consiste en la interaccion con softwares
educativos, que tiene como finalidad dirigir y orientar a los educandos en los
procesos de asimilacion de los contenidos a través de los mecanismos de bldsqueda,

seleccidén, creacion, conservacion y procesamiento interactivo de la informacion.

Las softareas al igual que otras actividades poseen una estructura, la cual posibilita
el trabajo y la interaccibn adecuada con los softwares educativos por lo que la
propuesta de softarea que se propone se realiza navegando en el software educativo
Feria de la Matemética. Las softareas despiertan el interés por conocer, investigar y
hace que se sienta un agente activo en el proceso.

En la asignatura de Matematica en el primer ciclo los alumnos segun el plan de
estudio de ensefianza primaria tienen como objetivo en el programa de Matematica
en el contenido de calculo la memorizacién de ejercicios de adiciébn y sustraccion
con y sin sobrepaso en el tercer grado ya que esta es la condicion previa del
procedimiento escrito en tercer grado.

La propuesta de softarea esta dirigida a elevar el aprendizaje en la asignatura de
Matematica especificamente en la resolucion de los ejercicios basicos de adicion y
sustraccion como condicion previa al procedimiento escrito. Para el disefio de esta
propuesta de softarea se tuvo en cuenta las dificultades encontradas en la etapa
constatativa y el diagnostico de los alumnos de tercer grado, del grupo 3ro B en la

asignatura de Matematica.
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Otro de los elementos que se tuvo presente en la elaboracion de la propuesta fue la
acumulacion de objetivos sin vencer en la memorizaciéon de los ejercicios basicos de
adicion y sustraccidon. Esta propuesta de softarea estd compuesta por diferentes
actividades acompafadas por sus objetivos y es una respuesta ante la necesidad de
contribuir a la preparaciéon de los alumnos de tercer grado para el aprendizaje de los
ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion previa al procedimiento

escrito.

La propuesta de softarea consta de 9 softareas a realizar a través del software Feria
de las Matematicas. Esta propuesta puede ser utilizada para orientar la tarea a los
alumnos para contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y
sustraccién en tercer grado como condicion previa al procedimiento escrito que se
inicia en la unidad 2. Epigrafe 2.2
Tiene como objetivo:
» Contribuir al aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccién
como condicion previa al procedimiento escrito dirigida a los alumnos de tercer

grado.

Softarea 1- Objetivo: Familiarizar a los alumnos con el término adicién, suma,
sumando, mediante el Software Educativo Feria de las Mateméticas para elevar su
aprendizaje.

Softarea 2- Objetivo: Familiarizar a los alumnos con el término adicion, suma,
sumando, mediante el Software Educativo Feria de las Matematicas para elevar su
aprendizaje.

Softarea 3- Objetivos: Familiarizar a los alumnos con el término diferencia,
minuendo, sustraendo mediante el Software Educativo ~ Feria de las Matematicas
para elevar su aprendizaje.

Softarea 4- Objetivos: Perfeccionar el calculo con numeros naturales y la rapidez
mediante el Software Educativo ~ Feria de las Matematicas para elevar su
aprendizaje.

Softarea 5- Objetivos: Calcular ejercicios de adicion con multiplos de 100 y 1000
mediante el Software Educativo Feria de las Matematicas para elevar su aprendizaje.
Softarea 6. Objetivos: calcular ejercicios de adicion con multiplos de 100 y 1000

mediante el Software Educativo Feria de las Matematicas para elevar su aprendizaje.
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Softarea 7. Objetivos: calcular ejercicios de adicion con multiplos de 100 y 1000
mediante el Software Educativo Feria de las Matematicas para elevar su aprendizaje.
Softarea 8. Objetivos: Calcular ejercicios de adicion mediante el Software Educativo
" Feria de las Matematicas ~ para elevar su aprendizaje.
Softarea 9. Objetivos: calcular ejercicios de sustraccion con mediante el Software
Educativo * Feria de las Matematicas ~ para elevar su aprendizaje. Atenciones
precisas para atender la diversidad, las softareas 4 y 5 después que los alumnos
dominen los ejercicios basicos.
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 1

Trabajo en parejas.

Familiarizar a los nifios (as) con el término adicién, suma, sumando, mediante el
software educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su aprendizaje.
Introduccion: En el Software Educativo Feria de las Matematicas podras encontrar
temas interesantes e instructivos. Te invito a conocer el médulo clases, el dominio de
calculo, la teméatica adicion para profundizar el concepto de adicion.
Para comprender mejor lo relacionado con este tema te propongo realizar la
siguiente tarea:
Recursos: Coleccion Multisaber, el software educativo Feria de las Mateméticas,
modulo clases. Adicion.
Tarea: 1- Abre el software y navega hasta el médulo clases donde encontraran el
tema célculo, haz clic sobre ella, busca la tematica adicion. Lee y responde.

a- ¢Qué es adicion?

b- Teniendo en cuenta el esquema 1, elabora un ejemplo, cuyo resultado

sea (11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18) segun diagndstico.

Resuelve los ejercicios.
Sugerencias: Al terminar de resolver los ejercicios, debes salir del software, visite el
area de pintura y representa mediante colores conjuntos que se puedan adicionar y
obtener como resultado (11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18).

Propuesta de Softarea
SOFTAREA 2

Trabajo en equipo.
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Objetivo: Familiarizar a los nifios (as) con el término adicién, suma, sumando,
mediante el software educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su
aprendizaje.

Introduccion: En el Software Educativo Feria de las Matematicas podras encontrar
temas interesantes e instructivos. Te invito a conocer el médulo clases, el dominio de
calculo, la tematica adicion para profundizar el concepto de adicion.

Tarea: 1- Abre el software y navega hasta el médulo clases donde encontraran el

tema calculo, haz clic sobre ella, busca la tematica adicion.

a- Busca y lee lo que dice sobre los sumandos que pueden
asociarse.
b- Teniendo en cuenta el ejemplo escribe ejercicios de
forma asociativa cuyo resultado sea (11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18)
segun diagnéstico.
c- Navega hasta el madulo ejercicios donde encontraras el tema
calculo.
Resuelve los ejercicios.
Sugerencias: Al terminar de resolver los ejercicios, debes salir del software, busca en
el escritorio la carpeta de tu grado, hacer doble clic sobre ella, encontraras la hoja de
trabajo # 1.
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 3
Grado: 3ro

Trabajo en parejas.

Objetivo: Familiarizar a los nifios (as) con el término adicién, suma, sumando,
mediante el software educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su
aprendizaje.

Introduccion: En el software Educativo “Feria de las Matematicas” podras encontrar
temas interesantes e instructivos. Te invito a conocer el mdédulo clases, el dominio de
calculo, la teméatica sustraccion para profundizar el concepto de sustraccion.

Para comprender mejor lo relacionado con este tema te propongo realizar la

siguiente tarea.
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Recursos: Coleccion Multisaber, el software educativo ~ “Feria de las Matematicas”,
modulo clases: sustraccion.
Tarea 1- Abre el software y navega hasta el médulo clases donde encontraran el
tema célculo, haz clic sobre ella, busca la tematica sustraccion.
Lee y responde:

a) ¢, Qué es sustraccion?.

b) Si a un nimero se le sustrae 0, ¢ Qué sucede?

c) Teniendo en cuenta el esquema 4 elabora ejemplos cuyos resultados

sean (11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18) segun diagnéstico.
d) Resuelve los ejercicios utilizando la forma que te sea mas facil segun
explican en la forma de proceder.
> 8463 —932
» 5529 — 3418

Navega hasta el mddulo ejercicios donde encontraras el tema calculo.
Resuelve los ejercicios.
Sugerencia: Al terminar de resolver los ejercicios, debes salir del software, busca en
el escritorio la carpeta de tu grado, hacer doble clic sobre ella, encontraras la hoja de
trabajo # 2.
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 4

Trabajo en parejas.

Objetivo: Perfeccionar el célculo con nimeros naturales y la rapidez mediante el
Software Educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su aprendizaje.
Tarea 1- Abre el software “Feria de las Matematicas”, clic en el médulo clases, clic en
el madulo célculo, clic en el tema sustraccion.
a) Busca y lee el procedimiento para calcular.
b) Resuelve la siguiente igualdad teniendo en cuenta las dos formas.
6456 — 136
c) Observa el ejemplo 1.
9345 — 1580 - -203
d) Copia la ultima oracion.
Navega hasta el médulo ejercicios donde encontraras el tema calculo.

Resuelve los ejercicios.
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Sugerencia: Al terminar de resolver los ejercicios, realiza un dibujo en el Saint
utilizando figuras geométricas que coincidan con el resultado de uno de los ejercicios
realizados.
Sugerencia: Para entrar al Saint debes seguir el siguiente camino: Inicio, Programa,
Accesorios, Saint. Haciendo clic con el boton izquierdo del ratén sobre el, encuentras
la pantalla donde puedes realizar tu dibujo.
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 5

Trabajo en parejas.

Objetivo: Calcular ejercicios de adicién con mdultiplos de 100 y 1000 mediante el
Software Educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su aprendizaje.
Tarea 1: Abre el Software “Feria de las Matematicas”, clic en el mddulo ejercicios, clic
en calculo:

a) Resuelve los ejercicios de adicién con multiplos de 100 y 1000.

b) Copia 3 de ellos en tu libreta.
Sugerencia: Para entrar al Software educativo “Feria de las Matematicas” debes
seguir el siguiente camino: Inicio, Programa, Coleccion Multisaber, “Feria de las
Matematicas”.
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 6

Trabajo en parejas.

Obijetivo: Calcular ejercicios de adicién con mdultiplos de 100 y 1000 mediante el
Software Educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su aprendizaje.

Tarea 1: Abre el Software “Feria de las Matematicas”, clic en el mddulo ejercicios, clic
en célculo:

a) Resuelve los ejercicios de adicion y sustraccion que aparecen. Copia
los que te resultaron mas complejos.

Sugerencia: Para entrar al Software educativo “Feria de las Matematicas” debes
seguir el siguiente camino: Inicio, Programa, Coleccion Multisaber, “Feria de las

Matematicas”.
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Propuesta de Softarea
SOFTAREA 7

Trabajo independiente.

Objetivo: Calcular ejercicios de adicion con multiplos de 100 y 1000 mediante el
Software Educativo “Feria de las Matematicas” para elevar su aprendizaje.

Tarea 1: Abre el Software “Feria de las Matematicas”, clic en el modulo ejercicios, clic
en aplicacion:

Resuelve los ejercicios 2, 3y 4

Sugerencia: Copia algunos de ellos en tu libreta.

Propuesta de Softarea

SOFTAREA 8

Trabajo en equipo.

Objetivo: Calcular ejercicios de adicidon mediante el Software Educativo "Feria de las
Matematicas” para elevar su aprendizaje.
Tarea 1- Abre el software “Feria de las Matematicas”, clic en el mddulo clases, clic en
el médulo célculo, clic en el tema adicion.
Lee lo relacionado con la suma de dos o mas numeros naturales donde el célculo
mental sea complejo.
Sugerencia:

a) Copia los ejemplos.

b) Lee los numeros

c) Escribe el numeral

d) Forma nuevos numeros utilizando los mismos digitos

e) Realiza el calculo
Propuesta de Softarea
SOFTAREA 9

Trabajo independiente.

Objetivo: Calcular ejercicios de adicion mediante el Software Educativo "Feria de las
Matematicas” para elevar su aprendizaje.

Tarea 1- Abre el software “Feria de las Matematicas”, clic en el mddulo clases, clic en
el modulo calculo, clic en el tema sustraccion.

Lee lo relacionado con la suma de dos o mas nameros naturales donde el céalculo

mental sea complejo.
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Sugerencia:

a) Copia los ejemplos.

b) Lee los numeros

c) Escribe el numeral

d) Forma nuevos numeros utilizando los mismos digitos

e) Realiza el célculo
2.3 Validacion de la puesta en practica de la propuesta de softarea
La propuesta se aplicé a una poblacion de 48 alumnos del tercer grado de la ENU:
William Soler Ledea, se trabajé con una muestra de 23 alumnos que integran el
tercero B siendo de forma intencional por ser el grupo de méas bajo nivel de
aprendizaje en las comprobaciones de conocimiento.
Seleccién de la muestra. Caracterizacion Grupal
Matricula: 23 nifios Hembras: 9 Varones: 14
S/lI: 20 B:11 N:8 M:4
Todos son pioneros y han transitado en la misma escuela. Es un grupo intranquilo,
juguetdn, carifioso y alegre. Mantienen buenas relaciones interpersonales, se
preocupan por sus compafieros, comparten sus meriendas, no tienen habitos en el
comedor por lo que se le debe potenciar, jerarquizar y consolidar valores y habitos.
Se preocupan Yy participan en actividades pioneriles. Todos muestran interés por
conocer cosas nuevas. Les gusta navegar por el Software Educativo de la Coleccion
Multisaber.
Cuatro alumnos son evaluados de R. Yandry, Indira, Marcos, Adrian.
Yandry lee escribe de forma palabrica, necesita atencién directa, es muy lento al
escribir, tiene dificultades en la memorizacion de ejercicios basicos de las cuatro
operaciones de calculo y en el razonamiento de problemas.
Indira lee de forma palabrica, escribe oraciones de forma reproductiva, presenta
dificultades en la memorizacion de los ejercicios basicos, en ocasiones levanta la
mano para participar y al responder se queda pensativa, aunque tiene buena
participacion en Computacion.
Marcos lee de forma silabica, necesita atencion directa, escribe al dictar y no
memoriza los ejercicios por lo que se le dificulta el razonamiento de problemas

simples.
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Pedro es muy lento al escribir, necesita atencion directa, lee de forma palabrica,
escribe al dictar aunque descuida la ortografia, dificultades en la memorizacién de
ejercicios basicos asi como la solucion de problemas simples.
Al grupo le gusta participar en las clases. Se preparan para los turnos de
Informacién Politica con apoyo de sus padres.
Israel, Diego, Jesus, Claudia y Brandy son lideres positivos ya que sobresalen
dentro del grupo.
En cuanto a su aprendizaje, disciplina, son reconocidos en el grupo por sus
cualidades, muchos alumnos han adoptados por imitar sus preocupaciones por el
estudio, los siguen cuando van a realizar determinadas actividades. Sienten
inclinacion por la plastica (pintura).
Todos quieren ser complacidos, que hagan su voluntad.
El grupo esta distribuido en las cinco casas de estudio, con una frecuencia de
martes y jueves de 4:30pm A 5:30pm.
Mantienen buena participacion en el tiempo de maquina interactuando con los
software educativos.
Necesitan de varias llamadas de atencion para que realicen las tareas docentes ya
que prefieren jugar.
Necesitan de actividades formativas para el desarrollo de habitos y normas de
comportamiento, valores morales y sentimientos patriéticos, solidarios y humanistas.
Se aprecia en los alumnos el cuidado de su apariencia personal, higiene, uso del
uniforme, orden, organizacion, cuidado de la propiedad social, y de los materiales
escolares.
Sienten preferencia por las teleclases, las clases de computacion, apreciacion de
las artes y educacion fisica.
No son muy cuidadosos con la limpieza del aula.
Se ha tenido que trabajar muy fuerte el valor responsabilidad, no son muy buenos en
la puntualidad.
Conviven con sus padres diez nifios.
Trece nifios conviven en hogares disociados, lo cual ha influido en el comportamiento
de tres alumnos por lo que son atendidos por la psicopedagoga del centro y la
psicologa del area de salud.

Todos aspiran a vencer el objetivo del grado.
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Sus padres se preocupan por la ensefianza y aprendizaje de sus hijos aunque no a
todos les gusta participar en reuniones y escuelas de padres.
La delegada visita el aula de forma sistematica. Por elementos del conocimiento: en
Matematica son capaces de trabajar con independencia pero muy lentos.
Trabajan con mayor habilidad: Israel, Diego, Jesus, Claudia y Brandy.
Las mayores dificultades estan en:

» Lecturay escritura de numeros naturales — 1 Indira.

» Calcular con seguridad y rapidez, aplicando Reglas de Calculo,

memorizacion de ejercicios basicos

» Dificultades en el Célculo Oral, 8 en la adicion y 13 en la sustraccion.

» Dificultades en el Célculo Escrito, 6 en la adicién y 11 en la sustraccion.
Reciben con entusiasmo las Tele clases, trabajan por memorizar las canciones de
la canturia de la escuela. Muestran interés por participar en la tabla Gimnastica.
Sienten preferencia por la Educacién Fisica.
Usan correctamente el uniforme, respetan los simbolos patrios y los héroes vy
martires de la Revolucion.
Para dar solucion al deficiente nivel de aprendizaje en los ejercicios basicos de
adicion y sustraccion como condicién previa al procedimiento escrito en los alumnos
de tercer grado de la ENU William Soler Ledea., la autora determiné la creacién de
una propuesta de softarea y su validacion.
En la etapa constatativa se realizd un levantamiento de la asignatura de Matematica
en la ENU William Soler Ledea (anexo 1), uno de los grados donde se encontraron
mayores dificultades fue en tercer grado en el célculo de los ejercicios basicos de
adicién y sustraccion como en el significado practico de las operaciones y en la
memorizacién de los ejercicios basicos, por lo que fue una preocupante por el bajo
nivel de aprendizaje alcanzado por los alumnos obteniendo el 49.1% en las
comprobaciones. La autora apoyada por la estructura de direccion y con el objetivo
de elevar el nivel real de aprendizaje se dieron la tarea de buscar algunas posibles
causas que provocaron las dificultades encontradas, para ello se observaron clases
con el objetivo observar el desempefio de los estudiantes en la clase de Matematica
( anexo 2) asi como los planes de clases, libretas de los alumnos, actividades
metodoldgicas. En la observacion a la clase de Matematica se constatd que se logra

una buena comunicacién con un clima agradable donde se propician relaciones de



58

respeto, afecto entre los alumnos, aunque los alumnos trabajan sin seguridad y
confianza al resolver los ejercicios basicos ya que no los dominan, por lo que pierden
la motivacion por las actividades; en la realizacion de varios ejercicios no logran
utilizar el procedimiento adecuado sobre todo en la sustraccion.
Demuestran habitos y normas del comportamiento; las actividades planificadas en la
clase solo el 25% lograron una maxima productividad, ya que el 75% no lograron la
resolucion de todas las actividades de forma rapida y segura. Dos de los estudiantes
esperaban el control de la actividad en la pizarra para copiarlo.
Las entrevistas realizadas a los 23 alumnos de grupo B (anexo 3) aportando que el
43,4% sienten preferencia por la Lengua Espafiola y El Mundo en que Vivimos, el
65,2% prefieren Inglés y Educacion Fisica mientras el 86,9% y el 91,3% prefieren
Computacion y Matematica respectivamente. Sus tiempos libres son dedicados a
juegos deportivos y pasivos. Cumplen con el tiempo de maquina donde el 52,1% de
los alumnos navegan por los software Educativos relacionados con la asignatura de
Matematica inclinandose mas por el software Feria de las Matematicas.
En el presente curso escolar los docentes reciben variados instrumentos de
investigacion aplicados durante la etapa constatativa que permiti6 conocer las
potencialidades y necesidades de los alumnos de tercer grado en la ENU William
Soler Ledea especificamente para el trabajo con los ejercicios basicos de adicion y
sustraccion, ya que en este grado es donde se comienza el procedimiento escrito.
Para analizar el impacto que tuvo la propuesta de softarea se tomaron en
consideracion los siguientes momentos.
Primer momento:
» Analisis del estado inicial del problema de investigacion.
» Elaboracién de la propuesta de softarea.
Segundo momento:
» Determinaron las necesidades y potencialidades de los alumnos de tercer grado

para la implementacién de la propuesta de softarea.
» Puesta en practica de la propuesta de softarea.
Tercer momento:
» Analisis de los resultados de los cortes evaluativos en la puesta en practica de la

propuesta de softarea.
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Al validar la propuesta fueron aplicados algunas técnicas y métodos que permitieron
constatar los resultados en la préactica. La propuesta elaborada con vistas a contribuir
al aprendizaje en la asignatura de Matematica especificamente en la resolucion de
los ejercicios basicos de adicibn y sustraccion como condicion previa al
procedimiento escrito de los alumnos del 3ro B en la ENU: William Soler Ledea.
Después de tener el diagndéstico de los alumnos, se comenz6 a aplicar la propuesta
de softarea teniendo en cuenta uno de los objetivos trabajados en el grado anterior
como interactuar con los software educativos a partir de las necesidades de
aprendizaje y la solucion de problemas préacticos de las asignaturas en el grado por
lo que se planific6 en las clases de computacion durante las semanas 1 y 2
actividades relacionadas con el software educativo Feria de las Matematicas ya que
correspondian por el plan de estudio la consolidacion de los contenidos trabajados
en el grado anterior para que los alumnos se relacionaran con los contenidos de
calculo de adicion y sustraccion.
Dentro del plan de estudio de tercer grado en la asignatura de Matematica, Unidad 1
se comienza el trabajo con los niumeros naturales consolidandose el céalculo con las
cuatro operaciones de célculo hasta 100, por lo que se le orienta al docente que en
las tareas escolares que realizardn los alumnos en las semanas de la 2 a la 10
orienten una softarea semanal con el objetivo de elevar el nivel real de aprendizaje
en la memorizacién de los ejercicios basicos, actividad que resolveran en el tiempo
de maquina.
En la semana 2 durante el tiempo de maquina se logré el 65% de asistencia de los
alumnos del 3ro B interesados por resolver las softareas, los cuales trabajaron en
duos necesitando del apoyo de la técnica y de la profesora de computacion, ya que
nunca habian realizado una actividad tan bien dirigida. Los alumnos tuvieron que
analizar cada orientacion para cumplirla logrando el 46% realizando la actividad
hasta el inciso C, ya que trabajaron muy lento y quedaron que regresarian en el
horario de la tarde para culminar la tarea.
En el horario de la tarde se presentaron al tiempo de maquina el 80% de la matricula
con el objetivo de resolver la softarea ya que los alumnos que no se incorporaron en
el primer tiempo quisieron competir con aquellos que lograron realizarla en poco
tiempo, tres de ellos pidieron a la maestra otra softarea para realizarla porque les

habia resultado de su agrado. En las semanas 3 y 4 el 90% de los alumnos querian
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resolver las softarea en los tiempos de maquina que les correspondia ya que la
maestra les habia dicho que eran evaluativos.

En el colectivo de ciclo 2 del mes de septiembre se realiz6 un analisis del
cumplimiento de los tiempos de maquina donde se resaltdé el cumplimiento de los
alumnos de 3ro, 5to y 6to grados. Después los alumnos visitaron el laboratorio para
realizar la softarea y navegar por el software Feria de las Mateméticas, se sentian
interesados y motivados.

En la semana No. 5 se realizé una comprobacion de conocimiento en el primer corte
evaluativo con el objetivo de constatar el aprendizaje en la memorizacion de los
ejercicios basicos (anexo 6 ) donde se obtuvo el 60% de los aprobados, las
principales dificultades fueron en la adicion de nimeros naturales limite 11, 14, 15y
en la sustraccion limite 15.

Se continu6 con la aplicacion de la softarea, donde en entrevistas realizadas a la
técnica de computacion (anexo 4) conocimos que existia independencia para la
realizacion de las softareas, manifest6 como otros alumnos de otros grados se
interesaron en la actividad y las realizaron, trabajando con las actividades de hojas
de trabajo.

Se realizd un segundo corte evaluativo en la semana No.8 utilizando hojas de trabajo
(anexo 6 ) donde se les dio un tiempo de 10 minutos para que resolvieran la
actividad; el grupo alcanzé el 78,2% evidenciando un nivel superior en cuanto a la
memorizacion de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion, pero aun no llenaba
nuestra expectativa. La mayor dificultad estd en el limite 16. Dos alumnos solo
lograron el 50% de los ejercicios.

En la semana No. 12 después de haber aplicado la propuesta se realizd una
observacién a las libretas de los alumnos a través de un taller metodolégico donde se
constatd que el 95% de la matricula de los alumnos lograron realizar las 9 softareas,
dos de ellos no lograron realizar las dos primeras completas, también se pudo
apreciar que la maestra continu6é orientando softareas donde los alumnos navegan
por otros software educativos.

Se aplico el tercer corte evaluativo (anexo 6) en la semana No. 16 ultima del periodo,
ya que al comenzar el segundo periodo comenzaran a trabajar la Unidad 2 epigrafe
2.2 El procedimiento escrito de la adicién, con el objetivo de constatar en qué

condiciones se encuentran los alumnos para recibir el nuevo contenido, donde se
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logro alcanzar el 97%, la dificultad fue en el ejercicio con texto en dos estudiantes
que en estos momentos estan evaluados de R por lo que estan recibiendo atencion
diferenciada por parte de la maestra, psicopedagoga y un seguimiento semanal de la
estructura de direccion, donde se continta trabajando con actividades de softarea.
Estos resultados evidenciaron que la propuesta de softarea contribuyé al
aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion previa
al procedimiento escrito en la asignatura de Matematica en 3er grado.

Se realizé un gréafico de barras donde se muestran los cortes evaluativos aplicados
con el objetivo de evaluar los resultados después de implementar la propuesta de

softarea. Se establece una comparacion para medir su viabilidad (anexo 7).
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CONCLUSIONES

» El estudio de los fundamentos tedricos acerca de la resolucion de ejercicios
bésicos de adicion y sustraccion en el primer ciclo en la educacion primaria
evidencio insuficiencias en el aprendizaje de los ejercicios basicos de adicion
y sustraccion, como condicién previa al procedimiento escrito, en los alumnos
de tercer grado de la ENU William Soler Ledea.

» El diagnéstico inicial permitio conocer las necesidades de los alumnos de
tercer grado en la asignatura de Matemética especificamente en la resolucién
de los ejercicios basicos de adicion y sustraccibn como condicion previa al
procedimiento escrito y justifica la necesidad de la implementacion de la
propuesta de softarea.

» La investigacién aporta una propuesta de softarea, en cuya elaboracién se
tuvo en cuenta el diagnostico de los alumnos de tercer grado en la asignatura
Matematica, los contenidos del software educativos Feria de las Matematica y
el consiguiente seguimiento y control para evaluar sus resultados en la
resolucién de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion como condicion
previa al procedimiento escrito en la ENU: William Soler Ledea.

» Los resultados obtenidos en la validacibn de la propuesta de softarea
evidenciaron que es un medio favorable porque se logré que los alumnos de
tercer grado aprendieran los ejercicios basicos de adicion y sustraccibn como

condicion previa al procedimiento escrito.
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RECOMENDACIONES

Al jefe del primer ciclo de la ENU: William Soler Ledea se le recomienda analizar la
posibilidad de:

» Aplicar la propuesta de softarea con el resto de los alumnos del ciclo.

» Continuar enriqueciendo la propuesta de softarea de acuerdo con las
necesidades y potencialidades de los alumnos de 3er grado en la asignatura
Matematica y medir su impacto.
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Anexo 1: Comprobacion de conocimiento con las operaciones de calculo

adicion y sustraccion.

Objetivo: constatar el dominio de la adicion y sustraccion de forma oral y escrita.

GRADO EVALUADOS | APROBADOS | EVAL-R
2do 50 39 78
3ro 59 29 49.1
4to 60 42 70
Sto 66 58 87,8
6to 60 56 93,3

Resultado de la comprobacion de conocimiento de Mateméatica en 3ro B

Alumnos 1|2[3|4]5]6|7[8]9]10|11]12|13]14]15|16[17 |[18[19 |20 21
Célculo Oral

Adicion X X X | X |X X | X

Sustraccion | x X X X X | X |X X X | X X

Caélculo Escrito

Adicién X X X X X

Sustraccion | x | x X X X X X | X [ X X X

Calculo oral—Adicion-8 nifios no memorizan los ejercicios basicos (65,2 %)
Sustraccion 13 nifios no memorizan los ejercicios basicos (43,7%)
Célculo escrito__Adicion - 6 nifios (73,9%)

Sustraccion — 11 nifios (52,1%)




69

Representacion grafica de la comprobacién en el dominio
de la adicién y sustraccion de forma oral y escrita en la

asignatura de Matematica 3ro B

Sustraccion

Adicion




70

ANEXO 2: observacion

Objetivo: Observar el desempefio de los estudiantes en la clase de Matematica.

> Se logra una comunicacion positiva y un clima agradable propiciando
relaciones de respeto y afecto entre los alumnos donde se expresen con

seguridad y confianza.

> Estan motivados durante todos los momentos de la actividad de modo

gue el contenido adquiera significado y sentido personal para el alumno.

> Reflexiona al hacer el andlisis de las condiciones de las tareas y en los

procedimientos que habra de utilizar en su solucion.

» Desarrolla  hébitos, normas de comportamiento, valores morales y
sentimientos patriéticos, solidarios y humanistas, de acuerdo con las

caracteristicas de la edad.

> Las actividades gue realizan contribuyen a garantizar la maxima

productividad de cada alumno durante toda la clase.
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ANEXO 3: Entrevista

Objetivo: Conocer los gustos y preferencias de los alumnos de tercer grado.
» Menciona tres asignaturas de tu preferencia.
» ¢Qué actividades realizas en tus tiempos libres?
» ¢Visitas semanalmente el laboratorio de computacion para cumplir con
el tiempo de maquina? ¢Qué dia?.
¢, Qué actividades realizas en los tiempos de maquina?
¢ Has realizado alguna vez una softarea?

¢ En qué software educativo?

YV V VYV V

¢, Cudl es el software educativo que mas te agrada que se relaciona

con la asignatura de Matemaética?.
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ANEXQO 4: Entrevista a técnicos del laboratorio

Objetivo: Conocer como se comporta la participacion de los alumnos a tiempo de
maquina y si realizan la softareas.

Aspectos de la entrevista

¢, Qué cantidad de alumnos del grupo 5to A asisten al laboratorio?.

¢Asisten en algun otro momento?

¢,Cuando?

¢,Qué actividades realizan?

¢, Trabajan independiente?

¢ Qué tipo de ayuda le solicitan al técnico?
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ANEXO 5:
Hoja de trabajo No. 1

1) A) Circula la respuesta correcta.

8+3= 12 - 11-13
4-7= 11 -15-12
9+4= 12 -13-14

B) Representa en conjunto el resultado mayor.

2) Si en un dmnibus viajan 18 trabajadores y en otro 6mnibus viajan 2
trabajadores mas que en el primero, entonces para saber, ¢ Cuantos
trabajadores viajan en el segundo 6mnibus? Calculamos asi:

1) 18+2=20 3) 18-2=16

2) 2-18=16 4)  No se puede calcular.

2) Juan tiene 4 bolas rojas y 7 bolas azules, Raul tiene 8 bolas rojas y 6 bolas

azules. Se realiz6 un célculo y se obtuvo 13. ;Qué se calcul6?

1) Eltotal de bolas azules que tienen entre los dos.
2) ___ Eltotal de bolas rojas que tienen entre los dos.
3) ___ Eltotal de bolas que tiene Juan.

4) _ Eltotal de bolas que tiene Radl.

En las siguientes igualdades cada simbolo representa un anico niumero.
Si:

¢ Cual es el resultado de:@ + = 6 7
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Hoja de trabajo No. 2

1) Escribe en el rectangulo el nimero que falta
800 - =500

2) El minuendo es 13, la diferencia es 6. El sustraendo es:
1) 7 3) 13
2) 19 4 6

3) Luistiene 11 bolas, José 4 y Antonio 8 menos que Luis y José juntos. ¢ Cuantas
bolas tienen entre los tres?

1) 22 3) 15

2) 23 49 7



ANEXO 6

Cortes evaluativos aplicados:

ler corte evaluativo

Objetivo: Calcular ejercicios de adicion y sustraccion limite 20 a través de
ejercicios variados demostrando su comprension y habilidad en el célculo.

Actividad.
e [e+8
8 @ +6 -8
5
3 +4
7
6
+9
e |(e+8 20
8 | 16
5 | 13 +6 15 -8 7 | +4 11 +9 20
3 | 11 @7 _ 1
7 | 15
6 14
Resultado:

AE |PR RC %
23 46 28 60

AE- Alumnos evaluados

PR- Posibl

es respuestas

RC- Respuestas correctas

Principales dificultades. Dominio calculo

1) Adicion

de nimeros naturales. Limite 11, 14, 15

2) Sustraccion de numeros naturales. Limite 15



2DO CORTE EVALUATIVO

Objetivo: Calcular ejercicios de adicion y sustraccion
Actividad:

9 4 7
5 8 9
7 7 8

Posible Respuesta:

419 9
5|6 8(5 9|7
7|4 7|6 8|8

AE [PR |RC %
23 |69 |54 |78.2




3er corte evaluativo
Objetivo: Constatar en que condiciones se encuentran los alumnos para recibir

el contenido de la unidad 2.2 procedimiento escrito de la adicion y sustraccion

Actividad: Calcula la diferencia de: Posible Respuesta
22y4 22 -4=18
36y9 36 -9=27
27y 8 27-8=19

AE PR |[RC %
23 |69 |67 |97




ANEXO 7

Gréfico de barra comparativo

2doCorte
Evaluativo

@ @23 alumnos



