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RESUMEN

La escuela cubana actual se encuentra inmersa en un proceso de
transformaciones encaminadas a elevar la calidad de la educacién. Una de las
asignaturas encargadas de esta importante mision es la inform &tica, reconocida
por su contribucién al desarrollo integral de los estudiantes. Esta investigacién
tuvo el objetivo de contribuir a desarrollar las habilidades inform aticas en los
estudiantes de 4to grado de la educaciéon primaria. Se enfatiza en la creacién
de actividades novedosas, considerando el contenido y el diagndéstico de sus
estudiantes. En el trabajo se emplean métodos e instrumentos de Ila
investigaciéon pedagégica, tales como: la observacién y Ila aplicacion de
pruebas pedagégicas. Como resultado de esta investigacién se presenta una
propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo, encaminada al
perfeccionamiento de las habilidades de inform atica de Generalizaciéon de los
contenidos adquiridos a través del ciclo”, propiciando una mayor solidez de los
conocimientos de los estudiantes en el proceso de ensefilanza _ aprendizaje

mediante elempleo de los medios de inform atica en la ensefianza primaria.
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INTRODUCCION

En la sociedad socialista la educaciéon esta dirigida a la formaciéon integral del
hombre y esta es una tarea de las diversas instituciones del estado, de la
sociedad, la familia y las organizaciones politicas y de masas. EIl Estado
invierte grandes sum as destinadas a la solucion de los problem as
educacionales, asi como a la asimilacion de los avances logrados en la actual

revoluciéon cientifico- técnica.

En la actualidad constituye una necesidad la elevaciéon constante de la calidad
de la educacién, que exige dia a dia cumplir con las tareas cada vez mas
complejas en la preparacion del educador, no s6lo con un dominio tedrico,
cientifico-metodolégico en su especialidad, sino con las cualidades morales,
habitos y habilidades propias del educador, como principal dirigente de la
formacién de niffios, adolescentes y jvenes.

Es importante sefialar que todo el que desarrolla la actividad educacional en
cualquier nivel o instancia, expresa las relaciones de direcciéon que se
establecen en la sociedad, reflejando las necesidades objetivas deldesarrollo
de las fuerzas productivas y las relaciones de produccién, expresados en los

planes y programas curriculares, que convierten su actividad en un proceso de

direccién social.

Es por eso que la elevacion de la calidad de la educacién en la actualidad
constituye uno de los objetivos fundamentales de los sistemas educativos y en
el cual desempefia un papel fundamental en la preparacién del docente, de tal
manera que se valora como uno de los pilares fundamentales para lograr la
formaciéon de las nuevas generaciones en correspondencia con las exigencias

de la sociedad.

EIl Ministerio de Educacién ha realizado esfuerzos por dotar a los centros del
pais de los medios necesarios para asegurar la calidad de la ensefianza. Un
paso decisivo ha sido la produccién de los medios de ensefianza. La naciente
industria de produccién de los medios no satisface las necesidades cada dia

mas creciente de estos materiales en los centros educacionales, por este



motivo se debe buscar la forma de que los profesores utilicen este medio

acorde con las necesidades de los contenidos a desarrollar.

En el curso escolar 1986 / 1987 se inici6 el programa cubano de Inform atica
Educativa con caracter masivo en el Ministerio de Educacién. Entre sus
propo6sitos principales contemplo, que los estudiantes se familiarizan con las
técnicas de, inform atica, desarrollaran habitos y habilidades para el trabajo
interactivo con las computadoras y asimilaradn un conjunto de conceptos vy
procedimientos inform aticas béasicos que les permitiera resolver problemas
usando las computadoras. La ensefianza en la inform &atica constituye un
problem a novedoso mundial, aunque no todos los paises presentan
caracteristicas similares en cuanto a politicas y estrategias con respecto a la

Inform atica Educativa.

La introduccion de la inform atica en la educacion representé la llegada de un
elemento transformador y todo cambio trae consigo debates, expectativas,
criterios a favory en contra; asicomo autores que abordan eltema en cuestion,
entre los que se encuentran Mazaira (1997); Rodriguez del Rey (2002);

Fernadandez (2003) citados por Sarria (2005)

En Cuba en las Gltimas décadas han emprendido un amplio trabajo dirigido a
dotar a los centros educacionales de todo el equipamiento necesario para la
ensefianza de la inform atica, los esfuerzos incluyeron la ensefianza de esta
asignatura en todas las escuelas cubanas del nivel medio, medio superior,

técnico profesional, primario, especialy circulos infantiles.

La educacion inform atica que se aspira alcanzar se corresponde con la que
requiere el ciudadano cubano que ha de vivir en una sociedad que avanza a la
inform atizacién, porlo que se concreta en una formaciéon inform atica béasica del
estudiante; sistem atizando e incorporando nuevos contenidos y técnicas para
la correcta, digitalizacion, conservacion, procesamiento, recuperacion y
socializacion de la informacién (textos, datos numéricos, sonidos, graficos,
imagenes, videos y animaciones) de modo que se comprenda la utilidad de la
inform atica para el desarrollo de la base econémica y social de la sociedad
socialista, tomando conciencia de la necesidad de la wutilizacién racional,
cuidado y conservacion del equipamiento que se ha puesto a su disposicién,

siguiendo las normas técnicas y éticas de la inform atica en Cuba.



En la provincia han investigado en el tema Alexis Joaquin Morales Rivero
(2008) el cualrealiza una propuesta de actividades para el procesador de texto
W ord en funciéon de la compresion textual cuarto grado. Illiana Pérez (2008)
Propuesta de actividades para el desarrollo de habilidades inform aticas en los
estudiantes con retraso mental moderado. Loyda Tatiana Alonso Gonzalez
(2008) propuesta de ejercicios para la clase de Computacién. Mallency Chaplin
Cordero (2009) Propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo
en la asignatura de Ciencias Naturales desde los contenidos de Quimica. M arfa
G arcia Arias (2010) con una Propuesta de ejercicios por niveles de desempefio
cognitivo para elevar la calidad del aprendizaje de la Historia Moderna en los
contenidos con el proceso independentista en América desde la clase de

repaso en los estudiantes de 8vo grado de la ESBU: “Gil A Gonzalez”

Como se puede apreciar se han realizado investigaciones que abordan esta
situacion en distintos niveles de ensefianza y asignaturas todo Ilo cual
constituye un referente cercano en torno al presente tema de investigacién. Sin
embargo en la revision bibliografica ninguna de las propuestas anteriores se
dirige a la elaboracién de actividades teniendo en cuenta la funcién de los

niveles de desempefio cognitivo en la asignatura de inform atica en 4to grado.

Los programas estdn concebidos para dar total prioridad al uso del software
educativo, representando el enlace con los contenidos del curriculo escolar de
esta ensefianza. Su utilizacion estara en correspondencia con las
potencialidades y necesidades educativas de los educandos, con las
posibilidades instructivas y para el desarrollo de habilidades en el software con

las caracteristicas delcontenido de los curriculos.

La practica educativa evidencia que muchos olvidan que las tecnologias
digitales de informacién tienen implicaciones mas alla de aspectos puramente
técnicos y que no es aconsejable asumirde manera tecnolégico determinista,
que por sisola la mera disponibilidad de tecnologia traerd como consecuencia
un desarrollo arménico y sustentable o un proceso educativo mas eficiente.

Sarria (2005)

Es necesario afirmar que la inform atica constituye una clase activa y creadora
para los educandos donde se logra la mayor disponibilidad de ellos para la
realizacion de las actividades, lograr que los estudiantes alcancen mayores
habilidades con eluso de la inform atica es garantizar su preparacion para

futuros grados y para la vida.



M ediante la aplicacion de varios instrumentos, tales como:la aplicacién de una
prueba pedagédgica inicial (Anexo I)y la observacion aldesem pefio de los
estudiantes en la clase de Computacién a los estudiantes delante de la
computadora (Anexo Il),y la revisién de documentos (Anexo IV) se pudo

constatar las siguientes regularidades:

El estudiante tiende aprender de forma reproductiva y no demuestra las

habilidades inform aticas.

Los estudiantes necesitan niveles de ayuda directamente del maestro.

Insuficiente habilidad en inform atica que le permite navegar por los camino de

la asignatura.

Conocen las habilidades abrir, guardar, guardar como, copiar, pegar, insertar

pero no lo logran correctamente.

Porlo antes expuesto permite a la autora reflexionar sobre la necesidad de
lograr resultados en el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de
Inform atica teniendo en cuenta los niveles de desempefio cognitivo. Porlo que
se plantea como problema de investigacion: ¢ CoO6mo contribuir aldesarrollo
de habilidades inform aticas en los estudiantes de 4to grado de la E.N.R. R aul

Suarez Martinez?

Se sitta como objeto de la investigacién: EIl Proceso de ensefilanza -
aprendizaje en la asignatura Inform atica en 4to grado y como campo de

investigacién: Eldesarrollo de habilidades inform aticas en 4to grado en la

Unidad # 4.

Se propone como objetivo: Elaboracién de una propuesta de actividades para
contribuir a desarrollar habilidades inform aticas en estudiantes de 4to grado en

la E.N.R.RaulUl Suarez M artinez.

La idea a defender: una propuesta de actividades disefiada por niveles de
desempeifio cognitivo para ser aplicada en la asignatura Inform atica
adecuadamente planificadas, organizadas, dirigidas y controladas contribuye a
desarrollar habilidades inform dticas en los estudiantes de 4to grado de la E.N.R

“Raul Suarez Martinez”.

Para ellogro de este objetivo se trazaron las siguientes tareas cientificas:

v Diagnéstico del estado actual de las habilidades inform aticas en los

estudiantes de 4to grado de la E.N.R Raul Suarez Martinez.



v Andlisis de los fundamentos ted6ricos y metodolégicos relacionados con
el proceso de ensefilanza — aprendizaje en la inform atica y los niveles de

desempefo cognitivo.
v Elaboracién de la propuesta de actividades.
v Validaciéon de la propuesta de actividades elaboradas

Como parte de los resultados del trabajo se reconocen como aporte practico:
La propuesta de actividades <confeccionadas por niveles de desempefio
cognitivo para ser aplicada en la Unidad # 4 de la asignatura Inform atica para

desarrollar habilidades inform adticas en los estudiantes de 4to grado.

Para el logro de esta investigacion se han utilizado m étodos y/o técnicas del

nivel tedérico, em pirico y matem atico.
a) Del nivel tedrico:

Inductivo - deductivo: para sistematizar y realizar inferencias generalizadas
que permitieron elaborar los fundamentos de la propuesta, sobre la base del

analisis de la teoria.

Analisis- sintesis: para poder establecer nexos, comparar resultados,
determinar enfogues comunes, aspectos distintivos y obtener conclusiones en
relacién con la propuesta de actividades sobre el desarrollo de habilidades de

la inform atica a partirde los niveles de desempefio cognitivo

Histérico — lé6gico: se utilizé esencialmente en el estudio del objeto y el campo
de investigacién, basicamente en el desarrollo de actividades en la asignatura
computacién y sus implicaciones en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Para conocer la insercion de la inform atica en el sistema educativo.

b) Del nivel em pirico:

Observacién: para conocer en la practica de los estudiantes frente a la
maquina las habilidades que poseen sobre los objetivos que deben vencer en

las diferentes unidades del programa de inform adtica educativa en el 4to. Grado

Experimento Pedago6gico: con el objetivo de ser utilizada como diagnéstico

para conocer las habilidades que poseen sobre los objetivos que deben vencer



en las diferentes unidades del programa de inform atica educativa en el 4to.

Grado

Revisién de documentos: para comprobar en los documentos, cémo se
organiza la inform atica educativa en funcién del estudiante de educacién,
adem s para lograr y constatar regularidades y tendencias referentes al tem a

de investigacion.

Calculo porcentual: para poder analizar los resultados de los instrumentos

aplicados.

Poblacion: los 82 estudiantes de la E.N.R RaulUl Suarez Martinez y la muestra:
la constituyen los 15 estudiantes de 4to grado, lo que representa un 18.2 % de
la poblacién. Se escogen porque la autora de esta investigacioén imparte en

ellos el programa de la asignatura de Inform atica.

La memoria escrita consta de Introducciéon, Capitulo I, Capitulo Il, conclusiones,

recomendaciones, bibliografia y anexos.



CAPITULOI: EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA

INFORMATICA EN LA EDUCACION PRIMARIA

1.1.La educacién prim aria caracteristicas de su modelo

La Educacién Primaria tiene como fin contribuir a la formacién integral de la
personalidad del escolar, fomentando desde los primeros grados interiorizacién
de conocimientos y orientaciones valorativas que se reflejan gradualmente en
sus sentimientos, formas de pensar y comportamiento, acorde con el sistem a
de valores e ideales de la Revolucion Socialista (tomado de Exigencias del

Modelo de escuela primaria).

De lo anterior se infiere que se pretenderan lograr la formacién de un nifo
reflexivo, critico e independiente, que sea protagonista de su propio
aprendizaje, con profundos sentimientos de amor a la patria, la familia, la
escuela, sus compafieros y la naturaleza; siendo ademas responsables,
laboriosos, honrados y solidarios reflejados en exigencias del modelo de
escuela primaria para la direccién por los maestros de Ilos procesos de
educaciéon, ensefianza y aprendizaje y de los que a continuacién enumeramos

algunos:

v Aplicaran en distintos tipos de actividades los conocimientos vy
habilidades intelectuales adquiridas (id e ntificacion, observacion,
comparacion, definicién, explicacién, clasificacién, argum entacion,
control, valoracién y modelacién), mediante los cuales pueda conocer e
interpretar componentes de la naturaleza, de las relaciones que existe
entre ellos, asi como de la sociedad y de si mismo, en el vinculo

estrecho de su vida cotidiana.

v Interpretaran y ejecutaran diferentes 6rdenes y orientaciones como parte
de los ejercicios, que le permitan la bUGsqueda de alternativas de
solucion, la realizacion independiente y en colectivo de las tareas de
aprendizaje vinculadas a problem aticas de la vida, mostrando avances
hacia un pensamiento critico, reflexivo, flexible, y desplegaran

imaginacion, fantasia y creatividad en lo que hace.



Interpretaran adecuadamente la informacién cuantitativa que recibe por
diferentes vias, asicomo formularan y resolveradn problemas aritm éticos
que conduzcan a describir y crear patrones; realizaran operaciones
seriadas, a partir del empleo de diferentes técnicas de solucién, sus
habilidades de céalculo con nimeros naturales y fraccionarios y cantidad
de magnitudes, en la solucién de ecuaciones, incluyendo las potencias y
los radicales, asi como también mediante sus conocimientos acerca de

tanto por ciento y la proporcionalidad.

Aplicaran la estructura del sistema de numeracion decimal y sus
propiedades fundamentales en la solucién de ejercicios. Identificar,
describir, comparary trazar figuras y cuerpos geométricos que aparecen
en objetos concretos y sus representaciones, mediante el conocimiento
de sus propiedades esenciales; deducir nuevas propiedades a partir de
ellas; argumentar proposiciones y poder establecer relaciones, tales
como la igualdad geom étrica, el paralelismo y la perpendicularidad entre
sus elementos, con el fin de que pueda apropiarse de estrategias de

pensamiento l6gico.

U tilizaran algunas de las posibilidades de las herramientas
computacionales (del sistema operativo Windows y de las aplicaciones
inform aticas: Paint, Word, Power Point) en proceso de aprendizaje, asi
como wutilizar libros de texto y otros materiales docentes (textos del
Programa Editorial Libertad, Cuadernos Martianos |, videos y software
educativos) para la busqueda, procesamiento y aplicacién del

conocimiento.

Al trabajar con el estudiante de primaria se debe analizar como una
personalidad en desarrollo, como wuna identidad pensante, en un
ambiente escolaradecuado puede reflexionar, actuar de forma dindamica,

valorar, criticary sobre todo sentir.

1.2-La introduccion de las tecnologias en la educacién cubana

Las

tecnologias de la informacién y la comunicacién se contemplan en el

curriculo oficial de primaria, desde una doble vertiente: como un contenido o

aspecto de la realidad con la que las alumnas y alumnos deben tomar contacto,



es decir, establecer con ellos una relacién directa estudiante-recurso

tecnolégico,y como un recurso que puede acercarlos a otros contenidos.

En el primer caso, estudiando los medios tecnolégicos como contenido, es
importante que los alumnos y alumnas descubran sus posibilidades, adquieran
correctos hé&bitos de uso, sean capaces de seleccionarlos en funciéon de su
adecuaciéon a las tareas a realizar, y percibirdn sus ventajas e inconvenientes
respecto a otros medios. Asi, por ejemplo, durante una excursién, puede
valorarse el utilizar medios tradicionales como el papel y el lapiz para realizar
un dibujo que sea un apunte de la realidad, o se puede utilizar una camara

fotografica para captarla misma imagen.

El dibujo tiene un coste menor, pero su ajuste con el modelo original esta
mediatizado, sobre todo en estos niveles, por la destreza del dibujante. La
camara fotografica neutraliza este hecho, pero su coste es mucho mayor. En el
segundo caso se trata de establecer una relacién indirecta estudiante -

contenido a través de los recursos tecnolégicos.

En este sentido, conviene recordar que un determinado recurso tecnolégico,
como cualquier otro medio, presenta la realidad desde una determinada O6ptica.
De ahi la importancia de combinarlo con otros que aporten perspectivas
diferentes. Podemos citar como ejemplo el estudio de un entorno concreto, en
el que puede wutilizarse un programa gestor de base datos para extraer
informacién num érica o textual, y también un documento audiovisual que

presente informaciéon adicional a través de iméagenes.

Cada medio requiere y desarrolla capacidades especificas. Cada medio
privilegia determinadas formas y sistemas de representacion y cada medio
trasmite también una serie de formatos o estructuras que utiliza habilmente vy
que le permiten comunicar sus contenidos. Por otro lado, en numerosas
ocasiones, el acercamiento a la realidad que proporcionan las TIC puede ser
mayor que el aportado por otros medios: es el caso de la diferencia entre las
ilustraciones contenidas en un libro y las imagenes con movimiento y sonido,
presentadas por un documento video grafico, sobre un mismo tema. No
obstante, siempre que las circunstancias lo permitan, no debe renunciarse a
una toma de contacto directa con la realidad, puesto que, como ya se ha

apuntado, cualquier medio presenta la realidad de forma parcial.



El actual sistema educativo reconoce la necesidad de realizar adaptaciones
curriculares en los casos en los que existan ritmos y estilos de aprendizaje

distintos y alumnas o alumnos con necesidades especiales.

Los medios tecnolégicos, en general, son una fuente importante de motivacion
para el alumnado. Es importante detectar qué medios prefieren los alumnos
(as), para utilizarlos de manera preferente, especialmente con el alumnado que

presenta alguna deficiencia o dificultad de aprendizaje.

Por todo ello, la seleccion de recursos tecnolégicos por parte del profesorado,
ademas de ajustarse a los criterios fijados por el claustro, deben realizarse en
funcién de su adecuacién al nivel y diversidad del alumnado y teniendo en
cuenta los contenidos del curriculo, que pueden ser acercados eficazmente al

estudiante con eluso de estos medios.

En este sentido, las TIC, como medios que cumplen dos funciones importantes
-favorecer la comunicacién y la adquisicioén y tratamiento de informacién-
pueden ser Utiles para relacionar a los alumnos (as) con aquellos contenidos

curriculares que descansan principalmente sobre estas dos funciones.

Los medios tecnoldégicos, ademas de utilizarse para recoger informacioén,
pueden servir para almacenar, con vistas a su posterior uso. Los recursos
inform aticos, mediante programas gestores de bases de datos, permiten el
almacenamiento de gran cantidad de datos textuales y/o numéricos extraidos
de diversas fuentes. Los medios audiovisuales permiten, a su vez, almacenar
todo tipo de sonidos e imagenes. EI| tipo de aparatos utilizados condiciona el
tipo de soporte en el que la informacién queda recogida; asi, el uso del
ordenador obligarda a almacenaria en discos, el magnetéfono y el video, en
cintas, la camara fotografica en papel o en negativos, etc. Cada uno de estos

soportes obligard a tomar determinadas precauciones para su perfecta

conservaciéon.

Los recursos inform aticos y audiovisuales no so6lo permiten la recogida vy
almacenamiento de la informacién, sino que pueden resultar eficaces en su
tratamiento. La gestién de una base de datos por medio del ordenador perm ite
organizar datos de manera que resulten méas duatiles. De igual forma, existen

programas inform aticos de graficos y de tratamiento estadistico de |la



informacién que permiten convertir datos num éricos en una serie de gréaficos y
tablas mas facilmente interpretabas. Asimismo, el uso de la calculadora puede
fomentar la motivacion por la realizacioén de actividades matem &aticas, al evitar

la realizacion de calculos que en ocasiones pueden resultar tediosos.

Del mismo modo, los materiales generados por cadamaras fotogréaficas, videos,
aparatos de audio, entre otros., pueden manipularse de manera que la
informacién que suministran tenga wuna mayor calidad. La realizacién de
diagramas, montajes de video y audio, murales con fotografias o fotocopias,

entre otros., constituyen algunos ejemplos.

Uso educativo de la Inform atica

La computadora en el proceso de ensefianza - aprendizaje, Segun R.

Rodriguez (2000), puede ser utilizada de tres formas fundamentales:

v Como objeto de estudios.

v Como medio de ensefianza.

v Como herramienta de trabajo.

1.3-Lacomputadora como medio de ensefianza

Cuando se habla de la computadora como medio de ensefianza, se debe
destacar que se hace referencia no solamente al equipo o dispositivo en si, en
un contexto educativo, sino también, al software y los recursos que se utilicen
con este fin, utilizando la computadora como soporte, los cuales, de acuerdo
con lo que ya se sefialé con anterioridad, también se pueden considerar com o

medios de ensefianza, a partirde una determinada intencién didactica.

La utilizacion de la computadora como medio de ensefianza no se justifica en la
sustitucién de los medios tradicionales de ensefianza por uno mucho mas caro
y con menor alcance, sin que ello impligue un salto cualitativo. En otras
palabras, esto significa, por ejemplo, que una versién electré6nica de un libro
existente debe complementarse con materiales que ayuden a superar sus
propias limitaciones, lo cual se puede lograr mediante la incorporacién de
interactividad, estrategias de navegacion, imagenes en movimiento o]

tridimensionales, simulaciones, sonido, entre otros.



La computadora y el software educativo, como medios de ensefianza resultan
un eficiente auxiliar del profesor en la preparacién e impartici6n de las clases
ya gqgue contribuyen a una mayor ganancia metodoldgica y a una racionalizacién

de las actividades deldocente y los estudiantes.

El objetivo generaly especialde la ensefianza de la inform adtica como objeto de
estudio debe ser: el desarrollo en los estudiantes de habilidades para
resolucion de problemas mediante computadoras, la formaciéon de especialistas
en inform atica. Dado esto por la necesidad de contar con personal
especializado para poder enfrentar los cambios que se suceden continuam ente
en la tecnologfa, particularmente los cambios de tecnologia en el drea de la
inform dtica educativa, que tiene sus bases en el aporte de los especialistas de

computacion y educacién.

1.3.1 Laensefanza de la Inform atica. Caracteristicas de la clase

La inform atica es una rama del saber relativamente joven por lo que hay
muchos aspectos relacionados con ella en los que es necesario investigar.
Constituye una problem atica el abordar la inform dtica como objeto de estudio,
al analizar en cada nivel de ensefianza; qué contenidos dar y con qué
profundidad; c6mo dar esos contenidos; y en qué momento del proceso

docente educativo.

Los contenidos inform &ticos se han de impartir por niveles de ensefianza, en
principio estan expuestos en el Programa de Inform atica Educativa del MINED .
(MINED, 1996).Es necesario dejar esclarecidas algunas cuestiones referentes

a los conocimientos y las habilidades que deben adquirirlos cursistas.

Dentro del conjunto de contenidos inform aticos que necesitan dominar los
estudiantes a los que va dirigida nuestra propuesta y que se exponen en el
capitulo Il existe un conjunto de ellos que son esenciales o fundamentales
debido al grado de generalidad de aplicacién en la adquisici6én de nuevos
conocimientos y habilidades de ahi la importancia de su integraciéon vy

sistem atizacién.

A los conocimientos que tienen esta caracteristica les I[lamamos invariantes y a

las habilidades, habilidades inform aticas generales.



Sobre lo que pudiera reflexionarse es sobre la metodologia a seguir para que
los estudiantes se apropien de esos contenidos, ya que ésta depende del
contexto en que se desarrolla el proceso de ensefilanza, las caracteristicas de

los actores de ese proceso y elmomento histérico social concreto.

Entre las investigaciones de caracter metodolégico realizadas, se encuentra la
del Dr. Ricardo Expé6sito (2001), donde realiza algunas consideraciones
metodolégicas generales que tendremos en cuenta para la etapa de desarrollo
de la propuesta curricular y que plantea como lineamientos generales para la

introduccion de la inform atica en la escuela:

“Uno de los objetivos generales y esencial de la ensefilanza de la inform atica
debe ser el desarrollo en los estudiantes de habilidades para la resolucion de
problemas mediante el uso de la computadora”. En correspondencia con este
propo6sito general, los contenidos que deben formar parte del programa

curricular contemplaran, ante todo, los fundamentos de la inform atica.

Asi mismo el enfoque metodolégico que debe predominar en el curso, en
relacién con el objetivo general, serd el enfoque problémico. La computadora
es el medio mas significativo en los cursos de inform atica. La evaluacion debe
tener un <caracter sistem atico e integrador y tener muy en cuenta las

habilidades.

Segun (Expo6sito, 2001) EI profesor debe planificar quiénes, cé6mo, cuando vy
para qué, la organizacién de la clase de inform atica tiene caracteristicas
particulares; no es una clase tradicional, sobre todo cuando en ella interviene,
de form a integrada al proceso se va a utilizar la computadora, cual va a ser la
relacién estudiante - maquina (individual o por equipo); cé6mo atender las
diferencias individuales y el trabajo independiente de cada estudiante o equipo.
De lo anteriormente citado se presume la importancia de la adquisicién de

habilidades inform aticas, porlo que se ahondard un tanto en esto.

Esta clase reline a un grupo estable de estudiantes gqgue poseen niveles de
informacién y desarrollo pro6ximos y que han de participar activamente bajo la
direccién de un profesor y la influencia de un colectivo. Tiene las ventajas de
ser mas econdémica, abarcar un niumero mayor de estudiantes, cumplir con el

principio esencial de la interaccién profesor-estudiante y lograr la formaciéon de



sentimientos y habitos de trabajo colectivo.

Una de las definiciones mas amplia de la clase, que incluye caracteristicas
especificas de la misma como forma de organizacion del proceso de
ensefianza y otras comunes a diferentes formas de organizacién, es la
siguiente: “La clase es la forma organizativa mediante la cual el maestro, en el
transcurso de un tiempo rigurosamente establecido y en un lugar condicionado
especialmente para este fin, dirige la actividad cognoscitiva de wun grupo
constante de estudiantes, teniendo en cuenta las particularidades de cada uno
de ellos, wutilizando los tipos, medios y métodos de trabajo que <crean
condiciones propicias para que todos los estudiantes dominen los fundamentos
de lo estudiado directamente en el proceso de ensefianza - aprendizaje, asi
como también de la educaciéon y el desarrollo de las capacidades cognoscitivas

de los estudiantes”. (Gonzéalez: 1985)

1.3.2 Habilidades generales y especificas. Sus fundamentos

El proceso de asimilacién de habilidades constituye uno de los problemas mas
importantes en el quehacer pedagégico contemporaneo en todos los niveles

educacionales.

El estudio sobre la formaciéon y desarrollo de las habilidades se inserta en un
complejo universo de opiniones, tendencias y corrientes, algunas de ellas
contradictorias que alcanza hasta nuestros dias. En ello participan

esencialmente psicélogos y pedagogos con respetados criterios.

Para la formacién de la habilidad, es necesario plantear el objetivo en términos
de acci6on concreta a realizar por la persona y someter esta accion al proceso
de sistematizacién necesario para que dicha acciéon alcance el dominio

caracteristico de la habilidad..

Las habilidades permiten al hombre poder realizar una determinada tarea. Asi
en el transcurso de la actividad, ya sea como resultado de la repeticion o de un
ejercicio, de un proceso de ensefianza dirigido, el hombre no solamente se
apropia de un sistem a de m étodos y procedimientos que pueden
posteriormente wutilizar en el marco de variadas tareas, sino que también

comienza a dominar paulatinamente acciones, aprende a realizar de forma



cada vez mas perfecta y racional, apoyandose para ello en los medios que ya

posee, en toda su experiencia anterior.

A partirde estos elementos se puede afirmar que las habilidades constituyen el
dominio de operaciones (psiquicas y practicas) que permiten una regulaciéon
racional de la actividad por lo que para su formaciéon se debe tener en cuenta la

siguiente estructura.

Es la capacidad que tiene el sujeto de:

v Utilizar la informacién de todos los tipos de actividad mediante la

actualizacion de esa informaciéon en elcerebro.

4 R ealizar las variantes posibles de ejecucién de esa actividad: (modos,

procedimientos de la actividad).

4 R ealizar el enlace entre el tipo de situacién externa y la adecuada variante

de realizacién de la actividad.

4 Identificar cualquier situacién alterna con una categoria o concepto.

Las habilidades son la asimilacién por el sujeto de los modos de realizaci6on de
las actividades, que tienen com o base un conjunto determinado de
conocimientos, habitos, sustentado por un conjunto de caracteristicas,

cualidades y valores deldesarrollo de la personalidad. (Gonzéalez: 1985)

A continuaciéon se relacionan tres definiciones delconcepto de habilidades:
v Las habilidades son formas efectivas de actuar. Al aprender habilidades

el nifo aprende a formar formas eficientes de hacer, de manifestarse.

v Las habilidades constituyen elementos psicolégicos estructurales de la
personalidad, vinculados a la funcién reguladora y ejecutora que se
forman, desarrollan y m anifiestan en la actividad y constituyen
importantes elementos para dominarlos. También se refiere a la forma

de efectuar la actividad.

v Las habilidades constituyen el dominio de las operaciones (psiquicas y
practicas) lo que permite una regulacién racional de la actividad. Las
habilidades permiten al hombre al igual que los habitos poder realizar
una determinada tarea. Las habilidades resultan de la sistem atizacién de

las acciones subordinadas a un fin consciente.



En las definiciones referidas se destaca que la habilidad es un concepto en el
cual se vinculan aspectos psicolégicos vy pedagoégicos indisolublemente unidos.
Desde el punto de vista psicolégico se precisa de las acciones y operaciones
como componentes de la actividad y desde el punto de vista pedagoégico del

como dirigir el proceso de asimilacion de esas acciones y operaciones.

Las habilidades inform &ticas, lugar en el proceso ensefilanza-aprendizaje.

Habilidad: sistema completo de actividades psiquicas practicas, necesarias
para la regulacion conveniente de la actividad de los conocimientos. Hay un
consenso generalizado de que las habilidades constituyen un conjunto de
procesos, asimilados por el sujeto que realiza una determinada accién, que
garantizan que este pueda utilizar un conjunto de conocimientos y de habitos.
Se debe garantizar que los estudiantes asimilen las formas de elaboracién, los
modos de actuar, las técnicas para aprender, las formas de razonar, de modo
que con el conocimiento se logre también la formacién y desarrollo de las

habilidades.

En su tesis de maestria, la Lic. Miriam Jorge (1999), ofrece una definicién de
habilidad inform adtica a la cual se adscribe la autora. “Se entiende por habilidad
inform atica el dominio de acciones psiquicas y motoras que posibilitan una
regulacion de la actividad intelectual y fisica del hombre en el proceso de
resolucioén de problemas, mediante la wutilizacioén de recursos y medios

inform aticos”.

Teniendo en <cuenta el concepto antes expuesto, se considera que en
inform dtica se pueden adquirir habilidades de tipos generales o especificas. Se
entiende como habilidades inform aticas generales, aquellas que pueden ser
empleadas para el mismo fin pero en un ambiente o situacion inform atica
diferente. Y las especificas aquellas que son propias para determinado

ambiente o situacién.

Por ejemplo la habilidad para guardar informacién puede ser considerada
general, porque es empleada con ese fin, en cualquiera de las aplicaciones del
sistema Microsoft O ffice; y como ejemplo de habilidad especifica podemos citar
la necesaria para lograr combinar correspondencia utilizando la generalizacio6n

de todos los contenidos.



La formaciéon de habilidades es un elemento importante a tener en cuenta en la
ensefianza de la inform atica, esto, estd fundamentado en la rapida evolucién
de la inform atica y la cantidad de conocimientos que se acumula en un tiempo

relativamente corto.

Para marchar paralelamente a esta evolucién es necesario que los estudiantes
adquieran los contenidos y desarrollen las habilidades gqgue en cada contexto
son generales, que le seran necesarias para obtener de forma independiente
los nuevos conocimientos que van surgiendo. En la ensefianza de la
inform atica se dan situaciones tipicas como son: formaciéon de conceptos, el

procedimiento algoritmico y solucién de problem as.

Para estructurar metodolégicamente un concepto se debe tener en cuenta: su
importancia en el contexto de la disciplina, si es general o especifico, si es
basico o previamente necesario para la elaboracion de otro(s) concepto(s),
campo de accién; si se va a formalizar mediante una definicién, o se va a
introducir mediante una descripcioén segun el grado de desarrollo de los
estudiantes; la via légica (deductiva, inductiva, analégica) a emplear; qué
acciones fundamentales se van a realizar para la fijacion del concepto

(identificacién, realizacién).

Para la estructuracion metodolégica de un procedimiento algoritmico se debe
tener en cuenta: su insercion en el contexto de la asignatura; si es basico,
(resuelve una clase de problema) o sera de gran aplicacion para resolver otros
problemas; si se va a elaborar total o parcialmente con los estudiantes o se va
a darcomo un conocimiento ya sistem atizado, de acuerdo con la com plejidad y
el grado de desarrollo de los estudiantes; la via l6gica para su elaboracién; las

acciones fundamentales de forma inmediata o mediata que se van a realizar.

Generalmente el tratamiento de la nueva materia, segun elenfoque problémico,
se debe partir, siempre y cuando el contenido asi lo permita, de la necesidad
de tener que resolver una situaciéon problémica, ya que contribuye al desarrollo
de habilidades para solucionar problemas mediante la computadora y sirve de
base de orientacién para la actividad de direccién del proceso de ensefilanza -

aprendizaje de la inform &atica al profesor.



En el planteamiento de la situaciéon problémica se debe tener en cuenta su
importancia como vimos anteriormente, y en su solucién la forma: algoritmica o
heuristica, en que se va a resolver; qué via légica se va a utilizar y tener

claridad sobre que conocimientos se estan fijando (conceptos, algoritmos).

Algo tipico también a tener en cuenta en la ensefianza de la informatica es la
comunicacién. La comunicacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje es
de gran importancia para el logro de los objetivos en las diferentes etapas de
ese proceso, por las relaciones que se establecen fundamentalmente entre

estudiante y profesor.

Cuando se ensefia inform atica, esta presente la comunicacién pedagégica que
se da en la ensefilanza de cualquier otra asignatura, pero aqui aparece un
elemento mas que interviene en ese proceso: la computadora, que actida como
intermediario en la comunicacién que se establece entre el programa que se
pretende ensefiar y el estudiante que trata de aprender a dominarlo. En la

ensefianza de esta asignatura la comunicaciéon esta basada adem as en:

Iconos, que proporcionan un ambiente grafico en el que las acciones que
puede ejecutar el programa estan representadas por ellos cuyas imagenes
sugieren las funciones que realizan (Ejemplo: la accién de cortar esta
representada por una tijera). Por eso es necesario hacer hincapié, durante la
ensefianza del manejo de un programa, sobre todo cuando el estudiante se
inicia en inform atica, en la comunicaciéon icénica, no sélo por la informacién que
brinda, sino también porque existen iconos que se em plean tradicionalmente en

casitodos los programas que corren sobre el ambiente Windows.

1.3.3- Las habilidades inform aticas y los niveles de desem pefio cognitivo

en los estudiantes de 4to grado

Habilidades generales: son aquellas habilidades que se manifiestan en todas

las asignaturas.

Habilidades especificas: son habilidades inherentes a una asignatura en
particular. Ejemplo: Teclear textos, navegar por software educativos,
enciclopedias, etc., dibujar wutilizando las herramientas del Paint, formatear
textos, abrir y cerrar programas y aplicaciones, insertar y textos, guardar,

cortar, copiar, pegar; arrastrary seleccionar un bloque de texto, entre otras.



Habilidades docentes: son habilidades generales pero tienen como objetivo

garantizar el proceso cognoscitivo y docente en cada una de las asignaturas.

Habilidades especificas de la asignatura Inform atica

Hasta el momento hemos hecho una breve referencia a algunas de las
habilidades generales de caracter intelectual que pueden desarrollarse en el
proceso docente educativo de la inform atica, muchas de ellas en ocasiones
pasan a ser procedimientos didacticos que apoyan al método durante la clase
en el laboratorio; pero dentro de todo este proceso se desarrollan ademas

habilidades especificas de nuestra asignatura.

Se considera oportuno analizar algunas de ellas:

Teclear: Pulsar las teclas del ordenador para realizar una determinada

actividad en cualesquiera de las aplicaciones del SO .

Form atear: Dar un formato o presentacién a una tabla numérica o a un

documento.

Navegar: Desplazarse a través de un Software educativo.

Insertar: Incluir, introducir imagenes y/o textos en una determinada aplicacién

inform atica.

Seleccionar: Elegir, escoger por medio de wuna seleccién. En nuestra
asignatura elegir un determinado parrafo o un determinado bloque de texto

para su posterior tratamiento.

Copiar: Escribir en una parte lo que estd escrito en otra, o sea, reproducir

nuevamente en un documento lo que previamente tenemos en otro.

Cortar: Eliminar de un documento una parte de este que no debe estar en ese

lugar sino en otro.

Pegar: Adherir el bloque seleccionado del texto o la imagen a otra parte del

documento. Armonizar.

Dibujar: Delinear en una superficie (hoja de trabajo del Paint) un objeto o

conjunto de ellos y sombrear imitando la figura de un cuerpo.

Elim inar: Quitar, excluir, prescindir de un documento, fichero o carpeta.



Mover: Hacer que un fichero, documento o carpeta deje de ocupar el lugar o

espacio que ocupa y pase a ocupar otro. Cambiar de lugar.

Redimensionar: Cambiar el tamafio que posee una imagen, documento o

fichero.

Abrir: Descubrirlo que esta oculto. Dejar al descubierto un documento, fichero,

carpeta, etc. Dar principio a las tareas, ejercicios, documentos, entre otros.

Guardar: Ponerun documento en un lugar seguro. Conservarlo.

Las capacidades, son las diferentes cualidades integradas de la personalidad
que constituyen la premisa para la ejecucion eficaz de una determinada

actividad.

Las referidas habilidades no pueden desarrollarse ajenas aldesarrollo cognitivo
de los estudiantes y en correspondencia con su desempefio es por eso que

resulta pertinente trabajarlos niveles de desem pefio cognitivo

Las ideas anteriores expresan un momento del diagnéstico que no se puede
pasar por alto sise pretende obtenerresultados exitosos en la evaluacién de
los estudiantes y que es requisito indispensable para que su actividad pueda
alcanzar los altos niveles esperados y que dicha evaluacién no se realice como

un acto meramente formal.

El diagndstico fino de los dominios basicos de conocimientos y habilidades
pone en condiciones al docente de realizartodo un trabajo de atencidn
diferenciada a los estudiantes para lograruna necesaria homogeneidad minima
delgrupo de estudiantes, es decirlograr la nivelaciéon de los estudiantes
respecto a un nivel basico comun de partida, lo cual es requisito indispensable
para lograr los avances esperados, asicomo elposible trabajo con los niveles

de asimilacion o de desempefio de los escolares.

Seguidamente, se caracteriza los tipos de actividad que efectlan los

estudiantes ante tareas que exigen diferentes niveles de asimilacion.

Nivel: medida de una cantidad con referencia a una escala determinada.

C ategoria, rango.

Desempefio cognitivo: se denomina al cumplimiento de lo que uno debe
hacer en un area del saber de acuerdo con las exigencias establecidas para
ello; en este caso, con la edad y elgrado escolar alcanzado.

Ideas expresadas en el lll Seminario Nacional a Dirigentes y Metodd6logos
(1979) son muy Gtiles en este sentido: En el nivelreproductivo, los

estudiantes como parte de su actividad cognoscitiva o como objeto de

evaluacién, describen, narran, copian, efectian operaciones de calculo o



practicas que responden a un algoritmo, reconocen, identifican, enuncian
definiciones o propiedades, realizan un experimento conjuntamente con el

maestro o de manera similar...
Alvarez de Zayas plantea el nivel de asimilacién significa el nivel de dominio
que debera tener el estudiante del contenido. Este nivel se puede clasificar en

reproductivo o productivo.

El reproductivo es aquel nivel de asimilacién que exige que el estudiante sea
capaz de repetir el contenido que se le ha informado, ya sea este en forma

declarativa o resolviendo problemas iguales o muy similares a los ya resueltos.

Ambos autores coinciden en la capacidad del estudiante para utilizar las
operaciones de caracter instrumental basico de una asignatura dada. Para ello
deberad reconocer, identificar, describir e interpretar los conceptos y

propiedades esenciales en los que se sustenta esta.

En inform adtica esta representada por la capacidad del estudiante para resolver

ejercicios formales eminentemente reproductivos.

Alvarez de Zayas plantea que el productivo es aquel nivel de asimilacién que
exige que el estudiante sea capaz de aplicar, en situaciones nuevas para e
estudiante , los contenidos. De tal forma cuando el estudiante resuelve
problemas cuya situacién le es desconocida y gque exige que él conciba el
modo de su soluciobn, se estd ante un nivel productivo. La ensefianza
problémica, heuristica, investigativa, es consecuencia de tener objetivos a un
nivel productivo.

Elnivel méas alto de lo productivo es lo creativo. En este nivelcreativo el
estudiante tiene que hacer aportes cualitativamente novedosos para él,
utilizando para ello, la l6gica de la investigacion cientifica. Estando adem as

implicitas la imaginacién, la fantasia, la investigacién y la actividad

independiente.
El hombre realiza una actividad determinada para la satisfaccion de sus
necesidades. Por lo tanto, sin necesidades no se realizan actos conscientes,

aunque los inconscientes también estan provocados pornecesidades.

La actividad del hombre supone determinada contraposicién del sujeto y el
objeto de la actividad. EIl hombre se contrapone al objeto de la actividad com o
m aterial que debe recibirnuevas formas y propiedades,y que se transforma asi

en producto de la actividad.



La actividad préactica por su parte designa la actividad material adecuada a
fines, es decir, una esencial relaciéon sujeto — objeto donde lo idealy lo m aterial
se convierten reciprocamente. En la relacién sujeto — objeto, el primero con su

accion practica, reproduce alsegundo y lo transform a.

Por tanto del andlisis de la actividad desde la relacion sujeto — objeto resulta
interesante reflexionar que a través del aprendizaje en la generalizacién de
contenidos que realizan los estudiantes a través de su actividad docente
sistem atica, se revelan las relaciones entre el sujeto con el objeto, es decir,
cada estudiante (que constituye un sujeto) transforma mediante su accionar
interactivo con la computadora (objeto), la realidad objetiva mediada por un

problema de la escuela.

Esta expresion de la practica social que se desarrolla en el contexto del
aprendizaje de la inform &atica se revela a través de las relaciones que se dan
entre la actividad valorativa, cognitiva y préactica, las cuales emergen como
cualidades esenciales que dinamizan la actividad préactica desde la relacion
esencial sujeto — objeto que se produce en el aprendizaje la Generalizaciéon de

los contenidos adquiridos a través del ciclo.

De ahi que el estudiante a través de la realizacién de las acciones concebidas
en cada tarea escolar para resolver problemas profesionales, desarrolla el
aprendizaje desarrollador desde lo social y lo individual. Tanto la actividad
cognoscitiva como la valorativa son expresiones de la practica social. En la
relacién sujeto - objeto y sujeto la actividad humana se expresa como una
sintesis que integra a manera de sistema tres momentos o dimensiones de
forma existencial de la realidad social, es decir, la actividad practica, la
actividad cognoscitiva y la valorativa. Estas formas de actividad sdélo son
separables en la abstraccién, pues existen estrechamente vinculadas, en tanta

expresion Gnica de la relacion sujeto — objeto.

La préactica, dado su caracter integrador, cumple la funcién de nucleo
estructurado del sistema de actividades que realiza el estudiante a través del
aprendizaje de la Generalizacioén de los contenidos adquiridos a través del
ciclo, mediado por la relaci6on interactiva que se produce entre él y la
computadora y entre él con otro compafiero o varios compafieros y la

computadora. Este sistema de actividades se expresa mediante las relaciones



entre la actividad cognitiva y transformadora, mediada por las relaciones

valorativa y comunicativa.

La autora reconoce que en el contexto del aprendizaje de la Generalizacién de
los contenidos adquiridos a través delciclo., desde un enfoque desarrollador no
basta solo con la determinacion de las relaciones entre la actividad cognitiva,
practica y valorativa, pues se debe apuntar que este proceso de aprendizaje
desde el punto de vista pedagdgico y psicolégico transcurre desde lo individual
y lo social en el que se organizan equipos y parejas, a través del cual el
estudiante realiza la tarea escolar mediado por la actividad y la comunicacién
que se produce de forma colaborada con la computadora, sus compafieros del

aula, el maestroy sus familiares.

De ahi que resulta interesante incluir adem 4s en este proceso la denominada
actividad comunicativa, la cual favorecera al establecimiento de las relaciones
entre la actividad cognitiva, valorativa y practica en una unidad dialéctica que
resulta esencial para que el estudiante alcance una mayor solidez del

aprendizaje que realiza en su actividad docente.

El estudiante a través del aprendizaje en la Generalizacion de los contenidos
adquiridos a través del ciclo. Mediante tareas escolares, desarrolla una
actividad en interaccion con la computadora, que favorece el desarrollo de
forma integrada de las habilidades cognitivas para transformar su modo de
actuacion y resolver diferentes problemas de la vida. Retomando el anéalisis del
caracter desarrollador del aprendizaje cabe significar que lo social y lo
individual que se desarrolla mediado por la actividad como teoria psicolégica
esencial del aprendizaje desarrollada por Leontiev (1975), permitirda que este
proceso se desarrolla de forma reflexiva y regulada. Para contribuir a lograr lo
anterior entonces se reconoce por parte de la autora la necesidad de concebir

en las tareas estudiantiles el tratamiento a los niveles de desempefio cognitivo.

Para alcanzar el primer nivel de desempefio cognitivo el estudiante debe
interpretar los rasgos y propiedades esenciales de las caracteristicas de trabajo
de la Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del ciclo que facilite
la producciéon de los conocimientos. EIl transito al segundo nivel es posible a
través de la interpretacion de los rasgos y propiedades de la filosofia de trabajo

de esta aplicacion.



Como se puede apreciar en el segundo nivel comienza a revelarse una
tendencia hacia la aplicacion de los contenidos, como eslabén mediador entre
la apropiacion y la aplicacion del contenido. Finalmente una vez que el
estudiante ha alcanzado el segundo nivel, estar4d en condiciones de pasar al
tercer nivel y aplicar los procedimientos que caracterizan la filosofia de trabajo
de la Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo en la

solucion de problemas que se presentan en los grados posteriores.

Se aprecia el transito del estudiante por estos niveles de desempefio cognitivo
ademas de impregnarle un caracter reflexivo — regulado al aprendizaje, también
propician el caracter significativo, al estudiante e ir interpretando de forma
gradual (reflexiva y regulada) (Niveles | y Il) el significado del contenido que
aprende para poder aplicarlo (Nivel IlIl) en la solucién de los problemas

profesionales que se revelan en las entidades laborales.

Ademéas de lo anterior cabe destacar en la consideracién de un proceso
significativo que cuando el estudiante como parte de su aprendizaje, pone en
relacién los nuevos conocimientos con los que ya posee, esto le permitird la
reestructuracion y el surgimiento de un nuevo nivel, para lo cual de especial
importancia resulta el significado que tenga para él el nuevo conocimiento, el
desarrollo de habilidades y las relaciones que pueda establecer entre Ilos
conocimientos que aprende y sus motivaciones, sus vivencias afectivas, las
relaciones con la vida, con los diferentes contextos sociales que le rodean y le

permiten:

v Mayores posibilidades para el desarrollo de sus motivaciones por el

estudio.

v Un proceso de asimilacién mas sé6lido, con mayores posibilidades de

generalizacién.

v Eldesarrollo y formaciéon de las convicciones.

Lo sefialado lleva a considerar (RICO 1997)"...que no es posible desconocer
que el aprendizaje implica a la personalidad como un todo integrado que es,
por tanto, resulta un proceso complejo, cuyas derivaciones van mas alla de los
aspectos cognitivos e intelectuales, incidiendo de forma particular en el ser

humano, es decir en la persona, sus sentimientos, valores, aspiraciones, de ahi



que el maestro tenga que velar por producir un proceso donde sus significados
y los que 1los estudiantes encuentren puntos de convergencia para ser
compartidos, de lo contrario pudiera producirse un proceso formal que por falta
de una comunicacién sin sentido para el estudiante, estarfa inhibiendo el

desarrollo.

Toda la concepcién tedrica anteriormente asumida se instrumenta en el
contexto del aprendizaje de la Generalizacién de los contenidos adquiridos a

través del ciclo a partirde reconocer los principios didacticos de la Pedagogia.

1.4.- Caracteristicas del programa de Inform atica Educativa en el 4to

grado

Elprograma de 4to grado presenta las siguientes caracteristicas:
Dentro de los objetivos del grado pretende:
v Continuaran desarrollando habilidades intelectuales generales a partir

deluso del software Educativo.

v Elaboraran documentos en el editor de textos Word utilizando las
distintas funciones y extraer informaciéon del software educativos,
enciclopedias, libros electrénicos a partir los hipertextos, hipervinculos,

zonas y palabras calientes.

v Resolveradn problemas practicos relacionados con los objetivos del grado
escolar, al utilizar la computadora como una herramienta de trabajo para

la integraciéon de imagenes y textos.

v Expresaran Jlas ideas de forma oral y/o escrita de una manera
espontanea y coherente al describir y valorar los dibujos y textos
creados, incorporando a su vocabulario las nuevas terminologias

aprendidas.

v Realizaran el controly la valoraciéon de los resultados de sus trabajos vy
de sus compaferos a partir de indicadores dados por el maestro e

incorporarlos a sus acciones.

v Crearan y modificar dibujos wutilizando todos los elementos vy las
diferentes opciones o posibilidades del cuadro de herramientas y del

cuadro de colores, desplegaran la fantasia y la imaginacién en su



actividad creadora a través del dibujo, y sentir deseos de lograr belleza

en sus trabajos.

v Mantendran una actitud laboriosa, responsable y solidaria ante las tareas

orientadas.

v Cuidaran y conservar de forma organizada su puesto de trabajo.

v Mantener una postura correcta al interactuar con los periféricos de la

computadora.

v Elaboraran trabajos donde se integren los conocimientos adquiridos.

PLAN TEMATICO

Horas clases delgrado... ... .. 36 h/c
Unidades Tematicas Horas
clases
I.Jugando y consolidando lo aprendido 4
Il. Profundizaciéon del trabajo con el procesador de texto W ord. 8
Ill. Busqueda y uso de la informacion 8
IV. Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del 14
Ciclo.
EVALUACION 2

La actividad social el desarrollo cientifico-técnico que la caracteriza precisa
preparar a los estudiantes para que puedan acceder a la informatica y a
disimiles tecnologias como condicion indispensable para el desempefio de

m Ultiples funciones productivas y de servicio.

Es por ello que esta asignatura agrupa los conocimientos y habilidades

destinados a la formaciéon inform atica basica de los estudiantes de |la



ensefianza primaria cubana. Una vez concluido el 6to grado el estudiante
estara en condiciones de resolver problemas relacionados con actividades
laborales UuUtiles en la escuela y de su comunidad mediante la utilizacion de

medios y recursos inform &aticos.

Orientaciones metodolégicas generales para el desarrollo de la asignatura
Inform atica en la enseffanza primaria. Como principal enfoqgue metodolégico se
considera la resolucion de problemas en diferentes contextos socio econdémicos
que pongan de manifiesto la relacién ciencia — tecnologia — sociedad como via
para la formacién de una concepcién cientifica del mundo desde la posici6n

dialéctico materialista del marxismo leninism o.

Siempre que sea posible se utilizaradn a los propios estudiantes en la colecta de
los datos para la formulacién de actividades, potenciando el trabajo con datos
reales a partir de que se cuentan con los recursos automatizados para su
procesamiento, obtenidos de los resultados de las actividades sociales que
caracterizan la escuela y la comunidad donde estd enclavada la escuela y otras

que por su alcance nacional sean de interés.

Especial atencién se pondra en utilizar las herramientas y recursos inform aticos
que faciliten la labor del estudiante y el profesor en la buUusqueda, del
conocimiento, interactuando sistem aticamente con la coleccién de software

educativos disponibles en el centro.

Los estudiantes en todos los grados a diferentes niveles podran acceder a los
principales avances de la tecnologia en el plano de la informéatica: |la
manipulacion de objetos, la interactividad y la conectividad o conservaciéon de la
informacién en diferentes soportes como wuna via de socializacion del

conocimiento.

En sentido general los contenidos previstos deben dar respuesta al empleo de
la computacién como objeto de estudio, herramienta de trabajo y medio de
ensefianza. Al estudiar los elementos de hardware y software incluidos en el

programa nos proyectamos desde la 6ptica de la computadora como objeto de

estudio, cuando trabajamos la resolucioén a problemas inspirados en la vida

econdmica, politica y social del pais la vemos como herramienta de trabajo,



mientras que cuando hacemos uso del software educativo asignado al grado la

vemos desde la 6ptica de medio de ensefianza.

La l6gica interna de los contenidos inform aticos del nivel secundario responde
a garantizar la materializacion de un ciclo de cuatro etapas: busqueda -

seleccion — procesamiento y sintesis de informacién, que auspicie finalmente el

desarrollo de un algoritmo de autoaprendizaje de nuevos contenidos asi como
el desarrollo del vocabulario y la expresiéon oral. Por ejemplo la busqueda de
informacién se ponen de manifiesto desde el estudio del Sistema Operativo y la

interacciéon con el software

Debe prestarse especial atenciéon a la fijacién de conceptos y procedimientos
inform dticos especificos de cada sistema de aplicacién contemplada en este
programa, llamando la atencién en aquellos que trascienden la aplicaciéon

particulary son generales de la inform atica.

La asignatura contempla que el estudiante interactie con diversos software
educativos disponible en el centro, destacando los elementos que lo
caracterizan en sus diferentes moédulos, Lectura, Ejercicios, Biblioteca,
M aestro. Adiestrandolos en la- navegacion y el dominio de diferentes
herramientas de busqueda y filtrado de la informacién para el aprendizaje de

las restantes asignaturas.

De ahique en el programa se prevén bloques tem aticos que responden a estos
requerimientos, los cuales hacen necesario el tratamiento de contenidos que
por su importancia resultan esenciales en cada grado. Por su contenido la
asignatura ofrece posibilidades para el establecimiento de vinculos
interdisciplinarios con las restantes asignaturas en cada uno de los grados, en
ambos sentidos, por lo que el profesor identificara aquellos contenidos donde

esta relacién se ponga de manifiesto a fin de explotarlos consecuentemente.

Se ha determinado una estructuracion de la asignatura por grados la que se
ejecutarada con flexibilidad en cada uno de ellos, en dependencia del diagnéstico
realizado y su seguimiento sistem atico. La evaluacién se realizarda de forma
sistem atica con un caracter practico, a partir de la solucién de actividades que
incluya las habilidades inform aticas en las dos vertientes fundam entales que se

trabajan, como objeto de estudio y como medio de ensefilanza.



Ademéas, resulta factible la evaluacién mediante la realizacion de trabajos
investigativos qgue promuevan la busqueda y el procesamiento de informacién
relativa a los contenidos propios de la asignatura o de las restantes, en
enciclopedias digitales o no, haciendo uso de los recursos inform aticos que

estudian en cada grado.

1.5- Caracteristicas del estudiante de cuarto grado

El cuarto grado en la Educacién Primaria constituye un momento de balance y
reflexion acerca del nivel alcanzado por los estudiantes. Este balance exige
una profundizacién en sus caracteristicas particulares y grupales, la zona en
que viven, la familia y los resultados escolares alcanzados. Cada estudiante
posee una historia anterior que es necesario analizar para brindar a cada uno

la respuesta educativa adecuada.

El estudiante que cursa elcuarto grado tiene aproximadamente nueve afios, en
su desarrollo fisico es posible advertir un aumento en la talla, se observa
proporcionalidad entre las partes de su cuerpo (tronco-extremidades), aunque a
finales del curso, en las nififas comienza a despuntar cierta desproporcionalidad
y a manifestarse algunos de los caracteres sexuales externos los cuales

repercuten en el desarrollo psiquico.

Los estudiantes de este grado necesitan jugar, no solo para satisfacer sus
necesidades de movimiento, sino también las necesidades cognoscitivas y muy
especialmente las de comunicacion que se incrementan en esta etapa y por

ello se les valore como muy conversadores y bulliciosos.

Cumplen con actividades pioneriles vy exigencias escolares tales como la
puntualidad, asistencia, cumplimiento de sus tareas, orden en su puesto de
trabajo y disciplina en general. Se mantiene activo y trabajando durante las

clases y en otras actividades de autoservicio, huerto escolar, higiene.

La posicién social de estos escolares se aproxima a un cambio. Pronto
entraran en el grupo de los "mayores" y esto no solo se ha de reflejar en el
cambio de color de su pafioleta, sino también en las nuevas responsabilidades

y exigencias que enfrentaran.

En el proceso de comunicaciéon y en las relaciones con el grupo escolar el

estudiante busca la aceptacién de sus compafieros para ocupar un lugar en el



mismo. Ansia tener relaciones mas cercanas Yy tener amigos, la amistad

comienza a alcanzar mayor significacion para él.

Continta la asimilacién de los modos de comportamiento social, asi como la
formacion de cualidades positivas de la personalidad. Todo el sistema de
relaciones que rodea al educando constituye un constante proveedor de
experiencias en este sentido. El trabajo educativo que hay que realizar exige en
primer término la unidad del sistema de influencias educativas que rodean al

nifio.

El estudiante que llega a cuarto grado se caracteriza por:

v EIl cumplimiento regular y consciente de los deberes propios de

aprendizaje y toda la situacién de la escuela.

v Los procesos psiquicos alcanzan un caracter voluntario.

v Desarrollo de habilidades fundamentales en la lectura, el calculo y en los

m Gltiples procedimientos de aprendizaje.

v Los conocimientos estdn muy ligados a los objetos y fendmenos

concretos, no logra realizar con facilidad abstracciones.

Es capaz de resolver problemas aritméticos compuestos y domina el céalculo
con numeros naturales y magnitudes. Expresa las ideas de forma oral con
calidad de una manera espontadanea y coherente, lee textos no muy extensos
con fluidez y correccion mostrando comprension de lo leido. Redacta cartas y
expresa por escrito sus ideas sobre lectura realizada y sobre otras vivencias,
de una manera coherente, con buena letra y ortografia. Interpreta informacién
de peridodicos, revistas y otros materiales, acordes a su edad, llegando a

conclusiones de forma oraly escrita.

Es necesario que el maestro incluya en sus clases software educativo que
gradualmente exijan al estudiante un determinado nivel de abstracci6én, las
cuales constituyen premisas importantes para el posterior desarrollo de su

pensamiento abstracto.

El trabajo sistematico que se realiza debe contribuir a la formaciéon de un
conjunto de representaciones y nociones, asi como la formacién de niveles

superiores de las habilidades intelectuales generales (observacion,



comparacion, clasificacion, valoraciéon, entre otros.) que se manifiestan en el
desarrollo de los procesos légicos de: analisis, sintesis, comparaci6n,
abstraccién y generalizacién, como base de un pensamiento dirigido a penetrar

en la esencia de las relaciones entre hechos y fené6menos.

A partir de la orientacion de la tarea docente el maestro ensefiard al estudiante
cémo proceder para la realizacién del controly valoraciéon de los resultados de
su trabajo. Resulta valioso que se comience valorando y controlando el trabajo

delcompafiero.



Conclusiones del Capitulo |

v

La introduccién de la tecnologia educativa dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de la inform &tica contribuye a la utilizacion de la

computadora como un medio de ensefilanza para los estudiantes.

La ensefianza de la inform atica educativa constituye un paso
fundamental para el desarrollo de habilidades especificas dentro de la

asignatura.

Las caracteristicas psicolégicas de los estudiantes de cuarto grado
propician el desarrollo de habilidades desde la asignatura Inform atica

Educativa porlos niveles de desempefio cognitivo.



CAPITULO I PROPUESTA DE ACTIVIDADES POR NIVELES DE
DESEMPENRNO COGNITIVO PARA DESARROLLAR HABILIDADES

INFORMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE 4to GRADO

2.1-Fundamentos de la propuesta de actividades por niveles de

desempefio cognitivo

Es la concepcion y formulacién de actividades que deben contemplar un
conjunto de recomendaciones, reglas e indicaciones para estructuraciéon de sus
componentes, basadndose en las regularidades del proceso ensefianza -

aprendizaje, con caracter creador, en la l6gica de la ciencia y la asignatura.

De esta manera la propuesta que se realiza en este trabajo concibe y formula
actividades diferenciadoras que respondan a la ensefianza de la inform atica
seguln los contenidos tratados en La Unidad # 4: Generalizacién de |los

contenidos adquiridos a través del ciclo.

Para la elaboracion de la propuesta de actividades como base las ciencias
filoso6ficas, psicoléogicas, sociolégicas y pedagodgicas, las cuales permitieron
desde el punto de vista teé6rico dar coherencia, cientificidad y organizacién en la

planificacion de las actividades que la conforman.

Se tuvo en cuenta, el criterio de personalidad como producto socialen la que el
sujeto - objeto, sujeto - sujeto interactian dialécticamente, bajo la influencia de
diferentes agentes educativos y toma como premisa que esta se forma en la
actividad y la comunicaciéon, donde lo cognitivo y lo volitivo forman una unidad

estructural.

Como fundamento filos6fico, se asume, el método m aterialista dialéctico e
histé6rico estrechamente vinculado con las sé6lidas raices del pensamiento
filoso6fico cubano, asi como la filosofia de la educacién cubana comprometida
con el proyecto socialista de la Revolucién cuyo propésito es la prosperidad, la
unidad, la independencia, el desarrollo humano sostenible y la preservacion del
patrimonio material e inmaterial y dirigido a mantener las conquistas sociales,

culturales, politicas, recreativas porla sociedad cubana.

Desde el punto de vista psicolégico la propuesta de ejercicio se sustenta en el
enfoque histérico cultural en la que se asumen los principios y postulados de

esta teorfa y de su méaximo representante L. S. Vigotsky, considerando el



aprendizaje del hombre como una resultante de su experiencia histérica -
cultural, que el conocimiento es elresultado de la interacci6on dialéctica entre el
sujeto cognoscente y el objeto dentro de un contexto histdrico - socio - cultural;
que el docente es un guia, un orientador y su nivel de direccién decrece en la
medida en que los estudiantes adquieren autonomia; considerando, adem &s,
que la educaciéon debe promover el desarrollo sociocultural y cognoscitivo del

estudiante.

Se fundamenta pedagdégicamente en la necesidad de potenciar el aprendizaje
en los estudiantes, propiciandoles una independencia cognoscitiva y busqueda
creadora permitiéndole una aptitud critica y productiva ante cada acto social.
En ella se citan los objetivos del programa de inform atica en la ensefianza
primaria, la Unidad # 4. Generalizacién de los contenidos adquiridos a través
del ciclo del programa de primaria, en el cual se estudia la todo el contenido
del grado: Carga del procesador, principales elementos de la ventana, la ayuda
del sistema, carga de un documento preelaborado, desplazamientos por el
texto, insercién de caracteres, corregir palabras incompletas, guardar las
modificaciones. Copia de un texto donde se expresen los sentimientos de
admiracion y solidaridad hacia quienes lucharon siempre por la justicia usando
los elementos para la edicién. La propuesta de actividades le proporciona al
estudiante una serie de contradicciones dentro o fuera del proceso docente-
educativo, las cuales les exigen un nivel de desarrollo inmediato superior

alcanzado hasta ese momentoy de acuerdo con sus posibilidades reales.

En lo sociolégico contribuye al desarrollo de la funcién socializadora en un
proceso pleno de acciones y operaciones organizadas y dirigidas
adecuadamente, con un contenido concreto, donde pueden valorar sus
resultados y sentir la necesidad de su participacién y la satisfaccion con las
tareas desarrolladas durante la clase proyectandose a niveles superiores en su

vida escolary social.

Para incidir en la independencia cognoscitiva de los estudiantes es necesario
conocer las potencialidades, asi como las del grupo. EI profesor debe seguir
cuidadosamente el resultado del diagndéstico y la atenciéon a la diversidad para

de esta form a orientar hacia nuevos momentos en el desarrollo de su actividad



cognoscitiva, estimulando la bisqueda e investigaciéon para llegar a sus propias

conclusiones.

Por tanto se considera que los rasgos que caracterizan una propuesta de

actividades, se sefialan a continuacién:

v Diferenciacién o individualizacién de las actividades creativas.

v Incremento gradual de la complejidad y dificultad de las actividades

creativas.

v Influencia reciproca de lo grupal a lo individual en la actividad
cognoscitiva de los estudiantes en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

v Caréacter problémico.

v Vincular el contenido de la asighatura con otras asignaturas y el entorno

sociocultural.

v La selectividad.

Los dos primeros principios determinan las condiciones, dificultades vy
esfuerzos que deben desarrollar los estudiantes en la solucién de actividades.
La individualizacién esta dada en las diferencias, aspiraciones y desarrollo
cognitivo intelectual de los estudiantes y el diferente grado de complejidad vy
dificultad de las actividades que son percibidas de manera diferente por cada
estudiante. La percepcién individual del hecho da lugar a diferentes
racionamientos encausando el mismo en la relacién causa - efecto seglun las
capacidades intelectuales del estudiante y el medio o procedencia social del

estudiante.

Atendiendo a la influencia reciproca de lo grupal a lo individual en la actividad
cognoscitiva creadora del estudiante se propone actividades para el estudiante
donde cada estudiante de su opinién y esta sea valorada por otros integrantes
del equipo o grupo llegando a conclusiones tanto individual como

colectivamente.

El principio del incremento problem atico de la actividad y la independencia de

los estudiantes en el proceso de enseffanza - aprendizaje permiten la solucién



de actividades cada vez mas complejos que permitan pensar y llegar a

conclusiones con independencia cognoscitiva desarrolladora.

EIl caracter problémico en la ensefianza de inform &atica permite elaborar
actividades dirigidas a la investigacién, la busqueda , resolver problemas que
se presenten en la vida practica relacionados con la salud individualy colectiva,
la conducta sexual responsable y rechazo al tabaquismo, el alcoholismo y las
drogas mediante la busqueda de informaciéon digitalizada en Enciclopedias y
otros software afines de acuerdo con el procedimiento: buscar las
informaciones, insertar las informaciones en un documento y redactar un
documento tomando como base las informaciones colectadas que le permitan

la form aciéon de sus propios valores intelectuales.

La vinculaciéon delcontenido de la asignatura Inform atica especificamente de la
unidad que queremos tratar, es una motivacion para los estudiantes en la
realizacion de actividades creativas y desarrolladoras donde el estudiante
aplica los conocimientos adquiridos poniendo de m anifiesto la formaciéon de su
caradcter, sentimientos y principios de sus valores, influyendo en la esfera
afectiva - emocional y el comprometimiento del estudiante en el campo de la

investigacién.

La selectividad le proporciona al estudiante escoger el tipo de actividades que
desea realizar por lo que son necesarias las variedades de actividades con un
mismo objetivo y los diferentes niveles de desempefio cognitivo del contenido,
lo cual estimula al estudiante y le permite emplear todos sus recursos coghnitivo

para la realizacion de las actividades.

2.1.1-Objetivos que debe cumplir una propuesta de actividades por los

niveles de desem pefio cognitivo

Objetividad: Se manifiesta porque las acciones y operaciones que se
proponen en la misma surgen a partir del anéalisis de los resultados del
diagnoéstico aplicado a los estudiantes y de la necesidad de potenciar el
aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Inform atica en la ensefianza

primaria especificamente en el 4to grado.

Integralidad: Estd dada porque considera los niveles de desempefo cognitivo

de los estudiantes, las habilidades, objetivos del contenido, la



interdisciplinariedad, la formacién de valores, el trabajo politico ideoldgico y la
vinculacién con los problemas del mundo actual, teniendo en cuenta la

potenciaciéon del aprendizaje de los estudiantes.

Flexibilidad: Es flexible porque la propuesta de actividades es susceptible de
cambios, teniendo en cuenta su capacidad de redisefio en correspondencia con
los resultados que se vayan obteniendo durante la implementacion de las
acciones, los objetivos propuestos, las necesidades, asi como, por su

adaptabilidad a las condiciones concretas en que se aplique.

Caracter de sistem a: El disefio de la propuesta de actividades por niveles de
desempefo cognitivo parte de la interrelacién que existe entre: diagnéstico,
etapas, objetivos particulares, acciones, operaciones y actividades a desarrollar

para cada acciéon, los que se presentan en un orden légico.

Caracter desarrollador: Porque permite no solo potenciar el aprendizaje de
los estudiantes si no también desarrolla cualidades, valores y modos de
actuacion, independencia cognoscitiva en aras de lograr un estudiante con una
preparacién politico e ideolégica y una cultura general integral que le permite
un alto nivel de autonomia, autodeterminacién en intima relacién con los

procesos de socializacién que experimenta, dentro del grupo y fuera de él.

Caracter contextualizado: La propuesta de actividades tiene com o
caracteristica adecuarse a las peculariedades del grupo de estudiantes,
pudiendo interactuar con los mismos en diferentes momentos de la clase como

via ideal para la aplicacion de dicha propuesta.

Nivel de actualizacién: La propuesta de actividades materializa las actuales
concepciones pedagoégicas sobre niveles de desempefio cognitivo de los
estudiantes, asi como los contenidos e indicaciones recogidos en los
Documentos Normativos del MINED vigentes para la direccion del proceso

docente - educativo tratado desde la clase de inform atica.

Aplicabilidad: Es aplicable con un minimo de recursos; ademas la propuesta
de actividades facilita las vias para la interrelacién profesor - estudiante,
colectivos de estudiantes para que todos puedan acceder a ella en el proceso

de ensefianza - aprendizaje.



2.2 Descripcion y caracterizaciéon de la propuesta de actividades por

niveles de desem pefio cognitivo

En la propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo para
potenciar el aprendizaje de los estudiantes en la clase inform atica en el
contenido con la Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del ciclo
se fortalece en la secuenciacién de la misma desde su estructuracién interna.
Para garantizar una mejor comprension de los elementos constitutivos de la

misma se procede a ilustrar graficamente esta, como sigue:

Esquema de la propuesta de actividades con aspectos esenciales los

cuales se exponen a continuacién:



Propuesta de Actividades por niveles de desempefio
cognitivo.

Unidad #4 “Generalizacién de los contenidos adquiridos a

través del ciclo

Revision delprograma de Diagnoéstico de los
inform atica, objetivos y estudiantes

contenidos de 4to grado

Elaboraciéon de la Propuesta

Aplicacién de las

actividades

Evaluaciéon




2.2.1Funciones de la propuesta de actividades por niveles de desempefio

cognitivo elaborada:

Para que esta propuesta de actividades cumpla sus funciones se tuvo en
cuenta el contenido, las habilidades, caracteristicas del estudiante a quien va
dirigido, cualidades psicopedagédgicas, m étodo utilizado en estrecha
subordinacién con los objetivos de la unidad tratada y al objetivo en si del
proceso de ensefianza - aprendizaje de la informatica , cuyo resultado es
estimular la blusqueda e investigacién del estudiante desarrollando sus
capacidades cognitivas independientes que inciden en la formacion delcaracter
y valores del estudiante segun las exigencias de la sociedad actual, las cuales

son:

Programa de 4to grado

Propuesta de actividades por niveles de desem pefio cognitivo

Unidad # 4: “Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del

ciclo

-Diagnéstico de los estudiantes

-Revision del Programa de Inform atica, objetivos y contenidos de 4to grado

-Elaboracion de la propuesta de actividades

-Aplicacion de las Actividades

Evaluacién

En este grado se han concebido 4 h/c para Jugando y consolidando |lo
aprendido “Con W ord escribo mejor 8h/c para BiUsqueda y uso de informacién
8h/c y para Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo 14
horas. Para el desarrollo de este trabajo, la autora ha seleccionado solamente

la unidad numero #4 delprograma de 4to grado que cuenta con 14 hl/c.



Unidad Titulo H/c

# 4 Generalizacién de los <contenidos 14hl/c

adquiridos a través del ciclo

En este grado se sistematizan y formalizan los conocimientos y habilidades
inform aticas que han llegado a los estudiantes por diversas vias y que le
permitirAn interpretar las inform aciones que diariamente se generan resultado
de la inform atizacién cada vez mas creciente de nuestra sociedad, dominando
un sistema operativo y un procesador de texto para la gestion digital de la
informacién. Adem s se posibilita que el estudiante interactie en la unidad vy
con el software educativo que ha sido <concebido para la asignatura

desarrollando habilidades en la navegacion de este tipo de aplicacién.

El diagndstico

El diagnoéstico deberda ser integral, de manera que incluya al estudiante, al
maestro, la institucién escolar, la familia y la comunidad. Es un proceso con
caradacter instrumental, que permite recopilar informacién para la evaluacién, en
funcién de transformar o modificar algo, desde un estadio inicial hacia uno

potencial, lo que garantiza una atencién diferenciada.

Los instrumentos de diagndéstico pedagégico deben medir posibilidades y e stilo
de aprendizaje, entendiendo por estilo de aprendizaje aquella manera individual
de apropiarse del contenido de ensefianza, también debe ser una actividad
socializadora, en las que las personas que intervienen sean entes activos, que

estén implicados en el mismo.

Se debe hacer conciencia del diagndstico y potenciar sus posibilidades,
propiciando su participacién activa y reflexiva, bajo una direccién no impuesta
los docentes, padres de familia, administradores educativos y estudiantes no
perciben los resultados de la evaluacién o no son tenidos en cuenta, el sistem a

pierde credibilidad.

La integridad y eficacia del diagndstico se logra si:



v La prueba pedago6gica que se disefia para medir conocimientos y

habilidades son objetivas por elementos delconocimiento.

v Tiene en cuenta las dificultades y los aciertos, como potencialidad.

v Permite diferenciar a los estudiantes, no para etiquetarlos, sino para
proporcionar una ensefianza diferenciadora y estimuladora de las

diferencias individuales.

v Es verdaderamente cientifico, con un conjunto de indicadores que
permiten a los propios docentes realizar caracterizaciones eficientes de
las variables que influyen en el aprendizaje y la educacién de sus

propios estudiantes.

En este proceso, también se produce la relacién diagno6stico — objetivo, lo que
permite, adaptarlos a las necesidades y condiciones reales de los estudiantes.
El diagnodstico es parte de todo el proceso e implica a partir de los objetivos
propuestos, la determinacion del desarrollo alcanzado por el estudiante y su

desarrollo potencial, posibilitando atender las diferencias individuales.

Diagnosticar el desarrollo de habilidades, significa que se seleccionen
actividades y tareas que le exijan al estudiante aplicar habilidades, resolver
problemas, etc., atendiendo alnivelde desarrollo que debia alcanzar, dados los
objetivos del nivel y de cada grado y lo que podrd hacer perspectivamente.
Esto permite al profesor analizar indicadores del desarrollo intelectual, en
cuanto a las posibilidades del estudiante para analizar, identificar, aplicar,

comparar,y generalizar.

El diagndstico revela al profesor hasta qué punto el estudiante es capaz de
vincular lo aprendido tedricamente con la vida practica a partir de una correcta

orientacion y motivacién realizada por él, al incorporar a su actuaciéon la

preparaciéon recibida.

Formas organizativas del proceso de ensefianza - aprendizaje:

El profesor organiza el proceso de ensefianza - aprendizaje teniendo en cuenta

los aspectos.

v Diagnéstico de los estudiantes.



v Que atiende las necesidades y potencialidades individuales de los

estudiantes de:

v Nivellde desempefio cognitivo

v Nivelllde desempefio cognitivo

v Nivellllde desempefo cognitivo

Calidad del aprendizaje relacionados con elcontenido y las necesidades de los

estudiantes (de lo volitivo a lo cognitivo).

Instructiva: Contribuye a la fijacion de conocimientos, habilidades y habitos en
correspondencia con la utilidad practica de los fundamentos teo6ricos de la

asignatura.

Educativa: Reconocer la necesidad de interpretar la teoria para fundamentar
ciertos fenémenos de la realidad objetiva, conlleva a la creacién de los
intereses y motivos por elestudio de una m ateria, convirtiendo el proceso de un

deber a un placer.

Desarrolladora: El cumplimiento de las funciones anteriores implica proponer
tareas donde se demuestre al docente cémo trabajar con el desarrollo del
pensamiento algoritmico y heuristico de los estudiantes, la aplicacion de los
elementos del recurso inform atico que se estudia, el desarrollo de la habilidad
para resolver problemas mediante computadoras y se pongan de manifiesto
procesos creativos que potencien el desarrollo del pensamiento lateral o

divergente en sus estudiantes.

Interdisciplinaria: Se tiene en cuenta la vinculacién del contenido con otras

disciplinas.

Evaluativa: Los resultados obtenidos reflejan el desarrollo del estudiante en
cuanto al establecimiento de una estrecha relacion entre lo aprendido en las
acciones concebidas para su aprendizaje y su aplicacién en la practica para

elevar los resultados en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Las actividades propuestas, en su estructura, contienen:



Clase: #1.

Unidad # 2 Con Word escribo mejor barra de herramientas

Tema de la clase:

Objetivo: Se referira al objetivo de la actividad en funcién con la habilidad
inform atica, objeto de estudio en la clase de acuerdo al programa de la

asignatura.

Forma de trabajo: En equipo de forma independiente.

2.3 Propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo:
consiste en la propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo en
correspondencia con las habilidades de cada nivel cognitivo que tributa al

objetivo de la clase en general.

En la elaboraciéon de esta se tuvo en cuenta que el programa de inform atica de
4to grado la Unidad # 4 “Generalizacion de los contenidos adquiridos a
través del ciclo. Que cuenta con 14 h/c con una frecuencia semanal y el

trabajo con el software educativo con una frecuencia semanal.

Titulo Hl/c
Unidad

Generalizacion de los contenidos adquiridos a 14
#4

través del ciclo.

E jercicios.

. Qué barra de herramienta utilizarias para guardar un documento ya creado?
M arca con una X la respuesta correcta.

Edicion
___ Archivo

Form ato

Insertar Actividades por niveles de desem pefio cognitivo:



Actividad # 1

Clase # 1

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Conociendo las opciones de W ord.

O bjetivo: Abrir y guardar un docum ento utilizando el mena Archivo

desarrollando las Habilidades que ofrece el mismo.

2) De las siguientes vias que ofrece el men0U Archivo enlaza las que te permita

acceder almismo.

Copiar

Guardar

Pegar

Archivo Insertar

Guardarcomo

Seleccionar todo

Cerrar

Nuevo

3) Si utilizas el elemento Abrir por la barra de menud Archivo que ventana te
abre aldar clic encima delmismo. Marca con una X.

Power Point

Mis documentos

Microsoft W ord

Ventana del Paint

4) Confeccione un documento utilizando el procesador de texto Microsoft W ord

con eltema “EIl M Aartir de mi escuela” una vez realizado guardelo en la carpeta

de su grado.



Actividad # 2

Clase # 2

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Conociendo el Martirde miescuela.

O bjetivo: Copiary pegar un documento ya elaborado utilizando el procesador

de texto W ord.

E jercicios

M arca V o F

Se puede copiary pegardesde un.

Clic derecho

Menu edicién

Menu archivo

Menu form ato

Ctrl. C y Ctrl. V

2) ¢Cuéantos elementos tiene la barra de menu? Marca con x el que Ile

corresponda.

_Archivo

Dibujar

Copiar

Edicion

Form ato

Barra de herramientas

Insertar

_Tabla

__Herramientas

Actividad # 3



Clase # 3
Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.
Tema: Embelleciendo mitexto.

O bjetivo: Formatear wun texto wutilizando la barra de ment formato para

embellecer midocumento.

Ejercicios 1

La via para embellecereldocumento es. Marca V o F
Seleccionar el texto
Barra de menu form ato
Barra de menu formato/ estilo y formato/marcos.

2) ¢Conoces otras vias para darle formato altexto? Menciénala.

3) Subraya que elemento utilizarias para ponerle un titulo a tu trabajo.
N R S W ordArt

4) En el menu formato existen varios elementos marca con una X cual de esto

tres ta utilizarias para cam biarle el tipo y tamafio de fuente.
P arrafo
Fondo
Fuente
Actividad # 4
Clase # 4
Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Me gusta dibujar.

O bjetivo: Dibujar en el Paint Utilizando imagenes del software educativo

“Misterio de la Naturaleza demostrando creatividad.
E jercicios 1
¢Qué pasos utilizas para llegar al Paint? Marca con una Xx.

Archivo / abrir __ _



Inicio /programal/ accesorio/ paint __ _

Inicio /programa /Microsoft O ffice _ _ _

2) Menciona cinco herramientas que te facilita el Paintpara realizarun dibujo.

3) En elPaintpuedes

.4) Utilizando el software educativo “Misterio de la naturaleza” realiza un dibujo

en el Paintguardarlo en la carpeta de tu grupo.

5) ¢COmo puedes insertaruna imagen en elPaint? Menciona los pasos.

Actividad # 5

Clase # 5

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Me gusta investigar

O bjetivo: Copiar y pegar un texto en documento Microsoft Word utilizando el

software educativo “Asies mipais” para darle form ato.

Ejercicio # 1

De las siguientes vias marca con una x las que te permite llegar a la aplicacién

Microsoft W ord.

Inicio / Programa / Accesorio / Microsoft Power Point.

Inicio / Programa / Accesorio / Paint

Inicio / Programa / Microsoft O ffice / Microsoft W ord

Inicio / Programa / Microsoft W ord

2) En el siguiente texto sefiale.

Cinco palabras agudas___ color de la fuente rojo, tamafio de la fuente 16,

estilo de la fuente negrita cursiva, tipo de fuente Algerian.

3) Seleccione el segundo parrafo y cambie el color de fuente: amarillo,

Interlineado 1,5.

a) Guarde los cambios



Anécdotas del Che

Fueron muchas Jlas veces durante el curso de la guerra en que Che dejo

escapar su fino sentido del humor.

E

guerrillero Arquimedes Fonseca integrante de la Columna del Che quien
peled a su lado durante el combate de Pino del Agua y luego durante la
ofensiva de invierno, en noviembre de 1957, herido en aquella accién cuenta

una anécdota que nos regala otro Che

Actividad # 6

Clase # 6

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Conociendo el teclado

O bjetivo: Teclear un texto utilizando las diferente teclas desarrollando

habilidades con el mismo.

E jercicio 1

a) ¢Qué tecla utilizaria para aquellas palabras que son Tildadas?

b) ¢Que tecla utilizaria para teclear la letra f?

2.- ¢,Qué tecla utilizaria para seleccionar el texto?

Tab __ Caps lock Alt

_ shift __ ctrl.+E o

3)Inserte una imagen al texto.

¢ Qué tecla utilizas para insertaruna imagen de un software?

Actividad # 7

Clase # 7

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Elaboro midibujo.



O bjetivo: Dibujar en el procesador de texto Microsoft W ord, utilizando la barra
de dibujo para crear dibujos sencillos uGtiles para la confeccién de esquemas

figuras geom étricas.

.Ejercicio

1.- A continuacién se muestra una ventana de didlogo para que identifiques

Insertar una imagen desde el archivo.

____Insertar WordArt.

__lInsertar gréaficos.

Insertar auto formas.

2.-0Ordena el procedimiento que se utilizé para lograrla imagen actual.

3.- Elabore un dibujo seleccionando uno de los temas siguientes.

“Aprovechamiento racional delagua”.

"La importancia de la revolucién energética”.

"Las playas limpias y bonitas”.

4.- Construya algunas de las figuras geom étricas estudiadas por ustedes.

5.- Elabore un cartelusando los recursos necesarios para poner el siguiente

titulo.

"Los 5 Héroes prisioneros del imperio jVolveran!”.

a) Mencione a cada uno de ellos, utilizando los recursos la barra de dibujo.

b) Embellezca el cartela su gusto.

c) Guardelo en su carpeta.



Actividad # 8

Clase # 8

Unidad # 4 Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Conociendo a José M arti

O bjetivo: Copiary pegar informacién de la Enciclopedia Encarta para un

documento de W ord utilizando la opcién edicion de la barra de mena.

E jercicios 1.

a)-Inserte en el documento una imagen de José M arti.

b)- Copie este texto para otro documento formatéalo a tu gusto

José Julian M arti.

Paradigma del sentimiento independentista cubano, confluyeron en José Julian
M arti el activismo revolucionario de los sectores nacionalistas y una profunda
inquietud creativa. La sintesis de ambas actitudes proporcionaron a Cuba uno
de los mayores exponentes de su historia politica y de su literatura nacional,
precursorde la independencia de su patria, por la que dio la vida, y brillante
representante del modernism o literario latinoam ericano. La poesia visionaria,
sencilla y musicalse ve en estas cuartetas de 'Miverso'de sus Poemas que

agrupa Versos sencillos y Versos libres. (Recitado porun actor).

2.-Confeccione un trabajo investigativo en el procesador de texto Microsoft Word

sobre “Las plantas”, utilizando para ello el software “Misterio de la naturaleza”

ello diga:

a)-¢Qué son las plantas?

b)-¢ Qué importancia tienen y como debemos cuidarlas?

c)- Agregue algunas iméagenes al trabajo.

d)- Guéardelo en la carpeta de su grupo con su nombre.

Actividad # 9

Clase # 9

Unidad # 4 Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del ciclo.

Tema: Conociendo las flores



O bjetivo: Dibujar en el Paintutilizando las herramientas que ofrece el mismo

para desarrollar habilidades en el mismo.

Ejercicio 1

a) Copiary pegar para un documento de W ord el dibujo realizado

b) Insertar WordArt para ponerle un titulo al texto

c) Formatear utilizando la barra de mena form ato

d) Insertar una imagen del software

e) Cambiarle elcolor de la fuente a las palabras subrayadas

Las flores son los 6rganos mas bellos de las plantas, son muy variadas. Su
funcién es la de mantener cada especie, mediante su reproduccién. Cada flor

consta de estructuras de proteccién: los sépalos vy los pétalos. Los estambres

de las flores contienen los granos de polen .En la parte centralde la flor se

encuentran las estructuras femeninas. Cuando los granos de polen llegan a la
estructura femenina, qguedan adheridos a ella, con lo que la flor queda

fecundada.

Para la realizacion de estas actividades se deben tener en cuenta los

siguientes procedimientos

v Ubicar a los estudiantes por puestos de trabajo (dos o tres por puesto de

trabajo segun diagndéstico pornivel de desempefo cognitivo).

v Orientar la situacion de aprendizaje indicada en la tarea para todos los

estudiantes.

v Controlareldesarrollo de la actividad y mediante la observaciéon:

La responsabilidad y laboriosidad que evidencia el estudiante.

Eldesarrollo de habilidades en la lectura e interpretacién de textos.

O frecer los diferentes niveles de ayuda a través de una estrategia de
intervencién a partir del estado actualde los estudiantes en correspondencia
con los niveles cognitivo de desarrollo, que transforme sus modos de actuacidén

y alcancen un estudio superior en su aprendizaje.



Eldesarrollo de la disciplina tecnolégica en eluso y cuidado en el trabajo con la

computadora.

Propiciar un debate por equipos en torno a la soluciéon de la tarea,
controlando el desarrollo de la expresién oral. Para ello emplee su
creatividad en la forma de cémo realizarlo, haciendo énfasis en la

formacién de valores.

E xplicar la solucién de la tarea auxiliAndose del libro de texto y la
Enciclopedia Encarta, aclarando dudas y corrigiendo errores. En esta
explicacion segun su creatividad deberéa hacer énfasis en: La
importancia del procesamiento de la informacién textual colectada con

énfasis en la formaciéon de valores.

Evaluar a los estudiantes segun estrategia de evaluacién propuesta, la
cualpuede hacerla porlos puestos de trabajo y al finaldurante la

exposicién de los estudiantes.

2.4-Validacién

En esta investigaciéon se realiza un experimento pedago6gico para constatar la

factibilidad de la propuesta realizada

Planificacién delexperimento

EIl objetivo que se persigue con el experimento pedagdégico de caréacter

transformador es:

v

v

v

Constatar el grado de desarrollo de los estudiantes del 4to grado durante

la aplicaciéon de los conocimientos inform aticos adquiridos.

Poner en préactica la propuesta de actividades por niveles de desem pefo
cognitivo disefiada para desarrollar las habilidades inform aticas en los

estudiantes.

Valorar la efectividad de la propuesta durante la realizacién de las

actividades.

Para ellogro de estos objetivos se propusieron las siguientes tareas:

v

Elaborar y aplicar una prueba pedagdgica para determinar el nivel inicial

de desarrollo de las habilidades inform aticas.



v Poneren practica la propuesta disefiada en las clases de inform atica.

v Elaborar y aplicar prueba pedagé6gica para determinar el nivel final de

desarrollo de las habilidades inform aticas en los estudiantes.

v Procesarlos datos y analizar los resultados.

Para poder hacer una medicién de los resultados, la autora del trabajo se
acoge a los niveles de desempefio cognitivo existentes y contextualizados en la

inform atica serian de la siguiente manera:

Nivel l: Se ubican los estudiantes con mayor dificultad, los cuales son capaces

de identificar la via para acceder al procesador de texto, crear documentos

sencillos con ayuda del profesor.

Nivel Il: Se encuentran los estudiantes que son capaces de de identificar, crear
documentos, copiar, pegar informacién y trabajar con algunos elementos de la

barra de dibujo, pero no lo logran a plenitud.

Nivel Ill: Se sittan a los estudiantes que son capaces de identificar, crear
documentos, copiar, pegar informacién, trabajar con los elementos de la barra
de dibujo, navegar, guardar informacién, formatear documento correctamente y

de forma creativa.

Para realizar el experimento se seleccionaron los estudiantes de la E.N.R “Radul
Sudarez Martinez” del municipio de Rodas, en elcurso escolar 2012 - 2013, con
una matricula de 82 estudiantes que es la poblacién y la muestra es 15

estudiantes y representa el 18.2% de la poblacion.

Andalisis de los resultados

Para iniciar el experimento se aplicé la prueba pedagoé6gica inicial (Anexo 1) la

cual arrojé los siguientes resultados:

v De los 15 estudiantes de la muestra solamente 3 Identifican

correctamente el camino para llegar al Procesador de texto

Microsoft Word para un 20% .

v De los 15 estudiantes de la muestra solamente 2 dominaban

correctamente las habilidades Abrir, Guardar, Guardar com o, para un

13.3% .



v De los 15 estudiantes de la muestra solamente 4 dominaban
correctamente las habilidades inform aticas de copiar y pegar, para un

26.6% .

v De los 15 estudiantes de la muestra solamente 5 dominaban
correctamente las habilidades inform aticas de Form atear, para un

33.4% .

v De los 15 estudiantes de la muestra solamente 8 dominaban

correctamente las opciones de dibujar Paint, para un 53.3% .

v De los 15 =estudiantes de la muestra solamente 10 dominaban

correctamente las habilidades inform aticas de Insertar, para un 66.6% .

Una vez efectuada la prueba pedagdgica inicial se pudo apreciar que existen

estudiantes enmarcado en los tres niveles de desempefio cognitivo.

En el primer nivel de desempefio cognitivo se ubicaron 5 estudiantes, lo
cual representa el 33.3% de la muestra, con poco dominio de las habilidades
que responden a los objetivos de la asignatura en el grado, solo son capaces

de identificar, reproducir con ayuda del profesor.

En el segundo nivel de desempefio cognitivo se ubicaron 7 estudiantes, lo
cual representa el 46.6% de la muestra, capaces de trabajar las habilidades
inform aticas como crear documentos, copiar, pegar informacién, elementos de

la barra de dibujo pero no lo logran a plenitud.

En el tercer nivel de desem pefio cognitivo se ubicaron 3 estudiantes, lo cual
representa el 20% de la muestra, capaz de trabajar de forma independiente de
manera creativa dominando a plenitud las habilidades informaticas como

formatear documentos, dibujo, habilidades propias de la asignatura.

En la etapa de Im plem entacién:

La planificacién y organizaciéon del trabajo para la ejecuciéon de la propuesta de
actividades por niveles de desempefio cognitivo con el objetivo de elevar el
aprendizaje en los estudiantes fueron previstas desde distintos puntos de vista
de las necesidades del proceso de ensefilanza - aprendizaje de la inform atica
del programa de 4to grado, tomando como objeto de anéalisis la Unidad # 4:

Generalizacién de los contenidos adquiridos a través del ciclo” La autora de la



investigacion se convierte en ejecutante, formando parte del grupo. EI trabajo
en colectivo jugdé un papel trascendental a partir de las orientaciones para la
puesta en practica de la propuesta de actividades y la atencién diferenciada a

los estudiantes para elevar el aprendizaje de los mismos.

En todo momento se realiza el seguimiento y control a cada una de las clases,
registrandose frecuentemente los resultados que se van obteniendo. Esto
posibilité realizar un seguimiento del diagndéstico inicial, lo que favorecio ir
redisefifando la propuesta de actividades con el propésito de potenciar el
aprendizaje en los estudiantes y lograr el cumplimiento de las metas trazadas

en la investigaciéon.

Después de aplicada la propuesta elaborada, se aplicé la prueba pedagdgica
final, con exigencias similares a la primera (Anexo 4). Enla misma se elevd el
grado de complejidad y de dificultad de las actividades considerando los

avances de los estudiantes individualm ente.

De los 15 estudiantes de la muestra los 8 dominan a plenitud el camino para

Illegarlas habilidades que ofrece la unidad, para un 53.3% .

De los 15 estudiantes de la muestra los 12 dominan correctamente las

habilidades inform aticas de copiary pegar, para un 80 % .

De los 15 estudiantes de la muestra 13 dominan correctamente las habilidades

inform aticas de form atear, para un 86.6% .

De los 15estudiantes de la muestra 10 dominan correctamente las habilidades

inform aticas de Dibujar, para un 66.7% .

De los 15 estudiantes de la muestra dominan correctamente las habilidades

inform aticas de insertar, 14 para un 93.3 % .

En el primer nivelde desem pefio cognitivo se ubicaron 2 estudiantes, lo

cualrepresenta el 13.3% de la muestra.

En el segundo nivel de desem pefio cognitivo se ubicaron 3 estudiantes, lo

cualrepresenta el 20 % de la muestra.

En el tercer nivel de desem pefio cognitivo se ubicaron 10 estudiantes, lo

cualrepresenta el 66.6% de la muestra.



En los siguientes graficos se pueden apreciar mejorlos resultados anteriores.
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Después de analizados los resultados de las pruebas pedagdgicas aplicadas
en la prueba inicial y la prueba final se puedo determinar que los estudiantes
presentaron un avance significativo en el desarrollo de las habilidades
inform aticas, demostrandolo asi el trAnsito de un nivel a otro de cognicién. Se
puede constatar que la propuesta es factible después de aplicada y que los
estudiantes vencieron los objetivos de la unidad para la cual fue elaborada la

propuesta.



Conclusiones del Capitulo Il

v

Los fundamentos, psicolégicos, pedago6gicos y didéacticos de la

propuesta permiten comprobar que los objetivos y las funciones de la

propuesta de actividades fueron premisas para su elaboracién.

La propuesta elaborada cumple con sus requisitos y funciones para el

desarrollo de los diferentes niveles del aprendizaje cognitivo.

La propuesta de actividades seglUn los instrumentos aplicados, es

factible y viable para los estudiantes de 4to grado si se logra que

transiten por los diferentes niveles de desempefio cognitivo.



CONCLUSIONES

La inform atica en el mundo actual constituye el inicio del desarrollo
acelerado del uso de las Tecnologias de la Informacién y las

Comunicaciones

En la practica pedagoégica, a partir de la implementacién del diagnodstico
se pudo constatar la necesidad de trabajar las habilidades inform aticas a

los estudiantes delnivel, dado su escaso desarrollo.

La investigacion aporta una propuesta de actividades por niveles de
desempefo cognitivo para ser trabajada en la clase de inform atica para

contribuir a desarrollar en ellos las habilidades inform aticas.

Con la propuesta se logra constatar en la préactica la valia de
implementar el trabajo docente por niveles de desempefio cognitivo
como via para potenciar el aprendizaje de inform atica en los estudiantes

a partirdel desarrollo de las habilidades.

La propuesta de actividades por niveles de desempefio cognitivo
demostré su factibilidad y efectividad contribuyendo a adquirir
habilidades propias de la asignatura y especificamente en la Unidad # 4

“Generalizacion de los contenidos adquiridos a través del ciclo.



RECOMENDACIONES

Luego de arribar a las conclusiones finales de la investigacién se proponen las

recomendaciones siguientes:

A la direccion de la “E.N.R Raul Suarez Martinez” que evalué Ila

posibilidad de generalizacion de la propuesta de actividades por niveles

de desempefio cognitivo en los restantes grado del centro.

A la estructura de direccién de la “E.N.R Raul Suéadrez Martinez” y

responsable de la asignatura en el centro que valore la posibilidad de la
implementacién de la propuesta en sesiones de preparacién

metodolégica y otros espacios de preparaciéon de los docentes.
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Anexo: |

Prueba Pedagdégica Inicial

Objetivo: Comprobareldominio en que se encuentran los estudiantes en
cuanto al desarrollo de las habilidades inform aticas.

1-De las siguientes vias marca con una x las que te permita acceder al
procesador de texto Microsoft W ord.

__lInicio / Programa / Accesorios / Paint.

__lInicio / Microsoft O ffice / Microsoft W ord.

__lInicio / Programa / Accesorios/ Microsoft Power Point.

_ _Inicio / Programa / Microsoft O ffice / Microsoft Word.

2- Elabora un documento donde expongas tus conocimientos sobre el M artir de
la escuela.

a) Guéardelo en tu carpeta con elnombre Raul Suarez M artinez

3. Dado el siguiente texto que habla de cémo era M arti:

Seglun los que los conocieron, M arti era fisicamente un hombre de tipo
corriente a primera vista, pero en su trato se relevaban su atractivo, su gran
talento, cultura y humanismo, que le imprimian el sello indiscutible del hombre
extraordinario.

a) Seleccione del parrafo tres palabras agudas y subrayelas

b) Cambiar el titulo utilizando la barra de dibujo

c)insertaruna imagen referente altem a

d) Copiary pegar para un nuevo documento de W ord

e) Guéardalo en la carpeta de tu grado



Anexo #2

Observacion aldesempefio de los estudiantes en la clase de

Computacion

Objetivo: Observar el desarrollo de las habilidades que poseen los estudiantes

en la inform atica
Guia para la observacién

1. Orientar actividades a los estudiantes para conocer eldominio que

poseen sobre:
v Crearun documento de Microsoft W ord

v Desarrollo en la habilidad de teclear en un documento de

Microsoft W ord
v Formatear eldocumento
v Insertaruna imagen predisefiada o de un software
Crearuna carpeta para guardar este documento

v Guardar este documento en la carpetay ponerle un nombre al

documento y a la carpeta



Anexo: Il

Revision de documentos

Objetivo: comprobar en los documentos, c6mo se organiza la inform atica
educativa en funcién del estudiante de educacién, ademéas para lograr y
constatarregularidades y tendencias referentes altema de investigacién

Aspectos a revisar en:

Programa de educaci6n inform atica.

Se revisara todo lo relacionado con los objetivos generales del

programa y los objetivos de la Unidad # 4 Generalizacion de los
contenidos adquiridos a través del ciclo. Ademas se revisaran las
orientaciones metodolégicas que ofrece el programa sobre la imparticion de
los contenidos de la Unidad que tomo la autora para realizar la propuesta
También se analiza la propuesta de dosificacién del contenido de la Unidad
#4 y el enfoque que se brinda en la asignatura para el desarrollo de

habilidades inform aticas.



Anexo # |V

Prueba Pedagégica Final
Objetivo: Comprobareldominio alcanzado porlos estudiantes en cuanto al
desarrollo de las habilidades inform aticas adquiridas después de aplicada la
propuesta de actividades elaborada.
1- Para acceder alprocesador de texto Microsoft W ord existen varia vias.
(Marca conuna X la correcta)

Barra de office.

Inicio / Microsoft O ffice / Microsoft Word.
_ _Inicio / Programa / Microsoft office / Microsoft W ord.

Inicio / Buscar /W inword.exe.

Inicio / Programa / Accesorio / /W inW ord.

_ Abrirelexploradory Buscar Microsoft Word en la Carpeta Mis Docum ento
2- Elabora un documento donde expongas tus conocimientos sobre el La vida y
obra de José M arti.

a) Guardelo en la carpeta de tu grado

3. Dado el siguiente texto que habla de “La Edad de Oro”

Los padres se lo quieren dar todo a sus hijos, pero siven un caballo hermoso,
con la cola que le reluce y el pelo como seda, no piensan en montarse ellos;
como sefiores, y salir trotando por la alameda, donde van de paseo por la tarde
los coches y los jinetes, sino que piensan en sus hijos los padres,y se ponen a
trabajartodavia mas, para comprarle al hijito elcaballo hermoso.

a) Seleccione del parrafo tres palabras llanas y subrayelas

b) Cambiar el titulo utilizando la barra de dibujo

c)insertaruna imagen referente altem a

d) Copiary pegar para un nuevo documento de W ord

e) Guardelo en mis documentos






