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revolucionaria”.

Ernesto Che Guevara.



RESUMEN.

La investigacion se fundamenta en el disefio de una Multimedia con contenidos y
ejercicios referidos al Area Lenguaje en nifias y nifios del grado preescolar. A partir
del diagnodstico efectuado tanto a los recursos como al conocimiento de los nifios (a)
referido al contenido sefalado y el estudio tedrico de la literatura relacionada con el
uso de la computadora, los software educativos y el disefio de aplicaciones
informaticas, fueron utilizados diferentes métodos cientificos, del nivel teérico y del
nivel empirico: analisis — sintesis, induccion — deduccion, entrevistas, analisis de
documentos, observacion, pruebas pedagdgicas y calculo porcentual. Los resultados
alcanzados en el proceso de investigacion demostraron que el uso de las TIC

enriquece el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias del grado preescolar.
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INTRODUCCION

En Cuba se esta viviendo la mayor Revolucion Educacional que ha tenido lugar, lo
que posibilita la atencién de los diferentes grupos poblacionales desde la mas
tempana edad y para ello se ponen en practica diversos programas que aseguran la

atencion a la diversidad y propician su integracion social.

Este reclamo social esta dedicado especialmente a las nifias y los nifios de la edad
preescolar y se crean programas para elevar su calidad de vida, lo que se aprecia en
eventos mundiales y regionales tales como la Declaracion de los Derechos Humanos
de la ONU (1948), La Convencion de los Derechos del Nifio (1989), La Cumbre de la
Infancia (1990), La Cumbre Iberoamericana de Panama (2000), asi como en otros
eventos en los que se reconoce la necesidad de acometer medidas que garanticen la
atencion a la infancia.

La educacion de los nifios y las nifias en estas edades debe considerarse como una
necesidad para su desarrollo, por o que las acciones que se disefien deben dirigirse
a la estimulacion de habilidades y competencias, tanto en la esfera cognitiva como en
la afectiva (Calzadilla, O. 2001).

Es en este periodo donde se forman los sistemas funcionales, a partir de la
interaccion del individuo con su medio y de su accionar con el entorno. Precisamente
la estimulacién temprana del lenguaje posibilita que se adquiera desde pequerfio el
contenido fonematico, lexicolégico y sintactico de la lengua de forma practica. El
propésito de estimular los progresos linguisticos desde la mas temprana edad vy la
conveniencia de prever el desarrollo de las capacidades y habilidades del lenguaje,
constituye objeto de investigacion para estudiosos, que desde diferentes puntos de

vista se interesan en el tema.



Ademas, en el estudio realizado por Salazar, M. (2002) se constato el insuficiente
empleo de meétodos, procedimientos didacticos y medios de ensefianza para la
atencion a la diversidad, a partir de las potencialidades, posibilidades e intereses
infantiles y de los recursos que el Estado ha puesto al alcance de los educadores,

como la computadora, television, video, etc.

Todo lo anteriormente expuesto permite afirmar que las actividades para el desarrollo
del lenguaje se caracterizan por un enfoque tradicionalista, con insuficiencias
didactico-metodoldgicas que limitan la funcién comunicativa y educativa de la lengua
materna. Desde esta posicidon el proceso educativo adquiere una dimensidn
desarrolladora y educativa y se corresponde con una concepcion del desarrollo como
producto de la apropiacidon de la experiencia histérico-social en un momento
determinado y en las condiciones concretas y particulares en las que se produce

(Vigostky, S.L .y seguidores).

Tomando como fundamento la teoria de Vigotsky y la introduccién de la computacién
en la Educacién Preescolar en el curso 2001-2002, urge la realizacion de una serie de
acciones encaminadas a su eficiente implementacién en el proceso educativo, por
ello se declara ésta como una de las prioridades en el trabajo metodoldgico, la que se

mantiene en el presente curso, pero ya dirigida hacia su perfeccionamiento.

En el Area Lenguaje se detectan como principales dificultades las siguientes: no
diferencian acusticamente algunos sonidos, les resulta dificil reconocer el sonido que
se enfatiza, establecer correspondencia entre el sonido que se pronuncia y su
materializacion con fichas en el esquema de la palabra, segun la metodologia que

sugiere el Programa Educativo.

En Cuba también se han realizado estudios encaminados a resolver tal situacion,
dentro de ellos los realizados por Figueredo Ernesto (1984), Lopez Mayda
(1989),Gonzalez Danilo (1989), Garcia Leonardo (1990), los cuales han estado

dirigidos a la intervencion logopédica, con predominio individual, lo que no siempre



resulta efectivo para lograr un aprendizaje significativo del lenguaje. Ademas
Martinez Franklin (2004) realiz6 una caracterizacion del desarrollo evolutivo del

lenguaje en la edad preescolar de 0 a 6 afos.

En la Provincia Cienfuegos han abordado esta tematica Montano Rivero (1999),
Gonzalez Rumbaut (2000), Massani Enriquez (2001), Pérez Sara (2002), Ferrer
Pérez (2002) y Diaz Vera (2002), esta ultima destaca ademas la importancia de la
preparacion de las promotoras para lograr la adecuada estimulacion a las nifias y los

nifos, asi como la orientacion familiar y comunitaria.

En el Municipio Cruces han abordado esta tematica Pérez Duena (2005), Rodriguez
Alonso (2006). Garcia Garcia (2006) Propuesta de actividades para contribuir a la
correccion de los trastornos del lenguaje de las nifias y nifos de cuarto, quinto y
sexto ano de vida del Circulo Infantil “Florecitas del 2000”.

Todas estas investigaciones han realizados valiosos aportes y han contribuido a
resolver problemas relacionados con el lenguaje de los nifios y nifias del grado
preescolar en diferentes contextos cienfuegueros sin embargo de manera general se
puede afirmar que no se ha logrado resolver las dificultades del lenguaje mediante la
atencion a la diversidad de las nifias y los nifios del grado preescolar, de ahi que se
dedique esta investigacidon a la busqueda de soluciones a las dificultades del
lenguaje que presentan los nifios y las nifias de este nivel tomando como via el
empleo recursos informaticos utilizada por la profesora de computacion y maestra

de preescolar durante el desarrollo del Proceso Educativo.

Después de realizarse un analisis exhaustivo de las investigaciones antes
mencionadas, las cuales han aportado cambios y transformaciones en el desarrollo
del Lenguaje como, propuestas de actividades, los resultados aun no son los
esperados en los educandos fundamentalmente en el Area Lenguaje, por lo que aun
son insuficientes los medios para vincular la tecnologia con el Proceso Educativo en
la edad preescolar para desarrollar habilidades en el Lenguaje. Estas investigaciones

de una forma u otra aportan elementos para el trabajo con el Area Lenguaje,



permitiendo la vinculaciéon de los programas informaticos con esta area en el grado
preescolar. Han aportado elementos valiosos para disefar una multimedia para el

tratamiento de los contenidos del Area Lenguaje.

Los resultados del estudio empirico a partir de la aplicacion de diversos métodos y
técnicas (ver anexos 3,4) se constataron las siguientes regularidades:

o Son bajos los resultados del diagndstico de los nifios y nifias del grado.

o Existiendo insuficiencias en el uso de los medios de ensefianza, con énfasis en
la tecnologia por existir carencias de software, existe el software “A jugar”, para la
ensefanza preescolar, especificamente para el sexto afo de vida o grado preescolar
de las escuelas primarias y del Programa Educa a tu Hijo. En el mismo se incluye un
ejercicio que es elaborado a partir de uno de los contenidos del lenguaje que orienta
el Programa Educativo, y aunque aparece en la tarea de Recreacion, éste no resulta
suficiente si se pretende su utilizacion para desarrollar habilidades en el lenguaje.

o No se vinculan las actividades de preescolar con el uso de la tecnologia de
forma sistematica, porque no existen software educativo dirigido a esta Area que

favorezca la vinculacion de los programas informaticos.

Lo anterior nos permitié arribar al siguiente: PROBLEMA CIENTIFICO:

¢, Coémo contribuir al desarrollo del lenguaje en nifias y nifos del grado preescolar en

la Escuela Primaria Osvaldo Arniella del Consejo Popular de Potrerillo?

OBJETO DE INVESTIGACION: el desarrollo del lenguaje en nifias y nifios del grado

preescolar.

CAMPO DE ACCION: la utilizacién de recursos informaticos para el desarrollo del

lenguaje en nifias y nifios del grado preescolar.

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION: Elaborar una aplicacion informatica que
contenga los contenidos y ejercicios referidos al Area Lenguaje para ser utilizada por

los nifios y nifias del grado preescolar en el Proceso Educativo.



IDEA A DEFENDER: Una aplicacion informatica sobre los contenidos relacionados
con el Area Lenguaje, para ser utilizada por los nifios y nifias del grado preescolar,
partiendo de la caracterizacion, teniendo presente los contenidos que aparecen en el

programa, contribuira a desarrollar habilidades en el lenguaje.

Para dar respuesta a estas interrogantes se plantean las siguientes TAREAS
INVESTIGATIVAS:

e Determinaciéon de los fundamentos tedricos metodoldgicos que sustentan el
proceso de aprendizaje del Area Lenguaje en nifios y nifias del grado
preescolar, asi como de la Informatica Educativa como medio de ensefianza,
mediante la bibliografia nacional y extranjera.

e Diagndéstico y caracterizacién de los nifios y nifias del grado preescolar de
las principales dificultades que tienen en el Area Lenguaje.

e Elaboracion de una multimedia dirigida a los nifios y nifas del grado
preescolar para contribuir a desarrollar habilidades en el lenguaje.

e Validacién de la multimedia "Vamos a jugar con los sonidos.

Para el cumplimiento de estas tareas se utilizaran los siguientes METODOS
INVESTIGATIVOS

Métodos teéricos:

Histoérico- l1égico: posibilitd en la etapa de determinacién del problema el estudio de

la evolucion y desarrollo del mismo para definir su esencia y proyectar el trabajo
segun los que proporciona el analisis histérico.

Analitico - sintético: con el objetivo de procesar la informacion relacionada con el
tema, durante la revision bibliografica y como premisa de los fundamentos teéricos.
Inductivo - deductivo: con el objetivo de efectuar las inferencias necesarias y
l6gicas durante la revision bibliografica y el procesamiento de la informacién obtenida

como resultado de la aplicacion.



Métodos empiricos

Observacion: por ser el método universal por excelencia, siendo la base de los
restantes métodos. Lo utilizamos durante toda la etapa de investigacion para observar
las condiciones en que se efectua la investigacion.

La entrevista: a las maestras del grado preescolar al principio y al final de la
investigacion para conocer que habilidades especificas dominan los maestros del
grado preescolar para desarrollar a través de la utilizacién de la computadora el
lenguaje (Analisis Fonico, Pronunciacion, Lenguaje Relacional).

Analisis de documentos: permitié realizar el estudio y analisis relacionado con la
Educaciéon Preescolar, asi como lo relacionado con los medios informaticos para
obtener toda la informacion posible relacionada con el tema.

Métodos matematicos:

El analisis porcentual: permiti6 comparar él (%) de los resultados al principio y al

final asi como constatar la efectividad de los métodos aplicados.

POBLACION Y MUESTRA

De una poblacién de 24 nifios del grado preescolar de la Escuela Primaria Osvaldo
Arniella Cabeza del Consejo Popular de Potrerillo del Municipio de Cruces se tomo
como muestra 12 nifios que representa el 50%. De forma intencional pues son los

que presentan serias dificultades en el Area Lenguaje.

APORTE PRACTICO: lo constituye el producto tecnolégico que contiene los
contenidos referidos al Area Lenguaje, para ser utilizado en el Proceso docente
Educativo de este tema por los nifios y nifias del grado preescolar de la Escuela

Primaria Osvaldo Arniella del Consejo Popular de Potrerillo del municipio de Cruces.



DESARROLLO

ESTUDIO DE LOS REFERENTES TEORICOS SOBRE EL DESARROLLO DEL
LENGUAJE EN LA EDAD PREESCOLAR Y LA UTILIZACION DE LOS
RECURSOS INFORMATICOS

El lenguaje en la edad preescolar

El lenguaje es sin dudas la via mas efectiva para que el ser humano se relacione,
cada persona utiliza la lengua natal para expresar sus ideas y comprender las
expresadas por los demas. El nifio y la nifa cuando nacen encuentran la lengua ya
formada, y asimilan las palabras y las formas gramaticales del idioma. En cada
momento del desarrollo entienden el contenido de la palabra de manera diferente, lo
que esta estrechamente relacionado con las etapas para la asimilacién de las

funciones de los objetos y asi su lenguaje se enriquece y perfecciona.

Cuando se hace referencia al lenguaje como hecho linguistico, este es visto como
medio de expresion y comunicacion, mediante un sistema de articulaciones sonoras
que son portadoras de significado y que emplean los hombres en la convivencia
familiar y social. Garcia P. D. (1995) (2).

El lenguaje se manifiesta, pues, en forma de lenguas. A su vez, cada hablante lo
actualiza en forma de habla, combinandolos y matizandolos a su modo, segun su
cultura, su manera de ser y su propio gusto. Esto determina la forma peculiar que
tiene cada uno de hablar. La lengua es, por lo tanto, un hecho social y abstracto, el

habla, un hecho individual y concreto.

El habla es un hecho principalmente fisioldgico, pues se produce a través de la accion

muscular de los labios, la lengua y el velo del paladar con la ayuda de la respiracion y



del 6rgano laringeo. Constituye una capacidad individual de la que cada persona
puede hacer uso, como vehiculo del lenguaje es el instrumento, la herramienta de
que se vale éste para expresar las ideas. Concebida también como la realizacion
concreta de la lengua en un momento determinado, por cada uno de los miembros de

una comunidad linguistica.

El lenguaje esta implicado no solo en el pensamiento del hombre sino en toda su
persona, en su comportamiento, en la construccion de su autonomia individual y en
su permanencia como hombre, razones que argumentan la necesidad de estimularlo
desde que se nace( Gonzalez. R, F.1999).

La importancia de desarrollar el lenguaje desde la mas temprana edad fue enunciada
por los primeros estudiosos de la Educacién Preescolar, entre ellos se puede citar a
Comenius, L. A (1592-1670), Rousseau,J.J (1712-1778), Pestalozzi,J E. (1742-1827),

entre otros.

La pedagogia preescolar desde su nacimiento afirma la importancia del hecho
educativo de trasmitir la lengua materna, para la que Comenius , L. A (1592-1670)
escribi6 indicaciones precisas: "Atender la correcta pronunciacion e ir de lo facil a lo

complejo, como lo ordena la naturaleza".

En un analisis de los diferentes aportes de estudiosos del lenguaje ( Evans , E.
1979, Figueroa, M. 1982, Vigotsky, L.1982, Figueredo, E. 1982, Legaspi, A. 1999), se
puede resumir que:

¢ El lenguaje es un medio excepcional de comunicacidn entre las personas y su
entorno, valioso instrumento para desarrollar el pensamiento, organizar la experiencia
y evocar la realidad. El posibilitador de nuevas experiencias de vida y de cultura.

¢ El lenguaje posibilita la interiorizacion, regula las acciones anticipandose a ellas y
provee al individuo de recursos verbales para conocerse y descubrir sus conductas,
sentimientos y pensamientos mas intimos.

e Favorece la unidad e identidad de la persona por la accién de la memoria verbal y
es una funcién en la que participan de forma estructurada, desde habilidades motoras



automatizadas hasta procesos cognoscitivos de gran nivel de abstraccion. Su
adquisicién va paralela a un proceso de maduracion global del nifio y la nifia y esta
relacionado con el desarrollo de funciones perceptuales, psicomotoras, cognoscitivas,

conductuales, emocionales y sociales.

Como se aprecia, a medida que se progresa en la utilizacion del lenguaje como
cbédigo ya establecido y compartido con su medio, este llega a actuar como un
regulador y un elemento de analisis y sintesis de la realidad, aspectos a tener en

cuenta en la planificacién y direccidén del proceso educativo.

El lenguaje es el producto de un conjunto de habilidades, algunas de naturaleza fisica
referida a los musculos de la articulacion y fonacién, otras de naturaleza psiquica,
organizadas en torno a una funcién: la produccion y comprension de mensajes
verbales. La formacion de los simbolos verbales es una de las funciones mas altas
del psiquismo y el grado de precision que demandan los movimientos musculares de

la articulacion es superior a lo que hace falta para tareas manuales mas delicadas.

El lenguaje se caracteriza por sonidos producidos por la voz, percibidos por el oido e
interpretados por el cerebro. Para que cada uno de estos procesos se desarrolle es
necesaria la existencia de una serie de 6érganos que conforman la base estructural y
funcional del lenguaje.

En la edad preescolar se amplia la comunicacion entre los nifos. Al hacerse
independientes, los nifios se salen del estrecho marco de las relaciones familiares.
Comienzan a establecer intensa comunicacion con un circulo mas amplio de
personas, en particular con sus coetaneos. Al ampliarse su esfera de contacto esta le
exige un completo dominio de los medios de comunicacion, el principal de los cuales
es el lenguaje. La actividad cada vez mas compleja del nifio plantea grandes

demandas del desarrollo del lenguaje.

El desarrollo del lenguaje se produce por el perfeccionamiento de su uso practico con
el trato con las demas personas, pero a la vez el lenguaje, que entrafia en si una

experiencia social, constituye la base de la reestructuracion de los procesos



psiquicos, es la herramienta del pensamiento. Venguer, Temas de psicologia de
preescolar (:1987, p: 200).

Al final de la edad preescolar, ante determinadas condiciones de educacion, la nifia y
el nifo, comienza no solo a valerse del lenguaje, sino a darse cuenta de su
estructura, lo cual tiene gran importancia para el dominio de la lecto—escritura. A la
edad preescolar continua aumentando la reserva del vocabulario empleado por la
nina y el nifo En comparacion con la edad temprana, el vocabulario del nifio
preescolar aumenta regularmente en un 30 %. Ademas el aumento del vocabulario
esta en dependencia directa de las condiciones de vida y de educacién; las
variaciones individuales son aqui mas notables que en cualquier otra esfera del

desarrollo psiquico.

El vocabulario del nifio preescolar aumenta rapidamente a causa de que aumenta no
s6lo el numero de sustantivos, sino también de verbos, pronombres, adjetivos
numerales y elementos copulativos. En esta edad se va asimilando la estructura
morfologica de la lengua, el nifio aprende a grandes rasgos, las conjugaciones de los
verbos y los elementos sintacticos primarios. Ademas aprenden a utilizar la mayor

parte de los sufijos de mas amplio uso, morfemas de género y de caracter diminutivo.

La asimilacion del lenguaje esta determinada por la extraordinaria actividad del
propio nifo con respecto a este. Esta actividad se manifiesta en la formacion de
palabras y la transformacion que el nifio realiza sobre la base de los patrones de que
dispone. La edad preescolar es el periodo en que se manifiesta la sensibilidad hacia
los fendbmenos linguisticos. A la vez que el nifio y nifia se orienta por el sentido de las
palabras, por la actividad que ellos encierran, este también manifiesta un gran interés
por la estructura fonematica de las palabras- independientemente de su significado.

Venguer, Temas de psicologia preescolar (:1987, p: 201).

El nifio y nifa con frecuencia transforma las palabras e “inventa” otras nuevas sin

preocuparse por su sentido. La orientacién fonematica dentro de las palabras, se



manifiesta no sélo a través de rimas infantiles y versos sencillos. Ademas de captar
los fonemas de numero y género, el nifio y nifia puede apreciar el distinto significado

que puede tener una misma palabra al cambiar su acento.

Ya en esta etapa el nifio y nifia alcanza un alto nivel de dominio de la lengua natal.
Ha logrado dominar en buena medida el complejo sistema de la gramatica
incluyendo los mas ingeniosos giros idiomaticos tanto de caracter sintactico como
morfolégico. Tanto la orientacion por el sentido del lenguaje como por su aspecto

fonematico, se realizan en el proceso de utilizacién practica de las palabras.

El aspecto significativo y el fonematico se mantienen integrados en el nifio y nifa y
hasta llegado un determinado momento, no lograria tomar plena conciencia del
lenguaje, que presupone la comprension de la relacion existente entre el sonido y el
significado de la palabra. Es por ello que el oido fonematico se forma en el nifio
sobre la base de la comunicacion oral directa. Ya al finalizar la edad temprana, los
ninos y nifas distinguen bien las palabras que se diferencian unas de otras, ya sea
por una sola consonante o por un cambio de acento no muy poco marcado. De este

modo el oido fonematico esta suficientemente desarrollado desde muy temprano.

A partir de los 5 afios de edad , las nifias y los nifios pueden realizar un completo
analisis fénico de la palabra si logran para entonces dominar determinado
procedimiento — extender enfaticamente los sonidos. Este procedimiento permite
orientarse libremente dentro de la composicion fonematica de la palabra. De este
modo el nifilo y nifia preescolar puede aprender a pronunciar palabras a fin de
analizar la estructura fonematica de cada una de ellas, desentendiéndose de las
formas habituales de pronunciacion usadas por las nifas y los nifios como medio de
comunicacion. La habilidad de realizar el analisis fonico de las palabras contribuye al

aprendizaje exitoso de la lecto—escritura.

Con el desarrollo del lenguaje se desarrolla también el pensamiento del nifo y nifay

viceversa. Ya no solo aparece la comunicacién como la primera funcion del lenguaje,



sino que ademas se transforma en un medio para planificar y regular su conducta
practica; en esto consiste la segunda funcion del lenguaje. Comienza a realizar esta
funcién al fundirse con el pensamiento del nifio y nifa y devenir medio de realizacion

de la actividad intelectual.

Durante la edad preescolar este lenguaje esta sujeto a profundas variaciones. En el
se manifiesta no solo lo que hace el nifio y nifia, sino también aquello que preve, y
dirige su actividad practica. Tales manifestaciones reflejan el pensamiento infantil por
imagenes, que hace manifestar al nifo y nifia su propdsito con antelacion que
antecede a la accion practica a realizar. Durante la edad preescolar mayor, el
lenguaje egocéntrico va cayendo en desuso. El nifio y nifia si deja de comunicarse
con los demas, con frecuencia realiza su trabajo en silencio. Esto no quiere decir, sin

embargo que su pensamiento deja de manifestarse oralmente.

El lenguaje egocéntrico esta sujeto a ser interiorizado, a transformarse en lenguaje
interno y de esta forma conserva su funcién planeadora.
El lenguaje egocéntrico es asi, un eslabdn intermedio entre el lenguaje interno y el

externo en el nifio y nifa.

En el desarrollo del lenguaje de los nifios, le corresponde un gran papel a la persona
adulta, a la educadora en el circulo infantil y a los padres y familiares en la casa. Los
exitos del preescolar en la asimilacion del lenguaje, dependen en alto grado de la
cultura del lenguaje de los adultos, de como estos hablen con los nifios, de la

atencion que le presten a la comunicacién oral con ellos.

En la edad preescolar mayor culmina uno de los periodos de la vida del hombre (y
uno de los mas importantes), su primera “universidad”. Pero a diferencia del
estudiante de wuna verdadera wuniversidad, el nifio aprende a estudiar,
simultdneamente, en todas las “facultades”. El comprende (naturalmente hasta
donde tiene posibilidad) los misterios de la naturaleza viva y la naturaleza muerta,

asimila los elementos y nociones de la matematica. También pasa un curso



elemental de arte oratoria, aprendiendo a exponer sus ideas de forma légica y

expresiva.

Se familiariza ademas con las ciencias filolégicas, adquiere las habilidades para no
solo percibir una obra de la literatura desde el punto de vista emocional e
identificarse con sus personajes, sino también para sentir y comprender las formas
mas simples de los medios linguisticos de la expresividad artistica. Se convierte en
un pequefo fildlogo porque aprende no solo a pronunciar correctamente las palabras
y estructurar las oraciones, sino a interiorizar los sonidos de que esta compuesta las
palabras, y las palabras que forman las oraciones. Todo esto es necesario para el
éxito en los estudios durante la etapa escolar y para el desarrollo integral de la
personalidad del nifio.

Escala para evaluar el Area Lenguaje en nifios y nifias de cinco y seis afos.
Pronunciacién

5-Pronuncia bien. Dice en forma clara y correcta los distintos sonidos y sus
combinaciones.

4- Presenta algun problema leve con determinado sonido, pero de forma general
pronuncia bien.

3-Presenta dificultades en la pronunciacion de algunos sonidos, en especial, cuando
se combinan en forma compleja y no como sonidos aislados y mas aun, cuando estos
se presentan en forma combinada.

2-Tiene diversos problemas en la articulacion de algunos sonidos aislados y mas aun,
cuando estos se presentan en forma combinada.

Tiene serios problemas de pronunciacién. Resulta dificil comprender la palabra.
Lenguaje Relacional

5-Elabora el relato con buena expresion, fluidez, coherencia e interpretacion de ideas.
4-Relata con fluidez y coherencia, pero no se aprecia nivel de interpretacion.

3- Elabora un relato poco coherente, sin interpretar las ideas esenciales. Se limita
fundamentalmente a describir lo que observa en las laminas.

2-Es pobre el relato, sin fluidez, no hay interpretacion de ideas, se limita a enumerar

los objetos que aparecen en las laminas.



1- No logra hacer un relato. Solamente cuando se le estimula mucho nombra algo de
lo que aparece en las laminas.

Analisis Foénico

5- Reconoce la palabra y la cantidad de sonidos, los pronuncia, e identifica la vocal y
la consonante.

4- Reconoce la palabra y puede decir el numero de sonidos. Se apoya en el
procedimiento de pronunciacion enfatizada para decir los sonidos.

3- Reconoce la palabra y puede decir o no el numero de sonidos. Con ayuda en el
primero y segundo sonidos puede llegar a realizar el analisis restante. Puede o no
identificar vocal y consonante.

2- Puede hacer el analisis de los sonidos, solo valiéndose de la pronunciacion
enfatizada de cada sonido y con ayuda de la maestra.

1-A pesar de toda la ayuda no puede realizar la tarea.

Los recursos informaticos como material de apoyo al Proceso Educativo

Las computadoras han evolucionado tanto en el tamafno como en el volumen de
informacion que son capaces de procesar. Se considera la computadora como una
herramienta, un medio que facilita el aprendizaje, sin contener los conocimientos en
si. La computadora y sus programas constituyen un "elemento integrador" para lograr
el aprendizaje. En este tipo de aplicacién se encuentran los juegos didacticos, los
procesadores de textos, las hojas de calculo, las bases de datos, los graficadores,
las simulaciones, entre otros.

A partir de 1987 se crearon los Joven Club con el objetivo de desarrollar la
ensefanza de la computaciéon y la electrénica. EI 7 de marzo de 1991, en la
inauguracion del Palacio Central de la Computacion, el maximo lider de la
Revoluciéon Fidel Castro Ruz, orientd estudiar la conveniencia o no de introducir la

Computacion en la Educacion Primaria.

En el curso 1996-1997, a partir de la experiencia ya acumulada, se amplid la

cantidad de escuelas primarias con laboratorios de computacion y se concentré en



este nivel, la tecnologia de 8 bits existente, a pesar de las condiciones Socio-
econdmicas dificiles por las que atravesaba el pais, y que fueron creando las
condiciones para transformaciones complejas en todas las esferas de la sociedad y

particularmente en la educacion.

Actualmente los centros educacionales cuentan con computadoras, un conjunto de
software educativo instalado, profesores con una preparacion informatica adecuada
en todas las escuelas de los diferentes niveles, para poder avanzar en la utilizacion
del software educativo como medio de ensehanza, el cual tiene como propdsito
central, potenciar el aprendizaje de los alumnos en las diferentes areas del
conocimiento. Para ello se cuenta con colecciones de software educativo para las
educaciones que se caracterizan por ser altamente interactivas, el empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones por profesores experimentados, ejercicios y juegos instructivos. Cuenta
ademas, con componentes didacticos para maestros y profesores, entre los cuales
se encuentran temas de actualizacién y recomendaciones metodologicas para su

uso.

La educaciéon cubana se encuentra inmersa en un proceso de transformaciones en la
que los medios informaticos desempefian un papel fundamental. En este momento
se cuenta con mas de 50 000 computadoras de arquitectura PC y Pentium, y
proximamente se anadira a esta cifra una cantidad superior a 20 000 nuevas
computadoras de tecnologia P4. Estas computadoras funcionan, ademas, en
entornos de redes locales (LAN) y muchas de ellas préximamente estaran
conectadas a la red nacional educativa RIMED. Para hacer realidad este programa
se han formado mas de 19 394 maestros de Computacién Basica, de ellos, 12 330
para la Educacion Primaria y el preescolar y se han instalado mas de 24 000

computadoras en escuelas primarias.

Con la introduccion de la Computacién en la ensefanza, se iniciaron en 1986
experimentos dirigidos por el MINED en las escuelas formadoras de maestros

primarios y desde 1989 a 150 escuelas primarias de todo el pais con el objetivo de



determinar si resultaba beneficioso introducir la computadora en ese nivel. Como
resultado de ese experimento desde el Ill Seminario Nacional para educadores se
abordd que: la computacion en la escuela primaria tiene como objetivo formar en los
alumnos una cultura informatica elemental, ademas de contribuir a elevar la calidad
del aprendizaje y el desarrollo de los alumnos, por lo que constituye un medio de

ensefanza o herramienta de trabajo de gran importancia.

Para apoyar la introduccion de la informatica en la escuela en la década del 80 se
formaron grupos de especialistas en varios centros educacionales, especialmente en
Institutos Superiores Pedagogicos, con el objetivo de disefar, elaborar y producir
materiales, 17 computarizados para la educacién los cuales se vincularon a escuelas
primarias para desarrollar experiencias.

La aplicaciéon de la Informatica en la ensenanza en Cuba desarrolladas por el MINED
y la U.J.C., contindan a un ritmo creciente al igual que el movimiento de Joven Club
de Computacion que cuenta hoy en dia con mas de 300 en todo el pais (Granma,
2003).

Producto de esta unidon se puso a disposicion de la ensefanza cubana las
Colecciones “A jugar” para la Educaciéon Preescolar, “Multisaber” para la ensefianza
primaria y un conjunto de software educativos.

La computadora utilizada correctamente puede ser empleada como un medio
auxiliar, permite dar solucién a los problemas que se le plantean al estudiante,
cuando se hace uso de sus posibilidades de calculo, almacenamiento y tratamiento
de datos. Desde este punto de vista, la computadora constituye un poderoso medio

para la solucion de problemas de diversas disciplinas.

Lo antes planteado reafirma la conveniencia de desarrollar habilidades en la
utilizacion de diversos sistemas de aplicacion mediante el uso de la computadora
como herramienta de trabajo y por ello, la necesidad de dotar a los docentes de una
metodologia que facilite la mas rapida y eficiente apropiacion por parte del alumno,

de estas habilidades.



Richard kent Jones( 2004), un experto en recursos audiovisuales de la UNESCO,
hace notar que los antiguos métodos de ensefianza, usados con tanto éxito en el
pasado, tienden a volverse obsoletos debido, simplemente, al hecho de que existe
una gran cantidad de conocimientos que ensefar y el maestro dispone de poco

tiempo para hacerlo.

Con el objetivo de aumentar la produccion de los software educativos y responder a
la demanda de un software educativo de calidad para las escuelas cubanas, en el
2002 se amplié el grupo de expertos del MINED, se cre6 SIS-UH (Sistemas
Informaticos y la Universidad de la Habana), se incorporaron grupos estudiantiles y

cinco Joven Club a esta tarea.

Estas colecciones, estan formadas por softwares educativos que cuentan con todos
los recursos, que combinados hacen posible el desarrollo de habilidades
intelectuales generales. Esto se manifiesta en el incremento de los procesos de
analisis, sintesis, abstraccién y generalizacién, 18 como base de un pensamiento
dirigido a penetrar en la esencia de las relaciones entre hechos y fenémenos.

La insercion de los softwares educativos en el proceso de ensefianza — aprendizaje
contribuye al logro de estos objetivos pues a través de ellos el estudiante interactua
con informacion proveniente de diferentes fuentes: textos, graficos, audio, video,

animaciones, fotografias, tablas, esquemas, mapas conceptuales y ejercicios.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, han evolucionado en los
ultimos afios. Esta fase de desarrollo va a tener gran impacto en la organizacion de
la ensefanza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del entorno educativo a
este potencial y la adecuada utilizacion didactica del mismo supone un reto sin
precedentes. Se han de conocer los limites y los peligros que estas tecnologias
plantean a la educacion y reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge

de ella y sus consecuencias.



El impacto de las tecnologias y las exigencias de la nueva sociedad se estan dejando
sentir de manera creciente en el mundo de la educacion. La educacion esta pasando
de ser un servicio secundario a constituirse en la fuerza directiva del desarrollo
econdmico y social.

El proceso educativo no puede quedar al margen de estos cambios. Debe tener en
cuenta la formacion de los nuevos ciudadanos y la incorporacion de estas
tecnologias ha de hacerse con la perspectiva de favorecer los aprendizajes y facilitar
los medios que sustenten el desarrollo de los conocimientos y de las competencias

necesarias para la insercién social y profesional.

El aprendizaje a lo largo de la vida no solo trata de ofrecer mas oportunidades de
formacion sino también de generar una conciencia y motivacion para aprender.
Requiere de un estudiante que tome parte activa en el aprendizaje, que sepa
aprender en multiplicidad de entornos, que sepa personalizar el aprendizaje y que
construya sobre la base de sus necesidades especificas. Educar ya no es
empaquetar los contenidos del aprendizaje y ponerlos al alcance de los estudiantes

sino capacitarlos para la experiencia del aprendizaje.

Las tecnologias constituyen un medio que ofrece un acceso instantaneo a la
informacion. A cada uno le toca enriquecer y construir su saber a partir de esa
informacion, y a la educacion, proporcionar las bases para que esto se produzca.
Para que estas tecnologias estén verdaderamente al servicio de la ensefanza y del
aprendizaje y contribuyan a la formacion de los ciudadanos y los trabajadores que
necesita esta sociedad, tal penetracién tecnoldgica debe estar acomparfada de una
evolucion pedagdgica. Las tecnologias exigen un cambio de rol en el profesor y en el

alumno.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones han sido incorporadas al
proceso educativo desde hace unos anos. Aun no existen estudios concluyentes

que permitan afirmar que la utilizacion de los medios informaticos en la educacion ha



servido para mejorar los resultados académicos, sin embargo, a menudo se refieren
a las transformaciones obtenidas en el modo de hacer.

Se ha observado que las tecnologias de la informacion suscitan la colaboracion en
los estudiantes, les ayuda a centrarse en los aprendizajes, mejoran la motivacion vy el
interés, favorecen el espiritu de busqueda, promueven la integracion y estimulan el
desarrollo de ciertas habilidades intelectuales tales como el razonamiento, la
resolucion de problemas, la creatividad y la capacidad de aprender a aprender. Para
los profesores las tecnologias informaticas han servido hasta ahora para facilitar la
busqueda de material didactico, contribuir a la colaboracion con otros docentes e
incitar a la planificacion de las actividades de aprendizaje de acuerdo con las

caracteristicas de la tecnologia utilizada.

La incorporacion de las TIC en la educacién, como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje, no debe verse como un hecho aislado, realmente se crea una nueva
dinamica que propicia la necesidad de introducir cambios en el sistema educacional.
Estos se refieren en lo esencial, a modificar la forma de transmitir los conocimientos
y requieren un estudio y una valoracion de los enfoques sobre los procesos
cognitivos en el procesamiento de la informacion y de todo un conjunto de problemas
que se derivan de la introduccion de las nuevas tecnologias. Fuera falso analizarlos,
sin partir de los problemas presentes en el proceso educativo tradicional.

Dificilmente podran las nuevas tecnologias resolver estas dificultades sin profundos
cambios en el disefio curricular y en la propia formaciéon de los maestros. Es por
consiguiente necesario velar por la capacidad del sistema escolar de adaptarse con
vistas a poder utilizar, en los casos en que se considere oportuno, todo el potencial
brindado por la computadora y no simplemente absorberla y mutilar sus

posibilidades.

El proceso de ensefanza-aprendizaje ha sido histéricamente caracterizado de
formas diferentes, que van desde su identificacion como proceso de ensehanza, con
un marcado acento en el papel central del maestro como transmisor de

conocimientos, hasta las concepciones mas actuales en las que se concibe el



proceso de ensefianza-aprendizaje como un todo integrado, en el que se ponen de
relieve el papel protagonico del estudiante. En este ultimo enfoque se revela como
caracteristica determinante la integracion de lo cognitivo y lo afectivo, de lo

instructivo y lo educativo, como requisitos psicologicos y pedagodgicos esenciales.

El proceso de ensefianza-aprendizaje tiene lugar en el transcurso de las asignaturas
estudiantes y tiene como propédsito esencial contribuir a la formacién integral de la
personalidad del estudiante, constituyendo la via mediatizadora fundamental para la
adquisicion de los conocimientos, procedimientos, normas de comportamiento,
valores, legados por la humanidad. Asi, en el desarrollo del proceso el estudiante
aprendera diferentes elementos del conocimiento, nociones, conceptos, teorias,
leyes, que forman parte del contenido de las asignaturas y a la vez se apropiara de
los procedimientos que el hombre ha adquirido para utilizacién del conocimiento.

En el proceso de asimilacion de los conocimientos se produce la adquisicion de
procedimientos, de estrategias, que en su unidad conformaran las habilidades tanto
especificas de la asignatura Computacion como de tipo mas general, como son las
que tienen que ver con los procesos de pensamiento (analisis, sintesis, abstraccion,
generalizacion), por ejemplo la observacion, la comparacion, la clasificacion, entre

otras.

Con la introduccion de la Computacion se asumen cambios en la organizacién del
proceso educativo y de ensefianza aprendizaje desde la concepcion curricular,
centrados en un modelo mas humanista, heuristico, flexible y desarrollador que logre
transformaciones en las maneras de pensar, sentir y actuar. Se han elaborado los
programas para cada uno de los grados de la ensefianza, los que se caracterizan por
su flexibilidad para la complementacién de los objetivos generales y especificos y del
sistema de conocimientos y/o habilidades del Programa Director de la Educacion

Primaria.

Entre las muchas posibilidades que brinda la computacion al proceso de ensefianza-

aprendizaje de la Educacion Primaria esta el aumento de la concentracion de la



atencion en los estudiantes y es notable su influencia en el desarrollo emocional y
motivacional. El estudiante adopta una posicion activa en la construccion del
conocimiento, se familiariza con las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y sus formas esenciales de trabajo, lo que incide de manera favorable
en su cultura general integral. Contribuye al desarrollo de formas de razonamiento
l6gico, la actividad grupal y a la formacion de cualidades de la conducta y la
personalidad. Fomenta la seguridad en la toma de decisiones.

El impacto motivacional que genera la adecuada utilizacion de las TIC redunda en
una mejor disposicion ante el aprendizaje, permite la formulacién de nuevos tipos de
tareas, en las que se pone al estudiante en condiciones de un mayor protagonismo
reforzando la atencion en los procesos formativos. Las Tecnologias de la Informatica
y la Comunicacién, indiscutiblemente constituyen una gran potencialidad, pero como
se ha planteado, son un gran reto para el trabajo del docente, que se enfrenta a un
proceso de ensefianza aprendizaje que demanda nuevas formas de trabajo
pedagadgico.

La aplicacion de la computacion en calidad de medio de ensehanza abre
perspectivas para el desarrollo del proceso docente educativo, especialmente para la
formacion autodidacta de los estudiantes. A pesar de poner en manos del maestro un
instrumento activo, que facilita el aspecto didactico para mejorar el desarrollo de sus
clases y en manos de los estudiantes un medio para allanar el camino hacia el
conocimiento continuo, todavia hoy se hace un uso minimo e insuficiente de las
posibilidades de la computacion, debe ser tarea de todos, demostrar la utilidad de la
misma como medio de ensefianza en las clases sin importar cual sea la asignatura,
ni el grado ya que los maestros pueden apoyarse en este medio del que hoy pueden
disfrutar, los especialistas que hoy atienden la computacion como una asignatura
mas; deben ser los encargados de asesorarlos, motivarlos ante tan novedoso y

poderoso recurso.

En la Enciclopedia Encarta 2008 se plantea que se entiende por educacién

audiovisual: método de ensefianza que utiliza soportes relacionados con la imagen y



el sonido, como peliculas, cintas de video, DVD y CD-ROM, entre otros. Multimedia
en la escuela: es un equipo multimedia, que combina sonidos, graficos, filmaciones y
videos, es todo un instrumento educativo. Permite estudiar cualquier materia de
varias formas como: consultar una enciclopedia electrénica, ver imagenes, revisar

una pelicula o escuchar un debate.

Las potencialidades de la multimedia para el desarrollo del lenguaje

La multimedia esta estructurada en los tres aspectos del Area Lenguaje (Pronunciacién,
Lenguaje Relacional, Analisis Fonico) como aparece en el Programa Educativo.
Pronunciacion. En estas actividades el nifio escucha y pronuncia la palabra, la arrastra
hasta colocarla dentro del cuadrado.

Lenguaje Relacional.En estas actividades el nifio selecciona con un clic la imagen que
falta y luego hace el relato.

Analisis fénico. (Actividades para los tres momentos.)

El primer momento o etapa: orientacion del nifio y la nifia hacia los sonidos del idioma“,
en el que se consideran como contenidos: la orientacion hacia la palabra como
organizacion consecutiva de los sonidos, la determinacion de la extension de las palabras
por la cantidad de sonidos que la forman, la pronunciacion enfatizada de un sonido en las
palabras y la determinacion del lugar que ocupan los sonidos en las palabras.

En el segundo momento o etapa: determinacion de los sonidos consecutivos que forman
una palabra”, se incluyen los siguientes contenidos: Determinacion de los sonidos
consecutivos que forman una palabra (de tres o cuatro sonidos), diferenciacion de los
sonidos en vocales y consonantes, apreciacion de las variaciones en el significado de las
palabras por cambios en el orden y los sonidos, comparaciéon de palabras por las distintas
combinaciones en sus sonidos.

El tercer y ultimo momento: establecimiento de la correspondencia entre sonido-grafia,
vocales y consonantes (m, |, s). Se trabajan como contenidos: la correspondencia sonido-
grafia, entre vocales y consonantes (m-I-s), el reconocimiento de vocales y consonantes

para la formacion de palabras y la formacion y lectura de palabras simples.



Determinacion de la extension de las palabras por la cantidad de sonidos que la
forman
e Pronunciacion enfatizada y reconocimiento de un sonido en la palabra.

e Determinacion del lugar que ocupa un sonido en la palabra.

Determinacién de los sonidos consecutivos que forman una palabra de tres y
cuatro sonidos

e Diferenciacion de los sonidos en vocales y consonantes.

Reconocimiento de vocales y consonantes (m-l-s) para la formacién de
palabras de tres y cuatro sonidos

e Formacion y lectura de palabras simples.

Se debe destacar que en todo el trabajo para el Analisis Fonico se parte de la menor
unidad del lenguaje, que es la palabra, conservandose siempre como un todo, es
decir mantener la palabra completa. A partir de la palabra y como procedimiento
para introducir los sonidos del idioma que la componen, se utiliza la determinacion de
la extension de las mismas, las que pueden ser cortas y largas segun la cantidad de
sonidos y silabas que las componen (las palabras cortas estan formadas por tres o

cuatro sonidos y las largas por mas de cuatro sonidos).

Las acciones externas de medir las palabras posibilitan resaltar su duracién en el
tiempo. El nifio y la nifa antes de ejecutar las acciones, en la computadora, de
arrastrar la tirilla segun la extension de las palabras, por ejemplo, pueden: separar
las palmas de las manos al mismo tiempo que pronuncian la palabra
Se considera oportuno anadir ejemplos de palabras cortas o largas.

*Cortas: 0so, sol, ola, mesa, loma ....

*Largas: mariposa, escuela, escalera....



Es necesario insistir en no dividir en silabas la palabra cuando se pronuncia para
medirla, y es importante que el nifio y la nifia comprendan que todas las palabras
estan formadas por una continuidad de sonidos. En consecuencia con lo anterior, los
educandos posteriormente deben aprender a aislar cualquier sonido en la palabra,
para ello se utiliza el procedimiento de pronunciacion enfatizada, con este se cumple
el principio de conservar la palabra como un todo y al mismo tiempo permite romper
la silaba como elemento articulatorio, para destacar el sonido como unidad
fundamental de caracter estructural. En la multimedia existen varios ejercicios para
lograr este contenido, entre ellos: que el nifio y la nifia reconozca cual es el sonido
que se enfatiza en varias palabras, o reconozca un sonido que se enfatiza en una

palabra especifica.

Ademas de aislar y destacar cualquier sonido que se pronuncie enfatizadamente en
la palabra, aprenden a determinar el lugar que ocupa en la misma (al principio, medio
y final), reconocer si en una palabra estd o no ese sonido y buscar palabras en las
que se encuentre cuando se pronuncia aisladamente.

El procedimiento de pronunciacion de la palabra al enfatizar un sonido permite
comprender que estan formadas por sonidos y reconocer acusticamente cual es el

que se enfatiza.

Sugerencias metodoldgicas para los contenidos de la segunda etapa

Un momento esencial en la preparacion del nifio y la nifia para el aprendizaje de la
lectura lo constituye la accién de determinar los sonidos consecutivos que forman
una palabra de tres y cuatro sonidos.

Para el logro de esta habilidad se utilizan tres procedimientos basicos: pronunciacion
enfatizada de cada uno de los sonidos, utilizacién del esquema de la palabra y
materializacion de los sonidos con fichas, es decir, la construccion de un modelo
espacial de la consecutividad temporal de los sonidos, que en el caso de la

computadora puede realizarse coloreando cuadrados o cualquier otra variante.



Por medio de la pronunciacion enfatizada de cada sonido se logra que
consecutivamente se destaque cada sonido de la palabra, nunca de forma aislada
sino conservando siempre la palabra como un todo. Para realizar el analisis se

procede de la siguiente forma:

Ejemplo: palabra sol
sssol: se busca el primer sonido.
sool: se busca el segundo sonido.

soll: se busca el tercer sonido.

El esquema de la palabra ayuda al nifio y la nifia a determinar la cantidad de sonidos
que forman la palabra y sirve de apoyo para el analisis de los sonidos consecutivos
que la forman.

Ejemplo: palabra sol

Cada sonido de la palabra que se analiza se materializa al colorear, con un color
neutro u otro que no sea ni el azul ni el rojo, cada cuadrado, segun la cantidad de
sonidos que la forman o al arrastrar circulos y colocarlos debajo de la palabra, en el
mismo orden en que estan en ésta. Es importante que al mismo tiempo que ejecuten
la accion de arrastrar. Pronuncien enfatizadamente cada uno de los sonidos que

forman la palabra.

Para ejercitar se le pueden dar al nifio y la nifa diferentes tareas como las siguientes:
Una vez que saben determinar los sonidos consecutivos que forman una palabra (de
tres y cuatro sonidos), es necesario comenzar su diferenciacion en vocales y
consonantes, para ello se utilizan los colores rojo y azul, lo que da la posibilidad de
crear un modelo segun la combinacion de los sonidos. Inicialmente se colorean los

sonidos vocalicos en una palabra con el color rojo, luego de una sistematica



ejercitacion y del dominio de este contenido, se colorean las consonantes con el color

azul.

“El Analisis Fénico de una palabra no termina con la formacién de las acciones para
la creacion de un modelo de la palabra con la utilizacion del esquema grafico y
fichas. De esta etapa material, en la que el nifio y la nifia trabajan con sustitutos
(fichas) de los sonidos y con ellos actua, es preciso pasar a etapas superiores, en las
que opere un nivel verbal, para llegar finalmente a la posibilidad de realizar un

analisis a nivel mental” (Galperin, P), citado por Hurtado. L. y Borgato, A. 1995.

Cuando los nifios y las nifias son capaces, sin ningun apoyo material de determinar
la consecutividad de los sonidos en la palabra, diferenciarlos, decir su cantidad y
especificar el lugar que ocupan, es que se puede considerar instaurada la habilidad

de analisis fonico de las palabras.

Sugerencias metodoldégicas para los contenidos de la tercera etapa

En la ultima etapa del curso se establecera la correspondencia sonido-grafia en
vocales y consonantes, fundamentalmente para la /m/, /l/, y /s/, las reconoceran y
sabran formar y leer palabras de tres y cuatro sonidos. El establecimiento de la
correspondencia entre sonido - grafia se hara sobre la base del analisis consecutivo
de los sonidos que forman la palabra, en la medida que se realiza la pronunciacién

enfatizada se materializara el sonido con la grafia correspondiente.

En el aula o salén del grado preescolar inicialmente se presentaran las grafias de las
vocales, las que sustituiran a las fichas rojas, en el esquema. A partir de este
momento se realizaran diversos ejercicios dirigidos a su reconocimiento, por ello es
importante lograr que ejerciten las vocales a, e, o primeramente y luego la iy u.
Cuando estén suficientemente consolidadas se presentaran, de forma separada y en

este orden, las grafias de las consonantes m-I-s, que sustituiran a las fichas azules.



A continuacién utilizaran para la formacién, reconocimiento y para la lectura de

palabras simples el combinador y el componedor.

De esta manera, el nifio y la nifa ya estdan en condiciones de realizar tareas
computarizadas en las que realicen diferentes ejercicios para determinar y representar
los sonidos consecutivos que forman una palabra al diferenciar los sonidos en vocales
y consonante, y emplearan para ello las grafias de las vocales, consonantes m, |, s 'y

el color azul para el resto de las consonantes que no conoce.

Los ejercicios propuestos en la multimedia para realizar en la computadora,
comienzan por los contenidos y habilidades mas sencillas, las que permiten
diagnosticar el estado real que tiene cada infante y se hacen mas complejas en la
medida que se avanzan en su solucién, por lo que cuentan con un orden légico y un
nivel de complejidad que va en ascenso gradualmente, es por ello que, para un
mismo contenido se elaboraron diferentes ejercicios, con una secuencia de
complejidad creciente. A partir del diagndstico del grupo se pueden individualizar las
tareas, permitiendo que se detecten las dificultades y en correspondencia con las
mismas introducir los niveles de ayuda y ajustar los ejercicios sin descuidar la

complejidad progresiva.

La multimedia se utilizara para ejercitar los contenidos del Area Lenguaje.
(Pronunciacioén, Lenguaje Relacional, Analisis Fénico). Tanto por la profesora de
computacion como por la del grado preescolar, aunque no se descarta la posibilidad
de que se emplee en las etapas de familiarizacion y reproduccién de un nuevo
contenido. Lo anterior se podra cumplir de la siguiente forma:

La maestra del grado puede utilizar uno de los ejercicios para motivar la actividad
programada de Analisis Fonico o para concluirla, para ello debera trasladar a los
nifios y las nifas hasta el laboratorio de computaciéon y después de su soluciéon

continuara con los restantes momentos de la actividad.



Se seleccionara, para las sesiones con la multimedia, aquellos ejercicios que la
autora conoce que son los que se corresponden con el mismo contenido que trata la
maestra del grado, lo que facilitara su comprension, asimilacion y fijacion.

Cuando sea preciso utilizar la multimedia en el horario de la actividad programada,
entonces se convertiria en la sesion de trabajo semanal y no se volvera a emplear
hasta la proxima semana. Igualmente sucede si se emplea en cualquier otra forma
organizativa del proceso pedagogico, como puede ser en la actividad independiente,
recordando que el tiempo de exposicidon en la maquina no exceda de 20 o 25

minutos.

Las orientaciones claras y precisas de cada uno de los ejercicios que el nifio y la nifa
deben ejecutar permiten que para su solucién, interactuen con el ordenador aunque no
posean un amplio desarrollo de las habilidades informaticas, solo es necesario que sepan
ponchar o hacer clic, en el lugar indicado, que sepan arrastrar una imagen u otro elemento,
no obstante es imprescindible una buena orientacién del adulto para que los menores

resuelvan con éxito las tareas propuestas y reciban la ayuda oportuna.

PRESENTACION DE LA MULTIMEDIA” VAMOS A JUGAR CON LOS SONIDDOS”

Multimedia. Consideraciones generales

Los productos multimedia bien planteados pueden ampliar el campo de la
presentacion en formas similares a las cadenas de asociaciones de la mente
humana. La conectividad que proporcionan los hipertextos hace que los programas
multimedia no sean meras presentaciones estaticas con imagenes y sonido, sino

una experiencia interactiva infinitamente variada e informativa.

Las aplicaciones multimedia son programas informaticos, que suelen estar
almacenados en discos compactos (CD-ROM). También pueden residir en World
Wide Web (paginas de Web). La vinculacion de informacién mediante hipervinculos
se consigue mediante programas o lenguajes informaticos especiales. El lenguaje

informatico empleado para crear paginas de Web se llama HTML.



Las aplicaciones multimedia suelen necesitar mas memoria y capacidad de
proceso que la misma informacion representada exclusivamente en forma de texto.

Por ejemplo, una computadora que ejecute aplicaciones multimedia tiene que tener
una CPU rapida (es el elemento electronico del ordenador que proporciona
capacidad de calculo y control). Un ordenador multimedia también necesita memoria
adicional para ayudar a la CPU a efectuar calculos y permitir la representacion de
imagenes complejas en la pantalla. El ordenador también necesita un disco duro de
alta capacidad para almacenar y recuperar informacion multimedia, asi como una
unidad de disco compacto para ejecutar aplicaciones almacenadas en CD-ROM.
Por ultimo, una computadora multimedia debe tener un teclado y un dispositivo
apuntador como un mouse o una bola apuntadora para que el usuario pueda dirigir

las asociaciones entre elementos multimedia.

Las raices del término "multimedia" anteceden a la computadora, pues ha sido
empleado para describir producciones que integraban multiples proyectores de
diapositivas, monitores de video, grabadoras de audio, proyectores de cine, entre
otros medios combinando imagenes estaticas y en movimiento con sonidos. Burgos,
J. (1994). El "multimedia" mas sencillo consistié en dos proyectores sincronizados
con una cinta de audio; el mas complejo podia incluir cine e incluso llegar a otros
sentidos como el olfato introduciendo corrientes de aire mediante ventiladores o

fragancias.

La transmision a través de diferentes medios de difusion, como radio, television, y
prensa, de un programa de formacién, generalmente abierto o a distancia, se le
denominaba un "programa multimedia". Programas de este tipo se han empleado en
la ensefanza de idiomas y en campanas de alfabetizacion por solo citar dos
ejemplos. Otra acepcién del término la encontramos en los "paquetes multimedia"

para la ensefianza de idiomas o de otras materias: el "paquete” incluia materiales



impresos con textos e imagenes, cintas de audio y, ultimamente videocasetes,
empleando diferentes medios para presentar una informacion. Bartolomé A. (1994)

Con la aparicion de la computadora personal los canales empleados en la
comunicacion se volvieron programables; era posible almacenar imagenes tanto
estaticas como en movimiento, textos y sonidos, recuperarlos en el momento preciso

y lo mas importante adaptarlos a nuevas situaciones.

El mismo proceso de desarrollo permitié que la computadora controlara dispositivos
de comunicacion, la edicidon de texto, audio y video, incluso en tiempo real. De esa
manera la evolucién del hardware por una parte y del software por la otra en una
unidad dialéctica, permitieron que en el ordenador se pudieran combinar las
posibilidades de varios medios y asi comienza a emplearse el término multimedia. En
la bibliografia especializada en temas informaticos el multimedia aparece vinculado al
hipertexto y la hipermedia. Weise, E. (1995).

Desde el punto de vista de la informacion los sistemas multimedia superan la
concepcion por cientos de afos establecida de la informacion apoyada
principalmente en el soporte texto, mientras respecto a las tecnologias de la
comunicacion, implican el salto de la clasica division de diferentes medios

compitiendo por un espacio comunicativo, a un unico modo de conexion.

Los sistemas multimedia estan incrementando su presencia en numerosas esferas
de la actividad social, incluyendo la educacion donde se espera puedan tener en los
proximos afos un gran empleo. Su futuro esta indisolublemente vinculado al
perfeccionamiento constante de las computadoras, los programas que emplean, la
integracion de los medios asi como el desarrollo de las redes de transmision de
datos, entre ellos Internet. Se debe reflexionar sobre el concepto de multimedia a la

luz de diferentes criterios autorales:

Galbreath, J. (1992) explica como en el desarrollo de estos nuevos instrumentos
informaticos se ha producido una enorme confusién en torno a los términos

anteriormente mencionados, llegandose finalmente en la década de los 90 a



considerarse multimedia como; la integracion de dos o mas medios de
comunicacion que pueden ser controlados o manipulados por el usuario mediante
ordenador, o, en otras palabras, video, texto, graficos, audio y animacioén controlada
con ordenador. Es una combinacion de hardware, software y tecnologias de
almacenamiento incorporadas para proveer un ambiente de informacion

multisensorial".

Afirma Martinez, F (1993) que; "... el multimedia une medios y con ellos sus
cualidades expresivas superponiéndolas, siendo el resultado final (...) no la suma de
las caracteristicas de cada uno de los medios que se unen, si no algo completamente
nuevo”.

Jamsa K (1993) describe de manera sencilla a este medio al considerar que: "
multimedia es la combinacion de texto, sonido y video para presentar informacion de
una manera en la que solo lo hemos imaginado”.

Por su parte Fraster, H (1994) es de la opinion de que multimedia es la "..
integracion de textos, graficos, sonidos, animacion y video, para la transmision de
informacion. En ese contexto el término interaccion adquiere una gran importancia”.
Martinez, M (1995) ha escrito: "Multimedia es como un arte, casi imposible de definir
pero se reconoce cuando uno se encuentra con él".

Por otra parte Wild, M. (1997) explica que la multimedia es; "... una coleccion de
diferentes medios, interconectados para proveer acceso coherente a la informacion
que incorporaria por lo menos dos formas de medios (palabras, sonidos y
animacion). En un nivel fundamental por lo menos, la multimedia provee unos medios
simples de comunicacion pero diferentes a la construccion de medios
convencionales. De manera general la informacion transmitida por la multimedia
deber ser mas facil de leer que la misma informacion transmitido por otros medios,

simplemente porque la informacion puede ser codificada en multiples maneras”.

Labanino Rizzo y del Toro Rodriguez plantean que una multimedia en Informatica "es

la forma de presentar informacion que emplea una combinacion de textos, sonidos,



imagenes, animacion y videos. Entre las aplicaciones informaticas multimedia figuran
juegos, programas de aprendizaje, y material de referencia. Incluyen asociaciones
predefinidas como hipervinculos”. Aunque en el ambito educativo multimedia no es
un término nuevo, lo parece como resultado de la evolucién impresionante que han
tenido los medios de presentacidn de la informacion y las posibilidades que brindan
para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje. Esta palabra ha sido utilizada
en la educacion desde mucho antes que fuera incorporado al Iéxico de los soportes
comunicativos.

Por ejemplo, se hablaba de programas de ensefianza multimedia que utilizaban la
radio, la television y la prensa para alfabetizar o ensefiar idiomas. Durante décadas
han sido utilizados los llamados paquetes multimedia de uso didactico que incluian
cintas de audio o video junto a materiales impresos con contenidos instructivos para
desarrollar cursos de diferentes materias.

En una aplicacion multimedia la informacion puede ser presentada en forma de texto,

imagenes, sonidos, animaciones y videos.

Medios - Uso
Texto
Generalmente constituye la columna vertebral en la estructura del hipermedia, brinda

informacion clave y ayuda al usuario en la navegacion.

Imagen
Forma parte esencial en el disefio, ademas de apoyo visual para la explicacion de

conceptos dificiles o como parte de la informacioén basica a brindar.

Sonido
Es frecuentemente utilizado para transmitir ideas o como sefial de interactividad. Los
mensajes orales humanizan mas la interaccion hombre —maquina. Contribuye a crear

un ambiente agradable si se utilizan fondos musicales apropiados.

Animacion



Se utilizan principalmente para simular fendmenos, funcionamiento de sistemas y
para dar una sensacién de aplicacién viva en pantalla.

Video

Permiten mostrar en la computadora aspectos de la realidad con un nivel de
autenticidad similar a la TV o al cine. Resulta ademas un poderoso instrumento para

captar la atencién del usuario.

En las definiciones anteriores no estan incluidos todos los autores que se
consultaron, pero si aquellos cuyos conceptos son mas representativos y Uutiles.
Partiendo de esto se realiz6 una seleccion lo mas diversa posible evitando incluir
aquellas que se asemejaban considerablemente. En algunas de ellas al transcribir lo
que se considera como definicion se han perdido los aportes que cada autor realizé a
lo largo de su obra y que permiten ampliar su concepto o definicion. De igual manera
el analisis de las mismas nos obliga a agrupar rasgos que nos parecen similares, y
que pueden asumirse como indicadores de una definicion.

La totalidad de las definiciones anteriores indican que la presencia de mas de dos
medios ya es clave para un multimedia. Estos medios digitales o no, pueden ser:
textos, diapositivas, fotos, videos, peliculas, sonidos entre otros. Es evidente que
multimedia implica la presencia de mas de un medio, sin que la cantidad sea
determinante, por lo que se concuerda en éste aspecto con las definiciones que asi
se expresan.

Autores como Jamsa (1993), considera que la multimedia es la interconexion,
combinacion o integracion de los anteriores medios. En las otras definiciones citadas
no se aprecia con claridad este criterio o simplemente no se toma en cuenta. En este
caso se considera como decisivo que exista una combinacion o integracién de los
medios y que no sea suma de los mismos como puede apreciarse en numerosos
multimedia existentes en el mercado.

Ejemplo de estos son los paquetes, las presentaciones y la difusion de programas
multimedia, estos ultimos mediante variados medios de difusion que empleaban
diferentes medios pero no como elementos separados, sino tratando de conseguir su

objetivo a través de la integracién de dichos medios. Asi, en un paquete multimedia,



el sujeto debia escuchar la cinta de audio mientras contemplaba las imagenes de un
libro, o en un programa de alfabetizacién el estudiante empleaba la cartilla guiado por
la radio. Pero en todos los casos la integracion de los medios quedaba supeditaba a
la voluntad e interés del individuo, no se lograba que un medio se hiciera centro de la
integracion.

El sistema multimedia debe caracterizarse por ampliar la busqueda de nueva
informacion, por la posibilidad de no seguir la linealidad acostumbrada en los
restantes medios, por la integracién de los componentes, por el ahorro de tiempo en
el aprendizaje, por la interactividad con el usuario y por emplear al ordenador como
eje de confluencia, como facilitador de su accion. Por ello los nexos entre los medios
que lo componen prevalecen sobre el movimiento interno de cada uno de ellos
(secuencia no lineal) y también sobre las influencias extrinsecas que actuan sobre el
mismo. Dentro de estas ultimas pueden estar las relaciones que se establecen con
bases de datos o servidores remotos, con otros medios, con otros estudiantes y
profesores.

Esto debe ser tomado en cuenta para analizar aquellos "multimedia" que incluyen el
video con el objetivo de ser reconocidos como tal, con lo que fuerzan la estructura y
no logran la actuacion sistémica de los medios. Estas funciones determinan las
posibilidades y limitaciones didacticas de los sistemas multimedia.

En el ambito educativo la multimedia no es un término nuevo, aparece como
resultado de la evolucién impresionante que han tenido los medios de presentacion
de la informacion y las posibilidades que brinda para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje. En la educacion esta palabra ha sido utilizada desde mucho antes que
fuera incorporado al Iéxico de los soportes comunicativos. Por ejemplo, se hablaba
de programas de ensefianza de la multimedia que utilizaba la radio, la television y la

prensa para alfabetizar o ensefiar idiomas.

Durante décadas han sido utilizados los llamados paquetes multimedia de uso
didactico que incluian cintas de audio, video, junto a materiales impresos con
contenidos instructivos para desarrollar cursos de diferentes materias. Segun
criterios de la autora en una Multimedia se agrupan aquellos materiales que utilizan

mas de un medio de comunicacién para la presentacion de la informacion. En la



actualidad, en informatica se suele identificar como multimedia a la integracion de
dos o mas medios de comunicacién que pueden ser controlados o manipulados por
el usuario en una computadora.

Una Multimedia: es un sistema informatico interactivo, controlable por el usuario, que
integra diferentes medios: como el texto, el video, la imagen, el sonido, las
animaciones, y es por ende un medio que influye en la esfera sensorial del individuo.
La multimedia viene a materializar el primer eslabon del camino dialéctico del
conocimiento: "De la contemplacion viva... (Esta vez de manera virtual)...al
pensamiento abstracto y de ahi a la practica. ” Los sistemas multimedia pueden
presentar caracteristicas en cuanto a su utilizacion en entornos de aprendizaje.

En los sistemas multimedia los medios que lo componen se transforman a su vez en
nuevos medios; la foto o el video que en él se muestran perderan parte de su
significado fuera del sistema. Todo sistema logra, por consiguiente, acciones propias
que no estan derivadas de las acciones de cada uno de los elementos que lo
componen. La combinacion de los medios y las posibilidades que brinda el
hipertexto, garantizan que los estudiantes se apropien de nuevos conocimientos al
aumentar la efectividad de las fuentes de informacién. La interconexiéon con redes
locales o remotas diversifican la informacion. Claro esta que tanto el hipertexto, como
las comunicaciones telematicas existen independientemente del sistema multimedia,
pero con éste adquieren una nueva dimension al unirlos, al integrarlos.

Por tal razén las acciones que el sistema genera estan vinculadas a las formas de
trabajar con los conocimientos y a la transmision de estos. Debe entenderse, ademas
que justamente el significado de sistema determina que el nexo o unidad entre cada
uno de sus elementos no deba modificarse pues con ello se alteraria su
caracteristica integradora.

Los componentes del sistema estan referidos a la combinacién de las unidades
estructurales cuya interaccion provoca las caracteristicas propias del sistema en su
conjunto. Es decir, en cada elemento del sistema se refleja no solo cada objeto en si,
sino la interconexién de cada uno de ellos como efecto del sistema.

De tal modo en el sistema multimedia las unidades estructurales estan compuestas

por los medios que participan con el propdsito de satisfacer los objetivos para el que



es confeccionado. Estos medios son variados y complejos dependiendo del sistema
multimedia, las estructuras de navegacion establecidas, las relaciones entre cada
uno de ellos, las posibilidades reales de ejecucion mediante los ordenadores
empleados, la interaccion con el estudiante, asi como las -caracteristicas y
necesidades de éste ultimo.

Los medios que forman parte del mismo pueden ser visuales y audiovisuales,
atendiendo al canal empleado. De esta manera dentro de los medios se pueden citar:
voz, efectos, musica, sea esta instrumental o interpretada, animaciones, fotos fijas,
laminas, texto e imagenes en movimiento, entre los mas importantes.

La estructura del sistema es la forma interna, constituida por el modo de
interconexidn e interrelacion de los componentes que lo integran. La forma de la
estructura depende de los tipos de componentes del sistema y desempefia un
importante papel al interconectar los componentes, transformandolos, al mismo
tiempo que provoca la aparicion de nuevas propiedades no inherentes a ninguno de
ellos.

Este es un aspecto clave en el sistema multimedia, pues se definen las estructuras
de navegacion, de busqueda de informacién, a través del hipertexto u otras formas
de conexion a las fuentes y de acceso no lineal a los contenidos. Lo que supera el
sistema multimedia a otros medios es su capacidad de navegacion, la interactividad
con el estudiante y la integracion de los medios, todo ello logrado por la estructura
del sistema.

Los sistemas multimedia estan centrados en el estudiante y son altamente
interactivos con él. Autores como (Shavelson, R, 1985) y (Hawes, K. 1986) entre
otros, plantean como elemento distintivo del sistema multimedia su interaccion con el
receptor, en este caso el estudiante, deben también diferenciar el sistema multimedia
de otros medios, pero entendiendo que esta estara centrada en el estudiante.

Este medio no puede, el sistema multimedia, concebirse sin conocer el principal
receptor de los mensajes, aun cuando sabemos que pueden ser empleados por otros
posibles receptores. Es necesario conocer sus intereses, motivaciones, nivel de
conocimiento, dominio de las técnicas informaticas, posibilidades de comunicacion y

tipos de equipos en los que se ejecutara el sistema multimedia.



El caracter activo de todo sistema, se pone de manifiesto en las funciones que
realiza; es decir, en el resultado integrado del funcionamiento de los componentes.
De tal modo que las funciones del sistema multimedia estan en dependencia de los
componentes (medios que lo forman) y de las relaciones que se establecen tanto al

interior del sistema como con otros sistemas.

En todo sistema se cumplen funciones tanto de coordinacion, como de subordinacién
entre sus componentes, por lo que cada medio tendra como tarea principal la de
coordinar sus posibilidades al resultado final del sistema. Por ello en la etapa de
seleccion de los medios debera tomarse en cuenta que si su actuacién dentro del
sistema no contribuye al resultado final no debe ser seleccionado como tal. Con
relacion a ello suelen distinguirse dos tipos: la presentacidon multimedia y el

multimedia interactivo.

Cuando sélo se usa la potencialidad multimedia para ofrecer una informacion en la
que el usuario no participa de manera activa, es decir, a lo sumo lo pone en marcha,
se esta ante una presentacién multimedia. Si por el contrario, el usuario va a
interactuar con el sistema de forma tal que el pueda elegir la forma de presentacion,
si se le ofrecen alternativas por parte del sistema atendiendo a su actuacion, se dice

que el sistema dispone de interactividad.

Para que una aplicacion multimedia cumpla eficientemente su papel pedagdgico la
informacion brindada por esta debe ser integrada atendiendo a varias premisas,
entre las que pueden citar: visualizacion atractiva, coherencia entre la informacién
textual y grafica, evitar la monotonia y el tedio, accesibilidad, variedad, versatibilidad
e interactividad. Este ultimo es un concepto de particular importancia para la
integracion multimedia y se entiende basicamente como el control real de un

dispositivo o proceso.



Luego, la interaccion es la capacidad del usuario de relacionarse con un sistema con
vistas a modificar en todo momento sus parametros de funcionamiento, actividad que
incluye, ademas, la posibilidad de controlar la navegacion, es decir, decidir en qué
parte de la aplicacion se desea estar y qué acciones se desean desarrollar. Requiere

el empleo de dispositivos de entrada, como son el teclado y sobre todo, el ratén.

No se puede confundir y pensar que la posibilidad de hacer un conjunto de clic
transforma una presentacion multimedia en interactividad. No se trata sélo de
propiciar respuestas motoras, sino también la realizacion por parte del alumno de
actividades mentales que desarrollen la imaginacion y la improvisacion ante
situaciones nuevas, que expresen sentimientos y opiniones, que desarrollen su

inteligencia y su pensamiento légico, etc.

Componentes de una aplicacion multimedia

Texto: Generalmente constituye la columna vertebral en la estructura del
hipermedia, brinda informacién clave y ayuda al usuario en la navegacion. El texto es
de vital importancia, es el hilo conductor de las aplicaciones, aporta la mayor
cantidad de informacion y es utilizado para definir la estructura de la aplicacion.

En la nueva tecnologia son comunes a todos los procesadores de textos, ademas de
las funciones para la ediciédn mas simple como insertar, borrar, mover, cortar y pegar
texto dentro de un documento, buscar y reemplazar, insertar graficos e imagenes,
hacer hipervinculos, entre otras, algunas muy potentes como revisar la ortografia y la
gramatica, el trabajo con los diccionario.

Para abordar el tema de los textos debemos precisar dos términos:

Caracter: Un caracter puede ser una letra, un numero, un signo de puntuacion, un
simbolo o un cédigo de control, los ultimos se utilizaban para almacenar informacion
acerca del aspecto del texto, es decir, sobre su formato.

Fuente: Las fuentes son conjuntos de caracteres imprimibles que tienen el mismo
disefio. Pueden ser creadas por mapas bits (patrones de puntos) o utilizando
contornos (definidos por un conjunto de formulas matematicas).

¢, Como anadir informacion textual a una aplicacion informatica?



Existen varias formas para introducir textos en una aplicacién informatica que se esté
desarrollando, por ejemplo, con las herramientas de autor toolbook instructor.

De no existir el texto escrito ni en papel ni en formato digital se puede:

e Escribirlo directamente en los objetivos de la herramienta que estan habilitados
con ese objetivo y alli el aspecto que se desee, es decir, tipo, estilo, tamafio, color,
etc.

e Utilizar un procesador de texto para digitalizarlo y luego importarlo desde la
herramienta de autor.

e Dictarlo a la computadora a través de un software de reconocimiento de voz que
lo digitaliza y después importarlo desde la herramienta de autor.

Otra forma de anadir texto, a partir de un documento digitalizado es utilizar:
seleccionar el texto, copiar y pegar o mediante la técnica de reconocimiento 6ptimo
de caracteres.

Imagenes: Forman parte esencial en el disefio, ademas de apoyo visual para la
aplicacion de conceptos dificiles o como parte de la informatica basica a brindar.
Modo de obtencién: Existen varias formas de obtener las imagenes que se deseen
incluir en una aplicacion informatica:

e Disefandola mediante las diferentes herramientas existentes por Adobe Photo
Shop.

e Escaneandolas si existe en papel o en retrotransparencias.

e Haciéndolas con una camara fotografica digital.

e Capturandolas de otras aplicaciones desde la propia pantalla de la computadora
0 de una secuencia de video.

Recomendaciones al usar las imagenes:

e Ultilizar los mapas bits para las ilustraciones complejas, cuando esté en busca de
una imagen lo mas parecida posible a la realidad y cuando se va a utilizar archivos
de gran tamafio no sea una limitante. Reserve los graficos vectoriales para las
ilustraciones simples.

e Cuando utilice imagenes para escenarios, construya estos de forma tal que no

desvien la atencion del usuario del objeto principal, los fondos no deben impedir la



lectura del texto, si selecciona un color de texto oscuro, seleccioné un color claro
para el fondo y a la inversa. Evite los colores brillantes para los fondos.

e Crear imagenes interactivas para ofrecer explicaciones complementarias en
graficos y esquemas. El usuario se siente motivado cuando reconoce una imagen
con el cursor y descubre informaciones sobre lo que esta representado en ella.

El sonido: Es frecuentemente utilizado para transmitir ideas o como senal de
interactividad. Los mensajes oral “~humanizan™™ mas la interaccion  hombre-
maquina. Contribuye a crear un ambiente agradable si se utilizan fondos musicales

apropiados.
Existen dos tipos de sonidos que pueden ser utilizados en la multimedia:

e Los sonidos digitalizados entre los que se distinguen el wave audio, el mp3
creado por MPEG, y el CD audio.

e Los sonidos MIDI Interfaz Digital para Instrumentos Digitales.

La animacion: Se utiliza principalmente para simular fendmenos, funcionamiento de

sistema y para dar una sensacion de aplicacion ** viva ** en pantalla.

Uso de las animaciones: a la hora de utilizar las animaciones en una aplicacion de
no utilizarlas convenientemente puede resultar un elemento molesto o disociador.

Por lo que se recomienda algunas consideraciones para su uso:

e Llamar la atencién sobre informacion importante dentro de la aplicacion.

e [llustrar procesos dinamicos.

e Mostrar diferentes vistas de un objeto.

e Ofrece entretenimiento o ayuda a los personajes animados que orientan al
usuario ante situaciones de conflicto en la manipulacién de la aplicaciéon o guia a los
nifos en aplicaciones educativos suelen ser bien recibidos.

El video: Permite mostrar a la computadora aspectos de la realidad con un nivel de
autenticidad similar a la TV o al cine. Resulta ademas un poderoso instrumento para

captar la atencién del usuario

Es la mas atractiva y de mas reciente incorporacion de estos componentes y
contribuye una poderosa herramienta para acercar a los usuarios de la computadora

al mundo real.



Existen dos maneras de utilizar este potente medio en las aplicaciones que

desarrollaremos:

e Convertirlo del formato analégico al digital y almacenarlo en un archivo para que
pueda ser utilizado con posterioridad por la computadora.

e Controlar desde la aplicacion un dispositivo de video analdgico externo

(Video casetera, camara o video disco), el cual mostraria directamente secuencias
de video en una ventana que se solapa en la pantalla del monitor, sin temer que
convertirlas primero a un archivo digital, ya que todo el control de la digitalizacion

corre a cuenta de la tarjeta de video. Se conoce este proceso como video overllay.

Ventajas

Las ventajas de las aplicaciones multimedia en la ensefianza son multiples, pero no
son un fin en si misma; sélo son un medio para la educacion. Constituyen una
nueva tecnologia educativa al servicio del aprendizaje. Entre estas ventajas se
pueden mencionar:

e Facilidad para moverse (navegar) sobre la informacion.

e Lectura (consulta) del documento adaptado al usuario.

e Permite enlazar textos con imagenes, sonidos, videos.

e Permite elevar la interaccion hombre — maquina.

e Logra en determinados momentos efectos que no son posibles lograr en
clase con otros medios de ensefanza, tales como representar el
comportamiento de los diferentes cuerpos en el espacio, situacidén esta para
lograrla es necesario apelar a la abstraccion del estudiante.

e Otra ventaja que brinda utilizar los multimedia es la de obtener una mayor
motivacion para el estudio, asi como lograr con el sonido y la imagen
explicaciones de los diferentes temas.

Programas utilizados para crear la multimedia
Mediator 8.0 Pro
Mediator es una herramienta que simplifica la construccion de una pagina Web, una

animacioén en formato Flash o un arranque de CD. Emplea un sistema de desarrollo



basado en iconos. Cada icono equivale a un elemento que puede integrarse en el
proyecto, ya sea un texto, una imagen, un video, etc.

Ademas de su facilidad de uso, Mediator se caracteriza por permitir la configuracion
de eventos para los diferentes objetos que forman un proyecto. Asi es posible
introducir un botén que hara una tarea u otra en funcién de lo que el usuario haga
con él.

Los eventos son los habituales en aplicaciones de este tipo: ‘clic y doble clic’; 'move
into’ y ‘move out’; 'on show’ y 'on hide’, etcétera. Merece la pena destacar lo sencillo
que resulta con Mediator construir una animacién Flash, basta incluir los elementos
que la conformaran y establecer los efectos animados correspondientes.

Coold 3D

El Coold 3D es un programa que le permite crear titulos, encabezados para
documentos, presentaciones, videos, multimedia, titulos para multimedia y paginas
Web en tres dimensiones.

Paint

El Paint es una herramienta de dibujo que puede utilizarse para crear dibujos
sencillos o complicados. Estos dibujos pueden ser en blanco y negro o en color, y
pueden guardarse como archivos mapa de bits. Puede imprimir su dibujo, usarlo
como fondo del escritorio o pegarlo en otro documento. Incluso puede usar Paint
para ver y modificar fotografias digitalizadas. También puede utilizar Paint para
trabajar con imagenes, como archivos .jpg, .gif o .bmp. Puede pegar una imagen de

Paint en otro documento que haya creado o utilizarla como fondo del escritorio.
Crazytalk4

El Crazytalk4 es una herramienta de desarrollo del software innovadora y facil de
usar para crear animo a los personajes hablantes y los anfitriones digitales para
proyectos DVD, los sitios Webes y el envio de mensajes por correo electronico de su
foto o la coleccion digital de imagen. Anima a cualquier ciudadano, animal, o la

ilustracién con herramientas que editan profesional CrazyTalk facil de usar.

Evolucion nueva en la animacién humana de simulacion. CrazyTalk 4.0 ofrece una
riqueza de caracteristicas, todos los avances de respaldo nunca antes vistos en

cualquier anterior liberacién CrazyTalk. Esta es verdaderamente una herramienta



completamente nueva capaz de entregar interfaces humanas, hablantes animadas
disefiadas para los proyectos de video digitales profesionales, produccion de video

doméstica, y anfitriones de la Internet completamente digitales interactivos.

Adobe Photoshop: por ser un programa muy util en la edicion de imagenes, efectos,

graficos y ademas, crear las partes de la interfaz grafica con 6ptima calidad.

Multimedia "Vamos a jugar con los sonidos

Datos generales del producto

Nombre de la Multimedia: "Vamos a jugar con los sonidos”

Institucion: Escuela Primaria Osvaldo Arniella

Tipo de producto: Multimedia

Nivel educativo: Primaria.

Grado: preescolar.

Area del conocimiento: Lenguaje.

Contenido formativo: Aspectos del Area Lenguaje.

Requerimientos técnicos minimos: para trabajar con la Multimedia debes tener en
cuenta algunos requerimientos que son necesarios para su uso:

o Multimedia (tarjeta de sonido, bocinas, disco de CD - ROM.)

o Mouse.

o Memoria 128 Mb RAM

o Reproductor de Macromedia Flash 6 (incluido en la instalacion).

o Sistemas operativos: Win98, Me, NT, 2000, XP, Microsoft Windows XP

o Monitor VGA.

o 700 MB aproximados de espacio libre en disco.

Fundamentacién: la presencia de computadoras en las aulas de instituciones
escolares cubanas se ha convertido en un hecho real. Teniendo en cuenta la
necesidad de que los estudiantes cubanos cuenten con los programas necesarios
para contribuir a su formacion general integral a través de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion. Es necesario que esta educacion comience desde

edades tempranas para que se convierta en una practica habitual de los ciudadanos.



Esta investigacion se desarrolla a partir de los resultados obtenidos en instrumentos
aplicados por el autor(a) de la investigacion, los cuales demostraron dificultades por
parte de los nifios y nifias del grado preescolar en el Area Lenguaje. En esta
multimedia se realiza la combinacion de textos, colores, imagenes, sonidos,
animaciones. Ofrece una serie de ejercicios para interactuar, en los cuales los nifios
y nifias desarrollan habilidades en los tres aspectos del Area Lenguaje.

Ofrece tres modulos:

Médulo 1. Pronunciacion.
Moédulo 2 .Lenguaje Relacional

Modulo 3. Analisis Fonico.

La Multimedia puede ser utilizada como medio de ensefianza en las actividades
independientes y programadas que facilite dar tratamiento a los contenidos del Area
Lenguaje. Fue elaborada con el propdsito de que los nifios y nifias desarrollen el
lenguaje. Se concibe ademas por medio de la esquina del maestro, que éste obtenga
toda la informacién necesaria relacionada con el tema, ofrece orientaciones y
recomendaciones metodoldgicas, asi como orientaciones relacionadas con el modo

de navegacion.

Objetivos generales de la aplicacion
e Contribuir al desarrollo del lenguaje en nifios y nifias del grado preescolar
e Contribuir al desarrollo de las actividades independientes y programadas.

e Desarrollar habilidades en el manejo del mause.

Definicién del producto:

Este producto surge debido a las carencias que presentan los nifios y nifias del grado
preescolar respecto al desarrollo del Lenguaje mediante recursos informaticos.

Para el desarrollo de este producto se han tenido en cuenta las diferentes
herramientas que proporcionan un mejor desarrollo del mismo entre las que se

encuentran:



Software o herramienta de programacion Mediator 8

Adobe Photoshop 8

Adobe Audition

Tarjeta de video SVGA.

Resoluciéon minima 800x600.

BPM Studio

Adobe photoshop: Para el tratamiento de las imagenes que estan disefiadas dentro
de la aplicacién.

Normas de diseiio

Con el objetivo de garantizar una adecuada uniformidad en la aplicacion, se han
establecido diversos parametros especificos para cada medio utilizado en la
aplicacion:

Textos

* Porciento maximo de ocupacién de pantallas: 800 x 600

* Fuentes utilizadas para titulos: Arial - 14 y 20, Negrita.

* Fuentes utilizadas para texto normal: — 12

* Formato .doc y .txt

Imagenes

» Tamano maximo: 600x400

* Profundidad del color: 24 bpp

Sonido, Video / Animacion

* Duracién: 0 a 2 minutos.

Estudio de factibilidad

El analisis del estudio de factibilidad repercute en dos vertientes: la factibilidad
econdmica y la factibilidad técnica. En la primera de estas, el punto se encamina al
analisis de los factores implicados; en el caso de nuestro producto la relacién costos
— beneficios es satisfactoria, pues los costos tanto de los elementos técnicos que
hacen falta para el desarrollo de la aplicacion como del potencial profesional son
practicamente nulos en comparaciéon con los beneficios que posteriormente va a

tener esta aplicacion.



Cumple su factibilidad técnica, pues se dispone de personal técnico y de la

tecnologia necesaria, tanto desde el punto de vista de hardware como de software.

Prerrequisitos: familiarizacion con el manejo del raton.

Descripcion general del producto

El producto posee 3 modulos.

Pantalla Principal: Video o animacion que presenta el producto. Acceder a los
componentes del programa.

Mdédulo 1: Ofrece los ejercicios relacionados con la pronunciacion.

Modulo 2: Ofrece los ejercicios relacionados con el Lenguaje Relacional.
Maédulo 3: Ofrece los ejercicios relacionados con el Analisis Fonico.
Elaboraciéon del diagrama de flujo (Anexo 5)

Posible estructura modular:

A manera de ejemplo veamos la descripcion de algunas pantallas de la aplicacion.
Descripcion de Pantallas:

Pantalla: Principal

Médulo 1

Moédulo 2

Moédulo 3



Propuesta de disefo de la pantalla principal

Descripcion general: En esta pantalla se dara acceso a los diferentes mddulos del
programa y se podra abandonar el mismo. En la parte superior de la pagina aparece
un botén para salir de la multimedia el mismo esta disefiado en todas las paginas
donde el usuario tiene la oportunidad de salir de la multimedia desde el mismo lugar
donde se encuentra.

En la parte inferior esta disefiado tres botones, uno para la musica el cual se activa
con un clic derecho y se desactiva con un clic izquierdo, otro botéon que se utiliza
para orientar al maestro o profesor y el tercero es de ayuda mediante este se orienta
como se puede trabajar en la multimedia. . En la parte izquierda estan los modulos
que al pasar el cursor por encima de cada uno nos dice de que aspecto del Area

Lenguaje trata cada uno.



Debido a que los nifios de preescolar aun no han desarrollado la habilidad de leer,
ha de facilitarsele la navegacion a través de la orientacion de la profesora. El cual
brindara al alumno la asistencia técnica requerida y cdmo resolver los ejercicios
ademas de comunicarle el resultado de las operaciones realizadas virtualmente con
el uso de los términos correcto o incorrecto. En esta pagina el alumno tiene la

oportunidad de escoger la actividad que va a realizar.

Propuesta de diseno de la pantalla Médulo 1:

) Tl Y
Y
Ejercicio 1
— ; | £l
Ejercicio 2 ‘ i ? k-@)g\;' 1

b < & 7 ~ J

Ejercicio 1 (5 actividades)

Tarea: escucha y pronuncia las siguientes palabras.

Habilidad informatica: arrastrar con el botén izquierdo la imagen que le
corresponde a la palabra que escuchaste y col6cala dentro del cuadrado.
Metodologia: el nifio y la nifia, ademas de escuchar la palabra que dice el nifio al

dar clic, la pronuncia y busca la imagen que le corresponde a la palabra y la coloca



dentro del cuadrado.que aparecen en la pantalla. Cuando la respuesta es correcta la
imagen arrastrada se coloca dentro del cuadrado, cuando es incorrecta regresa a
su lugar de origen.

Actividad 1(arbol)

Actividad 2(mono)

Actividad 3 (0s0)

Actividad 4 (sol)

Actividad 5 (casa)

Ejercicio 2

Tarea: pronuncia las siguientes palabras.

Propuesta de diseno de la pantalla Médulo 2




Lenguaje Relacional

Ejercicio 1

Tarea: Escuchar el cuento. Caperucita Roja

Habilidad: Poncha con el botdn izquierdo del raton encima de la lamina que falta
segun lo ocurrido en el cuento.(clic)

Metodologia: Después de escuchar el cuento en el software Educativo Habia una
vez el nifio o la nifia busca la lamina que falta segun lo ocurrido en el cuento. Una
vez terminado hace el relato del cuento.(la maestra o profesora hara preguntas

sobre el cuento ).

Ejercicio 2

Tarea: Escuchar el cuento. Los tres osos

Habilidad: Poncha con el botdn izquierdo del ratéon encima de la lamina que falta
segun lo ocurrido en el cuento. (Clic)

Metodologia: Después de escuchar el cuento en el software Educativo Habia una
vez el nifio o la nifa busca la lamina que falta segun lo ocurrido en el cuento. Una
vez terminado hace el relato del cuento.(la maestra o profesora hara preguntas

sobre el cuento ).

Ejercicio 3

Tarea: escuchar el cuento. Los tres cerditos.

Habilidad: poncha con el botén izquierdo del raton encima de la lamina que falta
segun lo ocurrido en el cuento. (Clic)

Metodologia: después de escuchar el cuento en el software Educativo Habia una
vez el nifio o la nifa busca la lamina que falta segun lo ocurrido en el cuento. Una
vez terminado hace el relato del cuento.(la maestra o profesora hara preguntas
sobre el cuento ).

Ejercicio 4

Tarea: escuchar el cuento. Los siete chivitos.

Habilidad: poncha con el botén izquierdo del raton encima de la lamina que falta

segun lo ocurrido en el cuento.(clic)



Metodologia: después de escuchar el cuento en el software Educativo Habia una
vez el nifio o la nifia busca la lamina que falta segun lo ocurrido en el cuento. Una
vez terminado hace el relato del cuento. (la maestra o profesora hara preguntas

sobre el cuento).

Propuesta de diseno de la pantalla Médulo 3:

EJERCICCIO 1

EJERCICCIO 2

| O
EJERCICCID 3 S I

Determinacioén de la extension de las palabras por la cantidad de sonidos que la
forman.

Ejercicio 1.1 (5 actividades)

Tarea: escucha y pronuncia las siguientes palabras, midelas y coloca al lado de
cada una de ellas la tirilla que le corresponde segun su extension.

Habilidad informatica: arrastrar con el boton izquierdo del ratén la tirilla que le
corresponde a cada palabra segun su extension.

Metodologia: el nifio y la nifia, ademas de escuchar cada una de las palabras que

aparecen en la pantalla, las pronuncian, una a una, las mide utilizando para ello sus



manos y determina su extension por la cantidad de sonidos que la forman. A
continuacion escoge la tirilla correspondiente y la arrastra hasta colocarla al lado de
la palabra. Las tirillas seran cortas y largas al igual que las palabras que mediran.
Cuando la respuesta es correcta la tirilla arrastrada se coloca al lado de la palabra,

cuando es incorrecta regresa a su lugar de origen.

Ejercicio 1. 2 (3 actividades)

Tarea: pronuncia cada palabra, midela y coloca en el cuadrado la palabra segun su
extension.

Habilidad Informatica: arrastrar con el boton izquierdo del raton la palabra que le
corresponde segun su extension.

Metodologia: el nifio y la nifia, pronuncia cada una de las palabras que aparecen en
la pantalla, las pronuncia, una a una, las mide utilizando para ello sus manos y
determina su extensién por la cantidad de sonidos que la forman. Ponchara encima
de la imagen que la representa y la arrastrara hasta colocarla en el cuadrado segun
indique la tirilla. (Corta o larga). Cuando la extension de la palabra se corresponde
con la tirilla se coloca dentro del cuadrado, cuando no es asi, regresa a su lugar

inicial.

Ejercicio 1.3 (5 actividades)

Tarea: selecciona las palabras que tengan la vocal a, e, i, 0, u (segun corresponda) y
colécalas dentro del circulo.

Habilidad Informatica: arrastrar con el boton izquierdo del raton cada palabra hacia
el circulo.

Metodologia: primeramente los nifios y las nifias deberan la pronunciar cada una de
las palabras, la que se realiza enfatizando en un sonido especifico, en este caso en
una vocal, reconocen cual vocal es, y arrastran esa palabra hasta el circulo. Si la
palabra se corresponde con la vocal que tiene cada circulo se coloca en su interior, si

no se corresponde regresa a su lugar inicial.



Ejercicio 2

Tarea: Pronuncia cada palabra y selecciona (clic) el esquema que le corresponde.
Habilidad Informatica: Poncha con el boton izquierdo del ratén encima de cada
rectangulo (segun corresponda) y arrastra los rectangulos que representan a las
vocales y consonantes.

Metodologia: Después de pronunciar la palabra que aparece en pantalla, el nifio y
la nifia la pronuncian enfatizando en todos los sonidos que la forman. A
continuacion deben ponchar encima del color si reconoce como es el sonido, si es
vocal en el color rojo y si es consonante en el color azul, hacen un clic en cada
rectangulo, que representan en el esquema a esos sonidos, para arrastrarlo.
Después tienen que seleccionar el esquema (clic).El docente insistira para lograr
que al mismo tiempo que pronuncian cada sonido. No se alterara el orden que
ocupan los sonidos en la palabra. Ademas se le advierte verbalmente al menor. (si
selecciona el esquema correcto muestra una estrella con un sonido(correcto, muy
bien, perfecto),si se equivoca muestra una imagen con un sonido (incorrecto, esta

mal, te equivocaste).

Reconocimiento de vocales y consonantes (m-l-s) para la formacién de
palabras de tres y cuatro sonidos.

Ejercicio 3 (5 actividades)

Tarea: Pronuncia cada palabra y coloca las vocales y consonantes que la forman.
Habilidad Informatica: Poncha con el botén izquierdo del ratén encima de las
vocales y consonantes que correspondan y arrastralas hasta cada palabra.
Metodologia: Después de pronunciar la palabra, el nifio y la nifia deben reconocer
acusticamente los sonidos que la forman y el lugar que ocupan en el esquema, para
lo cual se apoyaran en su pronunciacién enfatizada, luego reconoceran las grafia de
las vocales y consonantes, las seleccionaran segun el orden en que estan en la
palabra y las arrastraran hasta el rectangulo correspondiente. Es importante lograr
que al mismo tiempo que pronuncian cada sonido coloquen su grafia. Después

tienen que seleccionar el esquema (clic). (si selecciona el esquema correcto



muestra una estrella con un sonido(correcto, muy bien, perfecto),si se equivoca

muestra una imagen con un sonido (incorrecto, esta mal, te equivocaste).

Validacion de la multimedia “Vamos a jugar con los sonidos”

Caracteristicas de las nifias y los niios del grado preescolar

En este afo de vida se produce un intensivo desarrollo en los nifios y nifias de sus
capacidades intelectuales y en la formacién de sus cualidades morales y volitivas. Es
una etapa de gran sensibilidad para el desarrollo infantil, y la organizacion de un
sistema de influencias pedagodgicas es de suma importancia para el desarrollo
maximo de sus potencialidades.

En esta etapa continua una mayor ampliacion de la interaccion con el mundo social y
natural que le rodea y de las interrelaciones. Un mayor equilibrio entre lo afectivo-
motivacional y lo regulativo que empieza a manifestarse no solo en su actuacion,
sino también en inicios de regulacion de sus propios procesos.

Continua una intensiva maduracion del organismo, particularmente del sistema
nervioso y de la actividad nerviosa superior. Aunque aun se observe inestabilidad en
los procesos de la actividad nerviosa superior, predomina la excitacion sobre la
inhibicion.

Se produce una amplia irradiacion de los procesos, lo que dificulta la concentracion,
la atencién fija y prolongada en una misma tarea. Todo esto debe tenerse en cuenta,
en la organizacion del proceso educativo, en la determinacién de las actividades que
se deben realizar y el tiempo de extension.

El esqueleto continda siendo cartilaginoso en gran proporcion y los musculos no han
adquirido una gran fortaleza, cuestion esta que debe ser considerada por la
educadora en el desarrollo de las actividades con los nifios y las nifias, para lograr
que mantengan una correcta postura y no tenerlos un tiempo prolongado en una

misma posicion.



En sintesis, las caracteristicas de la conducta del preescolar son:
. Fisicamente activo

. Emocionalmente labil, ambivalente

. Obstinado, negativista

. Acucioso en lo sexual

1

2

3

4

5. Con temores en aumento
6. El lenguaje y la funcion simbdlica estan en desarrollo

7. Se aprenden los habitos de auto cuidado

8. Se consolida el sentido de autonomia

9. Se desarrolla la iniciativa

El cumplimiento de estas tareas permitira que el nifio pueda, posteriormente,

adaptarse a la situacion escolar.

En el curso escolar 2012 — 2013, a partir del mes de enero, la autora de esta
investigacion puso en practica la propuesta elaborada, la cual consiste en una
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Multimedia que recibe el nombre “Vamos a jugar con los sonidos”. Esta ofrece
informacion para el estudio y profundizacién de este contenido. La experiencia se
realizd en el grado preescolar, seleccionando como muestra 12 nifios de ellos 5

ninos y 7 ninas.

Principales momentos del proceso de validaciéon
Primero: Diagndstico inicial.
Segundo: Implementacion de la propuesta.

Tercero: Diagndstico final.

El diagnostico inicial

Se aplicd un diagnostico inicial con el objetivo de conocer las dificultades que
presentaban las nifias y niflos del grado preescolar en el area lenguaje. (Anexos 2y
3). Donde se pudo observar que: 5 nifias o nifios no pronuncian correctamente
algunos sonidos del idioma lo que representa un 42 % de la muestra los cuales se

encuentran en el nivel bajo, 4 nifias o nifios de forma general pronuncian bien para



un 33 % estan en el nivel medio y 3 pronuncian correctamente los sonidos del

idioma lo que representa el 25 %, estan en el nivel alto.

Relatan con fluidez y coherencia, 4 nifios lo que representa el 33 % estan en el nivel
alto), 3 necesitan nivel de ayuda para relatar de forma coherente y precisa para un
25 % estan en el nivel medio, 5 nifos no son capaces de relatar, ni ordenar aunque

se le ofrezcan niveles de ayuda para un 42 %, alcanzan el nivel bajo.

4 ninas o niflos se encuentran en el nivel alto, reconocen la palabra y la cantidad de
sonidos, los pronuncia , e identifica la vocal y la consonante, pronuncia bien, dice en
forma clara y correcta los distintos sonidos y sus combinaciones para un 33 %, 3
nifos se encuentran en el nivel medio, reconocen la palabra y puede decir la
cantidad de sonidos, puede o no identificar vocales y consonantes, presentan algun
problema leve con determinado sonido para un 25 % se encuentran en el nivel medio
, 5 nifas o nifos no son capaces de identificar palabras largas y cortas, sonido
enfatizado e identificar las vocales y las consonantes para un 42 % se encuentran en

el nivel bajo.

Se aplicé una entrevista a los docentes del grado preescolar donde se constato las
principales dificultades que presenta el uso de la tecnologia en el desarrollo del
lenguaje. Donde el 100% de los docentes entrevistados refieren que es importante la
utilizacion de un medio de ensefianza que posibilite el uso de la tecnologia en el
desarrollo de las actividades del Area Lenguaje. Las maestras planteaban que el
unico software que podian utilizar era el de Habia una vez, para trabajar el aspecto
Lenguaje Relacional. Opinan que el software carece de actividades para trabajar los
diferentes componentes del Area Lenguaje por lo que no permite desarrollar los
objetivos del grado en esa Area, no se hace un uso éptimo de la tecnologia.
(Anexo4).

Los argumentos expresados anteriormente sirven de base para poner en practica la

multimedia “Vamos a jugar con los sonidos”.



Segundo: Implementacién de la propuesta

Luego se aplica la multimedia a los 12 nifios y nifias del grado preescolar cuyo
objetivo es desarrollar habilidades en el Area Lenguaje.

Se debe aclarar que esta multimedia fue utilizada como medio de ensefanza en
ninos y ninas del grado Preescolar de la E.N.U Osvaldo Arniella Cabeza del
Consejo Popular de Potrerillo del municipio de Cruces. La multimedia fue aplicada
en el horario de actividad independiente con el objetivo de desarrollar habilidades

en el Area de Lenguaje.

Validacion de los ejercicios de la multimedia

Médulo 1
Ejercicios Alto % Medio % Bajo %
1 10 83 2 16
2 11 92 1 8
Modulo 2
Ejercicios Alto % Medio % Bajo %
1 10 83 2 16
2 11 92 1 8
3 10 83 2 16
4 11 92 1 8
Maodulo 3
Ejercicios Alto % Medio % Bajo %
1 10 83 1 8 1 8
2 11 92 1 8
3 10 83 1 8 1 8

Tercero: Diagnéstico final
En la entrevista aplicada a docentes (Anexo6) el 100 % refieren que fue favorable la

percepcion de la implementacion de la multimedia, porque los nifios y nifias tuvieron



la oportunidad de profundizar en los contenidos de los diferentes aspectos del Area
Lenguaje, desarrollar habilidades informaticas. Ademas las actividades que contiene
resultaron de mucha utilidad, permitié mejorar el lenguaje de los nifios y nifias, estas
resultaron amenas, creativas, estan acordes con el nivel de los nifios y nifias.

Se aplic6 un diagnéstico final con el objetivo de conocer las dificultades que
presentaban las nifias y nifios del grado preescolar en el Area Lenguaje, para
evaluar las dificultades se siguio la misma escala que se empled en el diagnostico
inicial para poder comparar los resultados obtenidos en los diagnédsticos y valorar la
efectividad de la multimedia. (Anexo 5).Donde se pudo observar que: 1 nifio no
pronuncia correctamente algunos sonidos del idioma lo que representa un 8 % de la
muestra el cual se encuentra en el nivel bajo, 1 nifia de forma general pronuncia bien
para un 8 % (nivel medio) y 10 pronuncian correctamente los sonidos del idioma lo
que representa el 83 % estan en el nivel alto.

Relatan con fluidez y coherencia, 11 nifios lo que representa el 92 % estan en el
nivel alto, 1 nifilo no es capaz de relatar, ni ordenar aunque se le ofrezcan niveles de
ayuda para un 8 % esta en el nivel bajo.

10 nifas (0) se encuentran en el nivel alto, reconocen la palabra y la cantidad de
sonidos, los pronuncia , e identifica la vocal y la consonante, pronuncia bien, dice en
forma clara y correcta los distintos sonidos y sus combinaciones para un 83 %, 1 nifio
se encuentra en el nivel medio, reconoce la palabra y puede decir la cantidad de
sonidos, puede o no identificar vocales y consonantes, presentan algun problema
leve con determinado sonido para un 8 %( nivel medio), 1 nifia no es capaz de
identificar palabras largas y cortas, sonido enfatizado e identificar las vocales y las
consonantes para un 8 % esta en el nivel bajo (Anexos 7 y 8).

Por lo que la multimedia "Vamos a jugar con los sonidos ~ contribuye a una mejor

preparacion de los nifios y nifias del grado preescolar en el Area de Lenguaje.

La multimedia permitio:
e Lainteraccién del nifio y la computadora.
e El grado de complejidad esta en correspondencia con las particularidades de
la edad del estudiante, necesidades y potencialidades.

e Tiene significacion practica para ellos.



Responde a los objetivos del grado preescolar para el Area Lenguaje y
Computacion.

Posibilita el desarrollo del pensamiento logico.

Posibilita el desarrollo de la interdisciplinariedad.

Posibilita el desarrollo de habilidades informaticas.

Fortalece el estudio de los componentes del Area Lenguaje.

Permite a los nifios y nifias contar con un medio de ensefanza para vincular
los contenidos del Area Lenguaje.

La multimedia elaborada cumple con los requisitos técnicos para su

funcionamiento.



Conclusiones

e Las concepciones teodricas y metodolégicas que fundamentan el uso de recursos
informaticos en el grado preescolar, para desarrollar el lenguaje en cada uno de los
procesos que se trabaja esta area, lo cual se sustenta en la necesidad de elaborar

productos tecnoldgicos como via para desarrollar estas habilidades.

e Se determinaron necesidades mediante el diagnostico que permitié conocer los
problemas del lenguaje de las nifias y los nifios del grado preescolar , las carencias que
aun presenta en el empleo del software educativo “A jugar™ dentro del programa de

preescolar, en relacion al contenido del Area Lenguaje.

e La utilizacion de la multimedia "Vamos a jugar con los sonidos”, estructurada en
correspondencia con los objetivos y contenidos para el Area Lenguaje puede
contribuir al desarrollo de habilidades en el lenguaje en nifas y nifios del grado

preescolar.

e La aplicacién de la multimedia "Vamos a jugar con los sonidos™ posibilitd el

desarrollo de habilidades del lenguaje, demostrandose su efectividad.



Recomendaciones

e A la direccion integrada de la Educacion Primaria: valorar la aplicacion de la
Multimedia Vamos a jugar con los sonidos en soporte magnético en otras escuelas a
partir de los componentes del Area Lenguaje.

e A la direccion de la escuela: aplicar la “Multimedia Vamos a jugar con los
sonidos”, a los demas nifios y nifias del grado preescolar a partir de las demandas y
caracteristicas de estos.

e Continuar perfeccionando la multimedia con otros ejercicios.
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Anexo 1
Guia de observacién.
Objetivo: Constatar en diferentes actividades del Proceso Educativo el desarrollo del

lenguaje en los nifios y nifias del grado preescolar.

Aspectos a tener en cuenta:

e Pronunciacion
e Lenguaje Relacional

e Analisis Fonico



Anexo 2
Diagnéstico inicial
Objetivo: Conocer las dificultades que tienen las nifias y nifios del grado preescolar

en el area de Lenguaje. (Pronunciacién, Lenguaje Relacional y Analisis Fonico).

1- ¢ Qué palabra nos dice lo que vemos dibujado aqui? (Pronunciacion).

-l

2- ; Cual de los cuentos del libro Habia una vez te gusta mas?

Escuchar el relato.

3- Observa la imagen.

¢ Qué nos representa esta ilustracién?
¢, Cuantos sonidos tiene la palabra rosa?
¢ En que comienza? ;En que termina?

Representa con la ficha que le corresponda en cada lugar,



Anexo 3

Resultado del diagnéstico inicial.

[ Alto
B Medio
M Bajo

Pron L.R A.F



Anexo 4

Entrevista a maestras de preescolar

Objetivo: Constatar las principales dificultades que presenta el uso de lo recursos
informaticos en el desarrollo del lenguaje.

Cuestionario:

¢ Utilizas la tecnologia durante el desarrollo de tus actividades?

e ;Qué software empleas y para que Area?

e ;En el caso del Area Lenguaje le sirve el software Habia una vez para desarrollar
todos los aspectos en esta Area?

e ;Piensas que seria provechoso disefar software para el desarrollo de las del

lenguaje de los nifios y nifias del grado preescolar?

Profesor(a):

Especialidad:




Anexo # 5(Etapa de aplicacién y comprobacién de la propuesta)

Entrevista a maestras del grado preescolar

Objetivo: Corroborar la efectividad de la multimedia "Vamos a jugar con los sonidos™

para el desarrollo del lenguaje en nifas y nifios del grado preescolar.

¢Crees que la multimedia “"Vamos a jugar con los sonidos contribuyé a desarrollar

el lenguaje de las nifias y nifios del grado preescolar?

¢ Qué importancia le concedes a la misma?

¢ Por qué?

¢ Crees importante que se haga extensiva esta multimedia a los otros grupos del

grado preescolar del municipio.



Anexo 6
Guia de observacién.
Objetivo: Constatar en diferentes actividades del Proceso Educativo el desarrollo del

lenguaje en los nifios y nifias del grado preescolar.

Aspectos a tener en cuenta:

_Pronunciacion
_ Vocabulario.

_ Expresion oral.



Anexo 7
Prueba pedagdégica Final.

Objetivo: Observar el desarrollo alcanzado por los nifios (as) en el area de

Lenguaje, después de aplicada la multimedia.

1. Observa la imagen.

¢, Qué palabra nos dice lo que vemos dibujado aqui?
¢, Cuantos sonidos tiene la palabra rosa?
¢ El primer sonido es vocal o consonante? ;Y el segundo?

Repartir tarjetas rojas y azules para realizar el analisis fonico de la palabra rosa.

2- ; Qué palabra nos dice lo que vemos dibujado aqui? (Pronunciacién).

3- ¢ Cual de los cuentos del libro Habia una vez te gusta mas?

Escuchar el relato.



Anexo 8

Resultados del diagnéstico inicial y final.
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