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Resumen

La educacién enfrenta hoy tareas de gran actualidad cientifica, una de ellas es lograr
transformaciones en la calidad del proceso de ensefianza—aprendizaje. Al abordar esta
tematica en los escolares de segundo grado de la escuela primaria resulta polémico
pero imprescindible detenerse en la asignatura de matematica. Por ser esta
indispensable para la formacién social y laboral, asi como por posibilitar el desarrollo
de habilidades es que se realiza la siguiente investigacion, impulsada por una de las
necesidades mas reiteradas en estos escolares: la insuficiente memorizacion de
ejercicios basicos; adjunto a las insuficiencias que aun se reflejan en la direccidn
pedagogica que tiene lugar en un proceso de ensefianza-aprendizaje que todavia no
es lo suficientemente estimulador. Es por ello que en la presente investigacion la
autora plantea como objetivo: Elaborar una propuesta de juegos didacticos dirigidos a
lograr una memorizacién de los ejercicios basicos de multiplicacion y division en
escolares de segundo grado de la escuela “Eduardo Garcia Delgado”. En esta
investigacion se recopilan contenidos actualizados y se exponen valoraciones sobre el
tema, ademas, se aplicaron métodos tedricos, empiricos y matematicos que
posibilitaron constatar el nivel de desarrollo de los escolares en cuanto a la
memorizacion antes y después de aplicada la propuesta de juegos didacticos, a través
de la cual los escolares lograron un mayor dominio y memorizacion de los ejercicios

béasicos de multiplicacion y division.



INTRODUCCION

“...El éxito de nuestra Revolucion, el porvenir de
nuestra Revolucion, dependera de la forma en que
seamos capaces de formar a las nuevas

generaciones...” (2).

Fidel Castro
El pensamiento del lider de la revolucion posee plena vigencia en la educaciéon de
nuestro pais, ya que actualmente se reestructura y perfecciona todo el sistema
educacional que lleva a cabo transformaciones con vista a satisfacer las necesidades
educativas de todos los escolares.
Sin lugar a dudas, uno de los grandes retos de los pedagogos cubanos en estos
momentos es lograr cambios en la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje que
posibiliten el desarrollo al maximo de las potencialidades de todos los escolares, todos
los educadores a través de la labor que realizan diariamente en el proceso docente
educativo tanto en la escuela como en la comunidad tienen el compromiso con los
escolares y la revolucion de ser los primeros trasmisores de la obra de la Revolucion.
Es imprescindible tener presente la batalla en aras de la educacion y la cultura integral
del pueblo, lo cual se lleva diariamente en las aulas con el desarrollo y
perfeccionamiento diario de las clases para que todos los escolares estén en igualdad
de posibilidades, como dijo el apdstol; “educar es depositar en cada hombre toda la
obra humana que le ha acontecido. Es hacer a cada hombre resumen del mundo
viviente hasta el dia en que se vive. Es ponerlo al nivel de su tiempo con lo que no
podré salir a flote, es preparar al hombre para la vida”... (3)
Los maestros tienen que tener como principal batalla, la batalla en aras de la educacién
y la cultura integral del pueblo, lo que se pone en practica en el desarrollo y
perfeccionamiento de los diferentes programas instructivos que se crearon para todas
las edades para multiplicar el trabajo educativo y los conocimientos de la poblacién.
Al tratar esta tematica resulta imprescindible detenerse en la didactica, ya que le
corresponde a la didactica general y a sus formas de concrecion en distintas
asignaturas asumir en su sentido mas profundo, la transformacién de estilos de
ensefianza que se basan en la sobreevaluacion de los defectos del desarrollo hacia

formas de ensefiar verdaderamente potenciadoras de ese desarrollo.



Al hablar de un proceso de investigacion de las didacticas particulares como el medio
fundamental para lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje desarrollador se
considera pertinente ahondar en la asignatura de Matematica, ya que el maestro
cuenta con las condiciones y las tareas necesarias y suficientes para propiciar el
transito gradual del desarrollo desde niveles inferiores hacia niveles superiores esta
disciplina posibilita:

» El desarrollo integral de la personalidad del escolar.

» El transito progresivo de la dependencia a la independencia y a la

autorregulacion.

» El desarrollo de capacidades para lograr aprendizajes a lo largo de la vida.
Se debe considerar también los relevantes aportes que brinda el aprendizaje de la
Matematica para los escolares desde los primeros grados, pues esta asignatura no
solo permite la solucion de problemas o situaciones que se relacionen con su medio,
sino también el desarrollo de cualidades como la responsabilidad, la perseverancia, la
honestidad y el colectivismo.
Sus origenes surgen por las necesidades del hombre desde los tiempos mas remotos
que lo obligaron a contar, medir, reconocer figuras y realizar célculos para resolver
problemas de subsistencia, por lo que se puede reafirmar que la Matematica es una
ciencia de la vida y la educacion de gran importancia para la Ensefianza Primaria en
especial el primer ciclo que tiene como uno de los objetivos fundamentales preparar
para la vida adulta e independiente a los escolares, es este el eje fundamental del
trabajo educativo, al conferirle un valor esencial a la autonomia e independencia de los
escolares, el desarrollo de habitos de autovalidismo, la diversificacion de la
preparacion laboral para lograr la incorporaciéon y permanencia en la actividad laboral.
Ademas, posibilita el desarrollo del movimiento cultural, deportivo y recreativo los
cuales son vias para lograr el desarrollo maximo de las potencialidades de los
escolares, que facilita asimismo la aplicacion de los conocimientos y desarrollo de las
habilidades Matematicas.
Para desarrollar las habilidades Mateméticas en los escolares primarios Yy
fundamentalmente en uno de sus indicadores (el calculo) adquiere significativa
importancia realizar un trabajo racional y ameno, donde se utilicen diversas formas de
presentacion de los ejercicios donde se tengan en cuenta el diagnostico de cada
escolar en los cuales, debe incrementarse las percepciones visuales y auditivas para

facilitar la asimilacion del contenido por parte de los escolares. Del mismo modo no



debe faltar la certera direccion del proceso docente el cual debe propiciar
procedimientos didacticos que lleven implicitos niveles de ayuda y elementos de
orientacién para la actividad.

En relacidon con este tema la master Mireya Padilla Cribe realiza una propuesta de
ejercicios para contribuir a la memorizaciéon de ejercicios basicos de multiplicacion y
division por los numeros 2 y 10 en segundo grado y en la siguiente investigacion se
tiene en cuenta dicha propuesta pero se hace extensiva a los demas ejercicios basicos
de dichas operaciones (multiplicacion y division) a través de un grupo de juegos
didacticos.

En Cuba se realizan numerosas investigaciones pedagogicas sobre el tratamiento del
calculo matematico, entre ellas las desarrolladas por Vilella (1975), Salina (1976),
Villalon (1978), Suarez (2005), Albarran (2006) y Albarran (2007) esta ultima enfatiza
en el tratamiento del calculo mental. Las valiosas ideas que han aportado han sido
utiizadas para fundamentar tedricamente la propuesta que se hace en esta
investigacion.

Otras investigaciones que se han realizado en la provincia de Cienfuegos son las de
Medina (2002) y Franquis (2003) en los cuales se hace una propuesta de ejercicios
para la fijacion de los ejercicios basicos de adicidn y sustraccion con sobrepaso y para
la memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion y division en segundo
grado, cuyos resultados han sido fuente del estudio que la autora presenta.

En la escuela Eduardo Garcia Delgado donde la autora se desempefia como maestra
de segundo grado tradicionalmente existen escolares con dificultades en la
memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion y division. En el curso 2008-
2009 cuando se imparte este contenido comienza a observar la misma situacion, por lo
que procedio a profundizar este mediante la via cientifica.

Para el desarrollo de esta problematica se realizé un anélisis minucioso del programa,
orientaciones metodoldgicas, libro de texto y cuaderno de ejercicios de la asignatura
en el grado, revisidon en la que se pudo comprobar que en los cuadernos y libros adn
son insuficientes las actividades dirigidas a desarrollar la memorizacion de ejercicios
basicos teniendo en cuenta el diagnostico de cada uno de estos escolares ya que no
siempre se refleja una variedad de actividades desarrolladoras que estimulen el
aprendizaje por la asignatura, asi como en lo referido a la presentacion de ejercicios
gue se encuentren en los diferentes niveles de desempefio cognitivo, actividades en

las que se brinde una atencion diferenciada a la realizacion de los ejercicios de forma



independiente o0 en colaboracion con otros que posibiliten el desarrollo de sus
procesos cognoscitivos, también en los que el escolar verifique sisteméaticamente sus
resultados alcanzados y sienta la necesidad o demande de ayuda para la solucion de
un ejercicio determinado, lo cual posibilita la ampliacion de la zona de desarrollo
proximo, aspecto este de vital importancia no solo para propiciar su desarrollo de modo
integral, sino también para trazar las pautas para lograr un proceso de ensefanza
aprendizaje verdaderamente estimulador.

En la observacion diaria de la practica educativa se pudo constatar que existen
dificultades en la memorizacidon con las operaciones basicas de multiplicacion vy
division evidenciandose en la lentitud con que responden los ejercicios, en la utilizacién
de materiales auxiliares para solucionar los mismos, asi como no aplican los
conocimientos matematicos adquiridos ejemplo: la conmutatividad en las operaciones
de multiplicacion y la relacién entre las operaciones de multiplicacion y division.
Teniendo en cuenta las dificultades observadas en la practica diaria se realizo el
analisis de la comprobacion realizadas con el objetivo de valorar la memorizacion
de los ejercicios basicos de adiciébn y sustraccion en los escolares, donde se pudo
comprobar que existen dificultades al resolver las igualdades ya que no respondian
correctamente, mostraban inseguridad y demoraban en dar las respuestas.

Por todo lo antes expuesto se plantea el siguiente:

Problema cientifico:

¢Como contribuir a la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y division
en los escolares de segundo grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado”.

Objetivo general:

» Elaborar una propuesta de juegos didacticos para contribuir a la memorizacién
de ejercicios basicos de multiplicacién y divisién en escolares de segundo grado
en la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado”.

Objeto de la investigacion:

» Proceso de enseflanza-aprendizaje de los ejercicios basicos en los escolares de
segundo grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado”.

Campo de investigacion:

» La memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y divisidbn en los
escolares de segundo grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado”.

Idea a defender:




» La aplicacion de una propuesta de juegos didacticos contribuira a la
memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacién y division en los escolares
de segundo grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado” de
Cienfuegos.

Tareas de la Investigacion:

» Determinar los postulados cientificos pedagdgicos relacionados con
necesidades educativas para el célculo y el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Matemética en los escolares con vistas a desarrollar memorizacién de
ejercicios con las operaciones basicas de multiplicacion y division.

» Diagnostico del estado actual del problema de investigacion a partir de las
causas incidentes.

» Elaboracién de la propuesta de juegos didacticos para contribuir a la
memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacién y division en los escolares
de segundo grado.

» Validacion de la influencia de la propuesta de juegos didacticos dirigidos a
contribuir a la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y division en

los escolares de segundo grado.

Aporte prdctico:

1. Radica en la elaboracion una propuesta de juegos didacticos dirigidos a
contribuir a la memorizacion de ejercicios basicos en las operaciones de
multiplicacion y division en escolares de segundo grado.

Los métodos de investigacion utilizados fueron seleccionados, elaborados y aplicados
sobre la base de las exigencias del enfoque materialista dialéctico.

Se utilizaron los siqguientes métodos tedricos:

1. Analitico-sintético: Posibilité analizar la situacion actual del problema, para
precisar los aspectos tedricos esenciales relacionados con el tema de
investigacion, ademas posibilitdé el andlisis de los resultados durante la
investigacion en sus 3 etapas.

2. Inductivo deductivo: Permitié hacer referencia y deducciones logicas a partir de
la aplicacién de instrumentos y determinar las causas que han incidido en la

poca memorizacion de ejercicios basicos.



3. Comparacion y generalizacion: Se realizé con el objetivo de distinguir aspectos
comunes y diferentes, asi como comparar el estado inicial y el final del
problema.

Métodos del nivel empirico:

» Observacion: Se aplicé durante todo el proceso investigativo para comprobar el

desarrollo e habilidades que alcanzan los escolares a través de la propuesta para el

desarrollo de la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y division.

» Pruebas diagnosticas (Anexo #1 y 2): Con el objetivo de constatar el estado
inicial y final del problema que se investiga.

Método de nivel matematico:

» Analisis porcentual: Nos permitié procesar, tabular e interpretar los datos
empiricos obtenidos y establecer generalizaciones a partir de ellos.

En el desarrollo de la investigacion se tomd de forma intencional como poblaciéon y

muestra a 20 escolares que cursan el segundo grado A en la Escuela Primaria

“Eduardo Garcia Delgado”, por ser el grupo clase donde trabaja la autora de esta

investigacion.



CAPITULO

I
MARCO TEORICO REFERENCIAL. La memorizacion de los ejercicios basicos de
multiplicacién y division.
1.1 Importancia de la ensefianza de la Matematica en la escuela primaria.
Requerimientos de la asignatura en segundo grado.
La enseflanza de la Matematica en las escuelas de Educacién General Politécnico y
Laboral requiere de un trabajo que se encamine al mejoramiento de la calidad de sus
resultados. Este trabajo debe comenzar por el primer ciclo de la Educacion Primaria el
cual tiene como objetivo dar a los escolares una preparacion solida de la Lengua
Materna y de la Matematica, desarrollar habilidades y habitos necesarios de trabajo
independiente, inculcar el amor al estudio y contribuir al desarrollo ideoldgico e integral
de los escolares, 0 sea, prepararlos para la asignacion del material docente de los
programas que comienzan.
Los objetivos de la ensefianza de la Matematica en la escuela primaria exige de
formacion en los escolares de un sistema de conocimientos y habilidades matematicas
basicas que contribuyen a elevar el nivel de conocimientos en forma sistematica, que
se establezca un estrecho vinculo entre la ensefianza y la préactica, pues la Matematica
surge y evoluciona bajo la presion de las necesidades del avance de la sociedad.
La Matematica desarrolla las capacidades mentales de los escolares, el razonamiento
l6gico, normas de conducta, cualidades del caracter, que contribuye en forma estable el
desarrollo multifacético de la personalidad.
Para comprender lo que significa la Matematica y su ensefianza hay que conocer su
desarrollo histdrico, el cual muestra que los conocimientos matematicos. Surgen desde
las necesidades practicas del hombre mediante un largo proceso de abstraccion, y
tiene un gran valor para la vida. La aplicacion de la Matematica juega un importante
papel en la planificacién de la economia, la direccion de la produccion, el diagndstico,
tratamiento de enfermedades, que invaden asi todos los campos del saber de la
humanidad.
El estudio de la Matematica ofrece multiples posibilidades para contribuir de manera
decisiva al desarrollo multilateral de la personalidad. Brinda ademas un aporte esencial
al desarrollo de la formacién general, que proporciona a los escolares conocimientos,

capacidades y habilidades., basta sélo recordar las tareas principales de



la ensefianza de esta asignatura que se plantean en los textos de Metodologia de la
Ensefianza de la Matematica de primero a cuarto grado de Geissler,0.E (1989)
» “...La imparticion de sélidos conocimientos y el desarrollo de capacidades y
habilidades Matematicas.
» La utilizacion de todas las potencialidades del proceso de formacion Matematica,
para el desarrollo intelectual general de los alumnos.
» La utilizacion de todas las potencialidades del proceso de formacion Matematica,
para la educacion politica e ideoldgica de los alumnos...” (4).
El trabajo con los objetivos y tareas de la ensefianza es especialmente importante para
el maestro, pues toda reflexibn metodolégica parte de los objetivos generales
especificos correspondientes y la organizacion de cada clase depende, ante todo, de
€s0s objetivos.
La ensefianza de la Matematica en la escuela cubana tiene como objetivo fundamental
contribuir a la preparacion de los jovenes para la vida laboral y social. El
aprovechamiento de todas las potencialidades de la ensefianza de la Matematica, para
contribuir al desarrollo del pensamiento y de las capacidades intelectuales de los
escolares. Se trata de que los jévenes dispongan de sdlidos conocimientos
matematicos, que les permitan interpretar los adelantos cientificos; que sean capaces
de operar con ellos con rapidez, rigor y exactitud, de modo consciente; y que puedan
aplicarlos en forma creadora a la solucion de problemas de diversas esferas de la vida.
La ensefianza de la Matemética contribuye a la formacion integral del escolar, como
instrumento para el desarrollo del razonamiento Iégico. El escolar debe aprender a
formular el problema, a prever el resultado ayudandose de la intuicion y de la
experimentacion (buscando ejemplos, haciendo gréficas), a expresar correctamente
sus ideas, con precision en el lenguaje y con el vocabulario correspondiente
Lo que se expresa anteriormente evidencia la necesidad de que la escuela cubana
proporcione una elevada instruccion Matematica general. El propdsito de la aplicacion
consciente y creadora de los conocimientos matematicos en nuestro pais que se dirige
a garantizar la edificacion del socialismo. Es por ello que, a través de la ensefiaza de la
Matematica y sus aplicaciones practicas se debe contribuir a la reafirmacion de
sentimientos patriéticos, habitos de disciplina, valores morales, normas de conducta y
convicciones politico-ideolégicas acorde con lo mas puro de nuestra clase trabajadora.
La adquisicion de un saber y poder sélidos constituye la base para la formacién

Matematica futura de los escolares y un instrumento intelectual para solucionar los



diversos problemas que se presentan en la vida, ante todo, los que se relacionan con la
ciencia, la técnica, los servicios y la produccion. Esto solo es posible con una
ensefianza de la Matematica cientifica y relacione con la vida.
La ensefianza de la Matemética en la escuela transcurre como un proceso
indisolublemente unido al aprendizaje de los escolares. Este proceso no se desarrolla
espontdneamente ni empiricamente, sino que transcurre con objetivos bien precisos y
segun regularidades histéricamente que se comprobaron. De ahi que su direccion deba
realizarse sobre bases cientificas.
Por lo que se puede plantear que a través de la Matematica se logran los aprendizajes
siguientes:
» Nociones numéricas esenciales, a partir de la interaccion con los elementos de
Su entorno.
» Flexibilidad del pensamiento, donde el escolar descubra poco a poco otras
formas de interpretar el mundo que lo rodea (relaciones cuantitativas).
» Reversibilidad del pensamiento, con lo que el escolar aprende a seguir una
secuencia légica, en orden progresivo y regresivo.
» Memoria que se generaliza, implica la capacidad de aplicacion del
conocimiento que adquirio en las situaciones mas diversas.
» Solucion de problemas, desde la aplicacion creadora de sus conocimientos a
situaciones Matemadticas, y por tanto cotidianas.
La importancia de la ensefianza de la Matematica en la Ensefianza Primaria se
fundamenta en tres elementos basicos:
» El reconocimiento del valor de los conocimientos matematicos para la solucién
de los problemas que los escolares enfrentan en la vida cotidiana.
» Las potencialidades que radican en el aprendizaje de la Matematica para
contribuir al desarrollo del pensamiento y demas procesos cognoscitivos.
» La contribucidn que puede prestar la ensefianza de la Matematica al desarrollo

de la conciencia y educacion de las nuevas generaciones.

Anteriormente se refleja la importancia de los contenidos matematicos para propiciar el
desarrollo de capacidades y habilidades intelectuales que contribuyen a la vez al

desarrollo de procedimientos y operaciones mentales.



Por lo que se hace necesario lograr que las clases de esta asignatura sean amenas,
que despierten siempre nuevos intereses, promuevan la actividad y mantengan el
deseo de estudiar. A ello han de contribuir la variacién justa de las actividades y los
juegos didacticos que oportunamente utilice el maestro.

La clase de Matematica también contribuira al desarrollo intelectual general de los
escolares mediante la interiorizacién de procesos y técnicas de trabajo mental que les
permita comparar, generalizar, utilizar esquemas sencillos que faciliten el razonamiento
de situaciones matematicas y de la vida diaria.

Es importante lograr que los escolares estén siempre activos y que las actividades que
realicen permitan desarrollar diferentes niveles que van desde aprender a escuchar
atentamente, hasta trabajar independientemente e incluso algunos puedan llegar hasta
el trabajo creador.

Un objetivo fundamental de segundo grado es el dominio de todos los ejercicios
basicos y para facilitar su memorizacion se enfatizara en la formacion de grupos o
pares de estos ejercicios mediante relaciones matematicas que se conocen. Para el
desarrollo de habilidades de calculo se utilizardn procedimientos que incluyan la
comprension de los ejercicios con ayuda de representaciones y posteriormente se
trabajara para el calculo rapido y seguro de estos en forma mental.

Es importante un trabajo intenso y una dosificacion exacta, asi como el aseguramiento
de la suficiente cantidad de actividades que contribuyan a la fijacién de procedimientos
de solucién y a la memorizacién de los ejercicios basicos. El tratamiento de estos
ejercicios basicos se inicia en primer grado y concluyen en segundo grado en el que se
debe lograr su dominio. A Partir de entonces continuaran transfiriéndose las
habilidades que se desarrollan con mayores exigencias.

Por lo que la consolidacion y ejercitacion de estos ejercicios adquiere significativa
importancia 'y  debera incluir diferentes tipos de ejercicios que aseguren la
comprension y la fijacion del conocimiento, los que se utilizan para formar la habilidad y
los ejercicios para formar un modo de pensamiento.

Es indudable que el maestro de primer ciclo tiene una ardua y loable tarea, al sentar las
bases fundamentales del proceso docente educativo por lo que es sumamente
necesario que profundicemos en el andlisis de las dificultades en las escuelas primarias
en cuanto al desarrollo de la memorizacion de ejercicios basicos Otro objetivo de gran
importancia lo constituye el célculo.

¢, Qué es el calculo?



El célculo es una actividad consciente, en el se actualizan conocimientos, se crean
capacidades y algunos de los componentes de esta actividad consciente se desarrollan
en las habilidades. En la expresion “Habilidad de calculo” solo se mencionan los
componentes que se automatizan en la actividad de célculo y se hace referencia a toda
la actividad del calculo para poder calcular.
Segun Lompscher (1989) “...el poder es el grado de dominio de una accion mas o
menos completa en la cual las capacidades, los conocimientos y las habilidades se
integran en correspondencia con el nivel de desarrollo de la personalidad...” (5), en este
aspecto se debe entender que un escolar puede contestar a un ejercicio de calculo
oral y no tener desarrollada las habilidades para el calculo. La habilidades en el
calculo se logra cuando el escolar esta en condiciones de hacer corresponder un
ejercicio, el resultado correcto en el tiempo légico, para ello el escolar debe aprender a
identificar un ejercicio con rapidez y seguridad y a reproducir sus conocimientos acerca
del procedimiento para seleccionar aquellos que desea aplicar para la solucion del
ejercicio que se plantea, ademas tiene que adquirir las habilidades en la aplicacion del
procedimiento de solucion que se escogid, también debe aprender a controlar
adecuadamente el resultado de su accion.
Asimismo, el trabajo con signos es otro aspecto que en el orden pedagdgico es de
capital importancia, pues si el escolar no tiene idea de lo que significa los signos se
encontrara con una barrera para establecer las relaciones Matematicas que necesita
dominar para lograr una comprension exacta del ejercicio de calculo como un todo.
Se destaca ademas, como en otros casos los autores reconocen las enormes
posibilidades que ofrece el calculo para el desarrollo intelectual, esencialmente al
desarrollo de las capacidades mentales y de la capacidad de concentracién. Ademas
de ejercer una gran influencia en el cumplimiento de otros objetivos de la ensefianza
de la Matematica.
El célculo oral es:
» Fundamento y componente de la elaboracion y fijacion de los nUmeros naturales
y de las relaciones entre ellos.
» La base para la comprension del procedimiento escrito, del calculo aproximado
de los resultados se hallaron con la ayuda de un procedimiento escrito.
» Fundamento y componente de la solucion de problemas matematicos sencillos,
que se plantearon en forma de ecuaciones, inecuaciones, ejercicios con texto y

problemas propiamente dicho.



Se entiende por calculo oral al que se realiza sin la ayuda de un medio auxiliar o de un
procedimiento escrito.

A diferencia de los procedimientos escritos del calculo, el célculo oral se trabaja
siempre con la potencia base 10 y puede tener varias vias de solucion.

Los escolares deben ser capaces de memorizar los ejercicios basicos y de aplicarlos
para desarrollar habilidades de calculo con nimeros naturales, pues ello constituye un
objetivo central de la ensefianza de la Matemética en el segundo grado.

¢, Cudles son los ejercicios basicos?

Los ejercicios basicos de multiplicacion son todos aquellos que poseen exactamente
dos factores a lo sumo iguales a 10 en el dominio de los nimeros naturales.

Ejemplo (3.2), (4.8),...

Los ejercicios basicos de division son todos los que surgen por la operacion inversa de
los ejercicios basicos de multiplicacién y en los cuales el divisor es distinto de cero.
Ejemplo: (16:2), (14:7),...

El dominio de los ejercicios basicos de Multiplicacion y division le permiten al escolar
poder resolver exitosamente cualquier ejercicio primeramente al nivel de familiarizacion
y después como consecuencia de una repeticiébn, esto no solo le va a permitir
apropiarse de las reglas y procedimientos que pueden emplear en el marco de distintos
ejercicios, sino que comienza a dominar paulatinamente acciones, las aprende a
realizar de forma cada vez mas perfecta y racional, apoyandose para ello en los medios
gue ya poseen, es decir, en toda su experiencia anterior y por consiguiente, los llega a
aplicar en la solidez de otras mas complejas. El dominio de los ejercicios basicos.

Por lo que se considera que el dominio de los ejercicios béasicos juega un papel
fundamental en el aprendizaje de la Matemética ya que estos le permiten al escolar
aprender a identificar el ejercicio con rapidez y seguridad, a reproducir sus
conocimientos acerca del procedimiento o seleccionar aquellos que desea aprender
para la solucién del ejercicio que se plantee, adquirir habilidades en la aplicacion del
procedimiento de solucibn a escoger, aprender a encontrar adecuadamente el
resultado de su accion; Ademas le sirve de base para contenidos posteriores, le ofrece
multiples posibilidades para contribuir de manera decisiva en el desarrollo multilateral
de la personalidad.

Sin lugar a dudas el desarrollo de la memorizacion en el calculo con las operaciones
basicas de multiplicacion y division ha constituido histéricamente uno de los objetivos

fundamentales a desarrollar en los escolares de segundo grado ya que existen



dificultades en la memorizacion de los ejercicios basicos por lo que se requiere en topo
momento de percepciones claras y muy precisas de utilizar medios que le resulten
atrayentes e interesantes ademas de propiciar siempre que le sea necesario niveles y
tipos de ayuda que estimulen su aprendizaje, de esta situacibn no se encuentran
excluidos los escolares del propio grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia
Delgado”.
¢, Como proceder para darle tratamiento a los ejercicios basicos de multiplicacion y
divisién?
Se parte de los significados practicos de multiplicacion y division por lo que es
importante hacer énfasis en que si a las partes se le afiade la propiedad de ser iguales
se esta en presencia de lo que significa para las operaciones de multiplicar y dividir en
términos de la relacion parte-todo.
Multiplicacion.
1. Reunion de las partes iguales para hallar el todo (suma de sumandos iguales).
2. Dada la cantidad de partes iguales y el contenido de cada parte. Hallar cuantas
veces esta contenido en el fondo.
a.b=T
3. Hallar maltiplos (doble, triple, décuplo, etc)
Division.
1. Repartir en partes iguales el todo. (Hallar el contenido de cada parte).
T:a=b
2. Dado el todo y el contenido de cada parte. Hallar la cantidad de partes.
(¢ Cuantas veces esta contenido en el todo?)
T:b=a
3. Hallar una parte alicuota. (Una unidad fraccionaria, mitad, décima parte, etc.)
Los estudios tedricos y de practica escolar plantean que en la ensefianza del calculo,
deben incluirse ejercicios que incrementen la percepcion visual y auditiva. Para lograr
la l6gica solucidon y memorizacion de los ejercicios basicos por parte de los escolares,
se toma como punto inicial la calidad del trabajo, que se elaboren las operaciones de
calculo, sus propiedades y las relaciones entre ellos. También que se propicie la
ejercitacion diaria de los ejercicios basicos, la memorizacién en cada etapa de un
namero limite de ejercicios y que esta se trabaje en estrecha relacion con la
comprobacion de la memorizacion de los ejercicios trabajados hasta ese momento

antes del tratamiento de un nuevo grupo, que cada ejercicio se ilustre, se vea, se



escriba, se aplique de distintas formas y en juegos didacticos, asi como la creacion de
un ambiente agradable que estimule el proceso de aprendizaje.

Para la elaboracion y aplicacion de la propuesta de juegos didacticos que se presenta
en la investigacion la cual tiene como objetivo fundamental contribuir a la memorizacion
de ejercicios basicos en los escolares de segundo grado se tiene en cuenta todos los
aspectos anteriormente descritos, se presentan un grupo de actividades
desarrolladoras en juegos didacticos que propician el progreso multilateral de los
escolares, donde juegan un papel fundamental las exigencias didacticas , ya que con
su conveniente interpretacion y aplicacion el docente podra influir positivamente en los
escolares, esta propuesta da la posibilidad de atender a la diversidad de las
particularidades de los escolares. Ademas de evidenciar una estrategia de trabajo
donde priman los elementos de andlisis reflexivo que gradualmente constituyen
recursos importantes para una actividad mas productiva para los escolares, como parte
de un propio proceso de aprendizaje, hay que tener siempre en cuenta que producir la
ayuda necesaria en cada momento, es acercarnos con profundidad a lo que esta en la
mente del escolar, a su comprension del problema, a conocer hasta dénde sus
recursos, en el momento que se determine, le permiten trabajar; a estar conscientes
de si se realiza la orientacion oportuna y necesaria 0 Si nuestra propia direccion
pedagogica es la que hace insuficiente la comprensién en un momento preciso.

Una via para estimular y facilitar el aprendizaje de los escolares en cuanto a la
memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion y division la constituyen los
juegos didacticos; ya que ellos contribuyen a que los esclares asimilen, ejerciten y
consoliden los conocimientos y habilidades de las diferentes asignaturas por lo que

ademas de lo educativo se destaca el aspecto instructivo.

1.2 Algunas teorias sobre el juego, su importancia y la direccion pedagogica del
juego en la educacién primaria.

El fendbmeno del juego fascina a través de su historia a filésofos, educadores,
psicologos y antropdlogos, quienes revelan en sus investigaciones, lo que significa de
este y de su rol en la vida de los seres humanos, en la de las diferentes civilizaciones, y
en la cultura de las formaciones econdmico-sociales por las que transitan las
sociedades humanas. Las teorias van desde las que lo ven como liberacién de un

exceso de energia o como significado de la relajacién y escape de la realidad, lo que le



concede importancia por su aporte para el proceso de ensefianza-aprendizaje y en su
contribucién al desarrollo de inteligencias superiores, como también se valora.

El juego desde sus origenes se encuentran explicaciones muy interesantes al respecto;
en las primeras sociedades los impulsos hacia el juego se liberaban como expresiones
triviales, a través de sentimientos de esperanza, alegria, miedo, deseo, pena, odio y
adoracion.

El juego es una actividad generacional, étnica, social y cultural, que tiene un alcance
que permite que se transmita muchas veces entre los propios nifios 0 a otros grupos
diferentes, y se divulguen sus mas gustadas rimas, canciones, estribillos, rondas y
cuanta manifestacion haga posible su integracion, asi como entre ellos también existe
la posibilidad de sugerir nuevas formas, a través de diferentes épocas.

El juego es la actividad mas comun y espontanea que la nifia y el nifio realizan como
medio para aprender y enfrentar la vida. El juego, como la actividad mas importante de
la nifla y el nifio permite adquirir conocimientos, manejar situaciones en forma indirecta
y expresar y canalizar sentimientos e inquietudes. En él, todo nifia y nifio libera
espontdneamente sus impulsos, ademas permite transformar lo existente y concebir
cosas nuevas y originales; un buen educador debe aprovecharlo para favorecer la
atencion a la diversidad en los trabajos y juegos de las nifias y nifios.

El juego se considera también una forma de trabajo, en el que la presiéon que se
ejerce transcurre de forma inconsciente, de ahi, la relacion entre el juego y los
procesos creativos, pues cuando las nifias y los nifios juegan, al poner en préactica
procesos imaginativos, imbrican tanto lo objetivo como lo subjetivo.

El juego para las nifias y los nifios es esencial y resulta compleja su definicion desde
este particular, sin embargo todos sabemos que es una actividad determinante para el
desarrollo motor, afectivo, social y psiquico de la nifia y el nifio, en los que él expresa
sus estados de animo, sentimientos y se requieren todos los procesos psiquicos que
conducen a su desarrollo.

El verdadero juego, aunque libre, crea un orden, los nifios y las nifias juegan solos o0 en
el trabajo de equipos, y esto permite que se estrechen fuertes lazos entre los
participantes, ademas las relaciones que se establecen durante un juego que se
realiza, fomentan normas de conducta en las propias interrelaciones, asi como habitos
y normas morales. De hecho, el juego es un medio el aprendizaje de los contenidos
propios de este, posibilitar el desarrollo de habilidades, habitos, capacidades, normas y

valores.



Plantea Zhukdvskia, que el juego es un medio de desarrollo intelectual de la nifia y el

nifio, de desarrollo en su lenguaje, imaginacion, juicios, conclusiones. Esta autora

refuerza ideas que se desarrollan cualidades, las capacidades para orientarse hacia un

objetivo, para contenerse, el sentido de la disciplina. Asegura ademas, que las

discusiones y problemas que surgen en su realizacidon contribuyen a la ampliacion de

los mismos, a la profundizacion del interés por el conocimiento del mundo.

Los educadores deben aprovechar con inteligencia el hecho de que respecto a la

actividad cognitiva del escolar, se incrementa el interés cognoscitivo, se refuerza la

necesidad de completar el conocimiento que se posee, a la vez que se estimulan areas

como las del lenguaje, la observacion, la imaginacion, cualidades como la voluntad.

Varios autores coinciden en que el primer interés social del hombre se forma en un

ambiente real de vida, y se profundiza y consolida en el juego.

En consonancia con las caracteristicas generales del escolar primario, momentos de su

desarrollo y tipologia de juegos, se considera que un buen juego, entre otras

cuestiones, se caracteriza por:

» La presencia de un contenido moral e intelectual a desarrollar, por lo que refuerza
y/o aporta nuevos conocimientos, normas y valores.

» La estimulacion al desarrollo de la imaginacion y la creacién, con el resto de los

procesos psiquicos.

La estimulacion de un buen climax de interaccion entre sus participantes.

Favorecer la formacion o consolidacion del colectivo.

Propiciar el tener conciencia de sus propias fuerzas, de sus potencialidades.

Considerar el desarrollo de la comunicacion.

Da igualdad de posibilidades de participacion a todos los miembros del colectivo.

La satisfaccion de las necesidades, intereses y motivaciones de los escolares.

Servir de medio para dar tratamiento individual a aquellos que lo necesitan.

vV V V V V V V V

Poseer claras reglas para su realizacion.

Un elemento importante a considerar es que el contenido, variedad y tipologia de los
juegos, varia con el momento del desarrollo en que se encuentre el escolar primario,
con las caracteristicas del entorno social, por lo que el papel orientador del maestro es
esencial. Mediante el juego, el escolar expresa todo su mundo interior, el caudal
vivencial que posee, sus inquietudes, deseos, aspiraciones, los problemas por los que
atraviesa, por tanto, también el juego posee un alto valor diagndstico, en tanto durante

su observaciéon se conoce mas al nino.



Existen razones que promueven el uso del juego.

En el maestro, entre otras:

La concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El lugar que ocupa el nifio en el proceso de su formacion.

El conocimiento de los valores del juego.

La necesidad de estimular el desarrollo psiquico del escolar.

La creacion de un climax favorable, ameno, para el aprendizaje.

Educar al escolar en el uso de la recreacion sana y del tiempo libre.

YV V. V V V V V

La educacion de la independencia de la nifia y el nifio asi como de los valores

morales que respondan al modelo educativo que se disefia.

» El estructurar un proceso de enseflanza-aprendizaje bajo las diferentes alternativas
educativas.

En el escolar, entre otras:

Tener nuevos espacios de comunicacion e interaccidn con sus coetaneos.

Aspiracion de ser independiente.

Aspiracion por tener un buen resultado en sus acciones.

Blsqueda de un reconocimiento a sus logros y resultados ante el colectivo.

Satisfaccion por crear.

Necesidad de desempefiar el papel de los adultos.

YV V V V V V VY

La alegria que proporciona el saber que se es capaz.

El juego es un elemento caracteristico y presente en cada uno de los momentos del
desarrollo psiquico del escolar primario por cuanto aporta al desarrollo de los procesos
psiquicos, y por tanto, al aprendizaje. Dentro de la variedad de juegos existentes, el
tipo a emplear por el maestro en las diferentes actividades estd en dependencia de los
objetivos, caracteristicas de la actividad y necesidades e intereses de los escolares.

El juego es reparador, igual que el suefio, la actividad ludica hace que el escolar libere
sus preocupaciones infantiles, a la vez que le sirve de interpretacién y aprendizaje del
mundo. El resultado que se tiene en el juego es esencial para su posterior desarrollo en
la vida, sobre todo para reinventar sus propias ideas.

El juego, ademas de producir reflexiones imaginativas y abstractas en los escolares
mayores, se convierte en expresion de goce y disfrute al expresar vivencias,
conocimientos, en expresion de concepciéon del mundo, el mundo que lo rodea, junto a
las experiencias que proporciona desenvolverse dentro de él y reproducir sus

experiencias en forma verbal, sonora, grafica o corporal.



Uno de los objetivos educacionales que se persiguen con el juego, es el del maximo
crecimiento grupal, el desarrollo de capacidades, habilidades y habitos, se espera el
desarrollo estético y cultural de los escolares, al mantenimiento de un buen desarrollo
fisico y mental, a hacer mas reales sus valores y aspiraciones, a la comprension de la
belleza del mundo, a la critica de lo antiestético, lo chabacano, del mal gusto y el
desarrollo de una mayor sensibilidad hacia la creatividad. El dialogo que se crea en el
juego es muy diferente a otros tipos de comunicacién, porque enriquece la practica, se
desarrolla con fuerza lo afectivo y lo cognitivo, los lideres juegan su papel y los que
desempeiian otros papeles discuten sus reflexiones con estos, sobre todo cuando los
escolares se entrenan bien hacia esos objetivos.

Por la contribucién del juego a la formacion y desarrollo de la personalidad del escolar
primario, el maestro debe observar que tipo de juego realiza, su tendencia de
realizacion y sobre todo el contenido del juego durante las actividades que realiza
dentro y fuera de la escuela.

La escuela tiende cada dia a convertirse en un centro en que se coordinen estimulos
para el libre desarrollo del juego en el escolar, pues en él siempre busca exteriorizar
sus actos, su lenguaje, los cuales brotan de su mundo interior. Cuando la escuela
favorece la libertad y la creatividad, se logra esa unidad interior, lo cual puede verse en
diferentes formas de manifestacion, entre las que pueden incluirse el juego que
promueve la creacion donde se utilice como via el arte. La mision del maestro desde
estos preceptos es cuidar esa unidad interior y conducirla, para que se perfeccione
cada dia.

En el nivel de Educacion Primaria se considera en el tratamiento, al juego cada
momento del desarrollo de los escolares, y en correspondencia, los tipos de juego que
el maestro debe estimular, desde la clase donde se desarrollan juegos didacticos,
hasta los horarios de descanso activo del escolar (recreos, horarios de alimentacion y
de seminternado) donde se estimula el que jueguen en todas sus modalidades donde
se incluya la participacién, guia, orientacion, estimulacion y control del maestro.

¢ Qué son los juegos didacticos?

El juego es una de las actividades que principalmente y de manera esencial determina
el desarrollo del escolar. Sin dudas permite vivencias, experiencias...

El juego didactico puede llegar a ser un medio muy eficaz de la ensefianza problémica.
Hay distintas variantes de juegos didacticos, como son los de tipos competitivos

(encuentro de conocimiento, olimpiadas), de tipo profesional u ocupacional (analisis de



situaciones concretas de la produccion, analisis de casos, interpretacion de papeles,

etc). El juego didéactico tiene valor por su dinamismo, entretenimiento y la obtencién de

conocimientos, donde se utilice la creatividad y la iniciativa. Los juegos didacticos se

consideran como un generador de ideas. Ellos deben tener un caracter sisteméatico y

problémico para que exista una 6ptima participacion grupal, abarcan lo ideal, lo real y lo

abstracto, lo que conoce y lo que no conoce, es decir, de lo simple a lo complejo. Las

situaciones problémicas surgen y se desarrollan cuando los escolares descubren algo

nuevo, emotivo e interesante.

Los juegos didacticos son un conjunto de herramientas que tienen como proposito

facilitar la comunicacién, la organizacién y el trabajo colectivo de un grupo de personas

gue tienen objetivos comunes. Desarrolla la discusion y la reflexion.

El aspecto esencial de los juegos didacticos es la creatividad que deben tener los

escolares para que se haga con efectividad, las actividades cognitivas dentro del

proceso de ensefianza aprendizaje.

Los juegos didacticos son piezas con reglas que se establecen, donde se adquieren,

fijan y aplican los conocimientos de las diferentes asignaturas en su ambiente ladico.

Principales caracteristicas:

» Tienen una tarea didactica.

» Tienen acciones ludicas.

» Se establecen reglas.

Importancia de los juegos didacticos:

» Desarrollan los procesos psiquicos y cognoscitivos.

» Estimulan el desarrollo de la independencia.

» Se pueden emplear para la adquisicibn de nuevos conocimientos o para la
reafirmacion y ejercitacion de conocimientos y habilidades que ya adquirieron.

» Favorecen el establecimiento de estado emocional positivo hacia la actividad
cognoscitiva.

En la escuela primaria debe lograrse un ambiente que propicie que no forme parte solo

del receso o de las actividades extraescolares y extradocentes, sino que hay que

concebir actividades ludicas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje para que

este alcance niveles superiores, pues la vida demuestra que todo o que se aprende en

estas edades mediante el juego, deja profundas huellas que no se olvidan con facilidad,

y si, a su vez, se pretende lograr un desarrollo creativo, esto es mas importante aun,



mucho mas cuando es la aspiracion inmediata convertir a la escuela primaria en un
Palacio de Pioneros.

En la presente investigacion se proponen un grupo de juegos didacticos que
contribuyen a la memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion y division en
los escolares de segundo grado. Ya que la memoria constituye un elemento
fundamental en la adquisicién de nuevos conocimientos para preparar al individuo para

la vida.

1.3 Acercamiento a las teorias y estudios de la memoria. Desarrollo de la
memoria en la etapa escolar.

Durante muchos afos el hombre se trata de explicar el proceso de la

memoria. Durante la época de los griegos en el afio 86-82, elaboraron

un libro para mejorar la memoria natural (Norman1988),a partir de este

libro, que todavia esta en vigencia, muchos fild6sofos e investigadores

trataron de explicar como se realiza este proceso o como poder

mejorarlo.
Es dificil decir quien fue el primero que empezé a realizar estas

investigaciones, sin embargo, podemos decir que uno de los precursores fue
Ebbinhauss, quien se interes6 por el estudio del aprendizaje y la memoria. Su
principal preocupacion consisti6 en controlar una situacibn experimental para
estudiar a la memoria humana, lo hizo con la presentacion de listas de silabas
sin sentido, que se formaron por consonante-vocal-consonante, por ejemplo SAS,
PER, etcétera, con el fin de que se pudieran aplicar en diferentes edades. Uno
de sus métodos para medir el aprendizaje que se almacena en la memoria fue
el método de ahorro, en este método €l restaba el tiempo que necesitaba para
reaprenderse las silabas sin sentido. EI no plante6 una teoria formal sobre la
memoria, pero a partir de él, comenzaron las criticas y las dudas sobre este

estudio.

Una de las criticas que le hacen a Ebbinhauss fue Bartlett,(1957), porque
considerd0 que trabajé en condiciones superficiales y simples que apenas tiene
relevancia para el funcionamiento de la memoria en la vida cotidiana, y una
critica mas fue que él se limit6 mucho a un estimulo, por no tener en cuenta

las actitudes y el conocimiento previo del sujeto.



Bartlet utilizO dos meétodos:

1 Reproduccion serial : En el cual él contaba una historia a un individuo, y
este individuo tenia que platicarselo a otra persona,y asi sucesivamente.

2 Reproduccién repetida: Que consiste en leer una historia y contarla después
de varios intervalos de tiempo, por ejemplo en 15 minutos, 2 semanas, 3
meses, 1 afio, etcétera.

Lo que se expresa, son dos tipos de propuestas sobre como poder medir el

aprendizaje que se almacena en la memoria, estos dos enfoques diferentes dan

un panorama de como se adquiere la memoria, pero sin embargo, existen dudas
sobre por qué después de cierto tiempo se origina el olvido. Algunos psicélogos
se preocupan por averiguar por qué se olvidan algunas cosas y otras no, ya que
lo que se olvida se relaciona con sucesos 0 acontecimientos con carga emocional

y que el mecanismo responsable de su desaparicion era la represion.

Diversos estudios existen sobre el proceso de la memoria y su repercusiéon en

el aprendizaje, donde se acredita suficientemente su importancia para el desarrollo

de las potencialidades en el hombre, entre estos se puede citar el trabajo. El
papel de la memoria de trabajo en la adquisicion lectora de nifilos de habla
castellana, del profesor Jabal6n Vila,(1986), de la universidad de Murcia, en su
tesis en opcién el grado de Doctor en ciencias de la educacion, donde se
reflexionan cuestiones béasicas relativas a la manipulacién y retencion de la
informacion en la memoria de trabajo y su vinculacion con la adquisicion lectora
desde la perspectiva de los modelos interactivos de procesamiento de la
informacion. Se encontr6 ademas el estudio, (La memoria un proceso complejo),
que realizé el profesor Olivares Vazquez, (2000) de la Universidad Auténoma de

México, planteando que la memoria es muy compleja, ya que interviene un proceso, en

el cual existen otras variables que pueden afectarla, donde destaca la importancia

gue tiene la memoria a largo y a corto plazo para el almacenamiento y perspectiva de

la informacién en la memoria.

En la perspectiva de este analisis lo que significa el enfoque de la memoria. Los
procesos psiquicos no pueden ocurrir al margen de la memoria porque (...Sin memoria
los seres serian presos en el instante), el pasado estaria muerto para el futuro. El
presente tal como discurre ahora, desapareceria irrecuperablemente en el
pasado...(S.L.Rubinstein, 1940). Sigue las ideas de L. S. Vigotsky (1936), y A.R.Luria



(1976),Jla memoria se considera no como un simple proceso de impresion,
conservacion y evocacion de las huellas sino como un complejo proceso de actividad
mental que requiere un dominio cognoscitivo y que resulta una fuente informativa que
requiere una actividad tanto productiva como creativa.

La memoria es el proceso psiquico cognoscitivo que permite la fijacion, conservacion y
ulterior reproduccion de la experiencia anterior y reaccionar a sefiales y situaciones que
actuan en el hombre.

Las influencias que el hombre recibe, durante su vida, dejan huellas en él que forman
Su experiencia, o sea el caudal de conocimiento y las vivencias que el ser humano
experimenta en interaccién con el mundo que le rodea, no desaparecen totalmente,
sino que persisten, se graban y son susceptibles al evocarse en virtud del proceso
psiquico que se denomina memoria.

La memoria humana es la funcién cerebral que resulta conexiones sinpticas entre
neuronas mediante la que al ser humano puede retener experiencias que pasaron.

Uno de los enfoques de mayor importancia en el estudio de dicho proceso es el
cognoscitivo, fundamentalmente en la division entre los almacenes sensoriales a corto
y a largo plazo, hacen énfasis en el modo en que se codifica, almacena y estructuran
los elementos que se sitian en una determinada situacion (Sebastian, 1903.

Dentro de las definiciones importantes de la psicologia cognoscitiva, es la que plante6
(Neisser Norman, 1988), la cual define como el estudio de los procesos mediante los
cuales se transforman, reducen, elaboran, recuperan y utilizan la informacion del
mundo que el individuo adquiere por su interaccion con este. Esta definicion explica
gue el conocimiento, es un primer paso para interactuar con el medio y por lo tanto, se
obtiene la informacién que luego se transforma de su forma primitiva o simple a como
se adquirié en otra nueva. Cercano al concepto de aprendizaje, que prefieren los
psicologos y que se refiere mas a aspectos del comportamiento, cambios en la
probabilidad de una respuesta, creacidn de habitos se encuentra el concepto de
memoria. Se le podria definir como (La conservacion de la informacion sobre una
sefial, después de que se suspendié la accion de la sefal), Sokolor (Ardila,
1979).Implica por lo menos entonces un aspecto de recepcion de la informacion y
registro o conservacion de ella, ya que su evocacion constituye solo una medida de la

retencién, es decir, un proceso activo del procesamiento de esta informacion.



La memoria es una habilidad mental que permite almacenar, retener y recuperar
informacion sobre el pasado, es ademas un proceso constructivo y reconstructivo, y
como tal no esté exente de distorsiones de la realidad. (Pichardini, 2000).

La memoria humana es un sistema para el almacenamiento y la recuperaciéon de
informacion, que se obtiene mediante los sentidos.

Desde el punto de vista de Mitahell (1984), la memoria no es la recuperacion de
informacion que se almacena, sino la creacion de una afirmacién sobre los estados de
cosas que pasaron, por medio de un marco de comprension cultural.

Segun los puntos de vista de Myers (1994), la memoria es el almacén de la mente, la
reserva del saber que se acumula y que es cualquier indicio de que el aprendizaje
persiste en el curso del tiempo.

A partir de estas concepciones, podemos deducir que la memoria son los procesos por
medio de los cuales se adquiere, retiene y recupera la informacion que en algun
momento sera necesaria para la evocacion de alguna respuesta.

El desarrollo de las funciones psiquicas surge, no como el resultado Unico de la
maduracién de estructuras cerebrales, sino que se forma durante la vida como
consecuencia del aprendizaje, la educacion y la adquisicion de la experiencia de la
humanidad.

Cada sujeto es exponente, en su desarrollo, de la peculiar relacion entre sus premisas
biolégicas y las influencias sociales especificas en que transcurre su existencia. El
plano psicolégico aparece, no solo como cualidades nuevas, sino que expresan un
producto cualitativamente superior que es a la vez el resultado de la relacion entre los
factores externos Yy las condiciones internas del sujeto, que revela asi la posicion activa
de este en el reflejo de la realidad y en su propio proceso de transformacion.
S.L.Rubinstein (1967), insisti6 en buscar del sentido psicolégico que los procesos
psiquicos tienen para el hombre mediante la unidad que se produce entre lo afectivo y
lo cognitivo. La memoria es un proceso psiquico que tiene la particularidad de
ejecutarse a través de otros procesos, es decir, de los procesos basicos de la misma
fijacion, conservacion y reproduccion. Los procesos de la memoria se refieren a las
actividades mentales que se realizan para procesar la informacion en ella, y que
posteriormente se utilizan.

El nifio de siete afos que llega a la escuela aspira con frecuencia a retener literalmente
los llamativos y emocionalmente impresionantes acontecimientos, descripciones,

narraciones. Pero la vida escolar, desde el mismo principio exige de los nifios la



retencion voluntaria del material en la memoria. Los escolares deben retener
especialmente en la memoria el régimen del dia, las reglas de conducta, las tareas de
casa, y luego saber guiarse por ellas en su conducta o saberlas reproducir en la
leccion. La productividad de la memoria de los escolares menores depende de la
comprension por ellas de caracter, de la tarea mnémica y del dominio de los
correspondientes procedimientos y modos de retencion y reproduccion en la memoria.
Primero los nifios y nifilas emplean los métodos mas sencillos: La repeticidon que se
reitera del material con su division en partes, que por regla general, no coinciden con
las unidades del sentido. El autocontrol de los resultados de la retencion en la memoria
se produce solo al nivel de reconocimiento. Asi, el escolar mira el texto y supone lo que
aprende de memoria porgue experimenta la sensacién de que le resulta que lo conoce.
Solo unos pocos nifios y niflas pueden pasar independientemente a procedimientos
mas racionales de retencion voluntaria en la memoria. La mayoria necesita un proceso
de ensefianza especial que se prolonga en la escuela y en la casa. La direccion de
semejante trabajo que se liga a la formacién en los nifios y nifias de los procedimientos
de recordacion racional en la memoria. El procedimiento de desmembracion del
material en las unidades del sentido que se basa en la redaccion de un plan, esto
conviene ensefarlo ya en la etapa escolar en que los nifios y nifias solo trasmiten de
forma oral el contenido de cualquier lamina que observaron o narracién oida. Es
importante mostrar inmediatamente a los niflos y nifias la relatividad de las unidades
del sentido que se distinguen. En unos casos estas pueden ser grandes en otras
pequefias. La comunicacion-narracion y luego la narracion que se recuerda del mismo
cuadro puede realizarse apoyandose en diferentes unidades, segun el objetivo de
reproducciéon. Es imprescindible un trabajo especial para ensefar a los escolares los
procedimientos de reproduccion. Ante todo el maestro le ensefia la posibilidad de
reproducir en alta voz o mentalmente las distintas unidades del sentido del material
hasta que este se asimile por entero. La reproduccion de las partes de un texto largo
puede distribuirse en el tiempo (repaso del texto inmediatamente después que se
trabaje con él 0 a lo largo de diferentes espacios de tiempo.

La agrupacion del material por el sentido, la confrontacion de sus distintas partes la
redaccion del plan, son cosas que los escolares aprenden, del mismo modo que los
procedimientos de retencién voluntaria en la memoria. Pero cuando los nifios y las
nifas lo denominan, el papel psicolégico de dichos procedimientos cambia

considerablemente: se convierte en base de la memoria involuntaria que se desarrolla,



la memoria desempeiia importantes funciones en el proceso de asimilaciéon de los
conocimientos, tanto al final de los procesos de ensefianza- aprendizaje, primero como
también en los afios posteriores. Las dos formas de memoria - involuntaria y voluntaria-
sufren en la edad escolar variaciones cualitativas gracias a las cuales se establece
una estrecha relacion mutua y el paso de la una a la otra.

Es importante que los nifios empleen una de las formas de memoria en condiciones
correspondientes (por ejemplo, al aprender de memoria algin texto se utiliza con
preferencia la memoria voluntaria). No conviene pensar que solo la retencion
voluntaria es la memoria lleva a la plena asimilacion del material didactico. Tal
asimilacion puede producirse también con ayuda de la memoria involuntaria si se
apoya en los medios de la comprension légica de este material.

El aprendizaje de los correspondientes procedimientos de trabajo con el texto didactico
aparece como la via mas efectiva de educacién de la buena memoria.

En esta etapa aumenta en los alumnos la efectividad de la retencion en la memoria de
los conocimientos que se expresan verbalmente con mas rapidez que la efectividad
de la memorizacibn de los datos visuales, cosa que se explica por la formacion
intensiva en los nifios y las nifias de los procedimientos de retencidn consistentes en la
memoria.

En resumen se produce un salto cualitativo en el proceso, ya que no solo aumenta la
rapidez de fijacion y el volumen de retencion, sino ademas adquiere caracter voluntario
(fijacion intencionada).

El escolar debe memorizar para lo que estable relaciones entre los conceptos que
asimila, con sus propias palabras y en un lenguaje comprensible para los otros. Se
expresa asi la relacion entre memoria, pensamiento y lenguaje. Esto significa que el
maestro debe estructurar el material de estudio de forma tal que promueva su
retencion logica y no mecanica por parte de la nifia y el nifio.

Tanto las investigaciones psicologicas y pedagdgicas como la practica de la ensefianza
escolar, demostraron que no existe una correspondencia directa entre el bagaje de
ideas y el nivel general del desarrollo mental de la nifia y el nifio que garantice su
preparacion intelectual.

L.S. Vigosky fue uno de los primeros en formular claramente el concepto de desarrollo
intelectual del nifio, consiste no tanto en el bagaje cuantitativo de ideas como en el
nivel de desarrollo de los procesos intelectuales es decir en las particularidades

cualitativas del pensamiento infantil a partir de un punto de vista, que se prepare para



la escuela significa alcanzar un nivel de desarrollo de los procesos del pensamiento; el
nifio y la nifia debe saber distinguir lo esencial en los fendmenos de la realidad
circundante, saber compararlos, ver las semejanzas y diferencias, debe aprender a
razonar y encontrar las causas de los fendbmenos a sacar conclusiones. El nifio no es
capaz de seguir el razonamiento del maestro y conjuntamente con €l llegar a
conclusiones sencillas, no este preparado todavia para el aprendizaje en la escuela
segun Vigosky, estar preparado para ello significa, ante todo saber generalizar y
diferenciar en las diferentes categorias los objetos y los fenbmenos del mundo
circundante.

El aprendizaje en la escuela es un tipo independiente de actividad, que especialmente
se organiza y se encamina a su tarea directa: la asimilacién sistematica de una suma
de conocimiento y habitos, previsto en el programa escolar. Ello cambia radicalmente la
estructura del proceso de asimilacién del conocimiento, la de una orientacion o lo hace
con premeditacion, voluntario. A. N.Leowtier, analiza aquellos que es comun a las
distintas exigencias que se presentan por la escuela a la psiquis del nifio y nifia, llega a
la conclusion de que ello consiste fundamentalmente en la exigencia de procesos
psiquicos voluntarias y en su subordireccion a la conciencia del nifio y nifia.

Vigosky 1979 quien ofreciéo aportes al estudio de la psiquis humana que hoy se
consideran de trascendencia mundial. Este autor planted la definicion de zona de
desarrollo proximo, la cual es la distancia entre el nivel de desarrollo que se determina
mediante la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con
otro compafero capaz.

El proceso hacia el aprendizaje escolar cambia radicalmente toda la forma de vida de
la nifia y el nifio. En este periodo de su vida surge el estudio como actividad
obligatoria, responsable, que exige un trabajo que se organice y de forma sistematica,
ademas, esta actividad plantea a la nifia y el nifio la tarea de asimilacion
consecuentes, que se planifica, de conocimiento que se generaliza y sistematiza los
fundamentos de la ciencia, la que presupone una estructura de continuidad
cognoscitiva completamente distinta a la de la infancia preescolar.

El ingreso a la escuela significa una nueva posicion de la nifia y el nifio en la sociedad,
en el estado, lo que se expresa en transformacion de sus relaciones concretas con las
personas que lo rodean. Lo principal en un cambio consiste en un sistema totalmente
nuevo de exigencias que se le plantean a la nifia y el nifio y circulan con sus nuevas

obligaciones, importantes no solo para él mismo y para la familia, sino también para la



sociedad. Se le comienza a ver como una persona que escala el primer peldafio de la
escalera que conduce ala madurez ciudadana.

Se resume la caracterizacion de los primeros cambios que ocurren en la vida de la
nifia y el nifo al ingresar en la escuela, se puede sefialar un cambio decisivo del lugar
de la nifia y el nifio en el sistema de las relaciones sociales, accesibles a él, y todo su
forma de vida. El estudio no es para él sencillamente una actividad de asimilacién de
los conocimientos ni un medio de preparase para el futuro, sino que la nifia y el nifio lo
comprende y lo siente; también como su obligacion como su propia obligacién de
trabajo, como su participacion en la vida laboral cotidiana de todos.

Existen multiples procedimientos para la investigacion de la memoria entre ellos los que
mas se utilizan por los especialistas del Centro de Diagndstico y Orientaciéon (CDO)
son:

» Pictograma.

» Reproduccion de relatos.

» Aprendizaje de diez palabras.

En la presente investigacion se tomd como criterio para valorar el estado que se
alcanza en la memoria en los escolares la metddica del aprendizaje de las diez
palabras ya que esta es una de las que se utiliza con mayor frecuencia. Fue propuesta
por A.B. Luria. No requiere de equipos especiales, las instrucciones constan de varias
etapas. En este experimento es necesario una gran exactitud (claridad) e inalterabilidad
de la exposicion de las instrucciones y la observacion de las condiciones de la
experiencia.

Esta técnica se adaptd al componente del céalculo matematico.

Ejemplo: Se le presenta al escolar 5 igualdades que debe resolver oralmente, se le
explica que una vez resueltas se le dara un tiempo para que la repita varias veces y al
finalizar dicho tiempo debe mencionar las igualdades que recuerde. Se tendra en
cuenta si recuerda las igualdades en el mismo orden en que aparecen.

Cuando el escolar se somete a la prueba y repite los calculos que recuerde el

experimentador registraré los resultados.



CAPITULO Il

FUNDAMENTACION, ELABORACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA DE
JUEGOS DIDACTICOS.

En este capitulo se muestran los fundamentos didacticos y psicopedagdgicos que se
tuvieron en cuenta para justificar y elaborar la propuesta de juegos didacticos. Se
presenta la propuesta que estd encaminada a lograr la memorizacion de los ejercicios
basicos de multiplicacion y divisién en segundo grado y, el proceso de validacién que
se siguid para comprobar su viabilidad.

2.1 Andlisis de los resultados del diagnéstico inicial.

Para la realizacion de la presente investigacion se utilizaron diversos métodos de nivel
tedrico, empirico y matematico con el objetivo de constatar el estado inicial del
problema a investigar, dentro de los empiricos se aplico la prueba de diagndstico
inicial(anexo 1). Esta prueba de diagnostico se realizé con las operaciones bésicas de
adicion y sustraccién con el objetivo de constatar el estado que se alcanz6 en el
dominio y memorizacion de los ejercicios basicos de adicion y sustraccion, ya que el
mismo es de suma importancia en el aprendizaje de los escolares, y asi valorar la
memoria de los escolares para prevenir las dificultades en cuanto a la memorizacion de

ejercicios basicos de multiplicacion y division.

Los parametros que se midieron al realizar esta prueba de diagnostico fueron: si los
escolares resuelven las igualdades con rapidez, la cantidad de igualdades que
recuerdan después que se dé un tiempo y si esas igualdades que recuerdan las

mencionan en el mismo orden en que aparecen.

Al medir el primer parametro, si los escolares resuelven las igualdades de adicidon y
sustraccion con rapidez se pudo comprobar que 12 escolares para un 60%
respondieron con rapidez el 40% de las igualdades y obtienen la categoria de Regular
en la escala valorativa, donde obtuvieron mejores resultados pero aun insuficientes el
resto de los escolares, 8 que representan el 40 %, obtuvieron la categoria de Bien en la

escala valorativa.



En el segundo parametro, la cantidad de igualdades que recuerdan después que se le
dio un tiempo, se pudo comprobar que los escolares poseian dificultades para recordar
las igualdades que se trabajaron, mencionaban muy pocas y decian ademas otras que
no se trabajaron, lograron 16 de los escolares para un 80 % la categoria de Regular,
excepto 4 de los que se muestrearon que representan un 20 % pudieron mencionar
algunas de las igualdades que aparecian en las actividades que obtuvieron la categoria

de Bien en la escala valorativa.

En el dltimo parametro que se refiere a si los escolares mencionan las igualdades en el
mismo orden en que aparecen se comprobd que de los 16 escolares que representan
un 80 % no mencionaron adecuadamente las igualdades, ni en el mismo orden en el
que aparecian los que lograron la categoria de Insuficiente en la escala valorativa y el
resto de los escolares 4 para un 20 % obtuvieron la categoria de Regular por solo

mencionar el 50% de las igualdades en el orden correspondiente.

A través de la prueba diagnéstica que se aplicd se pudo constatar las principales
insuficiencias que aparecen en los escolares de segundo grado de la Escuela “Eduardo
Garcia Delgado” en la asignatura de Matematica; evidencidndose en los contenidos
que se relacionan con el calculo. Los parametros establecidos son de gran
importancia para comprobar la memorizacion de los ejercicios béasicos de dichos
escolares, deficiencias estas sobre las que se basara la propuesta de juegos
didacticos, la cual tiene como objetivo principal: Contribuir a la memorizacion de
ejercicios basicos en las operaciones de multiplicacién y divisidbn con los ejercicios

basicos. Perfil (anexo 3).

2.2 Fundamentacién de la propuesta de juegos didacticos.
A continuacion se ofrecen algunos elementos metodoldgicos generales que se tuvieron
en cuenta parala elaboracion de la propuesta de juegos didacticos.
La propuesta de juegos didacticos se confecciond segun los siguientes principios:
Didacticos:
» Preparar al escolar para las exigencias del proceso de ensefianza aprendizaje,
nivel de logros y dominio en el contenido de aprendizaje, desarrollo intelectual y

afectivo valorativo.



» Estructurar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia la busqueda activa del
conocimiento por el escolar, de acuerdo a las acciones a realizar por este en los
momentos de orientacion, ejecucion y control de la actividad.

» Concebir un sistema de juegos didacticos para la busqueda y exploracién del
conocimiento por el escolar desde posiciones reflexivas que estimulen y
propicien el desarrollo del pensamiento y la independencia en el escolar.

» Orientar la motivacion hacia el objeto de la actividad de estudio y mantener su
constancia. Desarrollar la necesidad de aprender y de entrenarse en como
hacerlo.

» Estimular la formaciéon de conceptos y el desarrollo de los procesos légicos del
pensamiento, y el alcance del nivel tedrico, en la que se produce la apropiacion
de los conocimientos y se eleva la capacidad de resolver problemas.

» Desarrollar formas de actividad y de comunicacién colectivas, que favorezcan el
desarrollo intelectual, para lograr la correcta interaccion de lo individual con lo
colectivo en el proceso de aprendizaje.

» Atender las diferencias individuales en el desarrollo de los escolares, en el
transito del nivel que se logra hacia el que se aspira.

» Vincular el contenido de aprendizaje con la practica social y estimular la
valoracion por el escolar en el plano educativo.

Estos principios se demostraron en la propuesta de juegos didacticos al tener en
cuenta para la elaboracion de las actividades el diagnéstico de cada uno de los
escolares, 0 sea, que para la realizacion de estas se tuvo presente, qué conoce el
escolar, qué puede aprender con ayuda, cual es su estilo de aprendizaje, cOmo se
comporta su aprendizaje en cuanto a los ejercicios basicos de multiplicacién y division
y como se manifiestan las acciones de control valorativo entre otros elementos .
También se propicia con estos juegos didacticos, un analisis mas reflexivo en cada uno
de los escolares, los que posibilitan una mayor interaccion entre el escolar y el
contenido, entre los propios escolares y entre el escolar y el docente para facilitar asi
una mejor comprensién de los signos, de las operaciones y desarrollo de la
memorizacion de ejercicios basicos, del mismo modo estos aspectos anteriormente que
se describen estimularan a los escolares y elevaran el alcance de nuevos logros en su
desarrollo. Psicopedagogicos:

1. Principio de la percepcién sensorial.



» Se hara uso de la percepcion visual, auditiva y tactil por lo que la propuesta
de juegos didacticos propiciara un mayor interés y comprension de los
ejercicios como efecto de la variabilidad para la realizaciéon de estas.

2. Principio del caracter accesible de la actividad.

» Los grados de dificultad de las actividades se trabajaran en orden ascendente
desde un primer a un tercer nivel de desempefio cognitivo. Ademas para la
elaboraron las actividades se tiene en cuenta las posibilidades reales de los
escolares.

3. Principio de la individualizacién y diferenciacion de las actividades.

» Al elaborar la propuesta de juegos didacticos se tuvo en cuenta las
particularidades psicologicas e individuales de los escolares por lo cual se le
facilita al docente precisar donde se encuentran las mayores dificultades para
atender a la diversidad.

4. Principio de la actividad como medio de educacion y desarrollo.

» Las actividades propuestas no se limitaran a contribuir a la memorizacion de
ejercicios basicos, sino que ademas se tendra en cuenta los contenidos que
se trabajaron en la asignatura y de modo general promovera el desarrollo
multilateral de los escolares desde el punto de vista instructivo y educativo

5. Principio del caracter activo y consciente.

» Las actividades deben ser amenas, accesibles al escolar para que despierten
Su interés y se organizaron de manera tal que permiten la participacion activa
del escolar en todo el proceso para lograr asi un mayor desarrollo de la
memorizaciéon de ejercicios basicos.

Ademas se tendrd en cuenta los postulados de la escuela socio-histérico-cultural
Vigotskiana.

“...En la base del proceso educativo debe colocar la actividad personal del escolar, y
todo el arte del educador debe consistir en orientar y regular esta actividad. En el
proceso educacion el maestro debe convertirse en los rieles por los cuales, de manera
libre e independiente, se moveran los vagones, por lo que recibe de ellos solamente, la
orientacion del movimiento propio...” (6)

El caracter original y novedoso del planteamiento vigotskiano consiste en otorgarle a la
escuela, y en particular al maestro un papel fundamental en el desarrollo instructivo y
educativo de los escolares. Por eso en esta investigacion se propone un grupo de

juegos didacticos que posibilitaran una mejor orientacion, ejecucion y control de las



actividades, asi como un mayor desarrollo de habilidades en la memorizacion de
ejercicios basicos de multiplicacion y division.
El trabajo cientifico investigativo se desarroll6 mediante tres etapas:

1. Constatativa.

2. Experimental

3. Comprobacion.
Durante la etapa de constatacion se aplicé el instrumento(las pruebas diagnésticas
inicial) para evaluar el nivel de desarrollo que se alcanz6 hasta el momento por los
escolares de segundo grado en cuanto a la memorizacién de ejercicios basicos de
adicién y sustraccion, asi como valorar como se comporta la memoria de dichos
escolares.
Durante la etapa experimental se aplicara la propuesta de juegos didacticos las cuales
se desarrollan en correspondencia con los objetivos del grado. Las actividades que se
desarrollaron elevaran el interés en los escolares y la motivacion hacia la asignatura
las que propician una evolucién positiva de acuerdo a sus posibilidades.
En la etapa de comprobacién se aplicaran los métodos empiricos que permitiran
comprobar la efectividad de la propuesta de juegos didacticos.
Durante la etapa constatativa se tiene presente la prueba diagndstica inicial que arrojo
como principales necesidades:

1. Los escolares no responden al célculo con rapidez.

2. Al darles un tiempo después de responder las igualdades no lograron repetir las

igualdades resueltas.

3. No repetian las igualdades en el mismo orden en el que aparecian.
Este analisis permiti6 conocer las necesidades que aun poseen los escolares de
segundo grado en cuanto a la memorizacion de ejercicios basicos, por todo lo que se
expone, se elabord una propuesta de juegos didacticos que se drigieron a contribuir a
la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y divisién en los escolares de
segundo grado para que se aplique en los escolares con el principal objetivo de lograr
un mayor desarrollo de la memorizacion en las operaciones de multiplicacion y division

que se basen en las patrticularidades de los escolares:

» Les gusta dibujar y colorear.
» Sienten gran interés por aspectos que se relacionan con las asignaturas de:
Computacion, Educacion Fisica, Educacién Artistica y Educacién Musical.

» Se motivaron por las actividades ludicas.



» Son de su gusto las actividades que se relacionan con sus mayores vivencias.

A\

Conocen los colores.

A\

Muestran gran interés y mayor comprension en las actividades que aparecen
con ilustraciones.
Conocen las figuras geométricas que se estudiaron.

Dominan el trabajo con conjuntos.

vV V VYV

Conocen los numeros hasta el 100.

» Todos los escolares se encuentran en un primer nivel de desempefio cognitivo.
Durante la etapa experimental se aplicara la propuesta de juegos didacticos las cuales
se desarrollan en correspondencia con los objetivos del grado.El objetivo general de
esta propuesta de juegos didacticos es: contribuir a la memorizacion de ejercicios
basicos de multiplicacion y division en los escolares de segundo grado, como via para
garantizar el éxito en el aprendizaje de la Matemética asi como el desarrollo de
capacidades y habilidades intelectuales que contribuyen al establecimiento de
procedimientos y operaciones mentales que propiciaran un éptimo desarrollo integral y
preparacion para la vida adulta independiente en estos escolares, fin de nuestra
ensefanza.

Un objetivo de vital importancia en el programa de la asignatura lo constituye el
dominio de los ejercicios basicos de multiplicacion y divisibn sobre la base de
conocimientos y habilidades que se adquieren anteriormente. Para la efectividad en el
aprendizaje de la Matematica en la Ensefianza Primaria se plantea la necesidad de
incrementar las actividades de caracter perceptual, aspecto de gran importancia para
la adquisicion de elementos basicos para la Mateméatica en los escolares, por ello en la
Propuesta de Juegos Didacticos se exponen un grupo de ejercicios interesantes y de
gran variedad, tanto por el tipo de ejercicios como por la forma de presentarlos
(mediante juegos didacticos). La realizacion conveniente de las actividades por parte
de los escolares contribuira a fortalecer su deseo de aprender y de fomentar motivos e
intereses cognoscitivos en los escolares y esto a la vez posibilitara una mayor
efectividad en el objetivo que se trazo.

Esta propuesta la forman 18 juegos didacticos. Se aplicé durante el transcurso del
tercer y cuarto periodo, que se corresponde con las unidades de (Elaboracion y
reafirmacién de los ejercicios basicos de multiplicacion y divisién) con una frecuencia
semanal de 5 actividades. Se aplicaron en esta etapa del curso con el objetivo de fijar

y sistematizar este contenido en los escolares ya que los mismos poseian



conocimientos previos de los ejercicios basicos de multiplicacion y division, para lograr

que al finalizar el

cuarto periodo del curso escolar los escolares de segundo grado

alcanzaran un mayor desarrollo de la memorizacion de ejercicios basicos con las

operaciones de multiplicacion y division.

Descripcién de los juegos:

Objetivo: Calcular correctamente ejercicios basicos de multiplicacion y division para

contribuir a la memorizacion de dichos juegos.

#

Titulo

Descripcion de la actividad.

1

¢, Qué signo coloco?

En este juego los escolares completan las igualdades de
multiplicacion y division con los signos de (. Y :). Ejemplo:
6__3=18 (se realiza de forma individual)

Después de dado un tiempo el escolar debe mencionar
todas las igualdades que recuerde que aparecen en la

pecera.

Al colocar el techo a la

casita.

Con este juego el maestro plantea oralmente ejercicios
de multiplicacion y division que los escolares deben
resolver y seleccionar el resultado correcto para poder
colocar el techo a la casita. Ejemplo 9.6 24:8 (se realiza
por equipos)

Se les pide a los escolares que formen otras igualdades
a partir de esas y también que mencionen los multiplos

de 6 que faltan.

Siembro flores en el

jardin.

En este juego los escolares resolveran igualdades de
multiplicacion y division, ademas comprenderan la
importancia de sembrar plantas, su cuidado Yy
proteccion.(se realiza por equipos)

Al finalizar se les da un tiempo y se les pide que
mencionen las igualdades que recuerden que aparecian

en las flores.

Los caballos con carga.

En este juego los escolares deben identificar los multiplos
de un numero que se les da. Ejemplo: los mdultiplos de

7.(se realiza por equipos o individual)




También deben formar la igualdad que pertenece a cada

multiplo.

El tragabolas.

En este juego los escolares resolveran igualdades de
multiplicacion y divisibn que apareceran en tarjetas que
ellos mismos seleccionen (se realizara por equipos).

Al finalizar el juego cada equipo debe mencionar las

igualdades que respondié.

Somos constructores.

Se divide el aula en dos equipos, cada equipo formara
parte de una microbrigada de construccion, deben
resolver igualdades de multiplicacién y division para
levantar el edificio.

Cada microbrigadista debe formar otras igualdades a

partir de la que respondan.

,Quién  coloca

cubos?

Este juego se realiza por duos, deben resolver
igualdades de multiplicacién y division. Un escolar tira el
dado y el otro responde, luego intercambian.

Después de un tiempo prudencial cada escolar debe

recordar todas las igualdades que respondio.

Voy a nadar.

Este juego presenta tres caminos para llegar a la piscina
los escolares deben identificar cuéles son las igualdades
correctas para seleccionar el camino oportuno para llegar
a la misma.(se realiza de forma individual)

Después de un tiempo el escolar debe decir las
igualdades que recuerde que estaban en el camino

correcto.

El disco.

En este juego se dividen los escolares en dos equipos,
donde van a resolver igualdades de multiplicacion y
division de forma rapida y segura.

Se le pide a los escolares que formen otras igualdades a
partir de la inicial, luego cada equipo debe recordar todas

las igualdades que respondio.

10

Mi rompecabezas.

Este juego motiva mucho a los escolares en €l deben

resolver  correctamente  ejercicios  basicos de




multiplicacion 'y divisibn para poder armar el
rompecabezas.(se puede realizar individual o por
equipos)

Luego se les pide que mencionen todas las igualdades

resueltas que le permitieron armar el rompecabezas.

11

Me bafio en la piscina.

En este juego los escolares van a resolver igualdades
basicas de multiplicacibn y divisibn ademas de
comprender el cuidado que deben tener en lugares
recreativos como estos.(se realizara con tres jugadores)

Ademas cada cual debe mencionar las igualdades que

recuerde que habia en su camino.

12

Limpio la playa.

En este juego los escolares resolveran igualdades
basicas de multiplicacion y divisibn ademas de
comprender la importancia de no arrojar desechos en la
playa.(se puede realizar por equipos)

Ademas deben formar otras igualdades a partir de la
igualdad inicial, asi como fundamentar las igualdades de

division.

13

Animales al corral.

En este juego los escolares van a resolver igualdades
basicas de multiplicacion y division para agrupar los
animales en el corral, ademas de comprender la
importancia de su cuidado asi como su utilidad.(se puede
realizar por dios o por equipos)

Ademas de fundamentar las igualdades de division vy

establecer la conmutatividad de la multiplicacion.

14

Amigos del Capitan Plin.

En este juego los escolares van a resolver ejercicios
basicos de multiplicacion y division por grupos, los que
vencen pueden colorear al capitan Plin; donde se puede
vincular esta actividad con la signatura de Artes
Plastica.(se puede realizar por duos o por equipos)

Luego deben mencionar las igualdades que recuerden.

15

Adivinanzas

En este juego los escolares elaboran sus propias

adivinanzas siempre que respondan al objetivo que se




plantea (que sean de multiplicacidén y division) se realiza

por equipos.

16

Cada cual a su casita.

En este juego los escolares resolveran igualdades de
multiplicacion y division ademas de comprender la
importancia del medio ambiente y especificamente de los
animales. Ejemplo; 7. =21 _ : 7=5 (se realiza de
forma individual o por equipos)

Ademas de aplicar la conmutatividad de la multiplicacion
y pedirles después que mencionen las igualdades que

recuerden.

17

Crucigrama.

En este juego los escolares deben escribir el numeral del
resultado de un ejercicio con texto en un crucigrama
tener en cuenta la ortografia de los mismos.(se realiza de
forma individual)

Al hacer la revision las igualdades quedan escritas en la
pizarra, al terminar el juego se leen varias veces y se
tapan y se le pide a los escolares que mencionen las que

recuerden.

18

La vuelta a Cuba en 15

dias.

En este juego los escolares resolveran igualdades de
multiplicacion y division cuando respondan pasaran de
una provincia a otra y al pasar deben resaltar las
caracteristicas de estas y asi conocerdn mas sobre
nuestro pais y sobre las principales caracteristicas de

cada provincia.(se realiza por equipos)




Propuesta de Juegos Didacticos.

Objetivo: Calcular ejercicios basicos de multiplicacion y division mediante juegos
didacticos para contribuir a la memorizacién de ejercicios basicos.

Actividad #1: Juego: ¢ Qué signo coloco?

En esta pecera hay peces que tienen una igualdad, se le debe colocar los signos
multiplicacion (.) o division () segun corresponda.

a) Luego se les da un tiempo para que después repitan todas las igualdades que
recuerden.

Regla: El escolar que coloque correctamente todos los signos puede colorear los peces
y sera el ganador.

Actividad #2: Juego: A colocar el techo a la casita.

Se presenta en el franeldégrafo una casita sin techo, cada nifio posee 4 o 5 triangulos
que representan techos y en los que estan escritos diferentes niameros.

El maestro plantea oralmente ejercicios y los escolares que tengan el nimero que

coincide con el resultado levantaran su triangulo, si es correcto colocan el techo.

Ejemplo:

a) Pedir que formen otras igualdades a partir de esas.
b) Mencione los multiplos de 6 que faltan.
Regla: Ganaran aquellos que no cometen ningun error en los calculos.

Actividad #3: Juego siembro flores en el jardin.



Se divide el aula en dos equipos, se le entrega a cada equipo una cartulina que
representa un terreno. Se colocan flores en una cestica, cada flor tendra una igualdad,
cuando resuelvan correctamente las siembran en el jardin.

a) Al finalizar se les da un tiempo y se les pide que mencionen las igualdades que
recuerdan.
Regla: Gana el equipo que siembre mas flores.

Actividad #4: Los caballos con carga.

Se dibujaran dos caballitos con dos cestitas que sirvan para cargar, se identificara cada
uno para los multiplos de un nimero, a su alrededor apareceran tarjetas con varios
nameros.

El maestro dird: unos caballitos con su carga quieren subir la loma, resbalan y todo se
les cae en el camino. Los escolares deben colocar las tarjetas en cada caballito segun
corresponda.

a) Forma la igualdad que pertenece a ese multiplo.
Regla: Se seleccionaran los ganadores segun la participacién correcta que tengan.
Puede hacerse por equipos.

Actividad #5: Juego El Tragabolas.



Se coloca el tragabolas en un lugar a la distancia que se desea, se traza una linea para
tirar, los escolares tiran la bola, si esta no cae dentro, el escolar debe seleccionar una
tarjeta para responder. Se estimularan los que respondan correctamente.

a) Se les da un tiempo y cada equipo debe mencionar la igualdad que respondié.

Regla: Puede ser por equipos y ganara el equipo que los escolares que respondan
mayor cantidad de ejercicios correctos.

Actividad #6: Juego “Somos constructores”.

Se invita a levantar un edificio por microbrigadas de segundo grado (cada microbrigada
levanta el suyo). El esqueleto de los edificios puede dibujarse en el pizarrén, o también
presentarlo en el franelégrafo para rellenarlo, o en una lamina.

Un miembro de cada brigada busca en la mesa un “ladrillo” (tarjeta con un ejercicio de
calculo) resuelven el ejercicio frente al resto del grupo y si lo hace correctamente puede
colocar el ladrillo levantar asi el edificio. El resto de los escolares realizan el célculo en
sus libretas.

a) Cada microbrigadista debe formar otras igualdades a partir de la que respondié.
Regla: Gana la microbrigada que primero complete el edificio.
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Actividad #7: Juego ¢Quién coloca mas cubos?

:.3', far/e{a s’/e carfo

Este juego se realiza por ddos se colocan varios cubos de diferentes colores, que en
sus caras tienen escritos ejercicios basicos de multiplicacion y divisiéon. Un escolar tira
el dado y el otro responde.
a) Después de un tiempo cada escolar debe recordar todas las igualdades que resolvié.
Regla: Gana el escolar que responda correctamente mayor cantidad de ejercicios.

Ejemplo:

7.4

14:y7

18 :

24: 6

28:[7

49 :

6.3

5.7




Actividad #8: Juego “Voy a nadar”.

- Se colocan igualdades en los 3 caminos.

- 2 caminos con igualdades correctas e incorrectas.

- Un camino con todas las igualdades correctas.

- El escolar debe seleccionar el camino correcto para llegar a la piscina.

a) Después de un tiempo decir las igualdades que recuerda que estan en el camino
correcto.

Regla: Este juego es individual y gana el que seleccione el camino correcto.

@) P | (1.5=5)(3.6=12)( 4.5=20)(28:7=3)(40:8=5)(50:5=9)

¢

(2.2=4)(3.2=6)(12:3=4)(21:7=4)(63:9=6)(30:5=6)

L
(3.3=9)(28:4=7)(42:7=6)(7.5=35)(28:7=4)(27:9=3)

Actividad #9: Juego “El disco”.

Se divide el grupo en dos equipos. Se le da vueltas al disco y la flecha indicara un
calculo. Si el equipo lo responde correctamente se le otorgard un punto.

a) Formar otras igualdades a partir de las que se les dieron.

b) Después de terminar el juego se les pide que digan los ejercicios que recuerdan.
Regla: Gana el equipo que mas puntos obtengan.

Actividad #10: Juego “Mi Rompecabezas”.



Hacer un mufieco tipo rompecabezas, cada ficha tendra un calculo por detras, si lo
resuelven correctamente pueden armar el rompecabezas.

a) Luego se les pide que mencionen las igualdades resueltas que le permitieron armar
el rompecabezas.

Regla Gana el que primero lo arme.

Actividad #11: Juego “Me bafio en la piscina”.

En este juego participan tres escolares. Hay 3 caminos con igualdades que los
escolares deben responder para poder bafarse en la piscina. El primero que las
resuelva todas y estén correctas sera el ganador.

X

(3. 4) (20:4) (16:4) (4 . 8) (9. 4) (4 . 6) (48:6)

(56:8) (3. 6)(8.1)(3.10) (63:9) (48:8) (36:9) ’5—\&

@ ‘ (6.8) (2.9)(24:3) (36:6) (5. 7) (6. 9) (32:8) ’

b’i

QO

'.b-

»

a) Cada escolar debe mencionar las igualdades que recuerde que
habian en su camino.

Actividad #12: Juego “Limpio la playa”.



Este juego se puede realizar por duos o por equipos. Se dibuja en una cartulina una
playa y dentro de ella objetos que las personas arrojan alli, cada objeto tendra un
calculo. Los escolares deben recoger el objeto y decir el resultado, luego echarlo en el
cesto de la basura.

a) Forma otras igualdades a partir de la igualdad inicial.

b) Fundamenta las igualdades de division.

Regla: Gana quien recoja mas desechos.

—

O

21:7

3.4

7

8.4

/[

Actividad #13: Juego “Animales al corral”.

Hacer un corral y llevar los animales al corral. Los animales tienen igualdades de
multiplicacion y division, solo pueden llevar al corral los que resuelvan correctamente
las igualdades.

a) Fundamenta las igualdades de division.
b) Vuelve a resolver las igualdades de multiplicacion deben intercambiar los factores.

Este juego se puede hacer por equipos y gana el equipo que encierre mas animales en
el corral.




Actividad #14: Juego “Amigos del Capitan Plin”.

Entregar la figura del capitan Plin en una hoja blanca.



Los ejercicios a resolver se forman en tres grupos que le permitiran al escolar dibujar
cuando respondan correctamente al Capitan Plin:

-Quién venza el primer grupo colorea el cuerpo.

- Quién venza el segundo grupo colorea la boina, la capay las botas.

- Quién venza el tercer grupo colorea el cinturén y la espada.

a) Después de terminar decir las igualdades que recuerde.

Regla: El ganador sera el que logre pintar todas las partes del Capitan Plin.

Grupo 1. Buscar el producto que corresponda a los factores.

8.8 8 48 24

4.8 21 14 48




Grupo2. Buscar los factores que corresponden al producto.

24 3.8 6.4 8.9
40 6.0 5.8 2.6
72

Grupo 3. Buscar el cociente.

64 :8 8:8 10 8 1 2

16:2 40:8 5 7 8 16

Actividad #15: Juego: Adivinanzas.

Se divide el aula en dos equipos, se selecciona un escolar de cada equipo. Estos
deben decir la adivinanza al equipo contrario, si responden correctamente se le otorga
5 puntos, y asi sucesivamente.

Regla: Ganara el equipo que mas puntos obtengan.

Ejemplo de adivinanza:

Pienso, pienso, estoy pensando...; estoy pensando en un numero que al multiplicarlo
por 6 obtengo 24. ¢ Cual serd?

a) Pedir otras igualdades donde el resultado sea el mismo. (24)

Actividad #16: Juego “Cada cual a su casita”.

Se presenta un paisaje y varios animales que tendran en la parte de atras igualdades
qgue deben resolver. El escolar que resuelva las igualdades correctamente puede llevar
cada animal al lugar donde vive.

a) Vuelve a resolver las igualdades de multiplicacion deben intercambiar los factores.
b) Menciona todas las igualdades que resolviste.



Cuando trasladen los animales deben hacer sonidos y movimientos corporales que
imiten a los mismos.

Actividad #17: Juego “Crucigrama”.
Los escolares deben escribir el numeral del resultado del céalculo.

. ¢ Cudl es el producto de los numeros 6 y 4?

. Un factor es 5, el otro factor es 10. ¢, Cual es el producto?
.Elcociente de 27y 3es: .

. El dividendo es 35, el divisor es 5. ¢,Cual es el cociente?
. ¢,Cual es el doble de 3?

. ¢, Cudl es el décuplo de 9?

. ¢ Cuél es la décima parte de 40?

NOoO ok WNPRE

Al hacer la revision las igualdades quedan escritas en la pizarra, al terminar el juego se
leen varias veces y luego se tapan, se le pide a los escolares que digan las que
recuerden.
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Regla: Este juego es individual, gana el escolar que logre llenar correctamente el
crucigrama.

Actividad #18: Juego “La vuelta a Cuba en 15 dias”.

- Se divide el grupo en dos equipos, cada equipo tendra una figura que represente un
carro en el que viajaran.

- Comenzar por Pinar del Rio.

- Se tienen encima de la mesa tarjetas con igualdades que deben resolver.

- Se selecciona un viajero de cada equipo, escogen una actividad y si la respuesta es
correcta pasa a la provincia siguiente. Cuando pasen por las provincias se deben
resaltar caracteristicas de estas.

- Si la respuesta es incorrecta se quedan un dia mas en esa provincia y responde otro
viajero de ese equipo.

Para las provincias de la regién occidental las tarjetas tendran 5 igualdades de
multiplicacion y division.

Para las provincias de la region central las tarjetas tendran 7 igualdades de
multiplicacion y division.

Para las provincias de la region oriental las tarjetas tendran 9 igualdades de
multiplicacion y division.
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2.3 Aplicacion de la propuesta de juegos didacticos.

La aplicacion de la propuesta de juegos didacticos persigue como objetivo principal
contribuir a la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y division en los
escolares de segundo grado de la escuela “Eduardo Garcia Delgado”, ademas de
desarrollar otras habilidades propias de la asignatura, del grado y que de modo

general contribuyen a su formacion integral.

¢.Como_se aplican las actividades?

Las actividades se aplicaran segun los aspectos siguientes para lograr una oportuna
direccion del proceso de ensefianza-aprendizaje:

1. Motivacién por la actividad.

2. Orientacion hacia la actividad.

3. Ejecucion de la actividad.

4. Control de la actividad.

Primeramente se debe propiciar un clima agradable en el aula que favorezca el estado
psicoldgico de todos los escolares con una correcta motivacion, donde se debe lograr la
implicacion de los escolares, de modo que el proceso tenga el significado y el sentido para ellos
en los diferentes momentos de la actividad, donde esté acorde a los intereses de los escolares; se
debe tener siempre presente, que la motivacion de los escolares por la actividad a realizar
constituye uno de los principales factores a tener en cuenta por los docentes para lograr el
objetivo que se propone.

Posteriormente se realiza la orientacion de la actividad a los escolares de una forma
sencilla, clara y precisa, donde se debe lograr que los escolares establezcan nexos
entre lo que conoce y lo novedoso de la actividad, el maestro debe tener la seguridad
de que todos los escolares se orientan bien en la actividad que deben realizar antes de
comenzar su ejecucion, por lo que debe utilizar preguntas de reflexion u otras vias que
orienten a los escolares en el analisis de las condiciones de la tarea y en los
procedimientos de solucién.

Para solucionar cada una de las actividades propuestas en los juegos el maestro debe
tener en cuenta en que nivel de desempefio cognitivo se encuentra cada una de las
actividades, permitiéndole disefiar correctamente el orden en que se realizara la
actividad incluida en la propuesta conjuntamente con el resto de las actividades que se
realizardn en la clase.

El maestro debe estar atento a cdmo se desarrolla la ejecucién de la actividad por

parte de los escolares:



Si se mantienen con la concentracion necesaria durante toda la actividad.
Si necesitan o no de niveles Yy tipos de ayuda y cuales.

Si algun estudiante requiere de medios auxiliares.

YV V VYV V

Debe atender las necesidades individuales (ZDP) y del grupo a partir de un
diagnéstico.

» ¢A qué ritmo de trabajo realizan las actividades?

» Si culminan o no la actividad.

» Sirealizan la actividad correctamente o no.

Por Gltimo el maestro propiciar la realizacion de actividades de control y valoracién
individuales, por parejas y colectivas, asi como el autocontrol y la autovaloracion. El maestro
debe dirigir el proceso dandole la posibilidad a los escolares de expresar sus ideas, sentimientos
y argumentos, no anticipandose a sus juicios y razonamientos. También debe dar atencion al
desarrollo de habitos, de normas de comportamiento y valores como parte del proceso de
formacion de cualidades y orientaciones valorativas de la personalidad de los escolares.

Ejemplo de una de las actividades: Los caballitos con carga
Esta actividad resulta de mucho interés por parte de los escolares, se mantienen con
motivacion por el deseo de buscar y de ser los ganadores, se le orienta al estudiante
gué va a realizar en la actividad, se propicia que estos establezcan nexos entre lo que
ya conocen y lo nuevo por conocer, se realizan ademas, preguntas de reflexion que
orienten a los escolares en el andlisis de las condiciones de las tareas y en los
procedimientos de solucion de la actividad. Por dltimo para verificar si lograron una
oportuna orientacion de la actividad a realizar se le pregunta a los escolares:

1. ¢ Qué deben realizar en la actividad?

2. ¢ Conocen los multiplos de 3? ¢, y los del 4?

3. Fundamenta por qué son multiplos de 3 6 de 4.

4. ¢ Cuantas igualdades formaron al fundamentar? Ej.: 15=3.5y 16 =4.4

5. ¢ En qué se diferencian las igualdades de multiplicacion y division?
Los escolares en esta actividad reafirman los contenidos que se impartieron en la
asignatura matematica, desarrollan habilidades en el calculo y en la memorizacion de
ejercicios basicos. Permitiéndoles analizar, sistematizar, abstraer, generalizar y fijar
este contenido. En esta actividad los escolares de mayor conocimiento pueden aplicar
ejercicios de relacion entre la multiplicacion y division, también reafirmar aun mas sus
conocimientos con la formacion de grupos de cuatro igualdades mediante la relacion
entre la multiplicacion y division y su fundamentacion, asi como la conmutatividad,

también a los escolares con mas dificultades se les puede pedir que complete una



serie numeérica con un conteo de tres en tres o de cuatro en cuatro. Lo que le permitira
a los escolares la memorizacion de estos ejercicios basicos que ya se trabajaron, un
mayor dominio de los signos y términos de las 2 operaciones, una mayor ampliacién de
la zona de desarrollo proximo de todos los escolares y desarrollo de la habilidad de
calcular. Es una actividad que propicia el desarrollo de los procesos cognoscitivos y el
razonamiento logico. En esta actividad es muy importante que se estimule al escolar a
buscar, a indagar y a investigar con los demas compafieros qué otros niameros puede
relacionar, esto propiciara un mayor interés por la asignatura, la actividad, asi como
efectividad en la propuesta de juegos didacticos.

El maestro pasara posteriormente al analisis de la actividad que realizaron los escolares donde se
le dard la posibilidad de autocontrol, autovaloracion y de expresar la experiencia que
adquirieron en la actividad.

En la presente investigacion se propone contribuir a la memorizacién de ejercicios
bésicos de multiplicacion y division en los escolares de segundo grado mediante un
grupo de juegos desarrolladores que se fundamentan en los principios didacticos y
psicopedagdgicos. Estos juegos influirAn de forma favorable en los escolares por
presentarse estos de una forma amena y estimuladora ya que se tienen en cuenta
para su elaboracién sus mayores intereses, motivaciones e incentivar el aprendizaje
de lo que no conocen. A través de estas se ejercitaran los ejercicios basicos de
multiplicacion y division ademas contardn con un conjunto de preguntas de apoyo y
niveles de ayuda que le posibilitaran al docente contribuir a la formacion de escolares
primarios con un pensamiento mas activo, reflexivo e independiente para elevar de
este modo el desarrollo de la memorizacion de ejercicios basicos de multiplicacion y
division de acuerdo a las particularidades y necesidades de cada escolar.

Durante esta aplicacion se obtuvo resultados parciales que se describen a

continuacion:

En la aplicacién de los juegos que se concibieron para lograr una memorizacién de
ejercicios basicos se pudo apreciar una evolucién muy positiva y los escolares llegaron

a una loégica comprension y ejecucion de la mayoria de las actividades.

Especificamente al concluir el contenido que se refiere a multiplicacion y division por 2
y 10 se aplico el juego # 4 en la semana 2 del 3 periodo. Al iniciar la aplicacion se
pudo apreciar que 2 de los escolares confrontaron algunas dificultades para realizar la
actividad, ya que necesitaron de varias orientaciones y niveles de ayuda. Demandaron

de un mayor tiempo y orientacion 8 escolares; pero paulatinamente los resultados



fueron comportandose de forma favorable donde los escolares utilizaban y ubicaban
con mayor rapidez los multiplos de 2 y 10, Los resultados que se alcanzan en cuanto a
la memorizacion de los multiplos de 2 y 10, se evidencian en las clases de Matematica
donde de modo general los escolares aplican este célculo a ejercicios mas complejos,

con una mayor precision, agilidad e independencia cognoscitiva..

En la semana 4 del 3 periodo en la ejercitacién de la multiplicacion y la divisién por 3,
se realizdé el juego 9 donde el disco solo poseia igualdades correspondientes a
productos y cocientes del 2 y 3 donde se pudo apreciar considerables avances ya que
los escolares lograron resultados alentadores, se mostré6 un mayor dominio de los
multiplos de 3. Este juego se aplico tres veces en la semana con cambios en las
igualdades, se realizé en el momento del calculo oral de la clase se obtuvieron buenos
resultados en la participacion de los escolares y se contribuy6 asi a la memorizacion de
los productos y cocientes del 3 al formar otras igualdades a partir de la igualdad inicial y
al mencionar después que se le da un tiempo todas las igualdades que se trabajaron

en el juego.

Al finalizar la multiplicacion y division por 4 en la semana 6 del 3 periodo donde se
trabajo la ejercitacion de este contenido se realizaron los juegos 4,6 y 12 los cuales se
dirigieron a contribuir a la memorizacion de los productos y cocientes del 3 y 4
evidenciandose mayor dominio por parte de los escolares a la hora de resolver las
actividades, a medida que se realizaban los juegos 4 escolares necesitaron niveles de

ayuda en la orientacion.

En estas se logré6 una comprension mas clara y precisa del significado de las
operaciones de multiplicacion y division, evidenciandose al componer y descomponer
conjuntos e igualdades en los que demostraban mayor dominio de los procedimientos
que realizaban, al establecer relaciones entre las operaciones de multiplicacion y
division, también al hallar el todo cuando se le dan las partes iguales, y el contenido
cuando se le da el todo y partes iguales hallar el contenido, asimismo demostraron una
mejor asimilacién e interiorizacibn de que en la multiplicacion siempre se une, se
agrupa o se afiade y que en la division se distribuye en partes iguales. Los juegos que
se aplicaron propiciaron los contenidos que se trabajaron en las clases y las
habilidades en cuanto a las operaciones de multiplicacién y divisiébn con los ejercicios
basicos que aun no poseian los escolares fueran en ascenso, este desarrollo también

se pudo observar sistematicamente en las diferentes actividades que se realizaron



durante la clase de Matemética. Al aplicar estos juegos se evidencio que los escolares
respondian con mas claridad, con mas precision y se sentian con mayor motivacion por
el calculo ya que la mayoria del grupo dominaba con mas seguridad los productos y
cocientes del 3 y del 4, ademas de contribuir al desarrollo de la memoria al formar otras

igualdades a partir de la inicial y al fundamentar las igualdades de division.

En las semanas 8 y 9 del 3 periodo después de concluir los contenidos de la
multiplicacion y divisién por 5, se realizaron los juegos 1, 2, 3,5y 9. En estos juegos
esta presente una ejercitacion de los productos y cocientes que conocieron hasta los
del 5, se determina en los escolares su memorizacion, donde se pudo apreciar
considerables avances principalmente en los juegos 1, 2 y 3 donde los escolares
lograron resultados alentadores y mostraron dominio en el significado practico de las
operaciones. En los juegos 5 y 9 al valorar el proceso de memorizacion en los
escolares se constatd que 4 de ellos no llegaron a recordar el 50% de las
igualdades planteadas, los demas escolares 16 (lograron un mejor analisis y
comprension de lo que debian de hallar y como lo podian obtener, se favorece con
estos avances una solucién correcta y se contribuye a la memorizacion de dichos
ejercicios, asi como favorece también al desarrollo de la memoria al mencionar
después que se les dé un tiempo las igualdades que resolvieron en cada uno de estos

juegos.

Después que se aplicaron los diferentes juegos se observaba en los escolares un
mayor interés por la asignatura y especificamente por la memorizacion de los ejercicios
basicos de multiplicacién y division. También se puede decir que algunos de estos
juegos el maestro los puede retomar para los demas productos y cocientes, donde
debe cambiar las actividades de los juegos segun el producto que va a trabajar.

En la semana 10 del 3 periodo que coincide con la ejercitacion de la multiplicacion y la
division por el numero 6, se aplico el juego # 8 y los resultados fueron relevantes, ya
gue las actividades del juego las respondieron la totalidad de los escolares, en estos
se logr6 una comprensibn mas clara y precisa del significado practico de las
operaciones de multiplicacion y division, donde solamente 2 escolares , necesitaron
niveles de ayuda, pero lograron resolver y comprender las actividades que se
realizaron en el juego viéndose avances positivos en la memoria de los escolares
evidenciandose al repetir las igualdades que aparecian en los juegos todo esto lo

antecedio actividades previas que se trabajaron en clases como el conteo de 6 en 6,



completamiento de series numéricas con los mdultiplos de 6, completamiento de

igualdades, formacion de igualdades a partir de una dada, entre otras.

Los juegos 4, 6 y 7 sirvieron como base para reafirmar y profundizar la memorizacién
de los productos y cocientes hasta el 7, asi como los juegos 10 y 11 los cuales se
aplicaron en la semana 1y 2 del 4 periodo, donde se aprecio en los escolares un pleno
dominio en estos productos y cocientes, estos juegos sirvieron como condicién previa
para la introduccion de los productos y cocientes posteriores. Solamente 2 escolares
necesitaron de niveles de ayuda pero lograron resolver las actividades también
contribuyen al desarrollo de la memoria ya que al finalizar cada juego los escolares
debian mencionar todas las igualdades que se trabajaron, ademas formaban otras
igualdades a partir de la igualdad inicial, asi como formar las igualdades

correspondientes a multiplos que se le dieron.

Al complementar los productos y cocientes del 8 y 9 se puso en practica los juegos 4,
6, 13, 14, 16, durante las semanas 3 y 4 del 4 periodo, donde los escolares
evidenciaron un dominio en la memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion
y divisién hasta 9. Estos juegos también contribuyen al desarrollo de la memoria al
fundamentar las igualdades de division, al intercambiar los factores en las igualdades
de multiplicacién y al hacer mencion al finalizar cada juego de las igualdades que se
trabaj6. Seguidamente en la semana 5 de este mismo periodo se retomaron
actividades como las que aparecen en los juegos 5 y 9 para comprobar la
memorizacion de los productos y cocientes del 6 al 10, donde 18 estudiantes trabajaron
con mas precision y el resto 2 necesitaron de niveles de ayuda, aunque siempre
lograron resolver la mayor cantidad de actividades, aunque no con tanta rapidez como

los anteriores.

En la semana 6 y 7 del 4 periodo se aplicaron los juegos 15, 17 y 18 los que reafirman
todos los productos y cocientes que conocen, los escolares mostraron mas rapidez al
realizar las actividades. El juego 15 se realiz6 en el momento del calculo oral de la
clase y el 17 y 18 como el resto de los juegos que aparecen en esta investigacion se
aplicaron durante las clases de Matematica mayormente como la actividad final de la
clase para poder valorar como se desarrollaba la memorizacion de los ejercicios

basicos de multiplicacion y division por parte de los escolares.

Estos avances se sistematizan al establecer los escolares conscientemente relaciones

entre la multiplicacion y division, también al comprender y aplicar efectivamente para la



asimilacion de los ejercicios basicos la conmutatividad asi como la fundamentaciéon de
la divisibn mediante la multiplicacién. Indudablemente los éxitos que se alcanzan se
derivan de una mayor seguridad y comprension del significado préactico de las

operaciones.

Todos los escolares lograron la comprension de las posibilidades de intercambio de los
factores por lo que aplicaban la conmutatividad en la multiplicacion, también, llegaron a
establecer relaciones entre la formacién y la descomposicion de las igualdades la cual
les posibilita la comprension de uno de los significados de la multiplicacion a partir de

la relacién parte-todo.

Mediante este analisis se corrobord los significativos resultados de los escolares que se
muestrearon en cuanto al desarrollo de la memorizacion de los ejercicios basicos con

las operaciones de multiplicacion y division.

Finalmente para probar la efectividad de la propuesta de juegos didacticos se aplico
nuevamente una prueba de diagnéstico final, para asi evaluar el desarrollo de la

memorizacion de ejercicios basicos en las operaciones de multiplicacion y division.

2.4 Validacion de la propuesta de juegos didacticos Prueba de Diagndstico: Final

En la etapa de comprobacion se aplicara la prueba final con el objetivo de comprobar
la efectividad de la propuesta de juegos didacticos.

Para dar comienzo a este andlisis es necesario recurrir al perfil donde se reflejan los
resultados al aplicar nuevamente la prueba diagndstica final (anexo #4 etapa de
control) con el objetivo de comprobar como se comporta la memorizacién de los

ejercicios basicos de multiplicacion y division.

En esta prueba se midieron los mismos parametros que en la anterior: si los escolares
resuelven las igualdades con rapidez, la cantidad de igualdades que recuerdan
después de un tiempo y si esas igualdades que recuerdan las mencionan en el mismo

orden en el que aparecen.

Al medir el primer pardmetro, si resuelven las igualdades de multiplicacion y division
con seguridad y rapidez se pudo comprobar que los escolares mostraron gran interés
por la actividad, 14 de los escolares que representan un 70 % respondian rapidamente,

los que obtuvieron la evaluacion de Muy Bien en la escala valorativa, 4 escolares para



un 20 % respondieron con rapidez el 60% de las igualdades y obtienen la categoria de
Bien en la escala valorativa y 2 escolares solo llegaron a responder correctamente el

40% de las igualdades por lo que alcanzaron la categoria de Regular

Al medir el segundo parametro que se refiere a la cantidad de igualdades que
recuerdan después de un tiempo dado se comprob6 que los escolares mostraron
mejores resultados con respecto a la prueba inicial ya que 13 de ellos que
representan un 65 % lograron repetir la totalidad de las igualdades resueltas, los que
obtuvieron la categoria de Muy Bien en la escala valorativa, 5 escolares que
representan un 25% recordaron de 3 a 4 igualdades y obtienen la categoria de Bien, 2
escolares recordaron menos de 3 igualdades y obtienen la categoria de Regular en
la escala valorativa, esto representa el 10% de los escolares..

En cuanto al ultimo parametro, si los escolares mencionan las igualdades en el mismo
orden en que aparecen se comprobé que los resultados fueron alentadores 12
escolares que representan un 60 % lograron repetir las igualdades en el mismo orden
en el que aparecen y obtienen la categoria de Muy Bien en la escala valorativa, 5
escolares para un 25 % repitieron el 60% de las igualdades en el mismo orden en el
gque aparecian y obtienen la categoria de Bien en la escala valorativa y 3 escolares que
representan un 15% mencionaron el 50% de las igualdades en el orden que

aparecen..

Los resultados que se obtienen antes y después que se aplicdé la propuesta de

actividades se pueden apreciar con mayor precision en el (anexo #5y 6).

Después que se analizaron cada una de las etapas de la investigacion se puede
plantear que la aplicacion de la propuesta de juegos didacticos fue satisfactoria. Los
escolares lograron un desarrollo de la memorizacion de los ejercicios basicos de
multiplicacion y division, manifestaron una buena disposicion durante la aplicacion, se
mantuvo su motivacion y se logré concientizar la necesidad de memorizar los

ejercicios basicos.

La aplicaciéon de los juegos didacticos trasformd de forma positiva la situacién inicial
que tenia el grupo en cuanto a la memorizacion de los ejercicios basicos, lo que se
evidencia en el grado de independencia que alcanzan los escolares a la hora de

realizar las actividades, incidi6 favorablemente en el desarrollo de las habilidades en



el calculo oral y escrito. También se debe aludir, que se obtuvieron resultados

positivos

en cuanto al desarrollo de la memorizacion de los ejercicios basicos de multiplicacion
y division que influyd considerablemente en la comprension y aplicacion por parte de
los escolares de la relacion entre dichas operaciones, de la conmutatividad de la
multiplicacion lo cual incidié en una mayor fijacion y sistematizacion de los ejercicios
bésicos lo que se demostro al realizar los ejercicios con mayor precision, rapidez,

exactitud e independencia.

Similares resultados se lograron en cuanto al desarrollo de los procesos cognoscitivos
con la aplicacion de la propuesta de juegos didacticos y esto se pudo constatar en los
escolares al poseer un mayor desarrollo sensorial, mostraron una mejor percepcion
visual y auditiva, evidenciandose en la fijacion, conservacion y reproduccion asi como
integridad y selectividad de los objetos. Se manifestaron resultados igualmente
superiores en cuanto al desarrollo de la memoria involuntaria, los cuales se basaron en
los medios de la comprension légica de las operaciones de multiplicacion y division,
también en la retencién de la memoria voluntaria, que se apoya en los datos visuales

gue constituyen estos estimulos a los que dirigieron su atencion

Por lo que se puede resumir que con la aplicacion de la propuesta de juegos didacticos
se logr6 un mayor desarrollo de la memorizacion de ejercicios basicos de
multiplicacion y division, se incidié positivamente en la motivacion de los escolares por
la asignatura, en el logro de un analisis reflexivo que le permite a los escolares una
mejor orientacion, ejecucion y autocontrol de las actividades que realizan, también en
la reafirmacion de los demas contenidos de la asignatura y en la elevacién de sus
procesos cognoscitivos e igualmente en el desarrollo de otras capacidades vy
habilidades de acuerdo a sus posibilidades, A pesar de estos avances se considera
que aun se debe continuar perfeccionando las vias o formas de lograr desarrollar la
memorizacion de los ejercicios basicos y elevar el nivel de aprendizaje en nuestros
escolares; prepardndolos para la vida adulta independiente y posterior insercion
laboral de los escolares de segundo grado de la escuela “Eduardo Garcia Delgado”.



CONCLUSIONES

1.

El estudio bibliografico que se realiz6 permitio determinar los postulados
cientificos pedagdgicos que se relacionan con las necesidades educativas para
el calculo y el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matematica en los
escolares con vistas a desarrollar memorizacion de ejercicios con las
operaciones basicas de multiplicacion y division.

En el diagndstico inicial se constatd que los escolares de segundo grado de la
escuela “Eduardo Garcia Delgado presentan dificultades en la memorizacién de
ejercicios basicos.

La aplicacion de la propuesta de juegos didacticos contribuy6 a la memorizacion
de ejercicios basicos de multiplicacion y division en los escolares de segundo
grado de la Escuela Primaria “Eduardo Garcia Delgado” de Cienfuegos.

Con la aplicacién de la propuesta se logré un mejor aprendizaje de los ejercicios
basicos y despertd el interés de los escolares por memorizar la mayor

cantidad de estos ejercicios.



RECOMENDACIONES

1. Proponer la consulta de la investigacion que se realiz6 a metodologos
municipales para que valoren su implementacion en otros centros de la Ensefianza

Primaria.
2. Realizar intentos de ampliar la investigacion por otros autores a los restantes

ejercicios basicos.
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Anexo # 1
Prueba diagnostica inicial.

Objetivo: Comprobar el estado que se alcanza en el dominio y memorizacién de los
ejercicios basicos de adicion y sustraccion, asi como valorar la memoria de los
escolares.

Actividad 1

Materiales: Tarjetas.

Instrucciones:

Se le entrega al escolar una tarjeta con 5 igualdades con ejercicios basicos de adicion y
sustraccion que debe resolver oralmente, luego debe repetirlas varias veces, se le
retira la tarjeta y se le pide al escolar que vuelva a decir las igualdades que recuerda.

Escala valorativa:
1. Si resuelve correctamente las igualdades, con rapidez.

MB Responden el 80% de los ejercicios
B Responden el 60% de los ejercicios
R Responden el 40% de los ejercicios

I Responden menos del 40% de los ejercicios.

2. Cantidad de igualdades que recuerde al repetirlas.

MB 5
B 403
R Menos de 3

[ No recuerda

3. Si las repite en el mismo orden en que aparecen.

MB Repiten el 80% de los ejercicios en el mismo orden.
B Repiten el 60% de los ejercicios en el mismo orden.
R Repiten el 40% de los ejercicios en el mismo orden.

I Repiten menos del 40% de los ejercicios en el mismo orden.
Actividad 2

Materiales: Tarjetas del dominé.

Instrucciones:

Se le entrega al escolar un juego de domind de célculo (con igualdades basicas de
adicion y sustraccion con suma y minuendo 11 y 12), este juego posee 8 fichas. El
escolar debe colocar las fichas segun responda. Luego se le da un tiempo para que las
repita varias veces, se le retira el dominé y este debe mencionar todas las igualdades
que aparecen en el mismo.



Ejemplo:

6+6 12 -5 7+4 11 -8 3+9 12 -7 5+6 1-0

Escala valorativa.
Se mantiene la establecida en el ejercicio anterior.

Actividad 3

Materiales: llustracion.

Instrucciones:

Se le presenta al escolar una ilustracion donde aparece un nifio al lado de un rio, al
otro lado estad su mascota (un gatico), necesita cruzar el rio para rescatar a su gatico,
salta de piedra en piedra. Se le explica al escolar que la Unica forma de ayudarlo es
que responda correctamente las igualdades que aparecen en las piedras que debe
saltar que guiaran al nifio para cruzar el rio.

Estas igualdades debe resolverlas con seguridad y rapidez y luego de un tiempo debe
repetirlas sin mirar la ilustracion.

Piedra 1 (adiciona los niumeros 6 y 9)

Piedra 2 (sustrae 15 de 8)

Piedra 3 (¢,Cual es la diferencia de los niumeros 12 y 6?)
Piedra 4 (Halla la suma de 8y 4)

Piedra 5 (¢, Qué numero debo adicionarle a 7 para obtener 14?)
Piedra 6 (Halla la suma de 5 + 6)

Piedra 7 (sustrae 17 de 9)

Piedra 8 (sustrae 16 de 8)

Escala valorativa:

Se mantiene la establecida en el ejercicio anterior.



Anexo #2

Prueba Diagnoéstica Final.

Objetivo: Comprobar el estado que alcanzaron en el dominio y memorizacion de los

ejercicios basicos de multiplicacion y division.

Actividad 1
Materiales: Tarjetas.

Instrucciones:

Se le entrega al escolar una tarjeta con 5 igualdades con ejercicios basicos de
multiplicacion y division que debe resolver oralmente, luego de darle un tiempo para
repetirlas varias veces, se le retira la tarjeta y se le pide al escolar que vuelva a decir las

igualdades que recuerde.

Actividad 2
Materiales: Tarjetas del dominé.

Instrucciones:

Se le entrega al escolar un juego de dominé de célculo (con igualdades basicas de
multiplicacion y divisidn), este juego posee 8 fichas. El escolar debe colocar las fichas
segun responda. Luego se le da un tiempo para que las repita varias veces, se le retira
el domind y este debe mencionar todas las igualdades que aparecen en el mismo.
Ejemplo:

3.8 24 - R 4.9 36 A 6.3 182 9.9 81 .1

Actividad 3
3. Materiales: llustracion

Instrucciones:

Se le da al escolar una ilustracion donde aparece una coneja que esta encima de una
piedra y necesita cruzar el rio para llevarle los alimentos a sus hijitos Se le explica al
escolar que la unica forma de ayudarla es que responda correctamente las igualdades
que aparecen en las piedras que debe saltar que guiaran a la coneja para cruzar el rio.

Estas igualdades debe resolverlas con seguridad y rapidez después de un tiempo debe
repetirlas sin mirar la ilustracion.

Piedra 1 (a 8 multiplicalo por 3)
Piedra 2 (a 32 dividelo entre 4)



Piedra 3 (multiplica 6 por 7)
Piedra 4 (a 40 dividelo entre 5)
Piedra 5 (multiplica 5 por 4)
Piedra 6 (a 27 dividelo entre 3)
Piedra 7 (multiplica 8 por 8)
Piedra 8 (a 40 dividelo entre 4)

Escala valorativa

Se establecen las mismas que las utilizadas en la prueba del diagnostico inicial.



Anexo #3

Perfil de los resultados gue se obtuvieron en las pruebas diagndsticas durante la etapa

Constatativa.

MB

o B
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>
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1. Siresuelven las igualdades con seguridad y rapidez.
2. Cantidad de igualdades que recuerda.

3. Silas recuerda en el mismo orden en que aparecen.



Anexo # 4

Perfil de los resultados que se obtuvieron en las pruebas diagnésticas durante la etapa de

control.

A W

Rango Valorativo

1. Si resuelven las igualdades con seguridad y rapidez.
2. Cantidad de igualdades que recuerda.

3. Si las recuerda en el mismo orden en que aparecen.



Anexo #5

Perfil comparativo de los resultados que se obtuvieron en las pruebas diagndsticas durante la

etapa constatativay la de control.

Etapa de C

e Etapa Con:

O—:leg

Rango Valorativo

1. Si resuelven las igualdades con seguridad y rapidez.
2. Cantidad de igualdades que recuerda.

3. Si las recuerda en el mismo orden en que aparecen.



Anexo #6

Tabla comparativa de los resultados por alumnos que se obtuvieron en las pruebas

diagnosticas durante la etapa constatativay la de control.

2

No inicial final inicial final inicial fina

1 R B R B I R
2 B MB B MB R MB
3 R B R B I B
4 B MB R MB I B
5 B MB R MB I MB
6 R R R R I R
7 R MB R MB I MB
8 R MB R MB I MB
9 R MB R MB I MB
10 B MB R MB I MB
11 B MB R MB I MB
12 R B R B I B
13 B MB B MB R MB
14 R MB R MB I MB
15 R MB R MB I MB
16 B MB B MB R MB
17 R MB R B | B
18 R B R B I B
19 B MB B MB R MB
20 R R R R | R

Leyenda

1- Resuelven igualdades con rapidez.

2- Cantidades de igualdades que recuerdan.

3- Orden de las igualdades recordadas.

MB- Muy bien

B- Bien
R- Regular

I- Insuficiente







