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INTRODUCCION

La infanteria es una técnica militar orientada al desarrollo de la personalidad en el logro de

habitos disciplinarios y de habilidades en la actuacion coordinada y precisa de diferentes
acciones de manera uniforme. Esta relacionada con todas las actividades organizativas del
centro educacional y asegura desde tiempo de paz, el mantenimiento de un estricto orden
reglamentario, proporcionandoles a los estudiantes, la organizacion y procedimientos
necesarios para dirigir a sus subordinados en el proceso de preparacion, tanto en las
materias militares generales como en las especiales. Facilita el ejercicio del mando y la
ejecucion de forma rapida, coordinada y precisa de las acciones durante las actividades
politicas ideoldgicas que se desarrollan en la institucidon; asi como la realizacion del ejercicio
de autodefensa y proteccién conforme a su metodologia de realizacion al finalizar cada curso
escolar en décimo y onceno grado. Tiene como objetivo comprobar el desempefio de los
estudiantes durante el cumplimiento de acciones conjuntas de infanteria, cooperacion,
autoayuda y ayuda, evacuacion, movilizacion y cumplimiento de acciones ante situaciones de
desastres o conflictos armados. La preparacion de la infanteria tiene un caracter
eminentemente practico, cada procedimiento o movimiento es necesario ensefiarlo mediante
la repeticion constante con una duracién y naturaleza proporcionales a la fuerza y
constitucion fisica de los estudiantes.

En la actualidad las nuevas tecnologias a través de la computacion han devenido como un
factor de influencia para la inmensa mayoria de las actividades humanas. Es dificil encontrar
una tarea social, cultural o econémica cotidiana, cuyo objeto de trabajo no esté relacionado o
demande de alguna forma el empleo de este recurso (el ordenador). La educacién no es una
excepcion, pues constituye uno de los ejemplos en los que con mas fuerza estan presentes
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Buscar y encontrar novedosas
variantes, herramientas y opciones que permitan apoyar el proceso docente educativo, debe
ser una actitud frecuente en el trabajo del pedagogo, por demas, necesaria para €l en su
labor cotidiana, el cual al acudir a una gama de elementos que incluyan la creatividad, la
imaginacion, la inventiva ademas de la utilizacion de, materiales didacticos, técnicas
didacticas extra-institucionales, enfoques pedagdgicos actualizados y otras vias que ayuden
a despertar el interés del estudiante, por aprender y superarse como individuo.

La utilizacion masiva con diferentes fines de las nuevas tecnologias, independientemente del



sistema social existente, constituye un problema a nivel global y Cuba no es una excepcion.
En las escuelas cubanas desde finales de la década de los 90 se generd la necesidad de
producir una nueva generacion de software educativo para dar solucién a las expectativas del
Estado Cubano en la educacion, en virtud de los cambios radicales en la forma de ensefar.
Haciéndose necesaria la preparacion de los centros educacionales con un gran esfuerzo por
parte del Estado Cubano, tanto en el acondicionamiento técnico-material como en el
adiestramiento de los profesores. Con la intencionalidad de lograr que el aprendizaje sea un
proceso natural y permanente, tanto para estudiantes como para docentes y que permita
aprovechar la facil utilizacion de estas tecnologias. Favoreciendo el logro de un aprendizaje
acorde a las necesidades del educando y a su vez potenciando en los docentes su doble
funcion de educador-instructor, en fin, efectivo comunicador de valores y conocimientos.

El uso de la computadora ha transformado la relacion profesor-alumno en profesor-
computadora-alumno, y aunque la computadora por si sola no genera aprendizaje, supera a
otros medios por su alto nivel de interaccién, puede transformar las nuevas formas de
aprender, trabajar el conocimiento y la formacion de ciudadanos capaces, inteligentes y
solidarios, para lograr el maximo desarrollo integral y arménico de cada alumno. Garcia
(2001). Es, en ultima instancia, cada profesor quien debe ser capaz en forma creadora, de
obtener el mayor provecho al usar los software educativos que son una aplicacion
informatica, que soportada sobre una bien definida estrategia pedagodgica, apoya
directamente el proceso de ensefanza-aprendizaje y es un instrumento efectivo para el
desarrollo educacional del hombre de estos tiempos. Rodriquez Cuervo, (1998).

La Informatica Educativa organiza el sistema de influencias tecnoldgicas dentro de una
concepcion pedagogica general y especifica, que orienta todo el proceso educativo apoya el
uso de los modernos entornos de software educativos que constituyen un sistema de
programas que se crean con la finalidad de ser utilizados en la ensefianza; pueden tratar los
aspectos fundamentales de las asignaturas de un nivel dado o el desarrollo de habilidades de
caracter mas general. La asignatura de Computacién juega un valioso rol en la preparacion
de la nuevas generaciones debido a su caracter practico, lo que hace que su ensefanza sea
importante pues se aplica en distintas esferas de la vida, desde las mas sencillas hasta las
que exigen un mayor dominio de conocimiento, por lo que requiere una utilizacion mas
eficiente y eficaz de las TIC con el fin de disminuir los problemas que presentan los centros
educacionales, las diferentes especialidades y asignaturas, asi como los estudiantes.



Hoy los profesores cubanos cuentan con un amplio respaldo de tele-clases, video-clases y
software educativos para la direccién del proceso, lo que posibilita al profesor utilizarlos como
fuente directa de nuevos conocimientos en el proceso de ensefianza-aprendizaje y brindar
una atencidén mas individualizada al aprendizaje. Estos medios de ensefianza ademas:

e Estimulan el aprendizaje eficaz, permiten individualizar el aprendizaje, contribuyen al
desarrollo del razonamiento légico, mejoran la comunicacion. etc. Su cualidad mas
relevante es la interactividad.

e Permiten profundizar en otros recursos informaticos, contribuyen a la formacion de
una cultural general integral y logran una fuerte motivacion en los educandos.

e Desarrollan la actividad grupal y la atencién a las diferencias individuales, por lo que
potencia el trabajo en la diversidad.

e Pueden constituir un instrumento de trabajo que favorece la busqueda de nuevas vias
y formas de organizacion del trabajo docente.

Es por ello, que el Programa de Informatica Educativa (PIE) del MINED, tiene como propésito
muy marcado la integracion de la informatica en la docencia y potencia el desarrollo del
Software Educativo con especialistas de alta calificacion y con un caracter multidisciplinario.
El area de la docencia contempla dos lineas especiales de trabajo:

1. La introduccion de la computacion como objeto de estudio dentro de los planes y
programas desde primaria hasta el nivel superior.

2. Como medio de ensefianza o herramienta de trabajo mediante el uso del software
educativo y de paquetes o sistemas de propdsito general en apoyo al proceso de
ensefanza-aprendizaje de las diferentes asignaturas. Rodriguez Lamas. (2000).

Lo anterior fundamenta que el Software Educativo es un objetivo priorizado a escala nacional
y se trabaja para lograr un aumento creciente de su produccion y satisfacer las necesidades
que genera el programa de informatica para la escuela cubana. Por tanto es muy importante
por parte de los profesores una continua actualizacion de los conocimientos para elevar su
capacitacion personal y comprendan:

1. La necesidad de aprender preguntando, practicando, aplicando la experiencia,
investigando y descubriendo.

2. Las posibilidades del uso del software educativo en el proceso educativo y en la
formacion y desarrollo de potencialidades y habilidades intelectuales.

3. Que la tecnologia por si misma no provoca el cambio, sino que estimula y soporta el



proceso del aprendizaje, ademas de brindar los recursos necesarios para estimular la

creacion del conocimiento.
El uso de software educativo exige por parte de los profesores nuevas situaciones de
ensefanza-aprendizaje, la creacion de “habilidades informaticas”, y preparar a los alumnos
para aprender de forma independiente. Por tanto, la pregunta es cuando, para qué y como se
debe utilizar la informatica en el aprendizaje escolar.
"Para que el aprendizaje sea mas placentero es necesario incorporar material novedoso y
estimulante, y actuar sobre los sujetos, su voluntad, sus valores y su inteligencia. Trabajar
haciéndolos asombrarse y cuestionarse sobre ellos y sus relaciones con el mundo para que
ese asombro y ese cuestionamiento sean el motor del aprendizaje”. Cevallos G. (1995).
Los maestros deben estar conscientes de su papel en la formacion de las actuales y futuras
generaciones, de la necesidad del dominio de las TIC porque son un parametro que rige al
mundo, al motivar cambios sustanciales en la vida del hombre y mientras mas solida sea la
preparacion del profesor mejor guiara a sus discipulos y compatriotas.
Todo lo expuesto anteriormente hace que la escuela utilice de forma mas efectiva las
tecnologias educativas, especificamente los software educativos en este importante proceso,
mediante el aprovechamiento del caracter mediador y facilitador de las TIC en la educacion,
al convertirlas en un importante medio a la hora de satisfacer las necesidades educativas de
los alumnos.
Esta ultima generacion de software, ya mas perfeccionada, puede ser mas aterrizada
especificamente los que estan orientados a la ensefanza media superior. La Coleccion
Futuro, presenta dificultades en la compatibilidad con los hardware existentes en los centros
educacionales, el software Defendiendo mi Patria de dicha coleccién al estar disefiado para
los tres grados de la ensefanza, no profundiza y especifica en los elementos a ejecutar
relacionados con los procedimientos de infanteria, que tan importante es en las compafhias
de ceremonia y la preparacién para la defensa de la Patria.
Esta orientado por instancias superiores de provincia y municipio que cada centro debe tener
una compafnia de ceremonia. En el IPVCE General Carlos Roloff, cada grupo es una
compaiia de ceremonia que esta catalogada como el indicador principal que el visitante tiene
para medir la calidad del trabajo del docente de la asignatura IME-PPD, la organizacion y
disciplina en la escuela, la preparacion para la defensa, etc. Independientemente de la

importancia que tiene la asignatura, no se cuenta con un texto basico al alcance de todos los



alumnos para el cumplimiento de los objetivos de la unidad, quedando para el alumno la
visita al Software antes mencionado. En los afios mas recientes, se venian presentando un
conjunto de problemas, diagnosticados en las investigaciones realizadas por el Instituto
Central de Ciencias Pedagogicas, entre los que se destacan:
e Manifestaciones de una tendencia a reproducir conocimientos y no razonar las
respuestas en los estudiantes.
e Incorrecta utilizacion del estudio de diagndstico con un enfoque cientifico integral, que
determine potencialidades y dificultades en los estudiantes.
e Atomizacién de las influencias educativas a ejercer sobre cada estudiante.
e Deficiencias en la organizacion del sistema de actividades docentes y extra-docentes
de los estudiantes.
e Insuficiencias en los departamentos y claustrillos en el trabajo metodologico y el
perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Teniendo como antecedentes, las carencias de bibliografia sefialadas anteriormente, las
limitaciones del software “Defendiendo mi Patria” de la Coleccion Futuro, en lo referente al
tema de infanteria y la importancia de las compafias de ceremonia, se plantea, el siguiente:
(ver anexo 1) problema cientifico: ; Como contribuir a consolidar los conocimientos sobre
infanteria en la asignatura IME-PPD en los estudiantes de décimo y onceno grado en el
IPVCE General Carlos Roloff?
Seleccionando como objeto de la investigacion: El proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura IME-PPD. Centrandose la investigacion en el campo de accion: La multimedia
“‘Procedimientos de Infanteria”. Siendo el objetivo general: Disefiar e Implementar una
multimedia que permita elevar los conocimientos de infanteria en los alumnos. Para corregir
y perfeccionar los procedimientos y movimientos en las clases y compafhias de ceremonias.
Quedando definida la siguiente idea a defender: Una multimedia, como alternativa docente,
con los conceptos mas importantes en el trabajo con la infanteria, contribuira a consolidar
los conocimientos en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura IME-PPD, en los
estudiantes de décimo y onceno grado del IPVCE General Carlos Roloff.
Para dar cumplimiento al objetivo general planteado se trazaron las siguientes tareas de
investigacion:
1. Determinar los fundamentos tedricos del trabajo de infanteria como problema

educativo y su tratamiento mediante la computacion.



2. Diagnosticar el estado actual de las necesidades en cuanto al tema vy tipificar las

insuficiencias fundamentales de los estudiantes en la infanteria, asi como las

posibilidades y dificultades con los medios existentes.

3. Disenar e Implementar una multimedia como alternativa docente con los conceptos

mas importantes en el trabajo de infanteria en el IPVCE General Carlos Roloff.

4. Validar la multimedia como alternativa docente y certificar el impacto del disefio de su

uso.

Se hizo uso para guiar la investigacion de dos grupos de métodos cientificos:

1. Teodricos

Analitico-Sintético. El analisis permitio la division mental del objeto o fendmeno
de investigacion, en sus multiples partes y cualidades. Mientras que la sintesis
se produce sobre la base de los resultados en el analisis, por lo que posibilito la
sistematizacién del conocimiento relacionado con el tema.

Inductivo-Deductivo. La induccion es la forma de razonamiento por medio de la
cual se pasa del conocimiento de casos particulares a un conocimiento mas
general, que refleja lo que hay de comun en los fenbmenos individuales. Por su
parte la deduccion es la forma de razonamiento mediante la cual se pasa de un
conocimiento general a otro de menor nivel de generalidad.
Hipotético-Deductivo. El método hipotético deductivo es aquel que parte de una
hipotesis sustentada por el desarrollo teérico de una determinada ciencia, que
siguiendo las reglas logicas de la deduccion, permitio llegar a nuevas
conclusiones y predicciones empiricas, las que a su vez son sometidas a
verificacion. Este método tiene un gran valor heuristico, ya que posibilito
pronosticar y verificar nuevas hipotesis de la realidad, asi como inferir otras y

establecer predicciones a partir del sistema de conocimientos que se poseen.

1. Empiricos.

Analisis de documento y productos informaticos. En la revision de las
Orientaciones metodoldgicas, programas y documentos normativos de la
asignatura, en los aspectos tedricos disponibles para el disefio del producto
informatico. En la revision de otras multimedias disefiadas en la escuela.

Observacion Pedagogica. (ver anexo 2). La observacion pedagoégica se realizéd

con el objetivo de ayudar al docente en el desarrollo de su labor y esta muy
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relacionada con la habilidad empirica o intuitiva que todo educador posee para
observar los fendmenos, aspectos y elementos que se ponen de manifiesto en
el proceso docente educativo que se desarrolla cotidianamente.

» FEncuesta. La encuesta, es un meétodo empirico complementario de
investigacion que supone la elaboracion de un cuestionario, cuya aplicacién
masiva permitié conocer las opiniones y valoraciones que sobre determinados
asuntos poseen los sujetos (encuestados) seleccionados en la muestra.

= Entrevista. La entrevista es un método complementario de nivel empirico que
consiste en una conversacion profesional de caracter planificado entre el
entrevistador y el o los entrevistados, lo que permitio profundizar en las
opiniones, criterios, valoraciones, etc.

» Prueba pedagogica. Las pruebas pedagdgicas se utilizan con frecuencia en la
investigacion pedagogica con el objetivo de diagnosticar el estado de los
conocimientos, habitos y habilidades de los sujetos en un momento
determinado. Ayudaron a conocer la efectividad de la ensefianza, para controlar
el proceso docente educativo y tratar de evaluar el aprovechamiento de los
alumnos en una determinada disciplina.

» Analisis porcentual. Técnica para reflejar indices de efectividad alcanzados tras

las actividades propuestas por la investigacion, se utilizo para procesar la

informacion recopilada y llegar asi a una generalizacion de los resultados.

Se considera como poblacion a los 304 estudiantes de décimo y onceno grado del IPVCE,
que representan el 100%; los dos técnicos, cinco profesores de informatica y tres de IME-
PPD del centro. Seleccionandose como muestra a los 169 estudiantes de décimo grado que
representan el 55,5% de los alumnos. Se decide tomar el décimo grado, como muestra pues
es el primer grado que recibe la asignatura IME-PPD en la ensefianza media superior.

La tesis esta estructurada en introduccion, dos capitulos, conclusiones, recomendaciones,
bibliografia y anexos. El Capitulo | abarca las concepciones teoricas acerca de: La utilizacion
de la informatica como una alternativa docente en la asignatura IME-PPD. E| Capitulo Il
presenta los fundamentos de la multimedia como alternativa docente en la asignatura para
elevar el nivel de conocimientos, de los alumnos en los temas de infanteria, ideas rectoras

en la disciplina, organizacién y amor a la patria.



CAPITULO 1

La utilizacion de la informatica como una

alternativa docente en la asignatura IME-PPD

1.1Funmentacion de la asignatura IME-PPD en la Educacion Preuniversitaria.
Desde el triunfo de la Revolucion cubana, los estudiantes han reclamado y hecho realidad

su participaron activa en las tareas de la defensa de la Patria y para favorecer tal emperio el
partido, el gobierno, las FAR, el Ministerio de Educacion y los demas organismos de la
administraciéon central del estado con Centros de Educacion adscriptos, han adoptado
decisiones dirigidas a definir los objetivos, formas y métodos de la preparacion, sobre la base
de los intereses de la defensa y seguridad nacional, las experiencias nacionales y la practica
internacional.

La ensefianza militar de los estudiantes con caracter curricular se inicié en septiembre de
1975, con la firma del convenio entre el MINFAR y el MINED, dando cumplimiento a uno de
los acuerdos del Congreso Nacional de Educacion y Cultura, creandose el érgano de
enseflanza militar del MINED, cumpliéndose los programas aprobados que se han ido
transformando de acuerdo al perfeccionamiento de las FAR y los cambios que se van dando
en las formas de agresion del enemigo contra Cuba y en los métodos para enfrentarlos.

La Ley N° 75 de la Defensa Nacional de fecha 21 de diciembre de 1994, establece en su
articulo 84 que la Educacion Patridtico Militar e Internacionalista se considera parte de la
preparacion de los estudiantes para la defensa y sus actividades se realizan desde tiempos
de paz. Los fundamentos para su realizacion se establecen por los 6rganos de direccion
competentes y en su ejecucion participan los 6érganos y organismos estatales, las entidades
econodmicas, instituciones sociales y los ciudadanos, del cual forman parte los estudiantes del
sistema del MINED.

En este sentido la resolucion N°112 de los Ministerios de las Fuerzas Armadas
Revolucionarias y de Educacion, de fecha 12 de agosto del 2002, establece la preparacion
de los estudiantes del sistema del ministerio de Educacién y la participacion en su
aseguramiento de los ministerios de las FAR, del Interior, el Instituto Nacional de Deportes,
Educacion Fisica y Recreacion, la Asociacion de Combatientes de la Revolucion Cubana, la
Union de Jdévenes Comunistas, Organizacion de Pioneros “José Marti”, la Federacion de
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Mujeres Cubanas, la Federacidon Estudiantil de la Ensefianza Media, los Comité de Defensa
de la Revolucion y demas 6rganos y organismos estatales, las entidades econdmicas e
instituciones sociales relacionadas con estas actividades; con la intencion de educar a las
nuevas generaciones en el patriotismo, fomentar las tradiciones combativas y la lucha que
por mas de cien anos ha librado nuestro pueblo, por su independencia, soberania y el amor
por la paz, la amistad y solidaridad con todos los pueblos, lo cual en las condiciones
concretas de Cuba constituye un derecho que le asiste a cada ciudadano y un elemento
esencial para su formacion en el deber de defender a la Patria Socialista y demas valores
asociados a ella.

Debe convertirse en una conviccidon de cada estudiante adquirir los conocimientos de
Instruccion Militar Elemental de Preparacién para la Defensa como una “Cultura Integral de
Defensa de la Patria Socialista”, cumpliendo con ello lo que esta refrendado en los objetivos
generales de cada Plan de Estudio.

De ahi, que el objeto del programa sea dotar a los estudiantes que cursan el bachiller del
nivel tedrico-practico de la preparaciéon para la defensa, consolidar lo aprendido en la
secundaria basica y profundizar los nuevos contenidos de la educacion patriotica,
enfatizando en las actividades practicas de manera que estos asimilen los aspectos
esenciales de las normas juridicas y de la ensefianza militar, utilizando ejemplos ilustrativos,
mediante ejercicios y trabajos practicos evaluativos donde ellos apliquen los conocimientos
adquiridos para que actuen con el deber supremo de todo ciudadano de defender la Patria
con honor y de esta manera defenderla permanentemente en tiempo de paz, en situaciones
excepcionales y en condiciones de desastres.

El programa de la asignatura se caracteriza por:

1. La contribucion a que los estudiantes de la ensefianza media defiendan la Patria con
la conviccion de que ello constituye el mayor honor y deber supremo de cada cubano.

2. Asumir la Instruccion Militar Elemental, mostrando la conviccion de salvaguardar
nuestra integridad como nacion, su identidad nacional, soberania e independencia
ante la politica de los gobiernos hegemonicos de los Estados Unidos.

3. Se estructura en temas (Preparacion Juridica, Defensa Civil, Sanitaria, de Infanteria,
Tactica, Tiro, Ingenieria, de Topografia Militar y de Proteccion Contra las armas de
Exterminio en Masa) que incluye los objetivos y contenidos fundamentales que deben
dominar los estudiantes del sistema del MINED, dirigidas a la Instruccion Militar



Elemental y la preparacion en la Defensa Civil; al deber de incorporarse al Servicio

Militar Activo al ser llamado a las filas , asi como las actividades relacionadas con la

Educacion Patridtica Militar e Internacionalista que los capacite para actuar

consciente, como ciudadanos, en defensa de la Patria Socialista de acuerdo con el

fundamento de nuestra doctrina militar acerca de la concepcion de la “Guerra de todo
el Pueblo”.

4. El contenido de la asignatura esta en funcion de que los estudiantes de la ensefianza
media tengan dominio de los conocimientos, habilidades y valores necesarios para
estar preparados para la defensa de la Patria e influir en las familias de estos y en la
Zona de Defensa en la que esta ubicada la escuela donde estudian.

5. El mayor numero de horas lectivas se dedican a los temas de Preparacion Tactica y la
Infanteria porque integran el contenido de las asignaturas que le anteceden y es el
nucleo del objetivo de la asignatura.

6. En cuanto a los tipos de clases predominan: las clases practicas.

7. Los estudiantes trabajaran con diferentes documentos que norman la Instruccion
Militar Elemental de Preparacion para la Defensa (reglamentos, compendios,
manuales, folletos, software, las obras martianas, los discursos y reflexiones de
nuestro Comandante en Jefe, fuentes materiales, tarjas, monumentos, museos, etc.).

Esta asignatura se impartira a partir de los objetivos generales siguientes:

1. Analizar la importancia que tiene la ensefianza militar, los principales aspectos
legislativos acerca de sus deberes para con la Patria Socialista, incluyendo el
servicio militar activo y sentir amor y respeto por las instituciones armadas.

2. Ejecutar de forma elemental con firmeza, los diferentes procedimientos del soldado
en el combate y realizar el tiro con buenos resultados.

3. Realizar los diferentes procedimientos y movimientos individuales de infanteria sin
armas; manteniendo un buen porte y aspecto, asi como el uso correcto del
uniforme .

4. Explicar las relaciones de subordinacion entre jefes y subordinados; los diferentes
saludos; los procedimientos al recibir y cumplir 6rdenes, fomentando el respeto
hacia los superiores.

5. Participar en las diferentes formas de trabajo patriotico que establece la resolucion
112 del 2002 como parte de la preparacion para la defensa tales como:
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a) Actividades conmemorativas de efemérides, de recordacion y de homenaje a
combatientes de las diferentes gestas revolucionarias, de las FAR y el MININT.
b) Movimiento de jovenes exploradores.
c) Formaciones estudiantiles (Destacamento de la bandera, ceremonias, ofrendas
florales, “Para servir a mi Patria”, autodefensa y proteccion y otras estructuras que se
organicen en interés de los procesos formativos de caracter patriético).
d) Tiro deportivo masivo.
e) Bastion estudiantil.
La asignatura tributa al desarrollo de los valores.
Admiracion hacia la actuacién ejemplar de los cubanos que a lo largo de la historia
han defendido las FAR y el MININT especialmente los estudiantes.
Satisfaccion y orgullo por incorporarse a las filas de las FAR y el MININT y su
contribucion a la defensa de la Patria.
Satisfaccion y orgullo por la labor como estudiante al prepararse en el dominio de los
contenidos de la Instruccion Militar Elemental y Educacion Patridtica.
Responsabilidad ante su actuacion y autorregulacion personal en correspondencia con
la mision de defender la Patria permanentemente y en la contribucién a la formacion
ciudadana y en las actividades del trabajo patriético como estudiante por la defensa
del pais.
Tareas.
Desarrollar la Instruccion Militar Elemental de los estudiantes de forma sistematica,
diferenciada y escalonada, poniendo énfasis en la preparacion individual y su calidad,
en correspondencia con lo aprobado por las FAR y educarlos en la fidelidad sin limites
a la Patria, en los principios y lineas del PCC en su espiritu internacionalista y el odio
al imperialismo.
Considerar como exigencia principal, la calidad, de manera que la preparacion de los
estudiantes se corresponda con los aseguramientos asignados, para lograr los
objetivos planteados.
Lograr la integralidad de las acciones que se cumplen, precisar los aspectos
organizativos y metodoldgicos y modos de su realizacion y ejecucion.
Alcanzar en la preparacion de los estudiantes los conocimientos elementales que les

permitan adquirir y desarrollar habilidades y valores en interés de fomentar en ellos
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una actitud para su auto proteccion, ayuda mutua ante situaciones excepcionales que
pongan en peligro sus vidas y la de los demas ciudadanos como parte del fundamento
de nuestra concepcion defensiva sobre la “Guerra de todo el pueblo”.

e Desarrollar habilidad en los procedimientos para tenderse, ponerse de pie y
desplazarse en el terreno aprovechando sus caracteristicas protectoras y de

enmascaramiento.

e Sistematizar mediante un concentrado militar en el Duodécimo grado, la aplicacion de
los conocimientos elementales adquiridos en el programa de forma curricular y lograr

su instruccién militar para la incorporacion al Servicio Militar Activo.

Consideraciones tedricas y metodoloégicas de la enseianza de la Infanteria.
Preparacién de Infanteria.

Los procedimientos y movimientos de infanteria son la base fundamental para preparacién
individual, etapa en la que se deben sefalar y corregir los errores oportuna y
sistematicamente para poder crear habitos de cumplir con rapidez, disposicion, precision y
exactitud las tareas y ordenes asignadas, asi como los diferentes retos que se pueden
plantear en la vida.

Tareas y Objetivos

“La preparacién individual constituye la base para lograr la necesaria cohesion durante las

acciones de conjunto del grupo de estudio o del plantel; es por ello que resulta indispensable

que los estudiantes se sientan parte del conjunto (su grupo de estudio, plantel); que debe

hacerlo con elegancia y “marcialidad”. FAR. (1990).

e Reconocer, identificar y utilizar los términos y “voces de mando” que se emplean en la
preparacion de infanteria.

e Saber ejecutar con la seguridad, precision, rapidez y marcialidad adecuadas los
procedimientos para actuar de forma individual y de conjunto durante la formacion del
grupo (plantel) y, de esta forma, contribuir al desarrollo de habitos y habilidades en los
procedimientos y movimientos basicos de la infanteria sin armas.

e Ejecutar con seguridad, precision, rapidez y marcialidad, los procedimientos y
movimientos individuales de infanteria, en formacién, para tenderse, ponerse de pie y
para avanzar en el terreno.

A través de estos temas anteriormente desarrollados se profundiza en la importancia de la

12



asignatura en la educacion preuniversitaria, sus objetivos intencionan las tareas que se
deben cumplir en las clases, para desarrollar los valores de patriotismo, honestidad,
responsabilidad. Es importante ahondar en la clase y el aprendizaje, aspectos que se
destacan en el siguiente epigrafe.

1.2 La clase y el aprendizaje.
Tener una concepcion general de aprendizaje representa una herramienta indispensable para

el trabajo diario de los docentes; les brinda una comprension de los fendmenos que tienen
lugar en el aula, y por tanto, un fundamento teérico metodoldgico y practico para planificar,
dirigir, desarrollar y evaluar su practica profesional, perfeccionandola continuamente.

¢ Qué se aprende? Los contenidos de aprendizaje (aprender a conocer, convivir, ser y hacer)
¢ Como se aprende? Se aprende en la actividad y como resultado de esta y §En qué
condiciones se aprende? El| aprendizaje es un proceso mediado, contextualizado y
cooperativo.

Pero en estos tiempos se necesita que los alumnos realicen un aprendizaje “que garantice en
el individuo la apropiacion activa y creadora de la cultura, al propiciar el desarrollo de su
perfeccionamiento constante y su autonomia, en intima conexion con los necesarios
procesos de socializacion, compromiso y responsabilidad social”.

¢ Cuales son los criterios basicos para un aprendizaje de los tiempos actuales?

e Promover el desarrollo integral de la personalidad del educando.

e Potenciar el transito progresivo de la dependencia a la independencia y a la
autorregulacion, y el desarrollo en el sujeto de la capacidad de transformar
creadoramente su persona y su medio.

e Desarrollar la capacidad para aprender a aprender y la necesidad de una
autoeducacion constante.

Hasta aqui se ha analizado la concepcion del aprendizaje que se necesita para organizar el
proceso pedagogico dirigido a promover la formacion de la personalidad de los educandos.
El disefio dialéctico del proceso abarca los componentes: objetivo, contenido, medio y
evaluacion como elementos mediatizadores de las relaciones entre sus componentes
personales e incluye las relaciones entre ellos. A partir del caracter mediado y cooperativo de
este, se considera que en él participan activamente el alumno, el grupo y el maestro,
considerandolos los componentes personales del proceso.

El alumno.
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Es el centro del proceso. Para potenciar sus aprendizajes organiza su actividad y la
comunicacion con el maestro y el grupo. Es un sujeto activo, que construye y reconstruye sus
aprendizajes, autorregula su actividad de estudio, enriquece la dinamica del proceso al
aportar sus saberes, intereses y motivaciones y las cualidades y rasgos formados durante su

historia en relacién con el entorno.

El grupo.

La planificacion de la ensefianza debe dar atencién a la diversidad de modos y estilos de
aprendizaje a partir de la especificidad del aprendizaje individual y del cooperativo como
elementos de un mismo sistema. Sélo asi se crean las condiciones para la solucion de la
contradiccion entre el caracter socializador, colectivo, de la ensefianza y la naturaleza
individual del aprendizaje.

El grupo ha de ser tomado en consideracion siempre, cuando el maestro estructura, como
mediador, los sistemas de actividad y comunicacion entre los alumnos, apoyandose en sus
potencialidades para conducirlos al logro de los objetivos. Como un espacio de aprendizaje,
supone una vision diferente y cualitativamente superior del disefio de las tareas de
aprendizaje y para la atencion a la diversidad.

El maestro.

Es el educador profesional con el encargo social de establecer la mediacion indispensable
entre la cultura y los alumnos, propiciar la apropiacion de los contenidos al atender a los
intereses sociales, y desarrollar su personalidad integral de acuerdo al modelo ideal de
ciudadano a que se aspira en cada momento histérico concreto. Ser capaz de ensenar a sus
educandos a aprender. Castellanos. (2001).

¢, Cual debe ser el proceder del maestro?

e Garantizar las condiciones y las tareas necesarias y suficientes para propiciar el transito
gradual hacia niveles superiores y crear una atmosfera de confianza, seguridad y
empatia en el aula donde su trabajo repercuta en todas las esferas de la personalidad
de los alumnos.

e Organizar situaciones de aprendizaje sobre problemas reales significativos, que
favorezcan el desarrollo de motivaciones intrinsecas, apoyar a los alumnos para que
acepten los retos del aprendizaje, aprendan a resolver problemas y brindarles, a cada
uno, la ayuda oportuna. Ser modelo en la busqueda y aplicacion de estrategias
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efectivas para la resolucion de problemas.

Lograr la participacion de todos los miembros del grupo, que ninguno monopolice la
atencion, facilitar la comunicacion de ideas, la resolucion de problemas, las propuestas
y las discusiones en grupo. Evitar que los alumnos desechen ideas prematuramente y
favorecer el analisis de sus juicios y razonamientos.

Emplear los éxitos y el error con fines educativos. Propiciar la autorreflexiéon, que
aprendan a tomar decisiones y plantearse objetivos y aspiraciones con posibilidades

reales de alcanzarlas.

Lo anterior lleva al docente a plantearse las siguientes interrogantes.

¢ Qué elementos del conocimiento necesito revelar y qué indicaciones y procedimientos
pueden conducir al alumno a una busqueda activa y reflexiva?

¢ Qué operaciones del pensamiento necesito estimular y cdmo conjugo la variedad de
tareas de forma tal que a la vez que faciliten la busqueda y utilizacion del conocimiento
y estimulen el desarrollo del intelecto?

¢ Como promover mediante las tareas el incremento de las exigencias cognoscitivas,
intelectuales y formativas en el alumno?

¢ Como organizar las tareas de forma que tanto sus objetivos particulares como su
integracion y sistematizacion conduzcan al resultado esperado en cada alumno de
acuerdo al grado?

¢ He concebido los ejercicios necesarios y suficientes que propicien la adquisicion de
los conocimientos objeto de ensefianza-aprendizaje, al tener en cuenta la atencion

diferenciada de los alumnos?

La clase. Tipologia de clases.

La clase hay que trabajarla como sistema. Cuando el maestro la prepara no debe olvidar su

articulacion con las otras clases y asignaturas y que cada una, como parte de sistemas

mayores, es un elemento dentro del proceso de ensenanza, al formar un todo arménico con

objetivos, contenidos, métodos, medios, formas organizativas para lograr el desarrollo

armonico del educando.

Las clases segun sus funciones pueden ser clases de:

Asimilacion o desarrollo del contenido: El escolar trabaja con el contenido y desarrolla la
habilidad. Hay practica, método, ejercitacion con el objeto de trabajo y también se

retoma lo tedrico y se generaliza, ya que en ultima instancia la aplicacién es una forma
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de enriquecer, profundizar y generalizar el concepto.

o Sistematizacion del contenido: El estudiante integra los contenidos, lo que le posibilita
encontrar las nuevas cualidades resultantes.

e Evaluacién del aprendizaje: El profesor y los alumnos constatan el grado de
acercamiento de su aprendizaje a los objetivos programados.

Pasos para una correcta preparacion de la clase:
1. Estudio previo:

La preparacion de la clase es la actividad creadora y la tarea indispensable que individual o

en colectivo, realiza el profesor para dirigir acertadamente el PDE vy propiciar las

condiciones necesarias para obtener resultados positivos para el desarrollo efectivo del

proceso.

Para realizarla se debe tener en cuenta:

e E| objetivo: Es el punto de partida y premisa general pedagogica para toda la
educacion. Deben elaborarse con la primera palabra en infinitivo, en funcién de los
estudiantes, precisar la habilidad (cual es la accion), el contenido (qué debemos
ensefar), el medio (con qué se va a trabajar), el procedimiento (como ensefar) y el
nivel de desarrollo a alcanzar en los alumnos (hasta donde se va a trabajar).

e Qué: tratar nuevos contenidos, desarrollar habitos y habilidades, generalizar,
sistematizar o aplicar conocimientos. y considerar que cada tipo de clase tiene su
metodologia porque la Metodologia es la ciencia que ensefa a dirigir un proceso de
la forma mas adecuada, Alvarez de Zayas. (1999), por ello debe ser objeto de
estudio de todo el personal docente para lograr una alta calidad de la labor
instructiva y educativa.

e Seleccionar adecuadamente el Método de ensefanza porque es la organizacion
interna del PDE, de los procesos, de la actividad y la comunicacién, que se
desarrollan en el proceso docente para lograr el objetivo, Alvarez de Zayas. (1999).
Los mas utilizados son: Deductivo, Inductivo y Analdgico (vias logicas de la
adquisicion del conocimiento), Expositivo (Explicativo-llustrativo), Elaboracion
conjunta (Busqueda parcial), Trabajo independiente (Investigativo), Reproductivo y
Problémico (tipo de comunicacion).

2. Preparacion efectiva:
Una vez determinado lo que se propone lograr en la clase se plasma en el plan de clases
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de acuerdo con la estructura metodoldégica de la misma. El plan de clases tiene como

funcién ser la guia en el desarrollo de las clases y mostrar el resultado de su preparacion

como proceso creador y en correspondencia con las caracteristicas de sus alumnos.

Al realizar esta etapa se deben seguir los siguientes pasos:

Las mejores experiencias, el tratamiento metodoldgico y las funciones didacticas: En

ella se utilizan preguntas de reflexién u otras vias que orienten e impliquen al alumno en

el analisis de las tareas y en los procedimientos de solucién, y controla como parte de la

orientacion. Se realiza cuando queda claro el por qué o para qué es necesario un

conocimiento, la necesidad de conocer lo nuevo y la via que se va a utilizar para

profundizar en lo aprendido, lo que relacionara con las tareas interesantes que

resolvera, su caracter instructivo y educativo.

Para realizarla el profesor debe planificar con antelacién:

Como lograr que los alumnos trabajen de forma independiente en las propuestas
y aplicar consecuentemente el aprendizaje algoritmico y por problemas, observar
las fases de accion que unen el conocimiento légico y el sensorial (adquisicion
de la primera idea de la actividad, del desarrollo de la accién y del sistema de
caracteristicas de la nueva materia), controlar cada etapa y el resultado.

Hacer un uso racional del tiempo al planificar y realizar actividades de
consolidacion: (ejercitar, sistematizar, profundizar, y generalizar) que vayan de
las formas mas elementales a las mas complejas, tributen al perfeccionamiento
continuo de las habilidades, propicien el desarrollo de la independencia en los
alumnos, y apliquen el nuevo conocimiento a la solucién del problema de partida
planteado para motivar la busqueda de lo nuevo.

A partir del diagndstico realizado atender las necesidades y potencialidades de
los alumnos mediante tareas individuales o por equipos y con diferentes tipos de

ordenes.

En las etapas de orientacion y de ejecucion debe haber correspondencia entre las acciones

que realizan los alumnos. Si la orientacion fue efectiva, el proceso de ejecucion se lograra

con una mayor independencia, al elevar la seguridad de los alumnos al ejecutar sus tareas.

Debe planificarse siempre con cuidado, nunca considerarlo la evaluacion, la consolidacion o

el final de la clase, utilizar diversas vias para efectuarlo; no emplear indiscriminadamente la

pregunta oral. Las actividades programadas para el control deben responder a los objetivos;
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sistema de conocimientos y habilidades, y el nivel de asimilacion de las actividades debe ir
aumentando en cada una de las propuestas.

La correcta introduccion didactica y el manejo metddico del control, usar de manera
adecuada sus resultados, dar seguimiento al nivel de independencia de los alumnos y valorar
la actitud de los alumnos ante la actividad escolar dan al maestro la base para la
autocomprobacion, corregir el sistema de clases y lograr una estructuraciéon correcta y
creadora del proceso. Santana. (1998).

En la carta Circular 01/2000 del MINED se plantea que una buena clase debe ser en la que
el maestro demuestre:

e Saber proyectar los objetivos de su clase, a partir de la realidad de sus alumnos, un
profundo dominio del contenido y de los métodos del aprendizaje, un enfoque politico-
ideologico acorde con la politica del pais y el dominio de la planificacion, orientacion,
control y evaluacion del estudio individual.

Cuando se termina una clase el alumno debe saber y saber hacer:

e Los conceptos esenciales recibidos, de acuerdo con los niveles de asimilacién con que
fueron tratados, qué libro o libros tiene que estudiar, las tareas docentes que debe
cumplir, los ejercicios que tendra que resolver, los criterios y el momento en que el
maestro los va a comprobar y como esta tarea influira en su evaluacion.

Se analizara la concepcion y formulacién de la tarea, pues precisa de un cambio esencial,
porque en ella se concretan las acciones y operaciones a realizar por el alumno.

La tarea es aquella actividad que se concibe para realizar por el alumno en la clase y/o fuera
de ésta, vinculada a la busqueda y adquisicion de los conocimientos y el desarrollo de
habilidades. La formulacion de la tarea plantea determinadas exigencias al alumno que
repercuten en la adquisicion del conocimiento y en el desarrollo del intelecto.

Las 6rdenes de qué hacer en las tareas adquieren un importante significado en la concepcion
y direccidn del proceso; si se trata del desarrollo de una habilidad, indicaran al alumno las
operaciones a realizar con el conocimiento desde su busqueda hasta la suficiente
ejercitacion. Las tareas deben propiciar la estimulacion deseada del desarrollo del
pensamiento, la interaccion grupal, las acciones educativas y de control y valoracién entre
otras.

Algunos aspectos generales de la planificacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Estructurar cada tema o unidad de aprendizaje mediante el planteamiento de
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situaciones problémicas abiertas y preguntas claves, histérica y socialmente
condicionadas.

e Comenzar cada unidad de aprendizaje propiciando que los alumnos reflexionen sobre
la necesidad social y personal del estudio que han de realizar, revelando la experiencia
que ya poseen sobre el tema en cuestion.

e Continuar con tareas que demanden el planteamiento de cuestiones de interés en torno
a las que se realizara el PEA y favorecer que los alumnos elaboren una idea global
inicial sobre el posible camino de solucion de los problemas.

e Planificar las acciones convenientes de los alumnos durante la resolucién de cada
problema, construyendo el sistema de tareas que permita dirigirlos y que puede ser
precisado a lo largo de la propia practica docente.

e Encauzar la elaboracién de las tareas hacia la comunicacién de los diferentes
elementos de la experiencia historico-social, conocimientos, habilidades y habitos
especificos, experiencia creadora, determinadas actitudes y valores éticos.

e Oirientar el analisis critico y sistematico de las actividades realizadas: conocimientos,
habilidades y experiencias adquiridas para plantear y resolver preguntas, las actitudes y
las valoraciones para continuar profundizando, etc.

¢ Indicar tareas de sistematizacion y consolidacion al final de cada unidad de aprendizaje
(elaboracion de resumenes y la propuesta de cuestiones de interés donde se apliquen
los conocimientos adquiridos). De este modo los estudiantes elaboran una nueva idea
global, mas profunda y completa, acerca de la tematica estudiada y se facilita el transito
hacia la utilizacion del lenguaje interiorizado.

Basandonos en los aspectos anteriores que como de criterio del autor, no deben faltar en la

preparacion, planificacién, imparticién y control de una clase nos adentramos en el epigrafe

siguiente en el marco tedrico de las TICs en la educacion y la utilizacion de las
computadoras en los centros educacionales, pues los medios audiovisuales son recursos
técnicos que se emplean en el proceso de ensefianza aprendizaje y que combinan la
imagen con el sonido en una armonia tal que su lenguaje, al decir de J .Ferrés, “es mas
estimulante, complejo, agresivo y provocador que el lenguaje verbal’. Gilberto Garcia
Batista y coautores. (2004). Temas de introduccién a la formacién pedagdgica.
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1.3. Las TICs y la Educacion. . Utilizacion de las computadoras en
los centros educacionales
El impacto social de las TIC toca muy de cerca a las escuelas, al propiciar modificaciones en

las formas tradicionales de ensefar y aprender. En el mundo de hoy es evidente que el
avance incesante de la tecnologia no parece tener freno, por lo que el reto de los centros
educacionales radica en prepararse como institucion y preparar a su vez a sus educandos a
adaptarse a los cambios de manera rapida y efectiva, con un minimo gasto de recursos
humanos y materiales.

Es tarea de los educadores utilizar las TIC como medios para propiciar la formacion general y
la preparacion para la vida de sus estudiantes, al contribuir al mejoramiento, en el sentido
mas amplio, de su calidad de vida. Entre las claves fundamentales para el éxito esta el lograr
que el aprender a aprender se convierta en un proceso natural y permanente para alumnos y
docentes.

Las nuevas tecnologias no garantizan con su sola presencia el éxito pedagdgico, por lo que
es necesario ser muy cuidadosos al disefiar el programa educativo donde seran utilizadas.
Resulta un deber ineludible de los educadores definir y contextualizar las TIC en el sector
educativo. Las propuestas educativas interactivas trascienden los contextos institucionales,
para hacerlas accesibles en cualquier tiempo y lugar. La escuela es el mejor lugar para dar a
todos las mismas oportunidades para el aprendizaje, que puede ser incrementado por medio
de la computadora. La ensefianza es una actividad que se dirige al futuro, que debe preparar
a educandos y educadores para participar en una sociedad que esta muy influida por los
nuevos medios de comunicacion.

Una de las mayores dificultades a vencer para la introduccion y la utilizacion eficiente de las
TIC en la educacion radica en que en esta los cambios requieren de un estudio detallado y
profundo por todas las esferas de la vida del hombre con que se vinculan.

Es necesario que se interiorice que el empleo de estos nuevos medios impondran marcadas
transformaciones en la configuracién del proceso pedagogico, con cambios en los roles que
han desempefiado alumnos y profesores. Los primeros tendran que prepararse mas para la
toma de decisiones y la regulacion de su aprendizaje y los segundos se convierten en tutores
con un modelo de formacién mas flexible.

Las escuelas pueden cambiar por el uso de la computadora, se puede incrementar la

20



relacion con la familia y la comunidad, se facilita un ambiente de aprendizaje del que pueden

aprovechar lo mas posible los alumnos y se hacen mas eficaces.

La presencia de computadoras en las aulas escolares, es un hecho. La efectividad de su
utilizaciéon en el proceso educativo durante la pasada década fue limitada, sin desconocer
algunos buenos resultados. Numerosas investigaciones realizadas han demostrado que
todavia es escaso el numero de maestros que son usuarios de computadoras y que aun son
menos los que las emplean con fines educativos.
También se puede encontrar en articulos sobre el tema la opinidn bastante generalizada de
que en la ultima década hubo una explosion cuantitativa del mercado de software educativo,
aunque todavia no se ha logrado un promedio de calidad alta en estos lo que lastra la
eficiencia del uso de las computadoras en la ensefianza.
¢ Qué aspectos importantes se deben tener en cuenta?
En primer lugar, se parte de reconocer las cuatro grandes fases. Del PEA:

e Introductoria: donde se genera la motivacién, se centra la atencion y se favorece la

percepcion selectiva de lo que se desea que el alumno aprenda.

e Orientacion inicial: donde se da la codificacion, almacenaje y retencion de lo aprendido.

e Aplicacion: en la que hay evocacion y transferencia de lo aprendido.

e Retroalimentacion: en la que se demuestra lo aprendido y se ofrece retroinformacion y

refuerzo.

En segundo lugar se considera, que para lograr una educacion controlada por el alumno en
la que use la computadora para desarrollar y probar sus propios modelos de pensamiento, es
necesario que el profesor utilice estrategias heuristicas de la psicologia cognitiva que
promuevan el desarrollo de la capacidad de autogestion del acto de aprendizaje.
Estas incluyen:

1. Aprender a lidiar con los fracasos: Ayudar a enfrentar los fracasos parciales, identificar
qué puede hacer al respecto, intentar alternativas, depurar el proceso que condujo al
fracaso, concebir como algo positivo la creacion de una conciencia que combine con
claridad lo que la persona puede hacer y lo que no.

2. Distinguir entre transmitir la experiencia acumulada y las interpretaciones de dicha
experiencia. La importancia de ayudar al estudiante a construir sus propios modelos

del mundo se hace evidente.
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3. Dar la oportunidad al alumno de recorrer por si mismo el camino: El maestro debe
aclarar, guiar, estimular, ensefiar a los alumnos a medir las consecuencias de sus
actos y controlar el deseo de hacer cosas fuera de sus posibilidades. Propiciar el
aumento del autocontrol como una de las metas de la educacion.

4. Usar ambientes educativos ricos, placenteros, con claros propoésitos y buena guia.
Aprendizaje y juego van de la mano.

En tercer lugar, la computadora posibilita la interaccion usuario-maquina, elemento que
permite que este medio pueda ofrecer algo diferente, o mejor, que otros medios de
ensefanza. Los medios combinados de forma amena hacen posible utilizar la computadora
en la educacion al lograr que el material sea lo mas interactivo posible.

En cuarto lugar se pueden encontrar fendmenos que pueden no ser observados por el
hombre, que sea arriesgado participar directamente en ellos o que el proceso a demostrar
sea costoso para adquirir la ensefianza mediante la practica. Para solucionar parte de estos
problemas la computadora permite crear y recrear estas situaciones dentro de una
perspectiva conjetural en la que es posible generar y someter a prueba sus propios patrones
de pensamiento.

El software educativo.

El software educativo multimedia debe ser utilizado en todas las ensefianzas para contribuir
a elevar la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje, y a una mejor atencion al
tratamiento de las diferencias individuales de acuerdo con el diagndstico de los educandos.
Por tanto la mayor comunicacion del ser humano con el mundo exterior se realiza a traves
del ojo y el oido. Los software multimedia desempeinan un papel fundamental como medios
educativos en el proceso de ensefianza aprendizaje porque hacen mas duraderos los
conocimientos, aumentan la motivacion por el aprendizaje, por la presentacion de estimulos
mas vivos que facilitan la auto-actividad del alumno, la seguridad en el aprendizaje, o el
cambio de actividad en las clases tradicionales.

Los software multimedia deben ser bien utilizados ya que demandan del alumno procesos
racionales mas complejos al percibir mas informacion en menos tiempo, los obliga a un
mayor esfuerzo intelectual y de orden racional lo cual activa sus procesos logicos. Por esto
se hace necesario escoger el momento idoneo para utilizarlos. Su uso de manera armoénica
es una necesidad higiénica para el desenvolvimiento de la clase.

Los software educativos multimedia pueden lograr en los alumnos la formacién de
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convicciones, la asimilacion de los fundamentos de las ciencias, la técnica y la sociedad;
forjar las concepciones estéticas, la actividad creativa, la adquisicion de habitos y habilidades
orales y escritas y que participe activamente en la apropiacidén de los contenidos.

Hoy, el problema radica en saber como deben ser usados y como deben integrarse a los
modelos de sistemas educativos actuales y futuros. El impacto de estos medios en la
educacion puede ser amplio de acuerdo con la propia tecnologia y los diferentes niveles de
ensefanza.

Los software educativos multimedia imponen nuevos retos a los alumnos porque deben estar
mas preparados para la toma de decisiones y la regulacion de su aprendizaje y a los
docentes porque deben disefiar nuevos entornos de aprendizaje y estimular el papel
protagonico de sus alumnos, al pasar de un modelo unidireccional de formacién donde él es
el portador fundamental de los conocimientos a otros mas abiertos y flexibles.

Algunas de las ventajas de los software educativos multimedia con respecto a otros medios
educativos son: facil accesibilidad, relativo bajo costo, rapida y sistematica actualizacion,
posibilidad de almacenar informacion enciclopédica, disefio en correspondencia con las ideas
didacticas actuales que permiten una direccion eficiente del aprendizaje y brindan la
posibilidad de la utilizacion e integracion de recursos de la multimedia.

La computadora debe ayudar al estudiante a trabajar con su mente, no simplemente a
responder de forma automatica. El uso de estos hiperentornos educativos favorece la
interaccion de forma dirigida del alumno con nuevos contenidos, el desarrollo de sus
estrategias de aprendizaje, la interaccion con representaciones de procesos naturales en
movimiento y la busqueda de informacion.

Ademas, debe estar claro que ningun medio puede hacerlo todo, particularmente en
situaciones educativas. Por tanto la utilizacion de los software educativos multimedia en las
clases exige por parte del maestro, el dominio de los software educativos existentes y de las
caracteristicas de la tipologia en las clases de este nivel de ensefanza.

En el mundo hasta 1995 se observa todo un intento de incorporacion de la computadora al
proceso de ensefianza aprendizaje. Fueron muchos los paises que iniciaron los programas
gubernamentales de introduccion de la informatica en la ensefianza desde los niveles
superiores y definiéndola gradualmente hacia la ensefianza secundaria y primaria motivados
por diversas razones y expectativas.

Como ejemplo de proyectos desarrollados con estos fines se puede citar el proyecto PLATO
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desarrollado por el Laboratorio de Investigacion sobre Educacién basada en computadoras
en la Universidad de lllinois, bajo la direccion de Donald Bitzer, en colaboracion con Dan
Alpert. El King's College (Reino Unido), trabajé con profesores para crear Materiales
Educativos Computarizados (MEC) abiertos en contenido y estrategias Galvis, (2001). Suecia
incluy6 en el disefio de MEC a profesores creativos, innovadores y con experiencia en la
ensefanza de la materia o tema a tratar.

El Instituto SER de Investigacion de Colombia utilizé el lenguaje de programacién Logo
creado por Papert para realizar un cambio en los objetivos escolares acorde con el elemento
innovador que supone la computadora, los software afines y las nuevas formas de aprender.
El proyecto peruano “Huascaran” tiene mas de 100 colegios incorporados a la red educativa
informatica y se estrena en la educacion chilena la plataforma educativa Think.com de Oracle
y MiClase, un sistema desarrollado por la compaiia Education Holding que busca llevar
contenidos multimediales directamente a las aulas

En algunos ejemplos de proyectos se le brindé especial atencion al estudio de las
caracteristicas de los estudiantes, otros respondian a las prioridades de escuelas e
instituciones y otros se impartieron cursos de preparacion para profesores mostrandoles
como la computadora, como herramienta pedagogica, podia motivar el cambio en el papel
del profesor, del alumno, de la escuela y en las formas de llegar el conocimiento.

En este periodo, unos autores se centraban en el papel que desempefiaba la computadora,
otros explicitaban los paradigmas asociados a su utilizacion y otros optaban por vincular las
teorias del aprendizaje

Ante el desafio del desarrollo de la ciencia y la tecnologia la Revolucidén hace gala una vez
mas de su generosidad al poner en manos de los alumnos y docentes todos los recursos
tecnoldgicos necesarios para dar respuesta a los cambios que impone la época y apoyar la
incorporacion de las TIC al proceso de ensefanza-aprendizaje. En Cuba, se ejecuta a traves
de tres sistemas:

e El Sistema Nacional de Educacion.

e El Sistema Ramal y Territorial de capacitacion y superacién, que comprende centros
docentes de los organismos de produccion y servicios, donde se imparten cursos para
el personal vinculado a las diferentes empresas del pais.

e El Sistema de Difusion Popular integrado por los Joven Club de Computacion y
Electréonica (JCCE), Palacios de Pioneros y los medios masivos de difusion.
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Los JCCE se crearon en 1987 con el objetivo de desarrollar la ensefanza de la computacion
y la electrénica vinculandose a las escuelas, a través de los Circulos de Interés. El Centro
Nacional de Adiestramiento Informatico (CENSAI) tuvo Ila tarea de orientar
metodolégicamente a los instructores de todo el pais y fomentar la vocacion informatica a
través de los Palacios de Computacion.

Como parte del programa de introduccidon de la computacion en la ensefianza, se iniciaron en
1986 experimentos dirigidos por el MINED en las escuelas formadoras de maestros primarios
y desde 1989 a 150 escuelas primarias de todo el pais con el objetivo de determinar si
resultaba beneficioso introducir la computadora en ese nivel.

En las escuelas existian equipos de diferentes tecnologias y de acuerdo con estas
desarrollaron la experiencia al utilizar el lenguaje Msx-Basic, el Msx-Logo y otras utilizaron
versiones del Logo para PC: Acti-Logo, Logo-Write y otros lenguajes de programacion.

Las escuelas especiales cubanas fueron las pioneras en utilizar la computadora para el
trabajo correctivo-compensatorio. La computadora resulté un elemento facilitador de la
comunicacion en personas con deficiencia visual, auditiva y en personas para los que
elementos como pulsadores acompafados del software especifico representan su unica via
de comunicacion con el mundo que les rodea.

Como resultado de ese experimento desde el |ll Seminario Nacional para educadores se
abordo que la computacion en la escuela primaria tiene como objetivo formar en los alumnos
una cultura informatica elemental, ademas de contribuir a elevar la calidad del aprendizaje y
el desarrollo de los alumnos, por lo que constituye un medio de ensefianza o herramienta de
trabajo de gran importancia. Se contribuyé al dominio de estos fundamentos informaticos
desde edades tempranas con acciones como visitas a los JCCE y al Palacio Central de
Pioneros, utilizar la computadora como herramienta o medio de ensefianza para apoyar el
calculo y la ortografia a partir de juegos instructivos.

Para apoyar la introduccion de la informatica en la escuela en la década del 80 se formaron
grupos de especialistas en varios centros educacionales, especialmente en Institutos
Superiores Pedagogicos, con el objetivo de disefar, elaborar y producir materiales
computarizados para la educacion los cuales se vincularon a escuelas primarias para
desarrollar experiencias.

Entre esos grupos estan CelJiSoft (Centro de Estudios de Juegos Instructivos y Software) en
Camaguey, Visofted (Centro de Estudios de Video y Software Educativos) en Villa Clara,
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Cesoftad (Centro de Estudio de Softwares y sus Aplicaciones Docentes) en Holguin,
CEsoFTE (Centro de Estudios de Software para la Ensefianza) en Ciudad de La Habana y
Softee (Software Educativo) en Granma. En 1999 comenzd el proyecto de colaboracion
VVOB-MINED (Bélgica y Cuba) en la escuela primaria "Rubén Bravo" de la Ciudad Escolar
“Libertad” para el intercambio de estrategias pedagdgicas de avanzada en la ensefanza
primaria.

Los software utilizados y creados en ese tiempo se caracterizaron por ser productos
multimedia, pero no todos poseian los requerimientos para ser utilizados en las aulas. Por
este motivo se realizé un analisis en la comision nacional para determinar los software que se
mantendrian en uso en las escuelas.

En el aino 2000 el MINED orienta la creacién de los grupos de desarrollo en todos los
Institutos Superiores Pedagogicos donde no existian. Las escuelas primarias seleccionadas
para efectuar las experiencias puntuales, como las vinculadas a los JCCE, a los centros de
elaboracion de software y al CENSAI, utilizaron y validaron los software educativos
elaborados por diferentes instituciones.

Las experiencias nacionales mencionadas de la aplicacion de la informatica en la ensefianza
en Cuba desarrolladas por el MINED y la Union de Jévenes Comunistas, continuan a un
ritmo creciente al igual que el movimiento de JCCE, que cuenta hoy dia con mas de 300 en
todo el pais.

Con el objetivo de aumentar la produccion de los software educativos y responder a la
demanda de un software educativo de calidad para las escuelas cubanas, en el 2002 se
amplié el grupo de expertos del MINED, se cre6 SIS-UH (Sistemas Informaticos y la
Universidad de la Habana), se incorporaron grupos estudiantiles y cinco JCCE a esta tarea.
Producto de esta union se puso a disposicion de la ensefianza cubana las Colecciones “A
jugar” para la educacion preescolar, “Multisaber” para la Ensefianza Infantil, “El Navegante”
para la secundaria basica y la Coleccién Futuro, constituida esta ultima por hiperentornos
interactivos de aprendizaje con una concepcién pedagogica curricular extensiva la que se
tratara en el desarrollo del trabajo.

Estas colecciones estan formadas por software educativos que cuentan con todos los
recursos, que combinados hacen posible el desarrollo de habilidades intelectuales generales.
Esto se manifiesta en el incremento de los procesos de analisis, sintesis, abstraccion y

generalizacion, como base de un pensamiento dirigido a penetrar en la esencia de las
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relaciones entre hechos y fenomenos.

La insercion de software educativo en el proceso de ensefanza aprendizaje contribuye al
logro de estos objetivos, pues a través de ellos el estudiante interactua con informacion
proveniente de diferentes fuentes: textos, graficos, audio, video, animaciones, fotografias,
tablas, esquemas, mapas conceptuales y ejercicios.

Particularidades de la computadora como medio de ensefianza y sus diferencias con
otros medios.

Muchos especialistas llaman a las nuevas tecnologias TIC porque muchas de ellas son del
siglo XIX. El término “nuevas” se le asocia fundamentalmente porque en todas existen
transformaciones que erradican las deficiencias de sus antecesoras y por su integracion
como técnicas interconectadas en una nueva configuracion fisica. Puede llamarseles NTIC o
TIC indistintamente se consideran tanto al conjunto de herramientas relacionadas con la
transmision, procesamiento y almacenamiento digitalizado de informacion, como al conjunto
de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software), en su
utilizacioén en la ensefianza.

Las conforman un sistema integrado por:

e La informatica: ciencia cuya funcion principal es asimilar, tratar y comunicar datos al
exterior mediante computadoras; con notables avances en hardware y software que
permiten el tratamiento de la informacion con mas efectividad.

e Las telecomunicaciones: representadas por los satélites destinados a la transmision de
sefales telefonicas, telegraficas y televisivas y digitales; el fax, el médem y por la fibra
optica.

e La tecnologia audiovisual: que ha perfeccionado la television de libre sefal, por cable,
la restringida (pago por evento) y la television de alta definicion. Labafino, (2001).

Al evidenciarse la importancia del papel de la computadora en el contexto del sistema
educacional y al tomar como referencia el objeto de la investigacion en funcion de los
objetivos propuestos, se defiende la concepcion del uso de la computadora en este nivel
como medio de ensefianza y herramienta de trabajo.

Otro elemento imprescindible lo constituye la presencia de la multimedia. Este término
antecede a la computadora porque se utilizaba para nombrar a programas de ensefianza que
utilizaban la radio, la television y la prensa para alfabetizar o ensefiar idiomas. Ahora parece
nuevo por la evolucion impresionante de los medios de presentacion de la informacion y las

posibilidades que brindan para mejorar el PEA.
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En la actualidad en la informatica se suele identificar como multimedia a "un sistema
interactivo que combina diferentes medios, que toma como eje de confluencia la
computadora y cuya integracion se caracteriza por la sincronizacién entre el sistema y el
usuario y la no linealidad en la navegacion. La utilizacion del vocablo multimedia se hace
extensible para dejar claras las caracteristicas tanto del hardware como del software. Cuando
se habla de “un software multimedia, quiere decir que tiene las caracteristicas antes
sefaladas; si se trata de hardware multimedia y en general de una computadora multimedia,
se hace explicita la idea de que puede servir para presentar en ella software multimedia.
Para que una aplicacion multimedia cumpla eficientemente su papel pedagdgico, la
informacion brindada por ésta debe ser integrada atendiendo a determinadas premisas, entre
las que se pueden citar: visualizacion atractiva, coherencia entre la informacién textual y
grafica, evitar la monotonia y el tedio, accesibilidad, variedad, versatilidad e interactividad.
Por su naturaleza, la multimedia no se ha “definido” todavia y se producen continuas
reflexiones. Lo singular y distintivo del concepto en el contexto de las tecnologias, es la
interactividad, caracter bidireccional de una comunicacion multimedia, caracterizada por una
estrategia pedagogicamente concebida y la toma de decisiones, ante las opciones del
usuario del medio.

Luego, la interaccion es la capacidad del usuario de relacionarse con un sistema, con vistas
a modificar en todo momento sus parametros de funcionamiento; actividad que incluye, la
posibilidad de decidir en qué parte de la aplicacion quiere estar y qué acciones desea
desarrollar, es decir, requiere el empleo de dispositivos de entrada, como son el teclado vy,
sobre todo, el raton.

No se trata sblo de propiciar respuestas motoras sino también la realizaciéon por parte del
alumno de actividades mentales que desarrollen la imaginacion y la improvisacion ante
situaciones nuevas, que expresen sentimientos y opiniones, que desarrollen su inteligencia y
su pensamiento logico, etc.

Actualmente en las técnicas Multimedia utilizadas en los software educativos existen otros
auxiliares que la refuerzan. Entre ellos se tiene el Hipertexto y la Hipermedia. Siendo la
Multimedia, el Hipertexto e Hipermedia un gran aporte al desarrollo del aprendizaje y las
comunicaciones.

Pero ¢qué es un Hipertexto? El origen del término aparecio por primera vez en la historia, en

un contexto de alta exposicidén publica, en un paper de Ted Nelson titulado “A File Structure
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for The Complex, The Changing and The Indeterminate”, presentado en la 20® Conferencia
de ACM el 24 de agosto de 1965 en Estados Unidos. En esa presentacion el hipertexto fue
definido como:
‘un cuerpo de materiales escritos o pictoricos interconectados de una manera tan compleja
gque no podrian ser presentados o representados convenientemente en papel. Puede
contener resumenes o mapas de sus contenidos y sus relaciones; puede contener
anotaciones, agregados y notas al pie de académicos que lo hayan examinado.”
El otro elemento reforzador es la Hipermedia, que es una estructura similar al hipertexto
donde la informacién contenida en los nodos es multimedia (textos, imagenes, animaciones,
sonidos, video en movimiento), Salinas, (1997), y ha potenciado el aumento de la calidad de
los productos informaticos. Al resumir la diferencia entre un sistema hipertexto y un sistema
hipermedia radica en el tipo de informacion contenida en sus nodos.
En sintesis: Hipermedia = Estructura hipertexto + Informacion multimedia.
La hipermedia aporta la posibilidad de la ensefianza personalizada con multiples niveles de
complejidad, la “libre navegacion” y la interactividad que son, a criterio de la autora, niveles
nuevos Yy cualitativamente superiores dentro de la escala de los medios de ensefianza que
debe ser considerado como el principal indicador de la necesidad de su uso.
Pero si bien es cierto que brinda una herramienta de grandes potencialidades para ser
utilizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje, no es la varita magica para resolver todos
los problemas que se presentan; y decidir la navegacion dentro de la red de informaciones no
significa necesariamente que el alumno esté motivado por el proceso de formacion de
nuevos conocimientos.
Entonces, ¢ qué ventajas se obtienen del uso de los medios de ensefianza en el aprendizaje?

e Permiten introducirse en las técnicas mas avanzadas y la interactividad.

e Facilitan las representaciones animadas.

e Desarrollan habilidades a través de la ejercitacion.

e Reducen el tiempo para impartir gran cantidad de conocimientos, al facilitar el trabajo

diferenciado.

e Facilitan el trabajo independiente e individual de las diferencias.
Por tanto se considera, al igual que Labafino, a la computadora como medio de ensefianza
siempre que la acomparie un software educativo portador de contenido y objetivo especifico,

de lo contrario es un medio técnico.
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¢ Qué ventajas brinda el uso de software educativos cubanos?

Abarcan los contenidos y objetivos del curriculum escolar, al posibilitar la fijacion,
profundizacion y aplicacion de los mismos y la relacion intermateria.

Contribuyen a fortalecer el trabajo politico-ideoldgico y tienen efectos educativos e
instructivos, cuando es eficiente la proyeccidn del proceso docente-educativo.

Aportan importante y diversa informacion para lograr una cultura general e integral.

Su uso en los laboratorios de computacion elevan la estabilidad y permanencia de los

estudiantes en las escuelas, al enriquecer el horario de continuidad.

A los alumnos en especifico:

Pueden facilitarles el aprendizaje, un mayor desarrollo del lenguaje, de habitos y
habilidades docentes al acceder a las actividades de forma racionalizada.

Son una nueva, atractiva y rica fuente de conocimiento que despierta la motivacion,
necesidad y satisfaccion por lo que aprenden.

Pueden desarrollar los procesos psiquicos (memoria, pensamiento, etc.) y generalizar,
profundizar, interactuar y procesar grandes volumenes de informacion.

Les permite el entretenimiento sano e instructivo, recibir una atencién de acuerdo con
sus necesidades educativas, aumentar el trabajo independiente y la formacion
vocacional.

Brindan orientacién, capacitacion y compensacion para las discapacidades dandole la
posibilidad de integrarse al desarrollo actual.

Permiten el logro de una actitud positiva ante los fracasos, intente alternativas y piense
en una via de solucion, al desarrollar la capacidad de autogestion.

Posibilita la captacion y el desarrollo de los talentos en una actividad prometedora para
el desarrollo del pais.

Al personal docente:

Pueden acceder a la informacion al considerar las caracteristicas y necesidades de su
grupo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Permiten tratar fenomenos no facilmente observados en el medio real, asi como
visualizan procesos que pueden ser riesgosos o costosos de demostrar.

Propician una aproximacion a importantes acontecimientos (instructivos, deportivos,
culturales y politicos).

Pueden seleccionar los contenidos para utilizarlos como material de apoyo a la
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docencia, de consulta o trabajo investigativo y permiten elevar la calidad del proceso

docente-educativo
Actualmente, la computadora como medio de ensefanza, cuenta con una amplia gama de
programas que pueden ser empleados con multiples enfoques, con propdsitos especificos,
dirigidos a contribuir al desarrollo del proceso docente-educativo.
En la literatura aparecen de acuerdo con su funcion didactica dentro de este proceso las
clasificaciones siguientes: tutorales (ensefianza de un contenido especifico), entrenadores
(desarrollo de una determinada habilidad), repasadores (repasar contenidos estudiados con
anterioridad), evaluadores (producir las evaluaciones y aplicarlas), simuladores (para
interactuar con un micro mundo en forma semejante o simplificada a la que se tendria en una
situacion real para lograr el conocimiento).
También aparecen los libros electronicos (navegacion a través del contenido y nivel de
interaccidon de acuerdo con sus necesidades, facilita el aprendizaje, medio ambiente
agradable, informacion precisa y concreta), juegos instructivos (aprender jugando, con un
medio ambiente y un reto entretenido) y los sistemas expertos (representan las
caracteristicas de la inteligencia humana, comprension del lenguaje natural, razonamiento,
resolucion de problemas, etc. Labaiino. (2001).
También se pueden clasificar en: activos (intentan sustituir al profesor y dirigir el proceso con
un marcado caracter autodidacta): tutorales, entrenadores, repasadores y evaluadores;
pasivos (para una actividad docente, sin pretender sustituir al profesor): Libros electronicos y
simuladores y los de accién indirecta (sin el propdsito consciente de ensefar, pero por sus
caracteristicas ejercen sutilmente su accion didactica): Juegos Instructivos. (Rivera) 2000.
Cuando se refiere a un software educativo con una determinada intencionalidad educativa,
mas o0 menos explicita siempre existe una concepcion acerca de como se produce el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Es por eso que se considera oportuno revisar algunas de estas
concepciones y comentar sus incidencias en la Informatica Educativa.

e El aprendizaje por descubrimiento es a la vez un objetivo de la educacion y una practica
de la teoria de la enseflianza. Una meta educativa es ensefar a pensar, a descubrir para
que cada persona aprenda y se relacione constructivamente a lo largo de toda su vida.

e El descubrimiento es la transformacion de hechos o experiencias que se presentan para
llegar mas alla de la informacion recibida y que puedan surgir nuevas ideas para la

solucion de problemas, es el mejor medio para estimular el pensamiento simbdlico y la
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creatividad del individuo.
Al analizar sus preceptos fundamentales, se encuentra que estos se ponen de manifiesto en
el contexto de la multimedia, la hipermedia y los tutérales de libre navegacion como se podra
apreciar:

e Las sensaciones, percepciones, la atencion y la memoria constituyen unidades vitales
que procesan informacion junto con el pensamiento porque las necesidades y motivos
del que aprende condicionan que el procesamiento de la informacion posea un
caracter activo del sujeto.

e Para optimizar el procesamiento de la informacién se debe algoritmizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la descomposicion de los contenidos en elementos mas
sencillos y didacticos.

e Las caracteristicas ambientales son factores que facilitan o retardan el desarrollo
cognitivo del alumno. Deben vincularse los contenidos con la vida real y con los
conocimientos anteriores para motivar el aprendizaje y apoyarse en analogias.

e Los alumnos van desarrollando estrategias de aprendizaje, que constituyen
operaciones que ejecutan para organizar, integrar y elaborar la informacion en su
estructura cognoscitiva de manera mas efectiva. Son secuencias de actividades
basicas para la realizacion de tareas intelectuales que facilitan la adquisicion,
almacenamiento y aplicacion de la informacion o conocimiento. (Labanino), 1999.

Por supuesto que estas clasificaciones no son rigidas, cada una de estas formas tiene sus
variantes y se suelen presentar combinadas en dependencia de los objetivos que se
persiguen, los contenidos de aprendizaje, los recursos a emplear, entre otros.

En este trabajo se asume la clasificacion de los software educativos por su funcién porque
cuando se aplica a la realidad educativa realizan las funciones basicas propias de los medios
didacticos en general y ademas, en otros casos, segun la forma de uso que determina el
profesor, funcionalidades especificas como: ludica, informativas, motivadora, evaluadora,
investigativa, meta-linguistica e innovadora.

Con los conocimientos tedricos que nos aportd el estudio de las TICs en la educacion y la
utilizacion de las computadoras en los centros educacionales, es necesario profundizar en la
influencia que ejerce en el aprendizaje el software educativo, esta es la importancia que se

abarca en el siguiente epigrafe.
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1.4. El software educativo en el aprendizaje desarrollador.
En este trabajo se asumen las concepciones teoricas que corresponden al enfoque histérico-

cultural de L.S. Vigotski y sus colaboradores, el cual “centra su atencion en el desarrollo

integral de la personalidad”, que sin desconocer el componente biolégico del individuo, lo

concibe como un ser social cuyo desarrollo va a estar determinado por la asimilacion de la

cultura material y espiritual creada por las generaciones precedentes.

En los software educativos con que trabaja la escuela cubana en la actualidad se proyectan

actividades que posibilitan:

e El papel activo y reflexivo en los escolares que requiera un esfuerzo intelectual (reflexion
sobre el nuevo tema y disposicion positiva para aprender).

e La interrelacibn entre los escolares para ejecutar tareas. (relaciones sociales, la
adquisicién de conocimientos, normas, y habilidades por pareja o equipos).

e E| trabajo independiente con diferentes niveles de ayuda segun las necesidades
individuales.

Al concebir los software educativos se consideré el desarrollo alcanzado por los alumnos que

los utilizarian, de acuerdo con su grado o nivel actual, y las caracteristicas de sus edades

para poder determinar los conocimientos y habilidades que expresen niveles superiores a

alcanzar en su formacion y producir el paso gradual desde un nivel mas simple hasta otro

mas complejo.

Existe una evidente contradiccion entre los grandes volumenes de informaciéon que debe

procesar un educando en la actualidad y los limitados tiempos de aprendizaje. Esto conduce

a la necesidad cada vez mas inminente, de desarrollar en los alumnos desde edades

tempranas, técnicas de aprendizaje, que posibiliten aprender a aprender, como son la

busqueda y procesamiento de la informacion.

Las computadoras con sus posibilidades graficas, que cada dia ofrecen recursos mas

sofisticados y poderosos, en tiempos de discos laser y multimedia, pueden superar

exitosamente el funcionamiento de los medios de ensehanza tradicionales por las

posibilidades de interaccion y toma de decisiones que permite.

Los sistemas hipermedia son en la actualidad muy utilizados en el proceso de presentacion y

procesamiento de la informacion. Este muestra una interfaz amigable al usuario, un manejo

facil y rapido de la informacién y su presencia en el mundo educativo es cada vez mas

amplia, por lo que se deben conocer cuales son sus ventajas y desventajas.
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Algunas ventajas:

1. El concepto hipermedia permite una implementacion sencilla de las estructuras
conceptuales, generalmente de semantica compleja, de los dominios a ensefiar.

2. Libertad de navegacion para el alumno, al poder decidir el ritmo de su aprendizaje y
dirigilo hacia los conceptos de mayor interés o dificultad para él, profundizar en las
materias mas importantes y obtener la informacion en el orden que desee.

3. La presentacién de informacion multimedia resulta mas enriquecedora, amena, aumenta
el uso y el atractivo del sistema para los alumnos que lo utilizan, aunque si el disefio no
es el adecuado puede desviar la atencion del alumno.

4. Sincronizacién de imagenes, textos y sonidos, almacenamiento de gran cantidad de
informacion, acceso rapido a la misma e interaccion y navegacion no lineal.

Algunas desventajas:

1. Que el alumno se pierda en la red de informaciones. Si el dominio es demasiado
extenso o detallado, la libertad de navegacion puede hacer que el alumno no alcance
las materias que le interesan, o deje de estudiar otras porque no sepa que existen, o
desespere por no saber cuando ha aprendido ya todo lo que necesita.

2. Desde el punto de vista pedagogico, resulta dificil evaluar la instruccion recibida por el
alumno y adaptar la informacion al nivel de conocimientos que este tenga, lo que
disminuye el potencial didactico del uso de los hipermedias.

3. Aunque ya existen software con interfaces muy amigables para los docentes, sin
exigirles grandes conocimientos informaticos, todavia la produccion de aplicaciones

hjpermedia educativo es pobre y lenta.

Son muchas las investigaciones que han incursionado en la aplicacién de la informatica en la
enseflanza, se encuentran entre ellas por ejemplo la realizada por Montserrat el cual le
atribuye cuestiones como:

e Permiten captar la atencion del sujeto mediante la presentacién de estimulos con
caracteristicas diferenciadas en la pantalla por ejemplo animacién, persistencia de
estimulos, color, sonidos, al formar en el usuario nuevos elementos de motivacion.

e El uso de teclas o0 mouse para desplazarse por la pantalla favorece la discriminacién
visual, permite la interacciéon usuario - computadora y que sea protagonista de un

mundo tecnoldgico que domina, aunque de forma muy elemental.
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. Estimula la concentracidén, perseverancia, aumenta la confianza en la capacidad de
aprendizaje, disminuye el nivel de frustracion y en especial en los mas timidos. Delgado,
(2003).

La utilizacién del software Educativo. Multimedia en las clases. Significado y sentido
de la Mediaciéon Pedagégica.

El proceso de comunicacion requiere de elementos como el emisor que produce y transmite
la informacion mediante codigos comprensibles para el receptor que lo recibe, interpreta y
responde la informacion; la fuente un individuo que habla, un video, etc. y el mensaje que es
el producto del comunicador que se expresa en codigos u otra sefial capaces de ser
interpretadas significativamente.

También el medio o canal que es el vehiculo, instrumento o soporte por el que se envia o
viaja el mensaje y la retroalimentacion que es un componente muy importante en la eficacia
del proceso comunicativo de forma bidireccional, porque permite al emisor verificar la forma
en que el receptor recibe, interpreta y se apropia del mensaje.

Emisores y receptores (alumnos y profesores al intercambiar roles) deben estar sintonizados
alrededor de los saberes establecidos y de las posibilidades de formacién. Cuando el
profesor habla, escribe en la pizarra, elabora un texto o un material audiovisual, se encuentra
visualizando una teleclase, etc. debe pensar en sus alumnos y en las posibilidades para una
mejor comprension.

Segun Daniel Prieto Castillo. (1995), lo pedagdgico en la educacion nace en el sentido de la
preocupacion por el aprendiz que aparece a lo largo de la historia, y proponen el concepto de
Mediacion Pedagogica como “toda mediacion capaz de promover y acompaiar el
aprendizaje de los interlocutores, es decir, promover en los educandos la tarea de construirse
y de apropiarse del mundo y de si mismos".

Todos los medios que se utilizan en la educacion deben ser cuidadosamente analizados por
los docentes desde la optica de la Mediacion Pedagogica y en la actualidad es imposible
obviar a las Nuevas Tecnologias en su papel de mediadoras entre el docente, el saber
(objeto de estudio) y el alumno.

Cada tecnologia tiene su propio lenguaje y su propio canal para pasar la informacioén; y los
educadores pueden aprovechar las posibilidades de cada una de ellas, para promover y
acompanfar los procesos de ensefanza y de aprendizaje.

A los educadores se les presentan algunas medios para llegar a los alumnos, ademas de la

voz y de los gestos, se tienen la pizarra, retroproyectores, mapas, laminas, maquetas,
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computadores, software y se resalta su importancia y su uso, pero se descuida el papel del
educador como mediador y el papel de estas tecnologias como mediadoras de los procesos
de ensefianza y de aprendizaje.

Las escuelas tienen un compromiso muy serio con la sociedad y es el de acompanar a sus
alumnos en un verdadero proceso de formacion integral, que incluye el desarrollo de las
capacidades de pensamiento, de comunicacion, de toma de decisiones, para que puedan
hablar y escribir con soltura y seguridad y desarrollar competencias de observar, proponer,
crear, experimentar, buscar y seleccionar la informacion.

Los docentes son esencialmente comunicadores y problematizadores, y no informadores o
transmisores de un saber cientifico y socialmente establecido, y que de acuerdo con la
preparacion que tengan de ese saber, mejorara la forma de presentacién del mismo en el
aula. Las TIC, como mediadoras, no van a eliminar los problemas conceptuales que deben
resolver el docente y el estudiante.

En 1999 en el 4to Congreso Colombiano y 5to Latinoamericano de Lectura y Escritura Emilia
Ferreiro comenté: “Los nuevos medios son inutiles si no se insertan en ellos nuevas ideas” El
docente refleja sus pensamientos en torno al saber especifico y pedagogico en la tecnologia
que escoja para su clase.

La television, la computadora, las redes telematicas, etc., se constituyen en lenguajes que
abren continuamente las posibilidades de intermediacion entre la sociedad y el hombre. Una
forma habitual de mediacién viene dada a través de la interaccién con otra persona y el
lenguaje es la "herramienta mediadora" por excelencia entre el marco sociocultural y la
persona en proceso de formacion.

El profesor debe estar consciente de que la presencia de cualquier medio en las aulas no se
justifica por si misma y debe apoyar su decision en una fundamentacion y opcion
psicopedagdgica explicita y profunda. Las tecnologias son el soporte de nuevos lenguajes de
comunicacion que pueden determinar la concepcion de la realidad, con evidentes
implicaciones sociales, econémicas y en la identidad.

Decidir su uso por el hecho de que "estan ahi", porque se vinculan a la idea de innovaciéon o
porque son alternativos, no es suficiente. Los conceptos vinculados tradicionalmente a una
justificacion tedrica para el uso de medios audiovisuales, en términos de que son mas
eficaces (rendimiento), ahorran tiempo, son mas intuitivos, y deben representar para el

docente solamente datos parciales.
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La tecnologia educativa, vista como el empleo de modernos medios de conservacion y
tratamiento de la informacion (computadoras, video, teléfono, entre otros) en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, la aplicacion de concepciones y métodos de la cibernética y la teoria
de los sistemas y de la informacion, es una ciencia en desarrollo que asume las nuevas
metodologias de la informacion y la comunicacion para sus propositos.

El acelerado desarrollo de la microelectronica ha traido cambios en el entorno, que obliga a
pensar que hablar de computacion e informatica es un hecho cotidiano y que el desarrollo
cientifico técnico de las NTIC ha puesto en manos de la sociedad nuevas armas que
incrementan la productividad y el bienestar del hombre.

En resumen en este capitulo se aporta un sistema de conceptos, principios y temas que van
desde la fundamentacion de la asignatura IME-PPD en la Educacion preuniversitaria, la
clase y el aprendizaje, las TICs y la educacion, la utilizacion de las computadoras en los
centros educacionales y el software educativo en el aprendizaje desarrollador. Hemos vistos
estos aspectos porque el estudio sistematico y exhaustivo de una literatura especial ayuda al
investigador a desarrollar su trabajo. Es importante sefialar que al seleccionarse estos
conceptos tedricos hemos tenido en cuenta el grado de complejidad de la utilizacion de una
multimedia como alternativa docente personalizada en la escuela, donde su grado de
complejidad exige diferentes dimensiones con el fin de ir transformando las abstracciones
cientificas para elevar los conocimiento en los alumnos y que con profundidad se abarcan

en el siguiente capitulo.
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CAPITULO 2

Fundamentacion metodologica de la multimedia

Procedimientos de Infanteria

En el presente capitulo se aborda la fundamentacién de la utilizacién y validacion de la
multimedia, como alternativa docente, contiene el analisis de la utilizacion de la misma en el
proceso docente educativo de la asignatura IME-PPD, el producto informatico elaborado en
el IPVECE, por un colectivo de autores donde se destacan los técnicos, profesores de
informatica y de la asignatura dirigidos por el autor del trabajo; esta encaminado a elevar los
conocimientos en los temas de infanteria en los estudiantes de décimo grado. Es de destacar
que esta multimedia ha sido utilizada en los ultimos cinco cursos y los resultados han sido

significativos, aspectos que se han tenido en cuenta en el desarrollo de este capitulo.

2.1 Analisis de la utilizacion de la Multimedia Procedimientos de Infanteria como
una alternativa docente en el PEA de la asignatura IME-PPD.

Que exista un encadenamiento de acciones orientadas hacia un fin no implica un unico curso
de los procedimientos, sino que las repeticiones, marchas y contramarchas atestiguan las
multiples decisiones que el sujeto adapta en el intento de resolver el problema.

Como rasgos generales, cuenta con una conexion sistémica en el que predominan las
relaciones de coordinacion (sin discriminar las de subordinacion y dependencia). Una
estructuracion dividida en fases relacionadas con las acciones de orientacion ejecucion y
control. Un caracter dialéctico en la busqueda del cambio cualitativo, un acomodo a las
constantes adecuaciones y readecuaciones que puede sufrir su accionar y a la articulacion
entre los objetivos y la metodologia, un caracter irrepetible (caracter casuistico y valido solo
en un momento y contexto especifico) y por esto ultimo, un contexto de aplicacion mas
reducido que el de otro resultado cientifico.

¢ Qué es la relacion Contenido-Multimedia?
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[ Introduccion » - ) .
Relacion (Contenido-Multimedia)

[ Contenido * Tematicas dentro de la unidad del programa\
de décimo grado.
* Ejecucion de procedimientos y habilidades
dentro del programa.
* Preparacion, presentacion y competencias de
los pelotones de ceremonias de cada uno de los

grupos. /

[ Multimedia * Pagina Principal. Menu. \
* Modulos:

* Tema. (Informaciébn necesaria para el
trabajo con la multimedia Procedimientos
de Infanteria, principalmente videos e
imagenes)

* Biblioteca. (Galeria de imagenes, articulos
y archivos de audio sobre la infanteria,
videos de marchas utilizadas en

ceremonias  militares, glosario de
términos) /

[ Diagnostico ] * Carencias. o
* Potencialidades.
* Determinar la zona de Desarrollo Actual (ZDA)

y la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). )

e - ~ y
Planeamiento ﬁDesarrollar la alternativa docente en el proceso

del objetivo de aprendizaje de la asignatura IMEPPD.
. General

Planeacion

o Metas y objetivos a corto y mediano plazo que
estratégica

permiten la transformacion del objeto desde su
estado real hasta su estado deseado.
Planificacion por etapas de las acciones.

.




Instrumentacion [N Modo de aplicacion, conclusiones, distribucion
temporal, responsables, participantes.

El aprender esta estrechamente ligado con el crecer de manera permanente. Sin embargo,
no es algo abstracto: esta vinculado a las experiencias vitales y las necesidades del individuo
a su contexto historico-cultural concreto. (Garcia & Coautores. 2004)

Aprender supone el transito de lo externo a lo interno (palabras de Vigostki, de lo inter-
psicologico a lo intra-psicoldgico), de la dependencia del sujeto a la independencia de la
regulacion externa a la autorregulacion, supone en ultima sustancia su desarrollo cultural, es
decir, recorrer un camino de progresivo dominio e interiorizacién de los productos de la
cultura (cristalizacion en los conocimientos en los medios en los modos de pensar, sentir y
actuar, y también de los modos de aprender) y de los instrumentos psicologicos que
garantizan al individuo una creciente capacidad de control y transformacion sobre su medio,
y sobre si mismo.

En las Figuras 1 y 2 que aparecen a continuacién, se resume cOmo poner en practica la
alternativa docente y lograr el aprendizaje desarrollador en la asignatura IME-PPD, y lograr
el aprendizaje desarrollador en la asignatura, el autor en estudio del libro Temas de la
introducciéon a la formacion pedagogica, Garcia Gilberto. (2004), se apropia de los
conceptos de aprender como proceso que ocurre a lo largo de toda la vida y que se extiende
en multiples espacios, tiempos y formas. El aprender esta estrechamente ligado con el
crecer de manera permanente. Sin embargo no es Algo abstracto: esta vinculado a las
experiencias vitales y las necesidades del individuo a su contexto histérico-cultural concreto.
Aprender supone el transito de lo externo a lo interno — en palabras de Vigostki, de lo
interpsicologico a lo intrapsicolégico, de la dependencia del sujeto a la independencia, de la
regulacion externa a la auto regulacion, supone en ultima instancia su desarrollo cultural, es

decir, recorrer un camino de progresivo dominio.
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[ Relaciéon Contenido - Multimedia |

A I\

[ Diagnosticar | [ Desarrollo de habilidades |}

N

[ Utilizacién de la multimedia |

Figura 1. Utilizacion de la multimedia como una alternativa docente.

[Objetivos generales

4

[Conocimientos—Habilidades ](::.}{ Producto informatico

4 4

[ Sistema de tareas

4

[Sistema de diagnosticos

Figura 2. Procedimiento de la alternativa.

Analisis de la metodologia seguida para el disefio de la multimedia.

El desarrollo alcanzado en la ingenieria de software permitié a principios de los 90, comenzar
a estudiar la necesidad de una metodologia que guie a los desarrolladores y que asegure la
calidad de los productos multimedia generados. Por esta razon, desde el afo 1993
comienzan a publicarse propuestas metodoldgicas y nuevos modelos para representar la
problematica de estas aplicaciones: HDM, RMM, EORM, OOHDM, etc. Se elaboraron
actividades que estimularon a los alumnos a la correccion de movimientos y posturas en la
multimedia, para desarrollar habilidades. Para el disefio de la multimedia se trabajé con la
metodologia OOHDM (Object-Oriented Hypermedia Design Methed) teniendo en
consideracion cuatro fases.

e Obtencion de requerimientos.

¢ Modelo conceptual.

e Modelo navegacional.
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o Disefio interfaz abstracta y la implementacion.

Al elaborar cualquier medio de ensefianza se hace necesario describir su metodologia,
teniendo en cuenta las caracteristicas y potencialidades del mismo. La multimedia
“‘Procedimientos de infanteria” por su parte, muestra una biblioteca de consulta, galeria,
temas de infanteria Para conocer el dominio de los estudiantes en los procedimientos de
infanteria asi como los resultados obtenidos por los pelotones de ceremonia del IPVCE. Se
determino que el software posee pocos elementos en lo referente a la parte de infanteria,
mas especifico en el tema ya mencionado, lo que provoca insuficiencias en la utilizacion de
la tecnologia por los alumnos, en la vinculacion de los contenidos del tema en el proceso de
ensefanza.

En la elaboracion de la multimedia se cumplieron los siguientes pasos:

e Se diagnostico el nivel de conocimientos del grado décimo. Sobre procedimientos de
infanteria. las preferencias y conflictos de los alumnos, y se mantuvieron actualizados
los resultados del diagnostico fino.

e Se determinaron con precision los objetivos del pelotén de ceremonia. Para ello se
tuvieron en cuenta los objetivos de la ensefianza, asignatura y tema.

e Se precisaron las formas de organizaciéon del proceso pedagdgico en las que se
orientaran, ejecutaran y evaluaran las actividades.

e Se determinaron los métodos y procedimientos para propiciar la motivacion por las
tematicas.

e Se elaboraron actividades que estimularan a los alumnos a la correccion de
movimientos y posturas a partir de elevar los conocimientos con la multimedia.

En la tradicion, los llamados medios de ensefanza, generalmente, han sido utilizados para
impartir las clases de otras asignaturas como Matematica, Espafol, Fisica, Quimica, etc.
pero no siendo asi en IME-PPD debido al caracter practico de la misma. Segun exigencias
del sistema educacional actual, el profesor debe explotar todo lo que esté a su alcance para
el logro de los objetivos contenidos en el programa. Siendo el uso de la tecnologia, que en
todos los centros educacionales del pais estan en manos de alumnos y profesores, asi como
las ventajas que estas representan y superioridad frente a otros medios por la interactividad,
para ser utilizada con el fin de crear una herramienta que le permita al alumno comprobar con

exactitud su nivel alcanzado.
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Propuesta metodolégica para la utilizacion de la multimedia como alternativa docente
en la asignatura. La propuesta metodologica esta constituida de diversas etapas
integradas que son:

Primera etapa: (Analisis del sistema del objetivos, contenidos y habilidades de la asignatura
en el décimo grado) y (Analisis de la tecnologia). Estudio de los recursos materiales
disponibles en la escuela (cantidad de maquinas Yy laboratorios) y determinacién de las
posibilidades de utilizacion por parte de los alumnos.

Segunda etapa: Preparacion de la asignatura, como trabajo docente metodoldgico que
garantice previo a la realizacidn de la actividad docente, la planificacion y organizacion de los
elementos principales que aseguran su desarrollo eficiente, teniendo en cuenta las
orientaciones metodoldgicas especificas; esta debe propiciar una orientacion a los profesores
para garantizar el aprendizaje desarrollador de los alumnos:

1. La preparacidén de las clases a partir del analisis del uso de la multimedia por los
profesores.

2. La determinacion de los objetivos y los elementos basicos de cada clase y su relacion
con el producto informatico.

3. La adecuada utilizacion de los métodos y medios de ensefianza para asegurar el
cumplimiento de los objetivos priorizando el libro de texto Manual de Infanteria, el
software educativo y la multimedia por parte de los profesores.

El sistema de tareas y la orientacidon del estudio independiente en los alumnos.

La determinacion de las potencialidades educativas de la asignatura para dar
cumplimiento a los programas directores y lograr la formacion de valores a partir de la
relacion infanteria-tecnologia en los alumnos.

6. Las vias para lograr la sistematizacion y consolidacion de los procedimientos y
habilidades en los ejercicios de infanteria y en los pelotones de ceremonia en los
grupos docentes (propuesta propia).

7. La seleccion de una légica del proceso docente educativo que propicie e impacte en el
desarrollo de la independencia cognoscitiva, de habilidades de estudio y creatividad
en los alumnos.

Tercera etapa: Revision del Software “Defendiendo mi Patria”, sus principales

caracteristicas, con el objetivo de determinar las necesidades de los alumnos y el nivel de
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satisfaccion de estas.

Tecnologia utilizada para el desarrollo de la multimedia educativa.

Al contar con los elementos fundamentales que metodolégicamente ayudaran al estudiante a
apropiarse de las habilidades y conocimientos de la asignatura IME-PPD, se hace necesaria
la eleccion de la herramienta que sirva de soporte para el desarrollo de la multimedia.
Mediator es una poderosa herramienta con la cual se puede lograr un aspecto profesional en
las multimedias a desarrollar. Permite la creacién de presentaciones con efectos especiales,
ademas, de comenzar el trabajo con variables y el uso de los Scripts, que son sin dudas las
novedades de Mediator 8.

Mediator consiste en dos programas: Disefiador de Mediator y el espectador de Mediator.

El Disefiador de Mediator es donde se crean los proyectos. Este modo también incluye el
modo de prueba, que es donde se prueba el proyecto que se va disefando, este puede
compararse con el espectador, solo que su propdsito es ir probando el proyecto dentro del
disefiador, sin necesidad de buscar el archivo para ejecutarlo.

El espectador de Mediator por su parte, es donde se muestra el proyecto después de haber
guardado el archivo.

Algunas de las facilidades que ofrece Mediator:

Comprobador de ortografia.

Editor multiusos.

Catalogo de multimedia.

Plantillas de las multimedia y de la pagina Web.

Carpeta del proyecto: El mediador no pierde de vista todos los archivos externos usados en
la presentacion. Cuando se integra un archivo de un CD-ROM o de cualquier otra impulsion
externa, el mediador ofrece copiar el archivo a la carpeta del proyecto en el disco duro.

Barra de Herramientas.

Exportacion y Distribucion.

Ahorrador de la pantalla.

Flash (.swf): Permite convertir el proyecto al flash (extension .swf) y aprovechar el
funcionamiento de destello realzado del Mediador.

Efectos fantasticos de la transicion.

Video y sonido.
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Mover el cursor.

Acciones del teclado.

Ejecutar el programa.

Herramientas de disefio de gran alcance.

Catalogo nuevo de las multimedia: El catalogo de las multimedia ha llegado a ser mas de uso
facil con una organizacion mejor y una funcion de gran alcance de la busqueda. Viene con
una coleccion extensa de las plantillas profesionales, botones, fondos y asi sucesivamente,
ademas de 1000 ilustraciones de alta calidad organizadas en temas educativos y del
negocio.

Herramienta de dibujo.

Caracteristicas del texto.

Compatibilidad con Internet y el correo electrénico.

Buscadores.

Ayuda de la programacion y la base de datos: Se puede, por ejemplo, modificar el catalogo
del producto para requisitos particulares con la forma de orden o uno de los cuestionarios
proporcionados en cuestion de minutos.

. Es por ello que se hace necesario crear una herramienta que le permita al alumno
comprobar con exactitud su nivel alcanzado.

Todo Drag &Drop

Interfaz utilizada intuitive office2003

Espacio de trabajo panoramico, muelle avanzado, toolbars customizable y mas. Grandes
nuevos iconos Y vision y sensacion aumentadas.

Comprobador de ortografia

Editor multiusos

Powerful Wizards

Catalogo de multimedia

Plantillas de las multimedia y del Web

Clipart profesional y educativo

Regular, 3D o botones del mapa del topeton

Crear botones regulares, los botones 3D y los botones BUP MAP en un momento. jPuedes
ahora fijar sus caracteristicas para prevenir cualquier distorsion grafica después de volver a

clasificar segun el tamario!
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Paginas principales - primer plano y fondo

El Mult.-Corregir del objeto

El Multi-Corregir de la pagina

El Multi-Corregir de Timeline

El Timeline te deja corregir varias acciones seleccionadas simultaneamente por la friccion
simple.

Wizard de distribucion

Las ayudas distribuyes tu presentacion en el CD-ROM, la exportas al flash o al HTML o creas
un archivo auténomo de EXE que fluye.

Dialogos de Dockable

Carpeta del proyecto

El mediador no pierde de vista todos los archivos externos usados en tu presentacion.
Cuando integras un archivo de un CD-ROM o de cualquier otra impulsion externa, el
mediador ofrece copiar el archivo a la carpeta del proyecto en tu impulsion dura.

LA CAJA DE HERRAMIENTAS

Mapa del topetdn

GIF animado

Trayectoria de la animacién

Insertar a jugador de medios de Windows en tu pagina del mediador y modificar tu mirada
para requisitos particulares como sea necesario. Puedes utilizar el objeto del jugador de
medios para jugar archivos fuera de linea o en linea del video y del sonido. Ahora basado en
el jugador de medios 9.

Objeto de la entrada

Caja de lista

EXPORTACION Y DISTRIBUCION

Ahorrador de la pantalla

Flash (.swf)

iConvertir tu proyecto al flash (archivos de .swf) y aprovecharte del funcionamiento de
destello realzado del mediador 8!

El ftp Upload ha encargado

Instalar el fabricante

MULTIMEDIAS E INTERACTIVIDAD
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Efectos fantasticos de la transicion

Video y sonido que fluyen

Sonar el control

Comenzar y terminar la caracteristica de la longitud
Accion de la pista de la animacion

Fijar la caracteristica con Retraso

Hypertext y Hotspots

Aun y cursores animados

Mover el cursor

Voluta panoramica del cuadro

Friccion y gota del usuario final

Control de la colision

Acciones del teclado

Ejecutar el programa

Gerencia de la pagina activa

HERRAMIENTAS DE DISENO DE GRAN ALCANCE

Catalogo nuevo de las multimedias

El catalogo de las multimedias ha llegado a ser mas de uso facil con una organizacion mejor

y una funcidn de gran alcance de la busqueda. Viene con una coleccion extensa de las

plantillas profesionales, botones, fondos y asi sucesivamente, tan bien como sobre 1000

ilustraciones de alta calidad organizadas en temas educativos y del negocio.

Excepto objetos, los grupos, las paginas, los acontecimientos y las acciones en las

multimedias catalogan area del usuario. Puedes también crear tus propias categorias e

incluso conectar una o mas de ellas con las carpetas del disco duro o de la red.

Plantillas del Web

Herramienta de dibujo
Caracteristicas del texto
Ventana de encargo de la forma

El asociado comenta a tus objetos en su dialogo de las caracteristicas.

Fusion del proyecto
Clipart incluyo

Los canales adicionales de la alfa, los cuadros panoramicos, los sonidos y los videos se



incluyen en la carpeta de la instalacion del mediador.

COMPATIBILIDAD DE WWW Y DEL E-MAIL

Acoplamiento del Web

E-mail prellenado

Documento activo (Browser)

Optimizador del proyecto

Exportacion del HTML

Es facil demostrar tu presentacion del mediador en el Internet. Simplemente excepto tu
presentacion y exportarla al HTML. El encargado incorporado del Upload del ftp te ayuda a
upload tu Web site inmediatamente.

iConvertir tu proyecto al flash (archivos de .swf) y aprovecharte del funcionamiento de
destello realzado del mediador 8!

Archivo del HTML EXE

Archivo de destello de EXE

Etiquetas del Meta y etiquetas del Alt

AYUDA DE LA PROGRAMACION Y DE LA BASE DE DATOS

Hacer uso a nuevos magos preprogramados para crear altos proyectos de gran alcance del
final en un timeframe muy corto. Puedes por ejemplo modificar el catalogo del producto para
requisitos particulares con la forma de orden o uno de los cuestionarios del CBT
proporcionados en cuestion de minutos.

Campos de la entrada-salida

Asignar, Si-Entonces-Otro y colocar las acciones

Caja de mensaje

Caja de lista

Ayuda del archivo de INI

Ayuda de la base de datos

Accion de la peticion del http

Objeto de ActiveX

Accion de la escritura

MEDIOS APOYADOS

Miscelaneo.: DOC., XLS, PDF, WRI, RTF

Requerimientos del Sistema.
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Resumiendo el epigrafe anterior, podemos destacar que el autor profundiza en aspectos
importantes, como el analisis de la utilizacion de la Multimedia Procedimientos de Infanteria
como una alternativa docente en el PEA de la asignatura IME-PPD, el anélisis de la
metodologia seguida para el disefio, la propuesta metodoldgica para la utilizacion de la
multimedia como alternativa docente en la asignatura y la tecnologia utilizada para su
desarrollo. Estos aspectos son significativos en el trabajo, ademas por su relacién con el
préximo epigrafe que se atafie en como usar la multimedia desde las partes que la integran
para su navegacion, hasta su uso en las clases en los diferentes momentos en que se
desarrollan los temas de infanteria, en la solucion de las tareas docentes curriculares y

extracurriculares que responden a elevar los conocimientos de infanteria en los alumno.

2.2. ;Como usar la Multimedia?
La presentacién de la multimedia se carga de manera automatica, al concluir la misma se

muestra la pagina principal, como se muestra en la Figura 3. En esta se tiene un banner que
contiene una imagen de la bandera cubana y el nombre de la multimedia; una barra de
herramientas que contiene vinculos para acceder a cualquier médulo (Tema, Biblioteca y
Ayuda). Un menu izquierdo que contiene los mismos vinculos de la barra herramientas para
que el alumno acceda a estos desde donde prefiera.

En el médulo Tema se puede navegar por una serie de topicos, a los cuales se puede
acceder pulsando sobre el signo de mas y luego sobre el que se quiera ver. En este médulo
se encuentra la informacién importante para el trabajo con los procedimientos de infanteria,
todo esto apoyado por imagenes y videos.

En la Biblioteca se encuentra una galeria de imagenes, articulos interesantes sobre el tema
de infanteria, también en ella se podra encontrar en formato de audio, algunas de las
marchas mas utilizadas en las ceremonias militares, asi como también de un glosario de
términos referido a procedimientos de infanteria. En el médulo Ayuda se encuentra de
manera sencilla la organizacion y los elementos que le seran de ayuda al usuario para
efectuar un nuevo paso. Los moédulos antes descritos tienen conexion entre si, se puede
acceder a cualquiera desde cualquier punto donde usted se encuentre, ademas de poder
abandonar el software desde cualquiera de ellos en el momento deseado. La multimedia
cuenta con musica para ambientar el trabajo mientras se navega en ella, la cual puede ser

interrumpida al dar clic en el icono que aparece en la parte inferior derecha de la pantalla.
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Figura 3. Vista principal de la multimedia Procedimientos de Infanteria

La alternativa docente se utilizé en las clases de la asignatura en los temas de infanteria en
diferentes momentos:

En el tratamiento cientifico del tema cuando se presentan las caracteristicas de,
veracidad de la informacién al desarrollar los procedimientos, terminologia de los giros
y uniformidad en la ejecucion.
En la objetividad, cuando estimula la participacién, la actividad mental, verbal y motriz
del alumno.
En la sinterizacion de los conceptos y de las interrogantes fundamentales del tema
tratado.
En la utilizacion de imagenes y videos que ayudan a elevar los procedimientos de
infanteria.
En el trabajo independiente enfocado como método, procedimientos , formas de
organizacion e incluso , como un sistema de medidas didacticas dirigidas a:

e La asimilacion consciente del material docente.

e Perfeccionamiento de los conocimientos y su desarrollo.

e La consolidacion de los conocimientos.

La formacién de la tendencia a la busqueda independiente de nuevos conocimientos

para dar solucion a regularidades iniciales sefialadas en la introduccion de la investigacion.

Es importante destacar que estos componentes son necesarios para desarrollar el proximo

epigrafe referente a la validacion la cual la inicia el autor con los resultados de la observacion

diaria en el uso de la multimedia en los momentos de la clase en que se utiliza por los
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alumnos.

2.3. Validacion.
La validacion se realizO en dos momentos, un primer momento como resultado de la

observacion en el uso de la multimedia en la clase y un segundo momento como proceso.
Es importante destacar que el producto informatico disefiado e implementado en el centro
por un grupo de especialistas de informatica y de la asignatura IME-PPD, fue utilizado en los
ultimos cinco cursos escolares y los resultados demostrados han sido satisfactorio esto lo
validan los siguientes componentes:

e Los resultados alcanzados en las evaluaciones finales de los alumnos donde los
promedios de las calificaciones superan los 98 puntos, como efectos que mejoran el
escalafén final para optar por carreras universitarias.

e En la observacion a partir de la guia, se comprueba, aumento de la motivacion por la
asignatura, la preferencia por recibir las clases de infanteria, con las mejores
posibilidades del uso de la tecnologia y el apoyo al software educativo “Defendiendo
mi Patria”.

e Los resultados de los pelotones de ceremonia en la ejecucidn de los procedimientos,
marcialidad, uniformidad en las formaciones en lineas y en columnas.

e En el modo de actuaciéon de los alumnos en el centro, su organizacion en los
albergues y en el cumplimiento del reglamento escolar en general, destacando el
porte y aspecto y la disciplina.

En sus inicios la implementacion encontrd, como todo cambio en la concepcién del proceso
de ensehanza aprendizaje, dificultades en su desarrollo. Los profesores de la asignatura,
carentes de habilidades informaticas se negaban a utilizarlas en las clases, aspectos que
después se fue resolviendo con las actividades en la preparacion de la asignatura y que
demostrdé mejores resultados en las clases que se observaron por las diferentes instancias
superiores: en estos ultimos cinco cursos la asignatura ha sido evaluada de MB, se han
visitado alrededor de 40 clases, de las cuales 18 son evaluadas de MB, 16 de By 4 fueron
evaluadas en los inicios fundamentalmente por ineficiencias en el uso de la tecnologia. Es
importante destacar la opinion de los especialistas de la asignatura | de Educacién provincial
y la Universidad Pedagdgica referentes al disefio e implementacion de la multimedia como

alternativa docente en el IPVCE.
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Antes de comenzar la aplicacion de la multimedia, los profesores que imparten esta materia
recibieron una capacitacion, dentro de la Preparacién de la Asignatura, en el empleo de la
multimedia. Posteriormente el trabajo se dirigid6 a los alumnos como sujetos activos en el
proceso de investigacion.

Los profesores en una clase inicial dieron a conocer la multimedia y se les pidid6 a los
alumnos que anotaran en sus libretas el procedimiento para trabajar con ella. En este
momento se les explicé que cada vez que fueran a trabajar (dentro de su tiempo de maquina
o en la clase de software educativo) con la multimedia, debian remitirse a la guia orientada
por el profesor para sistematizarlo.

Para la aplicacion del experimento se tuvo en cuenta, la segunda etapa de la alternativa, para
el trabajo con la multimedia, asi se logra que los estudiantes adquieran niveles superiores en
el conocimiento de los elementos de instruccion y ejecucion correcta de los procedimientos
de infanteria en la preparacion individual sin armas en la asignatura de IME-PPD.
Considerandose esta etapa como un elemento importante, demostrando el nivel de desarrollo
alcanzado por los estudiantes en el uso de la computadora y la multimedia, logrando altos
niveles de conocimientos y habilidades en los procedimientos de infanteria de los estudiantes
en la asignatura IME-PPD. Cada uno de estos indicadores repercutio en la calidad de la
presentacion de los pelotones de ceremonia de cada grupo, asi como en la competencia a
nivel de institucion.

Valoracion de los resultados de la prueba pedagdgica inicial.

Al valorar que existen las condiciones previas en la escuela, dos laboratorios uno con 16
computadoras y el otro con la instalacion de un Cliente Ligero, los profesores de
computacion, los técnicos y los profesores de IME-PPD; excelentemente preparados se
trabaja con los estudiantes de los seis grupos de décimo grado.

En la prueba pedagdgica inicial (Anexo 4) aplicado a esta poblacion de estudiantes al ser
encuestados sobre reconocer e identificar las voces de mando preventiva y que se emplean
en la preparacion de Infanteria solo 12 alumnos pudieron contestar para un 6.6%, al ser
interrogados sobre ejecutar con la seguridad, precision, rapidez y marcialidad adecuadas
para actuar de forma individual y de conjunto durante la formacion del grupo (plantel) 6
estudiante responden a esta para un 3.2%, cuando se les orden6 acerca de ejecutar los
procedimientos de giros y tipos de marcha con seguridad, precision, rapidez y marcialidad,

52



ningun estudiante fue capaz de ejecutar ninguna accion por lo que se alcanzo un 0%.

Como se observa, la etapa de la prueba inicial proporcion6 bajos indices de conocimientos, a
partir del estudio de estos resultados, se realiz6 el analisis de la preparacidon de la asignatura
que se desarrolla por los profesores, del software “Defendiendo mi Patria”, de las
necesidades informativas para comprobar en qué medida se orienta el trabajo con la
multimedia, comprobandose la necesidad de realizar varias actividades encaminadas a la
formacion de los alumnos, para sistematizar tan importante estudio de elementos de
Infanteria dentro de la asignatura IME-PPD.

En sentido general, se tiene que la situacion es favorable y de hecho no hay limitaciones
marcadas para el uso de la multimedia. Se constaté que el 100% de los estudiantes
presentan dificultades en cuanto a elementos de los procedimientos de infanteria dentro de la
asignatura IME-PPD, aspecto que es avalado al analizar los resultados iniciales, por tanto se
puede considerar que los estudiantes tienen limitaciones con relacién al estudio de la
infanteria. Al principio se aplico una encuesta inicial para recoger el estado de opinion de los
profesores (Anexo 1) en cuanto a la utilizacion de la multimedia para potenciar los
conocimientos necesarios de cartografia a los estudiantes del décimo grado.

La encuesta hecha a los 3 profesores de la asignatura en el centro corroboré el bajo indice
en los conocimientos del alumnado en cuanto a los objetivos antes descritos y evaluados en
el diagnostico inicial, por lo que el 100% de ellos estan totalmente de acuerdo con la
aplicaciéon del experimento.

Valoracion de los resultados de la prueba pedagdgica intermedia.

Durante la etapa se realizaron de forma sistematica varias actividades desarrolladoras con
los estudiantes, En esta etapa se realizaron visitas a clases en las que se llevd un control en
las respuestas de las actividades, la observacion minuciosa jugé un importante papel en la
obtencion de nuevos datos que demuestran el comportamiento paulatino del aprendizaje,
esto se logré con el apoyo sumamente importante y simultaneo profesor-multimedia, al
interactuar en el empefio de comprender y aprovechar los recursos informaticos para
profundizar en los conocimientos y habilidades fundamentales y lograr motivarlos por el
estudio de la asignatura.

En esta etapa los resultados del diagnostico (Anexo5) son alentadores, pero se precisa de
continuar fortaleciendo el trabajo. Del total de alumnos (169) encuestados sobre el primer
objetivo ahora 85 pueden volver a ejecutar, para un 50,3%; en el segundo objetivo 91
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estudiantes, para un 54%; en el tercer 68 para un 46.6% ; en el cuarto objetivo 101 para un
60%. Al analizar los resultados se evidencian discretos avances en los objetivos evaluados y
que persisten aun deficiencias, segun criterios del autor la solidez del trabajo de la ultima
etapa de utilizacion de la multimedia como alternativa docente, aportara mejores resultados
en la etapa final por lo que se aplicé una tercera prueba pedagogica a los estudiantes.
Valoracion de los resultados de la prueba pedagdgica final.

En esta etapa se nota que la adquisicion de conocimientos va en aumento considerable, asi
lo demuestra el resultado alcanzado por ellos en la prueba pedagdgica final para el trabajo
(Anexo 6), se observa que los alumnos muestran un avance significativo en el aprendizaje,
para ellos la multimedia se ha convertido en un medio de ensefianza aprendizaje novedoso,
con el que de forma amena y gustosa se llenan de conocimientos, también les sirve ya de
nueva bibliografia actualizada. Tal es asi que los resultados al aplicar esta prueba
pedagogica final, los alumnos de la muestra en el primer objetivo contestaron 163 para un
96.6%, en el segundo 152 para un 93.3%, en el tercero 169 para un 100% y en el cuarto 161
para un 95%. Como se observa, se demuestra que el trabajo con la multimedia como
alternativa docente resulta del todo provechoso en cuanto a las clases de infanteria de IME-
PPD, y la preparacién de los pelotones de ceremonia anterior demuestra una vez mas, que la
multimedia es una forma novedosa de estudio que eleva en forma considerable el
conocimiento y las habilidades en los alumnos.

Se ha visto que, la utilizacion de las computadoras en la asignatura, puede alterar el proceso
de ensefianza, jugando un importante papel como se ha demostrado en el experimento. La
posibilidad de actuar sobre la informacion e influir en su curso, es uno de sus rasgos
principales, posiblemente el mas importante, y el que mas se valora en los programas que se
utilizan en el contexto escolar y mas en esta disciplina que carece de la utilizacién de la
tecnologia y de libros de texto. Los alumnos establecen una estrecha relacion con la
informacion y pueden desplegar su actividad mental en contacto con ella. La interactividad
permite al alumno una exploracion mas completa, revisar sus ideas e hipotesis iniciales y
recibir una retroalimentacién casi continua. Las posibilidades son por tanto enormes, pero,
dependen en gran medida de cdmo se organizan los contenidos sobre los que debe trabajar
el alumno y de como recibe apoyo del profesor.

Es necesario senalar que en la aplicacion de la multimedia, se pueden apreciar cambios

efectivos sustanciales en varias direcciones.
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e  Se observd un ambiente motivacional favorable.
e Se desperto el interés por la busqueda, la investigacion y la confrontacién de
criterios.

e  Se manifesto el creciente desarrollo de habilidades informaticas y escolares.
Por tanto se ha visto que se logré6 un cambio en la situacion pedagogica, colocando al
proceso ensefianza-aprendizaje, objeto de estudio en determinadas niveles de aprendizaje
como indica la comparacion de los resultados expuestos en los anexos del trabajo. El sujeto
de investigacion (alumno) se convierte en un investigador activo junto al profesor,
transformaciones, estas, importantes en los nuevos conceptos de la pedagogia cubana. Se
comprobd la veracidad de la idea a defender demostrando la factibilidad y efectividad de la
propuesta y el aporte de datos veridicos. Al ser asi, se da paso a las siguientes conclusiones.
Como instrumento de validacién se aplicd, ademas, una consulta a especialistas de IME-
PPD, informatica con el objetivo de conocer el grado de opinion sobre la utilizacion de la
multimedia como alternativa docente en el proceso de ensefianza de la asignatura.
Los especialistas fueron seleccionados entre aquellos profesionales que fueran licenciados
en IME-PPD e Informatica, con experiencia en la docencia, que tuvieran como minimo 5
afnos de experiencia, con capacidad y analisis de pensamiento l6gico, espiritu colectivista,
autocritico y disposicion para colaborar en el proceso.
Los especialistas deben asignar uno de los siguientes criterios a cada indicador: B, R, M.
Grupo de especialistas, integrado por 10 docentes con dominio de cada asignatura.
Se le explican los propositos de la investigacidn que se esta realizando, se da la posibilidad
que los mismos interactuen con la aplicacion informatica, después se aplica una encuesta
(Anexo 8) que tiene como objetivo que los expertos ofrezcan su opinion fundamentada
sobre la aplicacion informatica que constituye el resultado principal de este estudio.
La encuesta se elabora, al tener como base los indicadores de una guia para validar la

multimedia que se relacionan en la siguiente tabla.

Tabla 1. Indicadores para validar la multimedia.

CRITERIO DE EVALUACION
DIMENSIONE INDICADORE
SIONES CADORES 112345678910
. Eficacial/instructiva B/ B/ B|B|B|B|B|B|B| B
Fiabilidad — - -
sicopedagdaica Condicionamiento/usuario B/ B/ B|B|B|B|B|B|B| B
P P 909 Afectivo-motivacional B/ B/ B|B|B|B|B|B|B| B
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Interfaz amigable B/ B/B/B|B|B|B|B|B| B

Interactividad B/ B|/B/B|B|B|B|B|B| B

Comunicacion Color B/ B|/B/B|B|B|B|B|B| B
Navegacion B/ B|/B/B|B|B|B|B|B| B

Lenguaje B/B|/B/B|B|B|B|B|Bl B

Los resultados de la aplicacidon de la encuesta se expresan en la siguiente tabla.

Tabla 2. Resultados de la encuesta para validar la multimedia.

CRITERIO DE EVALUACION
DIMENSIONES INDICADORES 121312151617 1819 110
N Eficacia/instructiva B/ B/ B/B/B|B|B|B/ B| B

Fiabilidad — - -

psicopedagégica Cond|C|.onam|e_nto/L.Jsuar|o B/ B/B|B|B|B|B|B|B| B
Afectivo-motivacional B|B/B|B|B|B|B|B|B| B
Interfaz amigable B/B|B|B|B|B|B|B|B| B
Interactividad B/ B/ B/B/B|B|B|B/B| B
Comunicacion Color B/ B/ B/B/B|B|B|B/B| B
Navegacion B/B|B|B|B|B|B|B|B| B
Lenguaje BB/ BB/ BB/ B|/B|B|B

Resultados de la validacion escrita de los especialistas

En relacion a la multimedia elaborada y su utilizacidon como alternativa docente, se refiere a

la eficacia instructiva de la misma al presentar los temas, respetando los contenidos del

programa de IME-PPD de una forma coherente y amena, para facilitar la comprension de los

mismos con facilidad para su navegacion. Su utilizacion no exige amplias habilidades

informaticas, lo que permite condicionamiento al usuario, en este caso los estudiantes, lo

afectivo- motivacional como proceso general por el cual se inicia y dirige la conducta hacia el

logro de una meta.

Este proceso involucra variables cognitivas y afectivas:

e Cognitivas, en cuanto al desarrollo de las habilidades del pensamiento y conductas
instrumentales para alcanzar las metas propuestas.

e Afectivas, al comprender los elementos como la autovaloracion y el autoconcepto.

Ambas variables actuan en interaccion a fin de complementarse y hacer eficiente la

motivacion, proceso que va de la mano de otro esencial dentro del ambito escolar: el

aprendizaje; evidenciado en el aseguramiento del nivel de partida mediante la comprobacion

de los conocimientos, habilidades y experiencias precedentes de los alumnos, el

establecimiento de los nexos entre lo conocido y lo nuevo por conocer, la motivacion y

disposicion hacia el aprendizaje de modo que el contenido adquiera significado y sentido
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personal para el alumno, la orientacién hacia los objetivos mediante acciones reflexivas y
valorativas de los alumnos teniendo en cuenta para qué, qué, como y en qué condiciones
van a aprender. En lo que a comunicacién se refiere las interfaces de usuario cuentan con el
disefio grafico, los comandos, mensajes y demas elementos que permiten al usuario
comunicarse con la multimedia. Con respecto al informe, refleja con precision los aspectos
tedricos abordados, logrando expresar con claridad y coherencia las ideas sobre el contenido
tratado. Cumple con el objetivo propuesto de dar solucion a una dificultad diagnosticada en el
IPVCE General Carlos Roloff y contenida en el banco de problemas de dicho centro.

En los criterios aportados por los especialistas que tomaron parte en esta validacién se
destaca de forma general que el presente trabajo ha resultado una herramienta efectiva para
comprobar el desarrollo de habilidades en los procedimientos de infanteria que muestran los
estudiantes de décimo y onceno en las clases y en la preparacion y competencia de los
pelotones de ceremonia. Ha permitido ademas poner al alcance de los estudiantes una
herramienta que les permita reflexionar sobre el tema en cuestion y ha potenciado el uso de
las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones al verse precisados de
interactuar con la computadora. Los temas incluidos en la multimedia han resultado de gran
utilidad, por lo que se recomienda sea consultada por los profesores que imparten la
asignatura, con el objetivo de perfeccionar la orientacién del estudio individual que realizan
los estudiantes. Todos los especialistas evaluan la multimedia de B por lo que se entiende
que es factible su uso. Contar con la aprobacion de la multimedia por el Consejo Cientifico
Asesor (Anexo 9) avala la importancia de la misma como medio de ensefianza en la
asignatura IME-PPD. Tomando en consideracion los resultados de la validacion, en el
momento de la observacién diaria, las visitas a clases por las diferentes instancias, las
insuficiencias y dificultades iniciales para implementar la multimedia disefiada, el tiempo que
se aplico que en varios momentos el autor expone, que fueron cinco cursos, los resultados
de los diagndsticos en los diferentes momentos y las opiniones de los especialistas de
informatica, de la asignatura IME- PPD, se consideracion las siguientes conclusiones y

recomendaciones:
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CONCLUSIONES

La determinacién de los fundamentos teoricos del tema de la infanteria fue de gran

importancia, para darle el tratamiento metodolégico a partir de la tecnologia, e impacto en
el diagndstico del estado inicial, permitiendo asi implementar el uso de la multimedia

como una alternativa docente.

Al implementar la multimedia, su utilizacibn como una alternativa docente, permite a los
alumnos utilizar las diferentes galerias de la misma, desarrollar los diferentes ejercicios
que se proyectan en las clases de infanteria, las compafias de ceremonias y mejora el
modo de actuacion de los estudiantes al desarrollar valores de patriotismo,
responsabilidad, colectivismo y unidad.

Los resultados alcanzados en cada uno de los momentos en que se, valida el trabajo, la
opinidon de los especialistas, evidencian la importancia del uso de la tecnologia en este
tema tan importante para la asignatura y demuestra su esencia en el aprendizaje
desarrollador en los estudiantes en el IPVCE General Carlos Roloff.

Se alcanza una mayor efectividad en el proceso docente educativo en la asignatura IME-
PPD, pues el software educativo Defendiendo mi Patria se utiliza mejor en el trabajo

independiente orientado por los profesores en las clases.
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RECOMENDACIONES

Abrir nuevas lineas de investigacion para utilizar la multimedia como una alternativa
docente en las demas unidades de la asignatura IME-PPD que lo requieran, y elevar el
conocimiento de los estudiantes.

Utilizar en la realizacion de la multimedia, la tecnologia mas actualizada para garantizar
la mayor calidad en los efectos audiovisuales de la misma, incorporando para esto el

potencial del apoyo de los estudiantes, familia y comunidad.
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ANEXOS

Anexo 1.

Entrevista a profesores.

(Qué bibliografia utilizas para impartir la asignatura IME-PPD?

Las orientaciones metodologicas sugieren que el alumno trabaje con el software educativo Defendiendo
mi Patria ;Lo utilizas siempre? ;Hasta qué punto es factible en el tema de procedimientos de
infanteria?

(Como corrige las deficiencias el alumno miembro de la compafiia de ceremonia de su escuela?
Entrevista a alumnos

(Qué bibliografia utilizas para impartir la asignatura IME-PPD?

(Como corrige las deficiencias el alumno miembro de la compafiia de ceremonia de su escuela?
Encuesta a profesores

Cuestionario:

1. La bibliografia que utilizas para impartir el tema procedimientos de infanteria es

Suficiente.
Poco suficiente.
Medianamente suficiente.

Insuficiente.

2. (Existe otro medio para corregir las deficiencias del alumno miembro de la compaiia de

ceremonia de su escuela?



Encuesta a Alumnos.

En su condicion de estudiante necesitamos que nos exprese su criterio sobre los aspectos que a
continuacion te relacionamos.

Agradecemos su colaboracion.

5. La bibliografia que utilizas para desarrollar el trabajo independiente referente a la infanteria es.

(Marque con una X la respuesta seleccionada por ti)

Suficiente.
Poco suficiente.
Medianamente suficiente.

Insuficiente.

6. Encuentras en el software educativo “Defendiendo mi Patria” los aspectos necesarios para profundizar
y ejecutar los procedimientos necesarios de infanteria para ejecutarlos como miembro de la compania
de ceremonia.

____ Suficiente.
___Poco suficiente.
__ Medianamente suficiente.

Insuficiente.



Anexo 2.

Guia de observacidén para las actividades dentro de la clase y en la orientacion del trabajo
independiente a partir del uso de la multimedia como alternativa docente en la asignatura IME-
PPD para elevar los conocimientos en los temas de Infanteria.

Objetivos: Observar a través de las intervenciones de los estudiantes con la multimedia el nivel
de conocimientos que alcanzan en los temas de infanteria.

1. ¢ Comportamiento de los estudiantes cuando utilizan la multimedia en la solucién de las
actividades frontales en la clase?

2. ;Como se relacionan con la utilizacion del software educativo Defendiendo mi Patria y la
multimedia implementada en la solucion del trabajo independiente orientado dentro y fuera de la
clase?

3. ¢, Como es la orientacion en el trabajo en equipo y la solucién a los diferentes giros y
procedimientos que se utilizan en las clases y los pelotones de ceremonias?

4. s Cuales son las principales inquietudes en los pasos logicos para utilizar la multimedia?
5¢Que impacto ha provocado en los estudiantes sentirse protagonistas en la ejecucion de la

multimedia?



Anexo 3.
Prueba pedagogica 10° grado. (Inicial).
. La utilizacién de las voces de mando son de gran importancia en el desarrollo de los
procedimientos y ejercicios de infanteria.
1. Conoces las voces de mando, preventiva y ejecutiva.
1.1.2. Ejecuta las siguientes:
dere,”"CHA".
de frente, “MAR”.
paso atras, “MAR”.
escuadra,” ALT”.
2. Conoces con qué pie se ejecutan los procedimientos.
1.2.1. Siempre se gira por (derecha o izquierda)
1.2.2. Conoces los tipos de marchas.



Anexo 4.
Prueba pedagodgica 10° grado. (Intermedio)

1. Utilizando como primicia las voces de mando.
1. Ejecuten
1. Firmes

2. En su lugar, “DESCANSEN".
3. Parada.” DESCANSEN”.
4

Pasos y marchas.



Anexo 5.
Prueba pedagdgica 10° grado. (Final)
1. Ejecuten segun conocimientos adquiridos:
1. Partiendo de voces de mando

1. Paso de camino.
2 Pasos de revista.
3. Pasos Giros en marcha.
4

Paso ordinario.



Anexo 6.

Graficas comparativas de las diferentes pruebas pedagdgicas aplicadas en los diferentes

momentos.

Resultados de la Prueba Pedagdgica Inicial.
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Anexo 7.
Encuesta a Profesores (Il) Etapa final.

En su condicion de especialista, necesitamos nos exprese su criterio sobre la multimedia
“Procedimientos de Infanteria” que se le presenta, teniendo en cuenta los indicadores siguientes.
Agradecemos su colaboracion para con las sugerencias mejorar el trabajo.

Muchas gracias.
Nombre y apellidos:

Profesor de

Categoria docente

Categoria cientifica
Anos de experiencia
1) Efectividad de la multimedia desde el punto de vista pedagogico.
2) Resulta de tu gusto el disefio de la multimedia.
3) Correspondencia de la estructura de la multimedia con el contenido del tema.
4) Correspondencia de la multimedia con el nivel de conocimiento de los estudiantes.
5) Contribuye la multimedia en la preparacién de los estudiantes.
6) Contribuye la multimedia al desarrollo del estudio independiente de los estudiantes.
7) Posibilita la multimedia al aumento del nivel de asimilacion de los estudiantes.

Escala a evaluar:

___Nunca ___ Casi siempre ___Casi Nunca ___AVeces ___Siempre

8) Evalue la multimedia en una escala de 1 a 5. Tenga en cuenta los indices siguientes:
___Importancia

___Aplicabilidad

__Novedad

___Necesidad

___Nivel de solucidn a los problemas del tema de la asignatura

9) Argumente en sentido general el valor que usted le atribuye a la multimedia para el

desarrollo de la actividad cognoscitiva de los estudiantes.



Anexo 8.

Consulta a especialistas de informatica

Objetivo: Conocer el grado de opinion sobre la multimedia como producto informatico.

Se necesita conocer su opinion sobre la multimedia Procedimientos de Infanteria que se le
presenta, tenga en cuenta la tabla para responder, hagalo con la mayor sinceridad posible.

Gracias

CRITERIO DE EVALUACION
11234 |5|6|7|8|9|10

DIMENSIONES INDICADORES

Eficacia/instructiva
Condicionamiento/usuario
Afectivo-motivacional
Interfaz amigable
Interactividad

Comunicacion Color
Navegacion
Lenguaje

Fiabilidad
psicopedagdgica




Anexo 9.

Opinion del Consejo Cientifico Asesor

Objetivo: Contar con la aprobaciéon de la multimedia Procedimientos de Infanteria.

Se necesita conocer su opinion sobre la multimedia que se le presenta Procedimientos de
Infanteria, tenga en cuenta todas las caracteristicas que como medio de ensefianza la misma

pueda aportar para el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura IME-PPD.
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