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RESUMEN

La investigacibn que se realiz6 estuvo dirigida a la elaboracion de una
multimedia para propiciar el desarrollo de los turnos de Reflexion y Debate en
la Secundaria Basica. La misma parte del estado actual que tiene la utilizacion
de los medios de ensefianza en dichos turnos y del valor que alcanzan los
contenidos de corte ideopolitico en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para
las diferentes etapas de la investigacion se utilizaron métodos del nivel teorico,
empirico y matematico. Las actividades y los contenidos que se presentan en la
multimedia que se ha puesto en manos de los estudiantes de 9™ grado pueden
ser utilizados en los turnos de Reflexiébn y Debate como medio de ensefianza y
como herramienta de trabajo durante su interaccion en el tiempo de maquina,
pudiendo utilizarse en todas las secundarias basicas a partir de considerar sus
necesidades, para contribuir a la educacion ideopolitica en el proceso de

formacién de los estudiantes.
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INTRODUCCION
El fin del siglo pasado estuvo marcado por una convergencia entre la
electronica, la informética y las telecomunicaciones, lo que constituye el nicleo
central de la transformaciéon multidimensional que experimenta la economiay la
sociedad, imponiéndole al ser humano modificar no sélo sus habitos y patrones
de conducta, sino, incluso, su forma de pensar.
Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) han llegado a
ser en un tiempo muy corto, uno de los bloques bésicos del edificio de la
moderna sociedad industrial. Comprender las mismas y dominar las destrezas
basicas y sus conceptos es considerado hoy por muchos paises como la parte
primordial de la educacion, al igual que la lectura y la escritura.
La sociedad moderna se caracteriza por un acelerado desarrollo de las TIC, lo
gue impacta con gran relevancia en la vida laboral y social a medida que pasa
el tiempo, cambiando, inclusive, el modo de vida del ciudadano comun. Esto ha
obligado a revisar las concepciones sobre las ciencias y la realidad, que se
torna cada vez mas compleja y cambiante.
En el afio 2000, segun un documento de trabajo del Comité Provisional del
Programa Intergubernamental de Informatica de la UNESCO, los paises
industrializados contaban con el 95% de las computadoras y equipos
periféricos instalados, contra un 3,3% en América Latina, 1,6% en Asia y
menos del 0,5% en Africa. Omar Pérez Salomon, Funcionario del Comité
Central del Partido Comunista de Cuba afiade: La toma de conciencia sobre
esta situacion es tardia en los paises en vias de desarrollo debido, entre otras
causas, a la insuficiencia de recursos materiales y humanos, la incapacidad de
produccion y gestion, anticuados medios de telecomunicacion y la carencia de
infraestructuras cientificas y tecnoldgicas.
Sin embargo, el uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones
es un derecho y una herramienta fundamental para lograr la transformacién y el
enriguecimiento del ser humano y de las sociedades, el desarrollo sostenible y
la eliminacion de las causas de las desigualdades y graves problemas que hoy
aquejan a los pueblos.
La necesidad de la vision integral para concebir las politicas seria un requisito
indispensable para lograr un uso de las TIC que ayude al desarrollo social de

América Latina y no que lo niegue. De modo que el reto para la regién, no



consiste solamente en cdmo lograr industrias nacionales en Informatica y
Telecomunicaciones con cierto nivel de autonomia, sino en contar con una
industria de produccion propia de software y programas informéticos con
elementos audiovisuales que puedan alimentar los novedosos servicios
telematicos, de comunicacion y de informacion que podra recibir el usuario
latinoamericano.

La Tecnologia Informética, se expande en todas las esferas del saber,
destacando el caracter aplicado inherente a esta ciencia de la informacion,
junto a la formacién del estudiante y su preparacion en todo sentido, en funcién
de la politica educacional cubana. En este campo, se destaca el trabajo con las
técnicas que han permitido elaborar sistemas informéticos haciendo uso del
estudio y aplicacion de la metodologia de ingenieria de software y de lenguajes
de programacion, con el fin de disminuir las necesidades, muchas de las cuales
existen hoy en dia, las que exigen un trabajo sobre la base de propuestas,
alternativas pedagodgicas, didacticas y medios de ensefianza a partir de los
perfiles psicolégicos de los estudiantes.

Cuba incluye el acceso a estas tecnologias entre los beneficios que el Estado
proporciona gratuitamente a todas las personas, ancianos, mujeres y nifios,
esto solo es posible gracias a la politica de humanismo y de solidaridad como
valores primordiales impulsados por el sistema cubano revolucionario. El
sistema educacional cubano exige su uso como expresion de cultura,
desarrollo y ciencia, con vistas a la solucion de los problemas de la Sociedad
de la Informacion.

Para ello se establece el estudio de los principios metodolégicos de la
investigacion como ciencia, para una adecuada y provechosa implementacion e
interaccion con los medios tecnoldgicos informaticos en todos los niveles de
ensefianza en pos de cumplir el objetivo rector del Programa Cubano de
Informética Educativa, de iniciar en el alumnado una formacion informatica
elemental en estrecha vinculacion con la asimilacion de conocimientos de las
diferentes asignaturas.

Una idea debe quedar sentada, no se trata de reemplazar un software
educativo por otros medios, considérese asi los Sitios Web, tutoriales, las
multimedias, y otros paquetes didacticos, sino de aprovechar las caracteristicas

particulares de éstos, para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.



En el sector educacional se le presta gran importancia a las multimedias como
un medio motivante y estimulante sensorial, por los elementos que las
constituyen: la infografia, imagenes, sonidos, animacion y videos. Es evidente,
que la multimedia propicia facilidad para navegar sobre la informacion,
permitiendo a la vez, elevar la interaccion usuario-ordenador y lograr en
determinados momentos efectos que no son posibles lograr en clases con otros
medios de ensefianza.

Una de las tareas fundamentales de la Secundaria Bésica es educar y formar
personalidades identificadas con su nacionalidad y patriotismo; jugando un
papel protagonico la formacion de una cultura general integral en los
adolescentes, basada en los principios del Marxismo Leninismo y con una
elevada carga ética, desde José Marti hasta Fidel Castro, tal y como expresara
el Comandante en Jefe el 15 de marzo del 2001: “La escuela nueva requiere de
mucho amor, entrega, dedicacion y optimismo“... Educar es buscar todo lo
bueno que pueda estar en el alma del ser humano.” (Castro, 2005: 67).

En el pensamiento pedagogico de José Marti se refleja el fin de la educacion
cuando refiere... “Es preparar al hombre para la vida y que en su concepcion
debe ser natural, cientifica, integral, desarrolladora y con un elevado sentido
practico”. (Marti, 1963: 428). Este precepto martiano se materializa en la
Ensefianza Media, en la propia practica educativa. Es por ello que se mantiene
vigente en los documentos normativos de esta ensefianza como primera
prioridad, el trabajo politico-ideolégico y como componente esencial la
preparacion politica-ideoldgica de los estudiantes.

La preparacion politico-ideolodgica se organiza en esta educacion como un
proceso y sistema coherente de forma consciente, es planificada con estudiada
intencionalidad y para su ejecucion debe prestarsele debida atencion de
manera que prime un estilo de comunicacion que posibilite el didlogo abierto,
argumentado, reflexivo, ejerciendo de forma sistemética y cohesionada las
influencias educativas.

La cuestidon es elevar la calidad del desarrollo de la preparacién politica-
ideoldgica, adquirir una cultura acorde al sistema nacional cubano en que la
sociedad vive y actla, transmitir los sentimientos, los valores, las ideas, seguir
las doctrinas de Fidel y de aquellas personalidades que mostraron con

sacrificio, valentia y sin limite, sobre toda la defensa del pueblo cubano,
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aprovechando las ventajas que ofrece el uso de las tecnologias de la
informatica en el sector educativo. Contribuir a ello seria un buen material para
plasmar las realidades politicas, sociales y econémicas del pais.

Documentos normativos del Ministerio de Educacion, para todas las
educaciones en general, los objetivos a los que se pretende llegar, al 100 % de

cumplimiento y de logro, en cuanto a la preparacion ideo-politica, son:

Gestionar la superacion a docentes y estudiantes a través de su
preparacion politico-ideolégica, pedagdgica.

- Lograr que el 100% de los docentes y estudiantes, tanto en formacion
como ya formados, contribuyan a este aspecto con rigor, realizando las
acciones gue competen a esta tematica durante todo el curso.

- Planificar las acciones de forma coordinada, priorizando la transmisién
de estas particularidades a los estudiantes.

- Explotar el uso de las TIC en pos de adquirir esta materia como una
forma de consolidar la formacion de valores, sentir la esencia de la
ideologia cubana.

Es evidente la necesidad de crear medios que posibiliten una buena
preparacion de los estudiantes en este sentido para expresar ideas tales como
defender con firmeza el derecho de Cuba, mantener su identidad y soberania,
valorar la unidad en torno al Partido, ser fiel a la patria al enfrentar a todos los
que pretenden frenar el desarrollo de la opcion socialista, protagonizar la
Batalla de Ideas y argumentar mediante la investigacion de diversas fuentes los
principales hechos y leyes que evidencien el caracter histérico de la
agresividad de los Estados Unidos hacia la nacion cubana.

Por lo descrito anteriormente, en el actual Modelo de Secundaria Basica,
juegan un papel primordial los medios informaticos que contengan la
documentacion eficaz y confiable para la preparacion politico-ideoldgica de los
estudiantes de manera que se especifique tal contenido en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las secundarias basicas cuentan en la actualidad con
la coleccion El Navegante, compuesta por 10 software educativos para las
asignaturas de Matematica, Espafiol, Historia, Ciencias Naturales, Geografia,
Biologia, Informética y Quimica. Sin embargo, en ellos la documentacion sobre
contenidos relacionados con temas que permitan la preparacion politico-

ideoldgica de los estudiantes es exigua.
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También en la revision y andlisis de otros software como Todo de Cuba y La
Demanda, los cuales reflejan temas relacionados con la historia cubana, se
comprobd que no existe en estos una correspondencia inmediata con los
acontecimientos mas actuales del pais.

Diferentes autores en sus investigaciones han abordado la problematica sobre
el trabajo politico-ideolégico desde diferentes aristas. Entre ellos estan las tesis
de Maestria de (Pérez, 2004); (Gradailles, 2007); (Alejo, 2008); (Ferrer, 2008);
(Chaviano, 2008), en las que se presentan productos informaticos para
utilizarlos como medios de ensefianza en diferentes materias. En un analisis de
las mismas se verificd que en éstas no se trabaja en funcién de la informacién
del contenido politico-ideoldgico en los Turnos de Reflexién y Debate en la
Secundaria Basica.

En el proyecto educativo escolar de la Secundaria Basica se han determinado
como regularidades las dificultades en la instrumentacion de medios de
ensefianza que propicien la conduccion de los procesos ideopoliticos de la
escuela y la integracion de estos en el cumplimiento de los objetivos
formativos, generales y por grados disefiados en el modelo.

Se visitaron Turnos de Reflexion y Debate en noveno grado que permitié
determinar las siguientes regularidades:

> Los estudiantes no se sienten motivados en la busqueda de
informacion sobre los temas ideopoliticos por encontrarse esta en la
escuela muy dispersa.

» No se utilizan medios de ensefianza que promuevan la busqueda
reflexiva, valorativa e independiente del contenido ideopolitico en los
estudiantes.

En encuestas realizadas al director, al jefe de grado, y a los Profesores
Generales Integrales, relacionadas con la informacion del contenido politico-
ideoldgico para su tratamiento en los turnos de Reflexion y Debate se constatoé:
- Carencia de argumentos, juicios valorativos, reflexiones en temas del
trabajo politico-ideoldgico.
- Insuficiente documentacion referida a los temas politico-ideoldgicos
en la biblioteca del centro.
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Insuficientes  productos informaticos con indagacion politica-
ideolégica que faciliten su utilizacidon en la preparacion de los
estudiantes para los turnos de Reflexion y Debate.

Después del andlisis de estos instrumentos se infiere que son insuficientes los
medios de ensefianza con que cuenta la Secundaria Basica “Frank Pais
Garcia” para apoyar la preparaciéon politica-ideolégica de los estudiantes. Ello
articula con la insuficiente documentacién referida a los temas politicos en la
busqueda de la informacion para enfrentar su preparacion, cuestidbn que es
demanda actual de la educacion cubana.

Dadas las contradicciones referidas anteriormente se determina como
problema cientifico: ¢Cémo propiciar el desarrollo de los turnos de Reflexién
y Debate con los estudiantes de 9"° grado de la ESBU “Frank Pais Garcia?

Se declara como objeto de investigacion: El sistema de trabajo politico-
ideoldgico.

El campo de accion: Una aplicacion multimedia como medio de ensefianza en
los turnos de Reflexién y Debate de 9™ grado.

El andlisis del problema cientifico a resolver y la precision del objeto y el campo
de investigacién condujeron a la formulacién del objetivo de la investigacion:
Elaboracion de una multimedia con contenidos a tratar en los turnos de
Reflexion y Debate por los estudiantes de 9" grado.

Idea a defender: La multimedia “Seguimos en Combate”, a partir de concebir
contenidos y actividades vinculadas con lo politico-ideoldgico propicia el
desarrollo de los turnos de Reflexién y Debate con los estudiantes de 9™ grado
de la ESBU “Frank Pais Garcia”.

Las categorias anteriores permitieron la elaboracién de las siguientes tareas
cientificas para la busqueda de la solucién al problema declarado. Estas son
las siguientes:

» Andlisis valorativo de las tendencias psicopedagdgicas sobre las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones y del trabajo politico-
ideoldgico en el modelo de la Secundaria Bésica.

» Determinacion de las necesidades relacionadas con el uso de los
medios de ensefianza y su contribucion al Sistema de Trabajo Politico e
Ideoldgico en los Turnos de Reflexién y Debate con los estudiantes de la
ESBU “Frank Pais Garcia”.
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» Elaboracion de una multimedia con contenidos a tratar en los turnos de
Reflexion y Debate.
» Validacion de la multimedia “Seguimos en Combate” para el desarrollo
de los Turnos de Reflexion y Debate.

Aporte préactico: Lo constituye la concepcién de la multimedia “Seguimos en
Combate”, con contenidos ideopoliticos para propiciar el desarrollo de los
Turnos de Reflexion y Debate en la ESBU “Frank Pais Garcia” y su
implementacion.
En el desarrollo de la investigacion se utilizaron los métodos y técnicas:
Del nivel tedrico:
- Analitico-sintético: utilizado en el desarrollo de toda la tesis mediante el
andlisis y la sintesis: Al analizar y sintetizar toda la informacion existente en
documentos, sobre el tema objeto de estudio; la revision bibliografica, para
determinar las pautas en cuanto a la existencia del problema y dar solucién a
éste.
- Inductivo-deductivo: Empleado en la tesis en su propio desarrollo a través
de la induccién y la deduccién con el fin de reconocer a partir de cada caso en
particular lo que hay de comun en todos ellos, realizar inferencias utilizando los
instrumentos de investigacion y concebir la relacion entre la temética a
investigar con la practica pedagogica.
- Histdrico-logico: Permitio el analisis de la evolucion y desarrollo del objeto
de estudio y su condicionamiento en correspondencia con las condiciones
histéricas concretas en que ha transcurre el mismo y su concepcidon como
proceso.
Del nivel empirico:
Las técnicas asociadas al nivel empirico de los métodos fueron aplicadas al
director, al jefe de grado y a Profesores Generales Integrales (4) de noveno
grado de la escuela “Frank Pais Garcia”, de la ciudad de Cienfuegos. Se tomo
ademas, un grupo de 20 especialistas como muestra para la validacion de la
multimedia “Seguimos en Combate”.
- Observacion: a turnos de reflexién y debate (8) de los Profesores Generales
Integrales para constatar como se favorecié la informacion del contenido
politico-ideolégico como componente esencial del proceso de ensefanza-

aprendizaje. (Anexo 1)
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- Encuesta realizada al director, al jefe de grado y a los profesores de noveno
grado para corroborar la evaluacion de todos los componentes del trabajo
politico-ideoldgico en la institucion educativa y la integracién de los mismos
para el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje. (Anexo 2)

- Analisis de documentos para determinar aquellas regularidades que
constituyen objeto de analisis relacionadas con el contenido politico-ideologico.
Se analizdé el modelo de la escuela secundaria basica, plan de superacion
politico-ideoldgico, programa de preparacion politico-ideologica, el trabajo
ideoldgico en Cuba, los programas y textos de las diferentes asignaturas del
9no grado. (Anexo 3)

- El criterio de especialistas mediante encuesta, con el objetivo de obtener
informacion sobre el tema mediante el andlisis valorativo de los resultados de
los aspectos mas significativos. (Anexo 4)

Del nivel matemaético y estadistico:

Se utilizé el andlisis porcentual y la tabulacion de los resultados de las técnicas
aplicadas, lo que permitié organizar la informacion recopilada.

La tesis esta estructurada a partir de concebir una introduccion, tres capitulos,
conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos. En la introduccién se
presentan de manera breve las demandas del modelo de escuela de la
Secundaria Basica en torno a las TIC y a su inclusion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del trabajo politico-ideologico. Se plantea el disefio
tedrico y metodologico de la investigacion. En el Capitulo 1 se declara el
marco tedrico de la investigacién con epigrafes en los que se fundamenta el
problema objeto de investigacion. El Capitulo 2 contiene epigrafes en los que
se fundamentan las etapas de la metodologia de la multimedia y su
descripcion. En el Capitulo 3 se presenta la validacion de la multimedia y sus

resultados.
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CAPITULO 1
FUNDAMENTACION TEORICA SOBRE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LAS COMUNICACIONES. SU RELACION CON EL TRABAJO POLITICO
IDEOLOGICO EN LA ESCUELA SECUNDARILA BASICA.
En este capitulo se abordan las principales tendencias psicopedagdgicas sobre
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones y del trabajo politico
ideoldgico en el modelo de la Secundaria Basica. Para ello se utilizd6 un
conjunto de fuentes derivadas de la propia busqueda vinculada con el proceso
de ensefianza-aprendizaje, lo que permitié al analisis valorativo de aquellas
tendencias. Entre los que mas incidieron en esta etapa de la investigacion

estan: Cabero, Castellanos, Silvestre, Sinoris, Gonzalez y Alvarez de Zayas.
1.1.- LAS TIC EN LA EDUCACION
ALGUNAS DEFINICIONES

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

. Son un conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o0 se
integraran a la larga, en un sistema de informacidén interconectado y
complementario. La innovacion tecnoldgica consiste en que se pierden las

fronteras entre un medio de informacién y otro.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) estan causando
importantes transformaciones en la sociedad actual, es un hecho indiscutible
que en el mundo se estan produciendo cambios tecnolégicos que debe
transformar toda la cultura del hombre, por los avances de la ciencia y la
tecnologia que demandan nuevas formas de ensefar, aprender y administrar la

educacion.

Ernesto Che Guevara en 1962 plante6: “el mundo camina hacia la era
Electrénica” *. El autor interpreta a la frase guevariana a una era que se esta
viviendo en una sociedad de la informacion, un desafio, donde se caracteriza
como recurso del poder el conocimiento, la informacion. Por la evidencia
marcada con la utilizacion de las tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, constituyen una forma innovadora y eficiente para apropiarse

de nuevos contenidos del saber humano.

! Introduccion a la Informatica Educativa. Capitulo 1.
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En el campo de la educacion, la mayor exigencia esta dada en la preparacion
de profesionales capaces de integrarse en el contexto tecnolégico actual de los
procesos sociales o productivos, para ello existe la posibilidad que ofrece las
tecnologias informaticas mediante planes integrales basados en el analisis, la
critica y el desarrollo metodolégico que se necesite. En este sentido, se
destaca la utilizacion de la tecnologia informatica, entre ellos: la computadora
por constituir un recurso de gran utilidad para los estudiantes y docentes que
permite obtener mayor calidad en los resultados del proceso de ensefanza-
aprendizaje; la ejecucion de los software educativos; el disefio y la confeccion
de paquetes didacticos de aplicaciones informaticas. Como consecuencia de la
tecnologia informatica, las escuelas cubanas disponen de una rica fuente de
conocimientos que necesita de su organizacién y estructuracion para la
adquisicion por el estudiante de los conocimientos bajo principios universales,
validos y esenciales.

En la preparacion del docente, sea en formacion, directivo o personal auxiliar
en el contenido educativo solamente, es necesario conocer los problemas, las
dificultades a que se va a enfrentar, las causas y las alternativas de solucion,
siempre que se pretenda fortalecer la esencia vital de todos los ambitos del
saber, tanto del proceso de ensefianza-aprendizaje como del proceso de
contribuir al trabajo politico-ideolégico. Como una de esas alternativas de
solucion, siempre se ha aferrado a utilizar las tecnologias informaticas, por el
éxito que ha alcanzado en la esfera educativa.

Al calor de estas realidades surgen en Cuba, el proyecto Unico y transformador
a escala mundial, la Informatica Educativa como ciencia, aplicada y asignada
en las escuelas cubanas de todos los niveles de ensefianza que junto a ella, la
Pedagogia, la Didactica, la Tecnologia educativa, juegan un papel
preponderante. Sin embargo, debido a la estructura unipolar que ha tomado el
mundo, tanto en el plano politico como en el econdmico y el social, las
pretensiones hegemonicas de las potencias econOmicas que “gobiernan” el
planeta y la condicién de pais poco favorecido, a instancias de un bloqueo cruel
y despiadado que Estados Unidos, se empefa en mantener y arreciar, Cuba se
siente amenazado ante la gran cantidad de informacion subversiva que
circuncisa el ente radioeléctrico y que pululan por las redes de comunicacion,

mas, se siente en el derecho a mantener las propias formas de vida, ideas,
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principios e idiosincrasia, aun a precios impagables, como lo es en el caso de

los Cinco Héroes que arriesgaron su vida por desbaratar los planes de agresiéon

y dominio del imperio.

Se conoce que el bloqueo a Cuba, prohibe la adquisicion de software, por lo

que se hace imprescindible la creacion de estos programas para dotar de

avanzados medios la infraestructura informatica de la misma sociedad. Por
tales razones, actualmente, alcanzar la independencia de Cuba en las
tecnologias es uno de los propositos en los que se trabaja. Si a esto se afiade
que lo primordial es inculcar valores que garanticen la continuidad de la

Revolucién y la construccidon de una nueva sociedad en que se sinteticen

identidad, libertad, patriotismo, entre otros, como categorias fundamentales

para salvaguardar la Revolucion y conociendo los antecedentes de cientos de
personas, que en todo el pais, se han acercado mas a la Historia Patria
seducidos por la informatica.

Coincidiendo con las ventajas que sefala Cabero sobre las TIC en la

educacion 2

» Eliminan las barreras espacio-temporales entre el profesor y el estudiante.

» Flexibilizan la ensefianza, tanto en lo que respecta al tiempo, al espacio, a
las herramientas de comunicacién, como a los codigos con los cuales los
alumnos pueden interactuar.

» Amplian la oferta formativa para el estudiante

» Favorecen la creacién de escenarios tanto para el aprendizaje cooperativo
como para el autoaprendizaje.

» Posibilitan el uso de herramientas de comunicacion: sincrénicas y
asincronicas, potencian el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

» Favorecen la interaccion e interconexion de los participantes en la oferta
educativa, adaptan los medios y lenguajes a las necesidades,
caracteristicas, estilos de aprendizaje e inteligencia multiples de los
sujetos.

» Ayudan a comunicarse e interactuar con su entorno a los sujetos con
necesidades educativas especiales y ofrecen nuevas posibilidades para la
orientacién y la los estudiantes.

2 www.pangea.org/peremarques/medios.htm
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El autor de la presente investigacion, luego de una fundamentacion a partir de
la vital importancia en el aprovechamiento éptimo y eficiente del uso de las TIC
en el sector educativo, que hoy el estado cubano garantiza a lo largo y ancho
del territorio nacional, para las diferentes educaciones, resume que:

» Es declarado como la alfabetizacion digital desde los estudiantes, docentes
en formacion, directivos, asesores, metoddlogos, etc. Es decir, los
materiales digitales y audiovisuales proporcionan a los alumnos un contacto
con las TIC como medio de aprendizaje y herramienta para el proceso de la
informacion (acceso a la informacion, comunicacion, gestion y proceso de
datos, disefio y elaboracién de aplicaciones informaticas)

» Desde el punto de vista didactico, es evidente, la calidad que se logra en
cuanto al proceso de ensefianza y aprendizaje y a la formacion de valores,
la transmision de ideas, principios, el verdadero sentido de la revolucion
cubana, el sacrificio dotado por las personalidades que dieron origen a la
historia nacional .

» Propicia la motivaciéon en los alumnos, considérese como uno de los
motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento.

» La computadora, como medio de ensefianza, recurso didactico de valor
trascendente que ofrece incalculables posibilidades para enfocar los
contenidos e informaciones de variadas maneras, mas atractivas e
interesantes tanto para los estudiantes como para todos los que puedan
servirse de estos programas, por ejemplo, las herramientas que
proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores graficos, software
educativos, etc) facilitan el desarrollo de habilidades de expresién escrita,
gréfica y audiovisual.

1.2.- ALGUNOS APUNTES TEOGRICOS SOBRE LOS MEDIOS DE ENSENANZ A.

A partir de que los medios no son “condimentos de la ensefianza” sino un

componente esencial el proceso de adquisicion de conocimientos, habitos,

habilidades y convicciones de los cuales no podemos prescindir. No debemos
confundir esta afirmacion con la idea que todos los medios son imprescindible,
porque hay medios equivalentes, es decir, que existen distintos medios que
pueden resolver las mismas tareas docentes y que en cada caso se puede
optar por unos o por otros. Lo que intentamos afirmar es que sin componentes

materiales y objetivos, el proceso de ensefianza seria hueco y falso, careceria
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de esa relacion directa con la realidad concreta que actia como base e inicio

de la percepcion sensorial que da origen al proceso del conocimiento.

Los pedagogos definen a los medios de enseflanza de muchas maneras, unos
teniendo en cuenta sus funciones pedagaogicas, otros mas preocupados por su
naturaleza fisica y algunos con apreciaciones que constituyen, de hecho,

clasificaciones no declaradas.

Al referirse a los medios de ensefianza, C. Alvarez de Zayas expresa: “El
proceso docente-educativo se desarrolla con ayuda de algunos objetos, como
son, el pizarron, la tiza, los equipos de laboratorios, el retroproyector, etc., todo
lo cual se denomina medio de ensefianza; su séptimo componente”. Para este
autor, “el medio de ensefianza es el componente operacional del proceso
docente - educativo que manifiesta el modo de expresarse el método a través
de distintos tipos de objetos materiales: la palabra de los sujetos que participan
en el proceso, el pizarron, el retroproyector, otros medios audiovisuales, el
equipamiento de laboratorios, etcétera”.

En la definicibn misma de medio de ensefianza se hace evidente que éste es el
vehiculo mediante el cual se manifiesta el método, o sea, que es el portador
material del método.

Desde el punto de vista de la teoria de la comunicacion, los medios de
ensefianza son el canal a través del cual se transmiten los mensajes docentes,
con el sustento material de los mensajes en el contexto de la clase. Estos
tienen gran importancia porque hacen mas objetivos los contenidos de cada
materia de estudio y, por tanto, logran mayor eficiencia en el proceso de
asimilacion del conocimiento por los alumnos y crea las condiciones para el
desarrollo de capacidades, habitos, habilidades y la formacion de convicciones;
reduce considerablemente el tiempo necesario para el aprendizaje; permiten un
mayor aprovechamiento de nuestros 6rganos sensoriales; se logra una mayor
permanencia en la memoria en los conocimientos adquiridos, se aprovecha, al
maximo, la fuerza laboral capacitada; se eleva la efectividad del sistema
escolar; se puede transmitir mayor cantidad de informacién en menos tiempo;
motivan el aprendizaje y activan las funciones intelectuales para la adquisicién

del conocimiento; facilitan que el alumno sea agente de su propio

* www.psicopedagogia.com/articulos/?articulo=359
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conocimiento, es decir, contribuyen a que la ensefianza sea activa y permiten

la aplicacion de los conocimientos adquiridos.

Los medios no sélo intervienen en el proceso de ensefianza, sino también son
elementos poderosos en el trabajo educativo. Mediante su empleo el maestro
estimula la formacion de convicciones politicas, ideologicas, morales y normas
de conducta y puede planificar y ejecutar sus clases con caracter cientifico y
partidista; en fin, contribuyen a la formacién de la personalidad.

La relacién entre contenidos, objetivos, métodos, medios o instrumentos de
medicion y evaluacion, se percibe a partir de que los contenidos y objetivos que
determinan al mismo tiempo el método de la clase, estan expresados en la
misma, en el programa de la asignatura en el grado y se derivan a su vez de
los objetivos generales del nivel de estudio y en correspondencia con los
objetivos generales de la educacion en el pais.

Otra definicion de Gonzélez Castro (1979),... “Los medios de ensefianza
permiten crear las condiciones favorables para cumplir con las exigencias
cientificas del mundo contemporaneo durante el proceso docente - educativo.
Permiten hacer mas objetivos los contenidos de cada materia de estudio y, por
tanto, lograr mayor eficiencia en el proceso de asimilacién de los conocimientos
por los alumnos creando las condiciones para el desarrollo de capacidades,
hébitos, habilidades y la formacion de convicciones”. Segun este autor, la
fundamentacion filosofica del empleo de los medios de enseflanza esta
determinada por la teoria del conocimiento marxista-leninista del materialismo
dialéctico, que es la base metodoldgica de todas las ciencias. Se recuerda,
para ayudar, la conocida férmula leninista. “...en una palabra, todas las
abstracciones cientificas (correctas, serias, no absurdas) reflejan la naturaleza
en forma méas profunda, veraz y completa. De la percepcion viva al
pensamiento abstracto, y de este a la practica: tal es el camino dialéctico del
conocimiento de la realidad objetiva...”. >

La solidez de los conocimientos es un principio de la ensefianza, que plantea la
necesidad de una sélida asimilacion por los alumnos de los contenidos,
habilidades y habitos, si se ponen en tensibn de modo Optimo, sus

potencialidades cognoscitivas y, en particular, la imaginacion reproductora y

* http://revistas.mes.edu.cu/Pedagogia-Universitaria/articulos/2006/3/189406308.pdf/view
> uan.urrutiaelejalde.org/formula-leninista
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creadora, la memoria (preferentemente logica) y el pensamiento l6gico activo,
asi como las capacidades para la asimilacibn de los conocimientos
indispensables para realizar el trabajo futuro.

Este principio parte del supuesto demostrado en la didactica y la psicologia de
la ensefianza, de que la asimilacion de conocimientos y el desarrollo de las
particularidades cognoscitivas son dos aspectos interrelacionados del mismo
proceso. Asimilando los conocimientos cientificos y cumpliendo determinadas
tareas cognoscitivas, los alumnos, simultdneamente, desarrollan sus
potencialidades mentales. El principio de la solidez de los conocimientos y el
desarrollo multilateral de las potencialidades cognoscitivas de los educandos,
parte de que en el aprendizaje, el pensamiento debe prevalecer, predominar
sobre la memoria, determinandose asi una verdadera solidez y poder solucionar
no solo tareas planteadas en el presente, sino también, para resolver con
facilidad los problemas que puedan presentarse en el futuro. Los medios de
ensefianza influyen grandemente en este aspecto.

Por otra parte, los medios de ensefianza también son entes especiales para
motivar el interés del estudiante por el aprendizaje o dicho con otras palabras,
los medios de ensefianza y la motivacion estan estrechamente relacionados, la
motivacion, si se ha perdido, tiene la posibilidad de reaparecer mediante el
empleo de los medios y, gracias a otras particularidades de estos componentes
de la ensefanza.

LA COMPUTADORA Y EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO MEDIOS DE
ENSENANZA.

“La computadora y los software educativos, como medios de ensefanza
resultan un eficiente auxiliar del profesor en la preparacion e imparticion de las
clases ya que contribuyen a una mayor ganancia metodologica y a una
racionalizacion de las actividades del profesor y los alumnos” ® (Serrano, 2000:
22). Respecto a la definicion de la computadora y el software educativo como
medios de ensefianza, esta clara su importancia en el proceso educativo, pues
son esgrimidos como argumentos solidos en la justificacion de ellos como
medio de ensefianza, partiendo de los beneficios pedagodgicos que proporciona

su incorporacion en la docencia, los cuales son.

® redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/678/67800409.pdf
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» Las operaciones automaticas pueden liberar al individuo para acometer
tareas conceptuales mas importantes.

» Los estudiantes medio y mas débiles reciben estimulos importantes al
percibir que no deben ser brillantes manipuladores algebraicos para dominar
el pensamiento abstracto.

» El estudio de los algoritmos subyacentes ayudan a entender la naturaleza de
las operaciones.

» EIl permitir al usuario construir operaciones mas complejas de las habituales
se traduce en el mejor entendimiento conceptual.

» Trabajar con la computadora dota al estudio del factor experimental, lo que
lleva al establecimiento de conjeturas, ejemplos y simulaciones.

» A diferencia del profesor la computadora no manifiesta impaciencia alguna al
cometerse errores repetidamente.

» El uso de la computadora, y por ende de los software educativos, permite
agrupar una serie de factores presentes en otros medios, pero a la vez
agregar otros hasta ahora inalcanzables.

» Permite la interactividad con los estudiantes retroalimentandolos y evaluando
lo aprendido, a través de ella podemos demostrar el problema como tal.

» Facilita las representaciones animadas.

» Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion. Y
permite simular procesos complejos.

» Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando una actividad diferenciada, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

» Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento diferenciado.

» Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

En fin, es evidente que estos medios fortalecen el proceso de ensefanza-

aprendizaje y complementa materiales.

1.3.- APUNTES Y REFLEXIONES ACERCA DE LA MULTIMEDIA.

Abundantes son las definiciones de multimedia que han aparecido en la

literatura especializada en los ultimos afios. Estas son tan disimiles como

ciertas, por lo que resulta dificil rechazarlas totalmente. Los proyectos
multimedia constituyen un conjunto de varios elementos propiciadores de la

comunicacion (texto, imagen fija o animada, video, audio) en pos de transmitir
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una idea buena o mala pero que se confia a la pericia en el uso de los medios

ya mencionados para lograr su objetivo que es llegar al consumidor. Es decir,

la multimedia es en si un medio mas. [Castro, 1997] Ganity, E. y Sipior, J.

plantean que..."multimedia es el conjunto de tecnologias de estimulacion

sensorial que incluye elementos visuales, audio y otras capacidades basadas

en los sentidos, los cuales pueden ampliar el aprendizaje y la comprension del

usuario”. (Rodriguez, 2002:74) Méas adelante estos autores amplian sefialando

que multimedia incluye varios tipos de medios de comunicacién, hardware,

software y que estos medios existen en varias formas, tales como: textos, datos

graficos, imagenes fijas, animacién, video y audio. Multimedia (segun el

Electronic Computer Glossary) es diseminar informacion en mas de una forma.

Incluye el uso de textos, audio, graficos, animaciones y video.

El autor de este trabajo refiere a los proyectos Multimedia que varian

considerablemente en organizacién, enfoques y contenido, pero en general

comparten caracteristicas comunes que los definen como proyecto Multimedia,

entre las cuales se puede sefalar:

» Combinan 2 0 mas medios (textos, graficos, sonido, video y animaciones)
para transmitir un mensaje o contar una historia.

» Estan disefiados para ser visualizados e interactuar con ellos en una
computadora.

» Le permiten a la audiencia explorar la informacion en linea y en cualquier
secuencia.

Las ventajas de las aplicaciones multimedia en la ensefianza son mudltiples,

pero no son un fin en si mismas; s6lo son un medio para la educacion.

Constituyen una tecnologia educativa al servicio del aprendizaje. Entre estas

ventajas se pueden mencionar:

» Facilidad para moverse (navegar) sobre la informacion.

Lectura (consulta) del documento adaptado al usuario.

Permite enlazar textos con imagenes, sonidos, videos.

Permite elevar la interaccion hombre-maquina.

YV V V VY

Logra en determinados momentos efectos que no son posibles lograr en
clase con otros medios de ensefianza, tales como representar el
comportamiento de los diferentes cuerpos en el espacio, situacion ésta que

para lograrla es necesario apelar a la abstraccién del estudiante.
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» Otra ventaja que brinda utilizar las multimedia es la de obtener una mayor
motivacién para el estudio, asi como lograr con el sonido y la imagen
explicaciones de los diferentes temas a tratar en el software.

ALGUNAS DE LAS ESTRATEGIAS A CONSIDERAR PARA LA

INCORPORACION DE LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES.

Textos: Los textos que apareceran en la aplicacion deben cumplir con las
siguientes condiciones:

» Brevedad. Se debe utilizar la menor cantidad de palabras en los textos,
eliminando palabras innecesarias y redundantes, e incorporando graficos y
sonidos que ilustren el posible contenido del texto.

» Tipo, estilo y tamafio de letras para mejorar la legibilidad.

Existen dos familias de tipos de letras, las Serif y las Sans Serif ; estos tipos

pueden combinarse de forma tal de facilitar la lectura. Generalmente se

recomienda escribir los titulos en un tipo y el contenido del texto se escriben en
su complemento.

Los tamafios y estilos de letras deben resaltar palabras, dar importancia y

diferenciar los subtitulos y titulos del resto del texto y evidenciar prioridades.

Los tamafos que se utilicen deben ser los estandares que se encuentran en los

sistemas operativos y asi evitar instalaciones extras en los equipos y sistemas
donde se implantara la aplicacion final.

La justificacion del texto puede cambiar la categoria de la informaciéon. Si se

utiliza justificacibn a ambos margenes se define una informacion formal; la

justificacion a izquierda es mas facil de leer y se producen mas espacios en
blanco que le proporciona mas holgura a los contenidos. La justificacion a la
derecha se utiliza para contenidos informales o para titulos y subtitulos.

Gréficos: El disefio grafico tiene como finalidad presentar textos e imagenes

para mejorar la comunicacion. Esta comunicacion serd efectiva si se

consideran las siguientes caracteristicas:

» Consistencia: el estilo visual de los graficos debe mantenerse consistente
y encajar de una manera adecuada en toda la aplicacion. Si la aplicaciéon
es para nifos, el estilo de los graficos debe tener un aspecto infantil o del
estilo de cartones animados; si la aplicacion se mueve en un contexto
histérico, los gréaficos deben tener un estilo capaz de representar, informar

y comunicar al usuario el contexto dado.
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» Calidad de elaboracion: Todos los graficos e imagenes deben tener la
misma resolucion y calidad de elaboracion. Es peligroso presentar gréaficos
de baja calidad en contraste con algun video o elemento audiovisual de alta
calidad; esto puede desanimar al usuario en la utilizacion de la aplicacion y
generar falta de motivacién e interés en su uso.

» Gréficos vs. Textos: Cuando un grafico o imagen representa o describe lo
descrito en algun texto, se debe descartar el texto y dedicarse a la mejor
utilizacion del arte gréfico: "Una imagen dice mas que mil palabras”.

Sonido: El sonido es un poderoso recurso que se puede utilizar en las

aplicaciones para adornar y llamar la atencion del usuario. Sin embargo, todos

los excesos tienen problemas. La utilizacion de sonido debe restringirse y

considerar las siguientes condiciones de uso:

» Repeticiones de sonidos: Este recurso se utiliza para informar al usuario
del cambio de un modo o escenario dentro de una aplicacién, para indicar
la ocurrencia de algun error, para advertirle acerca de alguna operaciéon
incorrecta o peligrosa. Sin embargo la constante repeticion de un mismo
sonido puede resultar molesto al usuario. La primera vez puede resultar
agradable, pero la cuarta vez, se vuelve insoportable.

» Discrecion en el uso de sonido: La utilizacion de sonido debe estar
asociada al esquema y estilo de la aplicacion. Mas aun, si la aplicaciéon usa
sonidos con la unica condicion de adornar la aplicacion, sin que haya una
relacion directa con lo que se esta observando o con lo que el usuario esta
realizando, no se debe utilizar sonido alguno, ya que esto entorpece las
actividades del usuario y baja el rendimiento de la aplicacion por la
cantidad de recurso de memoria que utilizan los sonidos . Se debe recordar
gue los elementos multimedios deben motivar al usuario y mejorar su
capacidad de adquisicion de conocimiento y otras habilidades intelectuales,
no deben ser ofensivos, ni intimidar al usuario.

» Controlar el sonido: El usuario debe tener control suficiente para habilitar
o deshabilitar los sonidos asociados a la aplicacién, se le debe dar el
control y la posibilidad de bajar o subir el volumen de tales sonidos. No se
debe forzar al usuario a escuchar todos los sonidos o negarle al usuario el

control de repetir el sonido tantas veces como éste lo considere necesario.
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» Tipo de audiencia: Los usuarios de las aplicaciones pueden tener
problemas de audicién, por lo tanto cuando el sonido incorporado es
significativo para que el usuario realice alguna actividad, debe darse la
alternativa escrita de tal significacion. Bajo estas circunstancia la
redundancia no es molesta, sino necesaria. Sin embargo, cuando se realiza
el disefio se debe conocer exactamente el tipo de audiencia, por lo tanto se
deben prever dos o0 més versiones de la aplicacion para que la utilizacion
sea lo més versétil posible.

Colores: El color es un elemento de informaciéon muy valioso para el usuario,

pero se debe utilizar con mucha cautela. Generalmente se utiliza para

diferenciar areas que se estan visualizando y asociar los colores con las zonas
de la plantilla de cada sesién de la aplicacién. Puede utilizarse para informar al
usuario que existe relacion entre elementos de informacion, relaciones
funcionales entre objetos, para advertir posibles errores y para identificar
puntos claves dentro del desarrollo de las sesiones de trabajo. Se debe pensar
ademas en cudl equipo se utilizara la aplicacion, es decir con monitores a color

o blanco y negro y el tipo de salida impresa de los resultados de la aplicacion.

Con esto se evitan esfuerzos innecesarios en el momento del desarrollo.

Algunos de los principios generales que se deben considerar para la utilizacion

de color son los siguientes:

» EIl color es complementario: Generalmente el disefio de las aplicaciones
debe comenzarse en blanco y negro. Esto esta intimamente relacionado al
tipo de equipo que los usuarios pueden disponer (el color es mas costoso),
el tipo de salida impresa (una impresora a color es sumamente costosa), y
a la sensibilidad visual de los usuarios. Una vez culminada la aplicacion en
blanco y negro, el color se agrega en forma modesta, tratando de utilizarse
para resaltar puntos cruciales, para dar advertencias y cuando existe un
cambio de modo dentro de la aplicacion.

» Significado de los colores: Dependiendo de los estandares que existen
en las diferentes culturas, los colores pueden tener distintos significados.

Algunos de los significados més utilizados son los siguientes:

Color Significado
Rojo Parada, error, falla
Amarillo Advertencia, precaucion, estado de demora
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Verde Listo para seguir, encendido

Colores frios Denotan calma

Colores calidos Denotan excitacion

Ademas de la tabla anterior, dependiendo del area donde se esté desarrollando
la aplicacion, los colores tendran distintas connotaciones, estan intimamente
ligados al contexto. Por ejemplo, en el area financiera el rojo significa pérdidas

y el negro ganancia. Si se esta trabajando en una aplicacién de geografia, un

mapa topogréafico debe mostrar los tipos de suelos y topografias de las zonas,

por lo tanto un color amarillo significara zona desértica, un color azul significara
zona acudtica, y asi sucesivamente. Al disefiar, en el momento de escoger la
metafora adecuada, el color puede darle mayor significado al escenario,
siempre que no exista una excesiva utilizacién de colores; se sugiere a lo mas

4 colores distintos y 3 tonos distintos para cada color. Esto siempre estara

definido por el disefiador grafico en combinacion con el area de la aplicacion y

la capacidad grafica que se desea explotar.

Limites de los colores: El color se justifica cuando la aplicacién esta

enriguecida con muchos elementos graficos, en donde aparecen imagenes

tomadas de la naturaleza. Por estudios realizados en Optica, se ha descubierto
que:

» Los textos en negro sobre fondo blanco son mas faciles de leer.

» La gente no puede discriminar facilmente pequefias areas de color, por lo
tanto no se recomienda la utilizacion excesiva de colores en objetos muy
pequenos.

» El color azul es el color mas ilegible y menos sensibilizador del ojo. Por lo
tanto se deben evitar sombras, lineas muy delgadas, textos, etc. en este
color. Sin embargo, cuando se requiere incorporar objetos no
necesariamente perceptibles, como una rejilla que estd por debajo de un
gréfico, el azul seria el color mas adecuado.

Videos: El video es un medio ideal para mostrar los atributos dinamicos de un

concepto o proceso, en los cuales no alcanza con mostrar una descripcion

escrita del proceso o imagenes estaticas del mismo. Al aparecer el término
dindmico, se genera automaticamente una asociacion entre los conceptos y las
variables espacio y tiempo: mostrar los cambios lentos o rapidos que pueden

ocurrir en el transcurso de un experimento, mostrar la evolucion de una época
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histérica donde se realizan cambios de parametros, etc. Como parte de los

medios incorporables a las aplicaciones, éste también debe ser explotado de

una forma racional y medida, para no demorar excesivamente la elaboracion de
las aplicaciones y crear confusion de informacién al usuario de las mismas.

Algunas de las sugerencias que se deben considerar en la incorporacion de

video son similares a aquellas nombradas para graficos e imagenes, pero al

agregarle la propiedad de dinamismo, se debe considerar lo siguiente:

» Estilo de presentacion del video: Dependiendo del contexto de la
aplicacion, la ventana de video debe mantenerse consistente en cada una
de sus ocurrencias dentro de la aplicacion: ventana con bordes, ventana
con opcion de video, con opcién de reinicializacion, con opcion de "cerrar la
ventana", el tamafo inicial de la ventana, la disponibilidad de cambiar ese
tamaiio, etc.

» Control del usuario: El usuario debe tener la potestad de interrumpir o
reiniciar el video tantas veces como él lo desee. También se debe dar la
oportunidad de eliminar la ocurrencia de video, siempre y cuando el
dispositivo que se utilice lo permita. Es el caso similar al de utilizacion de
sonido.

» Resolucion y captura del video: Existen muchos videos elaborados con
fines educativos, algunos de excelente resolucion y otros menos
elaborados. Se deben escoger herramientas de hardware y de software sin
perder de vista que la combinacion debe ser adecuada. Dependiendo del
equipamiento extra que se tenga al momento de elaborar la aplicacién, la
captura e incorporacion de video puede ser sencilla o excesivamente
complicada. También se debe considerar la fuente de dichos videos: video-
discos laser, cinta de video, super 8, camara de video, etc. Si los videos
estan disponibles en un disco laser, grabados en forma digital, la resolucion
generalmente es muy buena si el video era relativamente reciente y la
incorporacion es directa si se tiene el equipo adecuado. Si se trata de un
video histdrico, con escenas reales de hechos sucedidos afios atras, no se
puede considerar la calidad del video ya que la grabacion depende de la
fuente inicial. Cuando se trata de camara de video lo importante es la
estrategia que se utilizé para la grabacion de las imagenes, y con

herramientas adicionales, se pueden hacer ediciones y retoques al video
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inicial y tomar las partes que realmente son significativas. Asociado a esto

se debe cuidar la edicién del sonido; se debe cuidar que la resolucién del

sonido sea proporcional o compatible con la del video.
Recursos de almacenamiento y operatividad: Tanto los videos como los
sonidos ocupan mucho espacio, por lo tanto es importante estimar la cantidad
de recurso (memoria 0 almacenamiento en disco) que requieren los elementos
anteriores y nunca perder de vista el tipo de equipo en los cuales se utilizara la
aplicacién definitiva.
Para cada uno de los elementos que conforman la componente multimedia de
la aplicacion y considerando las condiciones tratadas anteriormente, se debe
llevar un registro con toda la informacion pertinente, tal como tipo de elemento,
fuente bibliogréfica, estilos, resolucién, etc.
Al finalizar el disefio fisico, el disefio funcional y el disefio légico, se define el
esqueleto de la aplicacion al ensamblar en forma esquemaética, organizada y
artesanal, las estrategias de ensefianza con los elementos de instruccion y los
recursos de presentacién. El producto final de esta fase es la recopilacion de la
informacion de todos los objetos para construir un prototipo de la aplicacion.
METODOLOGIA A UTILIZAR EN EL PROCESO DE ELABORACION DE
PRODUCTOS MULTIMEDIA.
Uno de los aspectos que se tuvo en cuenta, es la seleccidon de la metodologia
para el disefio y confeccion de un software, ademas, de la descripcion de la
ingenieria de software. Para ello, es necesario el estudio de las metodologias
existentes como son: HDM (Hypertext Design Model), EORM (Enhanced Object
Relationship Model), RMM (Relationship Management Methodology), OOHDM
(Object Oriented Hypermedia Design Method). De acuerdo a las caracteristicas
de la multimedia, objetivo de la tesis de esta investigacion, se seleccioné la
metodologia MULTIMET, la cual es ventajosa y facil de seguir el algoritmo para
una buena multimedia. Cuya metodologia cubre todas las etapas y/o fases,
bien delimitadas para la organizacion de una multimedia, pero antes, es
importante precisar algunos términos que se utlizardn a lo largo de la
exposicion:
» Objetos: son conceptos, hechos, reglas, principios, que se desea ensefiar.
» Procesos: son operaciones que lleva a cabo la aplicacion y sera un

elemento que servira de retroalimentacion para el estudiante.
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» Actividades: son operaciones que llevard a cabo el estudiante en el
momento de interactuar con la aplicacion.

> Estrategias del curso o tipo de aplicacion, la multimedia como el caso de la
investigacion, si sera informativa o interactiva, de navegacion lineal o
secuencial.

» Herramientas: son paquetes o aplicaciones que se utilizan para desarrollar
aplicaciones en el computador.

» Ambiente de ensefianza y aprendizaje: es el conjunto de recursos que
porta el docente para presentar estimulos instruccionales a los estudiantes
y el conjunto de expectativas del estudiante ante el conjunto de estimulos
instruccionales que recibe por parte del docente, respectivamente.

» Objetivo: se relaciona con el producto final, es decir el objetivo de la
aplicacion didactica. Este objetivo depende del usuario final dependiendo
del ambiente en el cual se estd, puede ser el docente o el estudiante.

» Recursos humanos: es el grupo de trabajo que se encargara de la
definicion, disefio y desarrollo de la aplicacion.

METODOLOGIA MULTIMET PARA EL DESARROLLO DE LA MULTIMEDIA.

Extraido textualmente en el capitulo 5 del libro “Introduccion a la Informatica

Educativa”, de Rodriguez Lamas.

1. Estudio preliminar

1.1. Definicion del producto: En este punto debe quedar definido

» Por qué surge el producto y en funcién de esto que problemas debe
resolver

» Qué equipamiento se requiere para el desarrollo del producto, asi como
tener en cuenta las necesidades para la preparacion de cada uno de los
medios que pudieran estar presentes en la aplicacion.

» De que medios debe disponer el usuario final para poder ejecutar
satisfactoriamente la aplicacion.

» El personal que trabajara en el producto, el cual dependera de la
cantidad de medios a incluir y de la complejidad de la aplicacién; se
recomienda que deben estar presentes:

- Productor: controla todo el desarrollo del disefio y de la aplicacion; es el
maximo responsable.

- Experto en el contenido
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- Disefiador de la interface grafica.

- Disefiador de animaciones

- Técnico de audio

- Técnico de video

- Programador

- Especialista en didactica

- Si el proceso de edicion de textos es largo y complejo puede ser
necesario alguien que apoye el trabajo de edicién y correccién.

- Contar con un personal para la realizaciéon de pruebas, que no haya
tenido parte en el desarrollo del producto.

- Si se trata de un producto para la venta debe estudiarse el mercado
potencial y la estrategia de comercializacion.

1.2. Elaboracion del plan de desarrollo: se confecciona un plan que

incluya todas las etapas de desarrollo con fecha de inicio y de terminacién y

responsable. En este momento se debe precisar el personal necesario para

llevar a cabo el proceso, es el momento de definir el grupo multidisciplinario
gue acometera el trabajo.

1.3. Estudio de factibilidad: Para realizar este estudio se debe tener en

cuenta:

> La factibilidad econdmica: En este punto debe analizarse los beneficios
tanto econdmicos como sociales que tendra el producto, el, impacto del
producto final, costo de los elementos que hacen falta para el desarrollo
y crecimiento potencial en el mercado.

» La factibilidad técnica: Aqui es necesario considerar si es posible
disponer de todo el personal técnico y de la tecnologia necesaria, tanto
desde el punto de vista de hardware como de software.

. Definicion del contenido de la aplicacion

2.1. Definicién de los objetivos: se definen los objetivos de la aplicacion,

teniendo en cuenta si es educativa, demostrativa, informativa, etc.

2.2. Identificacién de la audiencia: ¢a quien va dirigida la aplicacion? Se

debe tener en cuenta que los criterios de disefio estan en funcién de

satisfacerlos y que un correcto analisis en este aspecto permitira el
cumplimiento de los objetivos antes sefialados y definir que contenidos

incluir y como hacerlo, teniendo en cuenta entre otros factores:
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Habilidades en el uso de la computadora.
Conocimiento del tema
Como utilizaran la informacién que se presenta.

Necesidad que tiene del producto

vV V VYV V V

Frecuencia de consulta a la informacion.
» En que ambiente se ejecutara la aplicacion.

2.3. Especificacion del contenido: en este aspecto deben destacarse los
temas que seran tratados, en su orden de aparicién y teniendo en cuenta
para cada uno el nivel de detalle y la forma en que sera estructurado.
Igualmente ya debe tenerse la estrategia pedagogica a seguir para presentar
y que a partir de este momento tendra que empezar a tenerse en cuenta en
la presentacion de la aplicacion.

2.4. Definicion de los medios y sus objetivos: Para cada tema debe tratar
de definirse con que medios va a ser representado, y para cada medio
utilizado debe quedar claro con que objetivo aparecera. También hace falta
conocer la disponibilidad de cada medio y la fuente de obtencién de cada

uno.

Se propone utilizar una tabla para la recopilaciéon de los datos:

Tema | Medio | Objetivo | Disponible | Fuente

2.5 Establecimiento de normas de disefio: Para cada medio debe quedar

claro que forma tendra dentro de la aplicacion, garantizando su uniformidad.

Cada caracteristica o parametro se especifica para cada medio utilizado,

siempre que se tenga la fundamentacién mencionada anteriormente acerca de

los elementos multimediales:

Textos: ¢ Porciento maximo de ocupacion de pantallas.
¢ Fuentes utilizadas para titulos.
e Fuentes utilizadas para texto normal.

Imagenes | Los parametros de cada una estan muy ligados con los objetivos que
tienen en la aplicacién, pero deben quedar claras las normas generales
sobre todo teniendo en cuenta el espacio en disco de que se dispone,
debe fijarse:

e Tamafio maximo y minimo.

o Profundidad del color.

e Resolucion de la imagen.

Sonido Pueden ser utilizados diferentes tipos de sonidos como: musica de fondo,
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locucién, efectos, cada uno debe ser tratado por sus caracteristicas e
importancia definiendo:

¢ Frecuencia de muestreo.

e Precision de valor de cada muestra.

Video /| Ocupan un importante volumen de disco, luego para la definicion de sus
Animacién | caracteristicas se tendran en cuenta sus objetivos. No deben incluirse
videos de larga duracion porque esto influye en la capacidad y en la
calidad. Los parametros a fijar son:

e Duracion.

e Parametros de cada imagen.

e Parametros de sonido.

e Cantidad de cuadros por segundo.

3. Especificacion del contenido de la aplicacion
3.1. Recopilacién y preparacion de los medios: de acuerdo con las
fuentes para obtener los medios definidos anteriormente, se procede a
recopilar cada uno de ellos y luego a su preparacion teniendo en cuenta las
siguientes caracteristicas:
Textos: El texto puede ser almacenado en caracteres o como imagen,
teniendo en cuenta las posibilidades de operacion con la informacion y el
espacio en disco. Las caracteristicas generales de la aplicacion son
importantes.
Se recomienda que para incluir la informacion en la aplicacién se tenga en
cuenta:

- Separar subtemas de interés.

- Seleccionar los textos que deben aparecer en cada pantalla de acuerdo
a las normas.

- Seleccionar los conceptos e ideas generales que pueden ser extraidos
sin que se afecte la idea central y ser consultadas luego como
informacion adicional e incluso ser compartidos desde otra parte de la
aplicacion.

- Seleccién de cada pantalla de textos las palabras calientes que forman
parte del hipertexto.

Los textos que seran tratados como caracteres deberan ser siempre
revisados utilizando un editor de textos con facilidades para dar un formato
de disefio definido y almacenar en ficheros con el formato compatible con el
resto de la aplicacion.

Imagenes: La preparacion de las imagenes requiere un nivel de

especializacién, por los conocimientos de disefio que requiere y las
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facilidades en el manejo de herramientas especializadas tanto para la
digitalizacion de las imagenes asi como para su edicion, para obtener la
méaxima calidad ajustando parametros y tamario.

Sonidos: Segun del medio del que se obtenga el sonido, se deben
digitalizar, siguiendo las normas de disefio establecidas y con el uso del
software especializado para su digitalizacién y pasar al proceso de edicidon
gue permitira ajustar el sonido segun las necesidades, acotarlo, mezclarlo,
limpiarlo de ruidos, etc.

Videos / Animacion: Los videos deben digitalizarse, para ello se debe tener
una maquina con tarjeta digitalizadota de video y un software apropiado para
ello, pasando luego al proceso de edicién.

3.2. Elaboracion del diagrama de flujo: Los simbolos a utilizar para
realizar este diagrama son (se pueden definir otros simbolos siempre que

sean bien explicados):

Pantalla principal de informacion

Pantalla de informacion complementaria

>Q< Bifurcacion

» Navegacion

Para facilitar la referencia posterior a cualquier elemento dentro del diagrama
utilizaremos una hoja con cuadriculas de letras y numeros, donde se hace
referencia a cada elemento sefialando la fila y la columna a la que
pertenece, donde cada elemento dentro del diagrama se corresponde con

una pantalla o elemento de informacion.

A [ B [ € [ ©D |

—»
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El diagrama muestra la secuencia en que interactia el sistema y las
acciones posibles. Debe ser confeccionado desde la perspectiva del usuario
y su interaccion con el sistema. Cada linea hacia un elemento implica la
posibilidad de retorno.
3.3. Confeccion del guién: Con el diagrama se obtiene una idea del
funcionamiento general del sistema, pero existen aspectos a tener en cuenta
y que no se colocan en el diagrama como son:

e Tema tratado en cada elemento.

e Informacién que aparece en la pantalla.

e Acciones del usuario que determinan las respuestas del sistema.

e Respuesta del sistema a cada accion.

e Tratamiento de errores.
Para ello podemos establecer un guion, el cual puede ser elaborado a través

de la siguiente tabla para facilitar el trabajo:

Tema | Posicion Entradas | Alcance Acciones Respuesta | Trat.

Diagrama Informacién | Usuarios Sistema errores

Para cada elemento del diagrama se deben indicar todas las acciones posibles
del usuario, a través de la seleccion de botones, palabras de hipertextos
(subrayadas), presionando alguna tecla y para cada una que accion toma el
sistema.
4. Desarrollo de la aplicacion:
En este paso se realiza la integracion de todos los medios a partir de una
prueba exitosa del guion y del diagrama de flujo, donde participan
fundamentalmente los programadores aunque el resto del equipo debe estar
disponible para posibles ajustes e imprevistos que surgieran, ya en este punto
se encuentra ya preparada toda la informacion a incluir y disefiado el
funcionamiento integral del sistema desde el punto de vista de las acciones el
usuario.
4.1. Comprobacion del diagrama de flujo y acciones de acuerdo al
guién: Debe existir una total correspondencia entre lo que ilustra el

diagrama de flujo y lo que aparece en el guién. Hay que verificar que todas
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las acciones imprevistas han sido tenidas en cuenta, asi como el orden de

aparicion de los temas segun el orden expresado anteriormente en la

metodologia.

4.2. Seleccion del lenguaje de programacion o Sistemas de Autor: aqui

se trata de seleccionar la herramienta de ensamblaje de la aplicacion que

debe cumplir algunos requisitos como son:
e Programacion visual para garantizar eficiencia.
e Facilidades para la manipulacion de recursos Multimedia.

Las herramientas pueden ser: Lenguaje de programacion o sistemas de

autor.

4.3. Integracion del contenido y los medios en su forma final: Una vez

expresados todos los elementos del disefio y seleccionado el lenguaje de

programacion, se ensamblan todos los elementos desarrollando un producto
de software, que debe ajustarse al guidn y utilizar las normas de disefios
definidas y las bibliotecas con la informacion.

Debe tenerse en cuenta por los especialistas la confeccion de la Ayuda del

sistema.

5. Prueba de la aplicacion:
Este paso garantiza la salida de un producto de calidad, teniendo en cuenta
gue un producto Multimedia debe revisarse desde dos puntos de vista:

» Solidez de la informacién: toda la informacién de la aplicacion debe ser
verificada en cuanto a: no existencia de errores ortogréaficos, calidad de
los medios que se muestran, correspondencia entre el tema tratado, el
texto y el resto de los medios que aparecen en la pantalla y cumplimiento
de las normas de disefio.

» Adecuado funcionamiento: en este caso se trata de comprobar que cada
accion del usuario tenga una respuesta correcta del sistema y que no
ocurran errores imprevistos.

5.1. Elaboracion del protocolo de prueba:

Cada uno de los puntos de vista antes expresado puede ser revisado a la

vez o por separado, esto depende de la complejidad del sistema, el tamafio

de la aplicacion o la conveniencia a la hora de efectuar las pruebas.
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» Solidez de la informacion: Revision de cada pantalla verificando los tipos
de errores de acuerdo a lo ya tratado y comprobando con las fuentes y las
normas de disefio establecidas.

» Adecuado funcionamiento: En una aplicacion Hipermedia como ya se a
expresado en la fundamentacién teérica de este trabajo, el usuario del
sistema puede acceder a la informacion de forma no secuencial, o sea,
satisfaciendo su curiosidad o necesidad segun sea el caso. Si se entrega
un producto de este tipo para ser probado, los probadores en su
interaccion podrian dejar de recorrer algin camino y por tanto dejar el
sistema vulnerable en zonas no revisadas.

De acuerdo con el diagrama de flujo y el guién debe elaborarse un protocolo de
pruebas que garantice el recorrido a todas las vias posibles y que ademas
permita comprobar si el programa se ajusta completamente a lo deseado.

5.2. Revisién y comprobaciéon por el usuario: Crear un grupo externo al

del proyecto para realizar las pruebas que se ejecutardn de acuerdo al

calendario fijado y guiados por el protocolo. Como resultado de esta etapa
de aparecer:
e Protocolo de prueba utilizado.
¢ Resultado de las pruebas.
6. Preparacion para la distribucién: Un producto que utiliza técnicas de
Multimedia en muchos casos pude resultar de interés comercial, por lo que se
decidié su comercializacién debe prestarsele la maxima atencion.

6.1. Determinacién de la forma de distribucién: Deba decidirse si se
distribuira utilizando disquete o CD-ROM, la tendencia actual es distribuir los
productos en CD-ROM como ya se ha planteado. Pueden aparecer causas
gue determinen utilizar los disquetes, como por ejemplo: la no tendencia de
lectores de CD entre los usuarios potenciales, no ocupar gran capacidad de
memoria la aplicacion que no justifica los gastos, etc.

6.2. Disefio de empaquetadura: Se entiende como empaquetadura el

medio que se utilizara para contener los discos que componen el producto.

Debe incluirse:

- Para disquetes: Disefio de la etiqueta.
- Para CD: Disefio de caratula.
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El tipo de empaquetadura (cajas plasticas, sobres de nylon, cartulina, etc.)
se selecciona teniendo en cuenta la disponibilidad en el mercado, el tipo de
producto, el presupuesto de que se dispone. Cualquiera sea el tipo
seleccionado deben disefarse los materiales asociados a la misma y una
portada.
6.3. Preparacién para su produccion:
Si son disquetes: Preparacion del instalador.
Preparacion del primer juego de discos
Prueba de la aplicacion preparada desde los discos
Envio a produccion
Si es CD-ROM: Preparacion del instalador
Preparacion en un disco duro de una simulacion del contenido del CD
Quema del premaster
Prueba de la aplicacién desde el premaster
Envio a produccion
6.4. Elaboracion de documentos comerciales: Si se decidié producir una
aplicacion para su comercializacion. En caso de contener el producto los
contenidos pedagdgicos, elaborar estrategias o documentaciones como
especie de indicaciones metodoldgicas o segun la audiencia.
1.4.- LA INFORMATICA EN LA SECUNDARLA BASICA.
La Educacion Secundaria Basica en Cuba agrupa a los alumnos comprendidos
entre los 12 y 14 afos de edad, formando parte, junto con la Educacion
Primaria, de la educacion basica obligatoria. Su objetivo es sentar las bases del
desarrollo integral de la personalidad del adolescente, proporcionando la
adquisicién de conocimientos basicos y el desarrollo de habilidades propias de
la Lengua Materna, la Matematica, las Ciencias Naturales y Sociales, el
conocimiento del idioma Inglés, ademas de contribuir a la educacién estética de
los alumnos, la formacién de una cultura fisica y al dominio elemental de los
principios de la técnica, estrechamente vinculados con la actividad productiva.
La ensefianza media basica, tiene como fin la formacion basica e integral del
adolescente, sobre la base de una cultura general que le permita estar
plenamente identificado con su nacionalidad y patriotismo. El conocer y
entender su pasado, le permitird enfrentar su presente y su preparacion futura,

para adoptar de manera consciente la opcion del socialismo, que garantice la
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defensa de las conquistas sociales y la continuidad de la obra de la Revolucion,
en sus formas de sentir, de pensar y de actuar.’

Los objetivos formativos de cada grado y del nivel tienen como sustento
esencial, la formacion de valores en los alumnos, con énfasis en la
responsabilidad, la honestidad, la honradez y el patriotismo, dentro del sistema
de valores a los que se aspira. °

El Programa de Informatica cuenta con mas de 9 590 computadoras, para una
relacion de 1 cada 50 alumnos. La Guia de software con que cuenta la

ensefianza tiene 37 materiales y dentro de ellos la coleccion "El Navegante"”,

con 10 productos, con un caracter curricular de alta calidad. Ha sido reiterada
en multiples ocasiones la importancia que tiene el componente mediatico en el
concepto del profesor integral, nos referimos al uso de la television, el video y
la computacion, en particular el empleo de la computadora como medio de
ensefianza-aprendizaje.

En la asignatura Informética, inicia el proceso de desarrollo de una formacion
informatica basica, donde se aborda, las operaciones basicas del sistema
operativo, ampliacion de los procesadores de textos, presentaciones
electrénicas e introduccion a las paginas web, con énfasis en el desarrollo de
habilidades para la resolucion de problemas mediante las computadoras, de
diferentes contenidos del curriculo y situaciones del contexto comunitario en
estrecha vinculacion con el uso de softwares educativos. Esto determina la
existencia de las clases de Informética propiamente dicha y las clases con
software educativo. Especificamente, en 9no grado, se destinan las 72 horas,
para el trabajo con los software educativos puramente, siempre que
contribuyan al contenido de las otras asignaturas y en lo fundamental, del
trabajo politico ideoldgico.

El nuevo sistema de evaluacion que corresponde a la asignatura Informatica,
se aplica lo establecido en la Resolucion Ministerial 226/03. En caso particular
de noveno grado, se mediran las habilidades alcanzadas y demostradas en el
trabajo de navegacion en los software educativos, enciclopedias y otros
productos informéticos. EI mismo se caracteriza por ser integrador, tiene en

cuenta la unidad de lo cognitivo, lo afectivo, lo volitivo y lo actitudinal, es

" Modelo de escuela secundaria basica. Colectivo de autores, 2008. p. 11
® Modelo de escuela secundaria basica. Colectivo de autores, 2008. p. 12
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interdisciplinario, pues considera la interrelacion de los contenidos de las
asignaturas. A su vez, la evaluacién es desarrolladora y estimula las
potencialidades para el aprendizaje, el crecimiento y el mejoramiento personal.
Las formas de evaluacién que se emplean son:

> La evaluacion permanente o sistematica.

> La comprobacion a nivel de escuela.

> Control externo.
Las calificaciones se determinan mensualmente y al final del curso escolar. Se
tienen en cuenta el componente instructivo (con escala cuantitativa) y el
componente educativo (con escala cualitativa). La evaluaciéon de los objetivos
formativos se realiza a partir del intercambio sistematico del profesor con sus
alumnos, lo cual se favorece por estar en contacto directo con ellos todo el
tiempo, pues la posibilidad de utilizar la observacion como método para el
seguimiento de los alumnos, valorar sus proyecciones, comportamientos y
actitudes asumidas ante situaciones que se presentan en la escuela o en la

comunidad.
1.5.- EL TRABAJO POLITICO IDEOLOGICO EN LOS ESTUDIANTES DE NOVENO
GRADO.

A esta hora y en este instante de los tiempos, al inicio del tercer milenio, resulta
imprescindible compartir, con comprension, conviccibn y compromiso la
importancia y el significado papel que desempefan los valores, estos son los
componentes de la ideologia y la expresion de la cultura, compuestos y
conformados a partir de los cuatro principios fundamentales de aprendizaje:
Aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a ser,
gue evidentemente sustentan la calidad de todas las educaciones.

La actualidad de esta problematica, estd dada ante todo por el papel que
asumen los valores en el complejo y contradictorio presente, en lo que esta en
juego la propia existencia humana; de ahi la importancia de determinar y
defender todo lo que resulte valioso para el ser humano, para la vida.
Asimismo, el Comandante en Jefe calific6 como: ... Un problema terrible... que
estamos padeciendo es el de la agresion a nuestras identidades nacionales, la
agresion despiadada a nuestras culturas, como jamas ha ocurrido en la

historia.
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Esta claro en que en cualquier sociedad el Estado defiende la ideologia de la
clase en el poder, para lo cual concibe y organiza una politica y desarrolla el
trabajo politico que la sustenta. La historia es testigo que en ninguna sociedad
la educacion ha estado al margen de este trabajo politico ideoldgico (TPI), que
engendra la realidad ideolégica impuesta por la clase dominante. La educacién
es sostén para materializar la formacion ide6 politica de los continuadores de la
sociedad.

Por el interés de la investigacion, se considera a la luz de los actuales tiempos,
asumir plenamente las definiciones de:

Ideologia:

“Ideologia es ante todo conciencia; conciencia es actitud de lucha, dignidad,
principios y moral, y moral revolucionaria (...)". (Fidel Castro)

Trabajo politico:

"El trabajo politico es la actividad de los grupos, clases, organizaciones e
instituciones sociales, encaminada a la profundizacion de la conciencia politica
y a las transformaciones de las actitudes y conducta de los individuos en aras
del logro de los objetivos politicos 0 programas de acciones que responden a
los intereses de las clases.” (Chacon, 1999)

A partir de las definiciones anteriores que: el trabajo politico tiene como
contenido la ideologia pero esta no es privativa de la politica; en todo sistema
social se hace trabajo politico, lo organiza el propio Estado, al cual suma las
estructuras e instituciones esencialmente las educacionales, por el nivel de
alcance social y organizacién que tiene. Es decir, se constituye como premisa
basica para la concepcion del sistema de trabajo politico-ideolégico rectorada
por el Partido Comunista de Cuba y el Estado cubano y por tanto del MINED en
la educacion politica y en la informacion nacional e internacional.

En el caso concreto de Cuba, ante la magnitud de la guerra politica ideoldgica,
econdmica y diplomatica dirigida por EE.UU. contra la Isla se necesita de una
educacion politico-ideoldgica coherente. Por tal motivo, el Ministerio de
Educacion orientd los lineamientos para fortalecer la formacion de valores, la
disciplina y la responsabilidad ciudadana desde la escuela (Res 90/98) en la
cual sefiala que no constituira una materia mas del plan de estudio, sino que su
concepcion debe estar presente y materializarse en todo el sistema de trabajo y

actividades de la escuela.
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Un estudio minucioso de los documentos emitidos por el MINED enunciados y
referidos anteriormente revela la significacién que el sector le da a la educacién
politico-ideoldgica de los maestros y educandos. El Sistema de Trabajo Politico
Ideoldgico establecido en 1999 es un ejemplo de ello. En el mismo se precisan
los diez componentes basicos para la educacion politica, los cuales se
enuncian en sintesis a continuacion:

» La clase como eslabon fundamental.

> El sistema de preparacion politico ideoldgica de docentes y estudiantes.
El sistema de preparacion para la defensa.
Ensefianza de la historia.
El programa martiano.
El estudio-trabajo.
Las actividades extradocentes y extraescolares.

El protagonismo estudiantil.

V V V V V V V

Los métodos de direccion. El papel de los érganos técnicos y de direccion.
» La formacioén de valores.

Es por ello que se mantiene vigente en los documentos normativos el
establecimiento como primera prioridad: el trabajo politico e ideolégico y como
componente esencial la preparacion politica e ideolégica de manera que
garantice y pueda medirse la efectividad en la formacion de valores
revolucionarios; el cual se organiza como proceso y como sistema coherente
de forma consiente y se planifican las actividades con estudiada intencionalidad
y para su ejecucion debera prestarsele debida atencion de manera que prime
un estilo de comunicacién que posibilite: el dialogo abierto, argumentado,
reflexivo, ejerciendo de forma sistematica y cohesionada las influencias
educativas. Conducir este proceso en la institucidn escolar presupone: un
diagnéstico integral de cada estudiante, familia, docente, una organizacion
escolar eficiente, fortalecer la labor politica e ideologica para garantizar la
formacion de valores revolucionarios que los identifiguen con nuestra sociedad
socialista, procedimientos de trabajos que promuevan el dialogo reflexivo y la
autovaloracion.

El autor del presente trabajo plantea que el sistema de trabajo politico e
ideoldgico al proceso que se inserta en el sistema de trabajo de la escuela

utilizando todos sus componentes de manera que contribuya al cumplimiento
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del fin de la educacién y el sistema de preparacion politica e ideoldégica como
componente del sistema del trabajo politico e ideologico y elemento para
convertir a la escuela como palacio de pioneros que en su concepcién se
interrelacionan con los demas elementos del proceso formativo. Se considera
preciso para el proceso formativo, interpretar con profundidad el criterio referido
a la necesidad de tener claridad acerca de los nexos entre TPl y el proceso
pedagdgico.

La unidad e interrelacion dialéctica entre los componentes, es un elemento
esencial para su aplicacion a la vez que es importante distinguir qué aporta en
particular cada uno. En el Sistema de Preparacion Politica Ideolégica (SPPI),
entre las formas de organizacion y vias del trabajo politico ideolégico se
establecen dos importantes: Los turnos de reflexion y debate (para tratar
rigurosamente temas de esta naturaleza); los 10 minutos (para el debate de
noticias de actualidad nacional e internacional).

Algunos de los objetivos formativos que se mostrardn a continuacion, se
divulgan en el Modelo de Escuela Secundaria Béasica, dando salida al trabajo
politico ideoldgico:

» Demostrar su patriotismo, expresado en el rechazo al capitalismo, al
hegemonismo del imperialismo yanqui, en la adopcién consciente de la
alternativa socialista cubana y en el amor y respeto a los simbolos
nacionales, a los héroes y martires de la Patria (general)

» Defender con firmeza el derecho a Cuba a mantener sus identidades y
soberania nacional, sustentado en el sentido de la democracia y de los
valores morales y virtudes histéricas del pueblo cubano. Ser fiel a la
patria al enfrentar a todos los que pretenden frenar el desarrollo de la
opcion socialista, asi como los intentos por regresar al pasado,
caracterizado por el pasado. (noveno grado)

» Defender y argumentar mediante la investigacion de diversas fuentes los
principales hechos y leyes que evidencian el caracter historico de la
agresividad de Estados Unidos hacia la nacion cubana y los paises del
Tercer mundo. (noveno grado)

Estos objetivos, el autor los menciona en funcion del objeto de la investigacion,
por tanto, para dar cumplimiento a ellos, es necesario, propiciar por parte de los

directivos, el profesor general integral, una posicion protagonica del estudiante,
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lo que demandara el perfeccionar las formas de motivacion, de implicacion y de
orientacion adecuada a los mismos, en espacios cada vez mas abiertos donde
prime la reflexion amplia y bien argumentada, donde aprendan estudiantes y
maestros, la labor principal que se dirige a forjar sentimientos y valores, junto a
profundos conocimientos cientificos y culturales, tal y como demanda el modelo
de la escuela secundaria basica cubana.

Conclusiones del capitulo:

En este capitulo se abordaron aquellas tendencias psicopedagdgicas
relacionadas con las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, las
que se tienen en cuenta para la labor en el trabajo politico-ideolégica de un
contexto y/o un proceso dado. En este caso se concretd en el modelo de la
escuela secundaria basica. Se consider6 el valor que alcanza la Informética
Educativa como ciencia, aplicada y asignada en las escuelas cubanas y junto a
ella, la Pedagogia, la Didactica y la Tecnologia educativa, destacandose el
lugar que revisten los medios de ensefianza, particularmente, las aplicaciones

multimediales.
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CAPITULO II

DESCRIPCION METODOLOGICA DE LA MULTIMEDIA “SEGUIMOS EN COMBATE”
En la actualidad, son muchos los procesos de desarrollo de software que
existen. Con el pasar de los afos, la Ingenieria de Software ha introducido y
popularizado una serie de estandares para medir y certificar la calidad, tanto
del sistema a desarrollar, como del proceso de desarrollo en si. Se han
publicado muchos libros y articulos relacionados con este tema, con el
modelado de procesos del negocio y la reingenieria. Entre esa documentacion,
estan las metodologias existentes, algunas de ellas ya sefialadas en el capitulo
1 de esta tesis.

Todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, pero si no se lleva
una metodologia de por medio, se obtiene clientes insatisfechos con el
resultado y desarrolladores aun mas. Sin embargo, muchas veces no se toma
en cuenta el utilizar una metodologia adecuada, sobre todo cuando se trata de
proyectos pequefios de dos o tres meses.

Este capitulo estd orientado a la metodologia ya definida, capaz de
fundamentar y describir correctamente la ingenieria del software multimedia
“Seguimos en combate”, propdsito de este investigacion. Se considera que la
metodologia MULTIMET ha sido de Optimos resultados en pleno proceso de
desarrollo de la mencionada multimedia.

Para la elaboracion de la propuesta de esta tesis se tuvo en cuenta ademas, el
resultado de los métodos aplicados (Anexos 1, 2y 3).

2.1.- MULTIMET. METODOLOGIA UTILIZADA PARA EL DESARROLLO DE LA
MULTIMEDIA “SEGUIMOS EN COMBATE”

ETAPA 1. Estudio preliminar

1.1Definicién del producto:

Surge la idea de este producto por la necesidad existente en la Secundaria
Basica "Frank Pais Garcia® de contar con un medio informatico para los
estudiantes lo utilicen en los turnos de Reflexion y Debate, el cual le va hacer
de mucho valor para ellos, porque el producto va tratar temas actuales que son
utilizados en esa asignatura, y de una forma mas dinamica y amena pueden

navegar por el mismo y prepararse para las orientaciones que deje el Profesor
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General Integral, Los 5 Héroes Prisioneros en el Imperio, el Blogueo de EU-
CUBA. y la Revolucién Energética.
Herramientas para el disefio y desarrollo del Producto Multimedia:

e Mediator 9

e Adobe photoshop
e Pinnacle Studio
e Sound Forge
Soporte técnico para la explotacion del producto:
e Windows 2000/XP
e 128 MB RAM 0 mas.
e 800 MHZ o mas.

e Pentium Il 0 mas actual.

e Speakers
Disefiador de la interfaz grafica, disefiador de animaciones, técnico de audio,
técnico de video, programador: José Alberto Hernandez Monteagudo.

1.2Elaboracion del plan de desarrollo:

Etapa de Fecha de Inicio Fec.had.e, Responsable
Desarrollo Terminacion
Estudio Preliminar 15/01/09 19/02/09 José Alberto
Definicion del 26/02/09 05/03/09 José Alberto
Contenido
Especificacion del
Contenido de 15/03/09 22/03/09 José Alberto
Aplicacién
Disefio de la 27/03/09 29/07/09 José Alberto
Aplicacion

1.3Estudio de factibilidad:

El trabajo esta basado en un objetivo social. La factibilidad econémica del
mismo radica en su objeto social, pues el mismo esta disefiado para apoyar la
labor social de la educacion cubana.

En la Secundaria Basica son insuficientes los productos que existen que traten
estos temas.

La factibilidad técnica del producto si esta garantizada pues se cuentan con
todas las herramientas y el soporte técnico para desarrollar un producto de
buena calidad.

ETAPA 2y 3. Definicidon y especificacion del contenido de la aplicacién
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2.1 Definicién de los objetivos de la aplicacion:

El principal objetivo de este producto es su uso como medio de ensefianza en
los turnos de Reflexion y Debate para los estudiantes de Secundaria Bésica.
2.2 Identificacion de la audiencia:

Este producto esta concebido para los estudiantes de Secundaria Basica, pero
puede ser utilizado por cualquier persona que pueda tener acceso a una
computadora, para su preparacion en temas de actualidad.

Est4 realizada en un ambiente favorable para que se ejecute en cualquier
maquina con Sistema Operativo Windows y puede ser operada sin experiencia
alguna en el uso de la computacion.

2.3 Especificacion del contenido:

La multimedia tiene 3 temas con contenidos ideopoliticos los cuales son:

Tema 1. “Cinco Héroes Prisioneros en el Imperio”

Tema 2. “Bloqueo de EU-CUBA”

Tema 3. “Revolucion Energética”

A los cuales le acompafian una serie de actividades para estudiantes de 9no
grado, la forma de navegar por la multimedia es muy facil y dinamica por los
botones de acceso rapido que aparecen en ella.

Ademas, contiene la opcion “Ayuda”, brinda al usuario el conocimiento de como
navegar en la multimedia.

2.4 Definicién de los medios y sus objetivos:

Se presenta en la siguiente tabla una definicibn concreta de los medios y

objetivos para cada tema:

Tema | Medios Objetivo Disponible
1 Texto, Valorar los alegatos presentados por los cinco héroes Si
Imagen, en la vista de sentencia celebrada en diciembre del
Videos 2001, como documentos que quedaron para la historia.
2 Texto, Evaluar el plan de medidas elaboradas y aprobadas por Si
Videos el gobierno de los EU, con el objetivo de apoderarse de
Cuba, en todos los sentidos.
3 Texto, Lograr que los estudiantes adquieran una cultura Si
Imagen, energética partiendo de su revolucién implantada en
Videos Cuba.

2.5 Establecer normas de disefio:
Con el objetivo de garantizar una adecuada uniformidad en la aplicacion se han
establecido diversos parametros especificos para cada medio utilizado en la

aplicacion:
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Textos:
» Porciento maximo de ocupacion de pantallas: 800 x 600
* Fuentes utilizadas para titulos: Verdana - 12 - Negrita
* Fuentes utilizadas para texto normal: Verdana — 14
* Formato .doc y .txt
Imagenes:
» Tamafio maximo: 610x450
 Profundidad del color: 24 bpp
* Resolucion de la imagen: 640x480
Sonido:
- Formato: mp3
- El audio que acompafia a la presentacion, tiene como duracion 0:03:45,
velocidad de transmision: 256kbps y el tamafio comprende menos de 900
kb. Este sonido debe ser editado de esta forma para rebobinarlo mientras
se visualiza la presentacion de la multimedia.
- El audio considerado como fondo de las pantallas, dura 0:04:03, velocidad
de transmision, 128 kbps, se compacta a menos de 2 mb
- El sonido de voz humana o locucion se manifiesta de modo fuerte,
sereno, de buena diccion y de una corta longitud de onda sonora.
- Frecuencia WAV 44,1 MHz con muestra de 32 bits,
- Modo de ejecucion: no es necesario instalar los cédec de audio pues se
conciben como propios del sistema.
Video / Animacion:
* Duracion: 0 a 12 segundos.
» Parametros del sonido: 32 Hz
 Cantidad de cuadros por segundo: 24.
3.1 Recopilacion y preparacion de los medios
De acuerdo con las fuentes para obtener los medios definidos anteriormente,
se procede a recopilar cada uno de ellos y luego a su preparacion que en cada
uno tendra caracteristicas especiales:
Textos: Los textos empleados en la aplicacion han sido almacenados como
caracteres, lo cual facilita su manipulacion, correccion y reduce el espacio en
disco a la hora del almacenamiento. Este volumen de informacion ha sido

tratado de forma que no resulte abrumador y tedioso al usuario, al ser
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uniformemente distribuido por pantallas de igual nivel. Ademas siguiendo
recomendaciones de especialistas se ha separado los subtemas de interés y se
han enfocado conceptos e ideas generales con el mayor cuidado para no
afectar la idea central. Por otro lado y como se menciond anteriormente se
incorporaran las llamadas palabras calientes con diversas opciones para
visualizar definiciones, imagenes y fotos referidas al contenido.

Imagenes: En cuanto a la preparacion de las imagenes, se ha respetado la
méaxima calidad en parametros y tamafio, haciendo uso de un nivel de
especializacion, en los conocimientos de disefio que se requiere y apoyandose
en las facilidades con el manejo de herramientas especializadas como:
Photoshop.

Sonido: El sonido fue editado con la herramienta Sound Forge.

Videos: Los videos fueron recopilados en VHS y posteriormente digitalizados y

editados con el Pinnacle Studio

Médulo Tema 1l Tema 2 Tema 3
Actividades | Se distribuyeron en | Planificadas para | Evidencian si se
cinco equipos. comprobar el estudio | cumplié o no el objetivo
de este tema | de este tema.

teniendo en cuenta
todos los niveles de
desempefio cognitivo

Profesores | Propicia una serie de | idem idem
indicaciones para
facilitar la interaccién
con la multimedia.

Biblioteca Aborda: Aborda: Aborda:
- Alegatos - Constitucion de la | - Articulos
- Biografias republica - Fotos
- Direccién - Videos - Discurso
- Videos - Documento - Video
- Fotos

El médulo Actividades, contiene el icono representado graficamente por el
procesador de textos Microsoft Word, cuya funcion es el trabajo con las
herramientas para responder las actividades propuestas y guardarlas en una
carpeta que el docente indicara y asi posteriormente, evaluar este proceso.

Disefio de la interfaz grafica
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Se determina por los colores azul, gris y negro que se escogieron, su

significativa seriedad, firmeza, que manifiestan decision, lucha, impetu de la

juventud y continuidad.

* En la zona superior de las pantallas: Se define como titulo “Seguimos en

combate”, el cual debe aparecerse en esta zona en todas las pantallas. Muy

importante, el boton cerrar, cuya funcion seria salir de la aplicacién.

= En la zona central debera visualizarse los resultados de la ejecucién de

determinadas tareas.

» Los tres temas a tratar seran separados, apareceran a continuacion de la

zona anterior, es decir, en la zona inferior. Se ejecutaran a modo de botén

con su cambio de estado (normal, seleccionado y presionado)

Todos los elementos anteriormente descritos se pueden visualizar en el

siguiente diagrama de flujo, guidndose de este pasar a la fase posterior de

confeccionar el guion.

3.2. Diagrama de flujo

CERRAR

PANTALLA INICIAL

TEMA 2

AYUDA

| B 5] P A

2 4 @/

LEYENDA
Alegatos
Biografia
Direccion
Videos
Fotos

Documentos

Articulo

© © N o g bk DN PRE

Discurso

Constitucion de la Republica
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3.3 Confeccidn del guion.

Pantalla de Presentacién: Un sencillo video encaminado a enfocar el sentido

general de la aplicacion y a despertar interés por su contenido. Al concluir este

da paso a la pantalla inicial. Todas las pantallas tienen la dimension de

800x600 en vista entera. A continuacion, a modo de tabla, se esquematiza la

navegacion que se pretende para el usuario y el prototipo para las pantallas.

TEMA | ¢Quétipo de | Disponibilidad | Acciones Respuesta del sistema
informacion? de medios usuarios
1 Textual Hipervinculo Palabras Muestra el texto complementario
calientes
Imagenes A través de Muestra la Galeria de imagenes
botones
Videos Através de | Muestra los videos con sus botones
botones de reproduccion
2 Textual Hipervinculo Palabras Muestra el texto complementario
calientes
Imagenes A través de Muestra la Galeria de imagenes
botones
Videos A través de | Muestra los videos con sus botones
botones de reproduccion
3 Textual Hipervinculo Palabras Muestra el texto complementario
calientes
Iméagenes A través de Muestra la Galeria de imagenes
botones
Videos A través de | Muestra los videos con sus botones
botones de reproduccion
Ayuda Textual - Leer Implica una sola accion, la de

regresar a la pantalla anterior

Pantalla inicial

SEGUIMOS EN
COMBATE

Zona de contenido

Temal

Tema 2

Tema 3

Ayuda
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Elementos para el disefio de la Pantalla Inicial

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores

1 Fondo estilo degradado Azul claro y oscuro

2 Rectangulo redondeado para nombrar la multimedia con | Gris claro y oscuro
marco estilo bisel relieve en forma de anillo y letra con | (degradado)
sombra y rendimiento (zona superior e izquierda)

3 Rectangulo redondeado para nombrar a cada tema de la | Gris oscuro
multimedia y el adicional: Ayuda (zona inferior)

4 Rectangulo redondeado con el simbolo informatico | Azul oscuroy negro
reconocido como la cruz (X) para la opcién Salir (zona | (degradado)
superior y derecha) Cruz azul oscuro

5 Rectangulo redondeado con textura papel estrujado y | Gris claro
encima, la foto de la entrada de la secundaria basica “Frank
Pais”, de Cienfuegos, sirviendose de portada. (zona
central)

Pantalla contenido
X
SEGUIMOS EN
COMBATE
Informacion textual y grafica
Inicio Menu
Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores

Se mantienen los elementos anteriores que se refieren

6 .
desde la primera orden hasta la orden # 4
7 Rectangulo redondeado con textura papel estrujado y Gris claro y oscuro
encima (zona central) (degradado)
8 Imagen relacionada con el tema en que se refiere cada Colores
pantalla. (dentro de la zona central) preestablecidos
. . Gris claro
Rectangulo redondeado para los botones INICIO y MENU .
9 s 3 . Fuente Arial 10, color
(zona inferior del area de contenido) .
gris oscuro

53




10

Informacién en el area de contenido con barra de
desplazamiento

Fuente Arial 12, color
negro
Elementos graficos de
la barra de
desplazamiento entre
los colores gris y

negro
Pantalla Ayuda
X
SEGUIMOS EN
COMBATE al
Contenido Ayuda
A
Inicio
Elementos para el disefio de la Pantalla Ayuda
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4
Fuente Arial 12, color negro
11 El contenido de la pantalla Ayuda sera a modo de Elementos graficos de la
texto con barra de desplazamiento. barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro
Solamente el botén Inicio que obligatoriamente pasa Gris claro
12 a la pantalla inicial aunque el usuario esté navegando Fuente Arial 10, color gris
en un tema especifico oscuro
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Pantalla Tema 1

X
SEGUIMOS EN
COMBATE
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
Imagen | BIBLIOTECA |
relacionada
con el tema |ACTIVIDADES |
| PROFESORES |
Inicio
Menu

Elementos para el diseiio de la Pantalla Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4y
la#9
13 Texto que titula el tema 1 (zona derecha y superior Fuente Arial 14, Negrita, de
del area de contenido) color negro y en mayusculas
14 Imagen q.ue a}compaﬁa,a la pantalla Tema 1 (zona Colores
izquierda del area de contenido)
Rectangulo redondeado con marco estilo bisel Gris claro
15 relieve en forma de anillo y letra con sombra y Fuente Arial 12, gris oscuro,
rendimiento para Médulo Biblioteca (zona derecha) en mayusculas
Rectangulo redondeado con marco estilo bisel Gris claro
16 relieve en forma de anillo y letra con sombra y Fuente Arial 12, gris oscuro,
rendimiento para Médulo Actividades (zona derecha en mayusculas
a continuacion del anterior)
Rectangulo redondeado con marco estilo bisel Gris claro
17 relieve en forma de anillo y letra con sombra y Fuente Arial 12, gris oscuro,

rendimiento para Médulo Biblioteca (zona derecha a
continuacién del anterior)

en mayusculas
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Pantalla Biblioteca del Tema 1

X
SEGUIMOS EN
COMBATE
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
Imagen BIBLIOTECA
relacionada
Alegatos | Biografia | Direccion | Fotos | Videos
Inicio Mend
Elementos para el disefio de la Pantalla Biblioteca del Tema 1
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se refieren desde
la primera orden hasta la orden #4, 9, 13y 14
Texto que titula el modulo Biblioteca a continuacion del titulo Fuente Arial 14, de
18 color negro, en
deltemal N
mayusculas
Hipervinculo en forma de botones redondeados con bisel Gris claro
19 relieve, borde anillo hundido para las opciones del médulo Fuente Arial 10,

Biblioteca (zona inferior del rea de contenido)

color gris oscuro

Pantalla Alegatos del modulo Biblioteca del Tema 1

SEGUIMOS EN
COMBATE

Inicio

X
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
ALEGATOS
Imagen
relacionada
Héroe 1 | Héroe 2 | Héroe 3 | Héroe 4 | Héroe 5
BIBLIOTECA Menu
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Elementos para el disefio de la Pantalla Alegatos del médulo Biblioteca

del Temal
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se refieren
desde la primera orden hasta la orden #4, 9,13y 14
Hipervinculo en forma de botones redondeados con .
. : . . Gris claro
bisel relieve, borde anillo hundido para los nombres de la . .
20 - . o s Fuente Arial 10, color gris
opcién Alegatos del médulo Biblioteca (zona inferior del
. . oscuro
area de contenido)
P . L, L Gris claro
Botén Biblioteca a continuacién del botén Inicio, . :
21 Fuente Arial 10, color gris

manteniendo el mismo estilo estético

OScCuro

Pantalla Biografias del médulo Biblioteca del Tema 1

SEGUIMOS EN

COMBATE

Inicio

X
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
BIOGRAFIAS
Imagen
relacionada
Héroe 1 | Héroe 2 | Héroe 3 | Héroe 4 | Héroe 5
BIBLIOTECA Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Biografias del modulo Biblioteca

del Tema 1

Orden

Parte o zona de la interfaz gréfica

Colores

Se mantienen los elementos anteriores que se

refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,

13, 14,20y 21
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Pantalla Direcciones del médulo Biblioteca del Tema 1

X
SEGUIMOS EN
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
DIRECCIONES
Imagen
relacionada

Héroe 1 | Héroe 2 | Héroe 3 | Héroe 4 | Héroe 5

Inicio BIBLIOTECA Men

Elementos para el disefio de la Pantalla Direcciones del modulo Biblioteca

del Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores

Se mantienen desde la primera orden hasta la orden # 4, 9, 13,
14,20y 21

Pantalla Contenido de las opciones Alegatos, Biografias y

Direcciones del médulo Biblioteca del Tema 1
X
SEGUIMOS EN
COMBATE

Contenido textual

Dl

K]

Inicio Biblioteca Men(
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Elementos para el disefio de la Pantalla Direcciones del modulo Biblioteca

del Temal
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13,14,20y 21
El contenido de las pantallas Alegatos, Biografias y | Fuente Arial 12, color negro
29 Direcciones del modulo Biblioteca del Tema 1 sera a | Elementos gréficos de la

modo de texto con barra de desplazamiento.

barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro

Pantalla Fotos del médulo Biblioteca del Tema 1

X
SEGUIMOS EN
COMBATE
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
FOTOS
Imagen
relacionada
Héroe 1 | Héroe 2 | Héroe 3 | Héroe 4 | Héroe 5
Inicio BIBLIOTECA Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Fotos del modulo Biblioteca del

Temal

Orden

Parte o zona de la interfaz gréfica

Colores

Se mantienen desde la primera orden hasta la orden
#4,9, 13,14, 20,21
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Pantalla Contenido de Fotos del médulo Biblioteca del Tema 1

SEGUIMOS EN

X

COMBATE

Inicio

Biblioteca

Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido de Fotos del modulo

Biblioteca del Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen la primera orden hasta la # 4, 9, 13, 14
23 Marcos de las fotos por separadas con un grosor de dos Linea de color gris

puntos (zona central del area de contenido)

Oscuro

Pantalla Videos del médulo Biblioteca del Tema 1

SEGUIMOS EN
COMBATE

HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
VIDEOS
Imagen
relacionada
Médico | Girénl | Girén2 | Terror | Bandidismo | Faro
Inicio BIBLIOTECA Mend
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Elementos para el disefio de la Pantalla Videos del moédulo Biblioteca del

Temal

Orden

Parte o zona de la interfaz gréfica

Colores

Se mantienen desde la primera orden hasta la orden #, 9, 13, 14,

20,21

Pantalla Contenido de Videos del moédulo Biblioteca del Tema 1

SEGUIMOS
EN COMBATE

4‘ Play H Paus H Stop ’7

Inicio BIBLIOTECA

Menl

Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido de Fotos del modulo

Biblioteca del Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz grafica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13, 14
Marco del video con el grosor de dos puntos (zona . .
24 . . Linea de color gris oscuro
central del area de contenido)
Borde linea color gris
. oscuro
Rectangulo con texto para elementos de proceso de ! .
- . - Rectangulo gris claro
25 reproduccién del video: Reproduccién, Pausa y Parar

(zona inferior del visor video)

Fuente Arial 10, de color
negro
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Pantalla Actividades del Tema 1

SEGUIMOS EN
COMBATE

HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO

Imagen
relacionada

ACTIVIDADES

Equipo 1 | Equipo 2 | Equipo 3 | Equipo 4 | Equipo 5

Inicio

Men(

Elementos para el diseiio de la Pantalla Actividades del Tema 1

Orden Parte o0 zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13,14
26 Texto que titula el médulo Actividades a continuacién del | Fuente Arial 14, de color
titulo del tema 1 negro, en mayusculas
Hipervinculo en forma de botones redondeados con Gris claro
27 bisel relieve, borde anillo hundido para las opciones del | Fuente Arial 10, color gris

maodulo Actividades

OScuro

Pantalla Contenido del médulo Actividades del Tema 1

SEGUIMOS

EN COMBATE

Contenido textual

|

Inicio Actividades

Menl(

(<
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Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido del médulo

Actividades del Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13, 14, 20, 21
El contenido de las opciones del mddulo Actividades | Fuente Arial 12, color negro
o8 del Tema 1 serd a modo de texto con barra de | Elementos graficos de la
desplazamiento. barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro
Pantalla Profesores del Tema 1
X
SEGUIMOS EN
COMBATE
HEROES PRISIONEROS DEL IMPERIO
Imagen PROFESORES
relacionada
Contenido
Indicaciones
Inicio Menu
Elementos para el disefio de la Pantalla Profesores del Tema 1
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13,14
29 Texto que titula el médulo Profesores a continuacién Fuente Arial 14, de color
del titulo del tema 1 negro, en mayusculas
Hipervinculo en forma de botones redondeados con Gris claro
30 bisel relieve, borde anillo hundido para las opciones Fuente Arial 10, color gris
del médulo Profesores 0Scuro




Pantalla Contenido de las opciones del mddulo Profesores del Tema 1

X

SEGUIMOS
EN COMBATE
Al
Contenido textual
A
Inicio Profesores Menl

Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido de las opciones del

moédulo Profesores del Tema 1

Orden Parte o zona de la interfaz gréafica Colores

Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13,14,20y 21

El contenido de las opciones del mddulo Profesores | Fuente Arial 12, color negro
del Tema 1 serd a modo de texto con barra de | Elementos gréficos de la
desplazamiento. barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro

31

Pantalla Tema 2

SEGUIMOS EN

COMBATE
Blogueo de EU-CUBA

Imagen BIBLIOTEC

relacionada
con el tema | ACTIVIDADE |
| PROFESORE |
Inicio .,
Menu
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Elementos para el diseiio de la Pantalla Tema 2

Orden Parte o zona de la interfaz grafica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se refieren
desde la primera orden hasta la orden # 4, 9, 15, 17
. . Fuente Arial 14, Negrita,

Texto que titula el tema 2 (zona derecha y superior del g

32 . . de color negro y en
area de contenido) .
mayusculas
Imagen que acompafia a la pantalla Tema 2 (zona

33 genq P b ( Colores

izquierda del &rea de contenido)

Pantalla Biblioteca del Tema 2

X
SEGUIMOS EN
COMBATE
Bloqueo de EU-CUBA
Imagen BIBLIOTECA
relacionada
Documento Constitucién de la Republica
Inicio Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Biblioteca del Tema 2

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13,14, 19
34 Texto que titula el mddulo Biblioteca a continuacion Fuente Arial 14, de color

del titulo del tema 2

negro, en mayusculas
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Pantalla Contenido de las opciones del modulo Biblioteca del Tema 2

SEGUIMOS
EN COMBATE

Inicio

X

Contenido textual

3

K]

Biblioteca

Menl

Elementos para el disefio de la Pantalla Opciones del mddulo Biblioteca

del Tema 2
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13, 14, 20, 21
El contenido de las opciones del modulo Biblioteca | Fuente Arial 12, color negro
35 del Tema 2 serd a modo de texto con barra de | Elementos gréficos de la

desplazamiento.

barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro

Pantalla Actividades del Tema 2

SEGUIMOS EN
COMBATE

Bloqueo de EU-CUBA

Imagen ACTIVIDADE
relacionada
Equipo 1 | Equipo 2 | Equipo 3 | Equipo 4

Inicio

Menl

66




Elementos para el diseiio de la Pantalla Actividades del Tema 2

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen desde la primera orden hasta la # 4, 9,
13, 14,21
36 Texto que titula el mddulo Actividades a continuacion Fuente Arial 14, de color
del titulo del tema 2 negro, en mayusculas
Pantalla Contenido del médulo Actividades del Tema 2
X
SEGUIMOS EN
COMBATE
7N
Contenido textual
A
Inicio Actividades Menu
Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido del modulo
Actividades del Tema 2
Orden Parte o0 zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos desde la primera orden
hastala #4, 9, 13, 14, 19, 21
El contenido de las opciones del médulo Actividades | Fuente Arial 12, color negro
37 del Tema 2 serd a modo de texto con barra de | Elementos gréficos de la
barra de desplazamiento

desplazamiento.

entre los colores gris y negro
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Pantalla Profesores del Tema 2

SEGUIMOS EN

COMBATE

Bloqueo de EE-UU-Cuba

Imagen
relacionada

Inicio

Contenido

Indicaciones

PROFESORES

Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Profesores del Tema 2

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13,14y 24
38 Texto que titula el médulo Profesores a continuacion Fuente Arial 14, de color

del titulo del tema 2

negro, en mayusculas

Pantalla Contenido de las opciones del mddulo Profesores del Tema 2

SEGUIMOS EN

COMBATE

Contenido textual

Inicio

Profesores

b

K]

Menu
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Elementos para el disefio de la Pantalla Contenido de las opciones del

moédulo Profesores del Tema 2

Orden Parte o zona de la interfaz gréafica Colores
Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13,14,20y 21
El contenido de las opciones del médulo Profesores | Fuente Arial 12, color negro
39 del Tema 2 serd a modo de texto con barra de | Elementos graficos de la
desplazamiento. barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro
Pantalla Tema 3
X
SEGUIMOS EN
COMBATE
Revolucion Energética
Imagen BIBLIOTECA
relacionada
con el tema ACTIVIDADES
PROFESORES
Inicio .
Menu
Elementos para el disefio de la Pantalla Tema 3
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen las 6denes # 4, 9, 15, 17
) Fuente Arial 14, Negrita,
Texto que titula el tema 3 (zona derecha y
40 ) i ) de color negro y en
superior del area de contenido) i
mayusculas
Imagen que acompafia a la pantalla Tema 3
41 o . ) Colores
(zona izquierda del area de contenido)
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Pantalla Biblioteca del Tema 3

SEGUIMOS EN

Inic

X
COMBATE
Revolucion Energética
Imagen BIBLIOTECA
relacionada
Discurso | Articulo | Fotos | Videos
io Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Biblioteca del Tema 3

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen las 6rdenes # 4, 9, 13, 14, 19
" Texto que titula el mddulo Biblioteca a continuacion Fuente Arial 14, de color

del titulo del tema 3

negro, en mayusculas

Pantalla Contenido de las opciones del modulo Biblioteca del Tema 3

SEGUIMOS EN

COMBATE

X

Contenido textual

Inicio

Biblioteca

b

K]

Menu
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Elementos para el disefio de la Pantalla Opciones del moédulo Biblioteca

del Tema 3
Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores
Se mantienen las 6rdenes # 4, 9,13, 14,20y 21
El contenido de las opciones del médulo Biblioteca | Fuente Arial 12, color negro
37 del Tema 3 serd a modo de texto con barra de | Elementos gréficos de la

desplazamiento.

barra de desplazamiento
entre los colores gris y negro

Pantalla Actividades del Tema 3

SEGUIMOS EN

COMBATE

Contenido textual

>

K

Inicio Actividades

Menu

Elementos para el disefio de la Pantalla Actividades del Tema 3

Orden

Parte o zona de la interfaz gréfica

Colores

Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13, 14, desde la 19 hasta la 21

38

El contenido de las opciones del médulo Actividades
del Tema 3 serd a modo de texto con barra de

desplazamiento.

Fuente Arial 12, color negro
Elementos gréficos de la
barra de desplazamiento

entre los colores gris y negro
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Pantalla Profesores del Tema 3

SEGUIMOS EN
COMBATE
7N
Contenido textual para profesores
A
Inicio Profesores Mend

Elementos para el disefio de la Pantalla del médulo Profesores del Tema 3

Orden Parte o zona de la interfaz gréfica Colores

Se mantienen los elementos anteriores que se
refieren desde la primera orden hasta la orden # 4, 9,
13, 14, 20, 21

Fuente Arial 12, color negro
Elementos gréficos de la
barra de desplazamiento

entre los colores gris y negro

El contenido de las opciones del modulo Profesores
39 del Tema 3 serd a modo de texto con barra de
desplazamiento.

ETAPA 4.- DESARROLLO DE LA APLICACION

En esta etapa se comprueba, constantemente segun el diagrama de flujo y las
acciones de acuerdo con el guién realizado, mientras se disefia y confecciona
el producto. Para ello, se debe realizar un estudio meticuloso de cada elemento
que se fundamentd anteriormente y asi dar cumplimiento del objetivo trazado
desde que se trabaja etapa primera de esta metodologia.

ETAPAS 5y 6.- PRUEBA Y PREPARACION PARA SU DISTRIBUCION

Estas etapas se veran en el desarrollo del capitulo tres de esta tesis, lo que se

llevé en un proceso largo de revision y comprobacion por el usuario-estudiante,
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especialistas que tienen experiencia y se hayan inclinado por muchos afios de
experiencia pedagdgica en cuanto a la preparacion politica.

Los resultados obtenidos por los expertos, determinan la pertinencia del
producto asi como la forma de distribucién y el disefio de la empaquetadura

para discos compactos, ademas del contenido que se ha incluido.

2.2.- DESCRIPCION GRAFICA DE LA MULTIMEDLA “SEGUIMOS EN COMBATE”

PANTALLA INICIAL
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PANTALLA AYUDA

AYUDA

La multimedia interactiva "Seguimos en combate" ofrece una variedad de
componentes, entre ellos: imagenes, videos e infarmacion, fTunciona como una
aplicacion. exe. Por tanto, es recomendable, |a copia de este de toda la
carpeta gque contiene sus archivas v asi no impedira gue esta se ejecuta sin
dificultades.

La multimedia esta estructurada de forma sencilla, en la gue podras navegar
accediendo a |0s botones de accion, facilitando el camino a los temas gue
proponen y 13 interaccion con las opciones gue brinda, como son Discursa,
Documentaciones tanto para profesores como para estudiantes, Actividades v [
Biblioteca.

Contiene 1a presentacion con su fondo musical, esta comprende |as imagenes
relacionadas con el cantenido, reduciendalas en un termino determinado al
nombre de la multimedia "Seguimos en combate”, de ahi pasa a la pantalla
inicial de la multimedia. Es posible, detener la presentacion para pasar
directamente a la pantalla inicial de la multimedia oprimiendo cualquier tecla.

La pantalla inicial esta constituida por 10s tres temas:
Tema 1."Cincao Heroes Prisioneros en el Imperio”

PANTALLA CONTENIDO
( Seguimos en Combate

T

/;e:;;;néndez Mordelo nacid el 4 de junio de 1965 en el seno de una

familia humilde como el tercero de tres hermanos. Desde muy nifio, él sdlo se
dedicd a estudiar y a prepararse, afirma su madre Carmen Mordelo Tejera quien
recuerda la wisita reciente que le hicieran dos de sus maestras de primaria para
comentarle gue ningdn nifio era cormo su hijo, quien mientras el resto jugaba
pelota y =sdlo las saludaban, Gerardo venia y las ayudaba con el bolso y se lo
llevaba hasta su casa’

Desde nifio tuvo aficidn a las caricaturas, paricipaba en concursos, ¥ la gente
le preguntaba a su madre como era posible que siendo tan serio tuviera tanto
hurnor.

Muy guerido es las escuelas que estudid por parte de sus compafieros y
profesares, estos recuerdan su sentido de la responsabilidad. Salia con sus
amigos, jugaba pelota, iba a la escuela al campo, ¥ cuando termind el
bachillerato obtuvo la carrera universitaria de Relaciones Internacionales.

:c Inicio !.; l Hiblioteca
""'-. b .




PANTALLA TEMA 1

( Seguimos en Combate ;
mINCO HEROES EN LAS ENTRARAS DEL MONSTRUO

( Biblioteca |}

—

S S
- ;| :

1 DOCUMENTO: "COMISION PARA ASISTIR A UNA CUBA LIBRE"

(Ectividade;- |
(Plofesores! i

., Biblioteca | §

=
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PANTALLA TEMA 3

( SEguimos en Combate

Aharrando mas, tendremos mas. Conomendumas apmndemosmas
(E(‘.ll\-"l(l ades
( Billioteca |

( Profesores)

TR ST, S eSS

PANTALLA BIBLIOTECA

SEQuimos en Combate
/—’_‘CWCO HEROES EN LAS ENTRANAS DEL MONSTRUO
BIBLIOTECA
28
g:, %

) ( Videos )
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PANTALLA FOTOS

C Segulmos en Combate

/—’—EINCO HEROES EN LAS ENTRARNAS DEL MONSTRUO

FOTOS

e

CINCO HEROES EN LAS ENTRANAS DEL MONSTRUO
VIDEOS
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PANTALLA ACTIVIDADES

( Seguimos en Combate ;

CINCO HEROES EN LAS ENTRAWAS DEL MONSTRUO
i ACTIVIDADES

,/”JCINCO HEROES EN LAS ENTRANAS DEL MONSTRUO
' PROFESORES
£ b ‘

PEY
Ned ]

-
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Conclusiones parciales:

El capitulo 2 trat6 sobre la metodologia MULTIMET, especialmente, se
describieron las diferentes etapas para la organizacion de un proyecto
informatico multimedia. Aparecen como parte de la ingenieria del software la
confeccion de los diferentes diagramas, tabla de medios y guion. Se decidié
elaborar el producto siguiendo las pautas de la misma, utilizando para su
realizacion Mediator 6.
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CAPITULO III
VALIDACION DE LA MULTIMEDIA “SEGUIMOS EN COMBATE” COMO APOYO A
LOS TURNOS DE REFLEXION Y DEBATE MEDIANTE EL CRITERIO DE
ESPECIALISTAS.
Este capitulo esta dedicado a la confirmacion de la pertinencia y la
factibilidad técnica de la multimedia, la que contiene una variedad de sus
componentes (imagenes, videos, textos informativos), ademas de un sistema
de actividades dirigidas a los estudiantes de 9no grado.
La validacién de los resultados se realizé a partir del criterio de los 20
especialistas seleccionados, para lo cual se aplic6 una encuesta
conformada por varios criterios, y por ultimo se analizaron e interpretaron los
resultados de la misma.
Para validar una teoria cientifica en las investigaciones de caracter pedagdgico
se utilizan fundamentalmente dos vias 0 métodos: los experimentos
pedagogicos y el criterio de especialistas. El primero se utiliza en el analisis de
la relacion de las variables dependientes, independientes, intervinientes y
contextuales para probar o desechar una hipétesis previamente determinada.
El experimento es el método empirico de estudio de un objetivo, en el cual el
investigador crea las condiciones necesarias o adecua las existentes, para el
esclarecimiento de las propiedades y relaciones del objeto, que son de utilidad
en la investigacion.
La experimentacion en el proceso de la investigacion cientifica permite el
estudio exhaustivo de los nexos o relaciones entre determinados aspectos del
mismo, y ponen de manifiesto las causas y condiciones de la necesidad de
dicho fendmeno.
Mediante un experimento no todo modelo tedérico puede ser comprobado, ya
que, sobre todo en las ciencias sociales, el modelo tedrico solo es posible
validarlo en la préactica historico-social. Por ello en esta tesis se defiende la idea
de que el instrumento fundamental de validacion es el analisis critico, en
colectivo de especialistas, del modelo propuesto (fundamentacion teérica) y de
su concrecion en el plano concreto-pensado, por el conjunto de sujetos que

valoren la idea que se han propuesto.

3.1. OBJETIVO, ETAPAS Y TAREAS DEL PROCESO DE VALIDACION.
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El objetivo de la validacibn es conocer las opiniones y criterios de los
especialistas acerca de la multimedia “Seguimos en Combate” para propiciar el
desarrollo de los turnos de Reflexion y Debate con los estudiantes de 9"° grado.

La validacion se realizo en tres etapas: en la primera etapa se seleccionaron
los especialistas de acuerdo a los criterios establecidos, se les explicd el
propésito de la investigacion y se les dio la posibilidad de que interactuaran con
la multimedia, en la segunda etapa se elabordé y aplico la encuesta de
opiniones a los especialistas y en la tercera etapa se procesaron los resultados

de la encuesta.

Criterios para la seleccién de la muestra.

Los criterios determinados se justificaron, toda vez que es esencial que los
especialistas seleccionados (20) posean dominio e implicacion en el tema,
estén identificados con la tarea y posean una disposicion intelectual y
animica hacia el proceso de trabajo.

Considerando que la muestra de especialistas seleccionados al azar fueran
Profesores Generales Integrales de Secundaria Basica y profesionales
vinculados con el trabajo politico ideoldgico y la Informatica, se tuvo en
cuenta las siguientes exigencias:

-Afnos de experiencias en la ensefianza media.

-Disposicién para participar en la validacion.

-Nivel alcanzado por los profesionales, sea éste acreditado o no, pero si
avalado por su prestigio profesional como parte de su desarrollo profesional.
-Dependencia directa o indirecta con la ensefianza y el trabajo politico
ideoldgico y los afios de experiencia en esta labor.

-Caracteristicas de la personalidad que identifica al profesional para proceder
de manera critica, ética y comprometida a emitir juicios de valor.

Elaboraciéon y aplicacion de las encuestas:

Luego de determinada la muestra de especialistas se elabord el cuestionario
(anexo 4), uno para cada especialista, las preguntas se realizaron por escrito,
sin la colaboracion de otros para impedir la influencia y asegurar asi que las
opiniones y criterios fueran el resultado de sus reflexiones personales.

Procesamiento y analisis de informacién:
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En este paso se tienen en cuenta las respuestas a cada una de las preguntas
qgue aparecen en el cuestionario, asi como las coincidencias o0 no de las

mismas.

3.2. VALIDACION DE LA PERTINENCIA DE LA MULTIMEDIA “SEGUIMOS EN
COMBATE” PARA PROPICIAR EL DESARROLLO DE LOS TURNOS DE REFLEXION
Y DEBATE CON LOS ESTUDIANTES DE 9% GRADO A PARTIR DEL CRITERIO DE
ESPECIALISTAS.

La multimedia como medio de ensefianza de trabajo para la educacion, es en
este caso de vital importancia que transite por un proceso de evaluacion para
determinar la posible acogida de esta y para su implementacion en la practica
desde la perspectiva del criterio de los especialistas vinculados de una forma u
otra al desarrollo de los turnos de Reflexion y Debate.

La evaluacidn de los recursos informaticos para la educacion, en este caso la
multimedia “Seguimos en Combate”, es de vital importancia tanto para los que
desarrollan estos sistemas, como para los especialistas. Los primeros se
retroalimentan con aquellas informaciones que pueden ser (Utiles para el
mantenimiento del sistema, y los segundos son los que ofrecen esa
informacion de vital interés a los que los desarrollan.

A lo anterior se adiciona la necesidad de examinar la posible acogida de esta
para su implementacion en la practica desde la perspectiva del especialista,
vinculados directamente al proceso de ensefianza-aprendizaje, en este caso,
los Profesores Generales Integrales de Secundaria Basica y los
profesionales vinculados con el trabajo politico ideoldégico y la
Informética.

A partir de estas ideas se precisaron los criterios de seleccion de los
especialistas, después de un proceso de revision y confrontacion de los
criterios que refieren otras investigaciones y la bibliografia metodoldgica sobre
este aspecto. Por tanto, la encuesta seleccionada, para este fin, es ajustada a
las caracteristicas de la multimedia “Seguimos en Combate” y a los recursos
disponibles. La encuesta esta estructurada en dos secciones, las que se
describen a continuacion:

Primera_seccidon: Se obtienen los datos personales de los especialistas:

institucion a la que pertenece; sexo; tipo de especialista, cargo,
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departamento docente en el caso de los profesores, categoria docente y
cientifica y experiencia docente.
Segunda seccidén: Es la que se dedicé a la evaluacién de los criterios. La

encuesta se conformd por cinco criterios.

Los criterios que se tomaron en cuenta para evaluar son:

Criterio 1: Grado de relevancia de la funcionalidad de la multimedia para los
estudiantes de 9"° grado.

Criterio 2: Grado de relevancia del disefio utilizado en la multimedia.

Criterio 3: Grado de profundizacion en el contenido politico-ideolégico en los
turnos de Reflexion y Debate en 9" grado.

Criterio 4: Validez y fiabilidad del contenido politico-ideolégico en los turnos de
Reflexion y Debate en 9" grado, propuesto en la multimedia.

Criterio 5: Grado de relevancia del contenido politico-ideoldgico en los turnos
de Reflexion y Debate en 9™ grado sugerido en la multimedia.

A continuacién se describe la estructura de la encuesta aplicada:

Criterios que se van a evaluar: En total la encuesta esta conformada por cinco
criterios, los cuales a su vez cubren las exigencias esenciales que debe cumplir
el producto para satisfacer las necesidades relacionadas con el desarrollo de
los turnos de Reflexion y Debate con los estudiantes de 9™ grado. A
continuacion se describe cada criterio.

Criterio 1: Grado de relevancia de la funcionalidad de la multimedia para los
estudiantes de 9" grado.

Los aspectos mas distintivos de los recursos de multimedia son, una adecuada
ejecucion, facil navegacion, presentar animaciones, videos, fotos etc. Deben
ser de facil manejo por los alumnos. Compatibilidad con programas, medios o
accesorios.

Criterio 2: Grado de relevancia del disefio utilizado en la multimedia.

El balance del disefio de instruccién y la precision son elementos importantes
en la evaluacion en un recurso informatico con fines educativos. Este criterio
trata sobre si el producto posee un grupo de caracteristicas didactico-
metodoldgicas que le permitan favorecer el desarrollo eficiente del proceso de
ensefianza-aprendizaje para el cual fue disefiado, y cumplir en este caso, con
los roles que de él se esperan como medio de ensefianza y como herramienta

de trabajo.
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Criterio 3: Grado de profundizacion en el contenido politico-ideolégico en los
turnos de Reflexion y Debate en 9™ grado.

El contenido de un producto informético con fines educativos debe estar
relacionado con el programa de la asignatura, ajustarse a las caracteristicas de
los alumnos y al tipo de actividad docente que se desarrollara, debe ser de
interés y motivante, debe garantizar la comunicacion y el trabajo correctivo, etc.
Por lo que éste criterio es sumamente importante para la pertinencia de la
propuesta.

Criterio 4: Validez y fiabilidad del contenido politico-ideolégico en los turnos de
Reflexion y Debate en 9"° grado, propuesto en la multimedia.

Valoracion sobre el caracter de sistema de los contenidos propuestos, es decir,
la evaluacién de su disefio atendiendo a la graduacién de complejidad entre los
niveles de desempefio y dentro de cada nivel en si, variedad de los temas, y
habilidades que posee el adolescente de etapas anteriores, organizacion y
calidad, etc.

Criterio 5: Grado de relevancia del contenido politico-ideolégico en los turnos
de Reflexion y Debate en 9™ grado sugerido en la multimedia.

Este criterio esta relacionado con la valoracién de los especialistas sobre los
temas seleccionados para propiciar el desarrollo de los turnos de Reflexion y
Debate en 9" grado.

3.3. PRINCIPALES REGULARIDADES OBTENIDAS EN EL PROCESO DE
VALIDACION.

El conjunto de datos recogidos (anexo 5) se corresponden con las respuestas
suministradas por un grupo de 20 especialistas (anexo 6) durante el proceso.
En la encuesta a especialistas se obtuvieron las regularidades siguientes en
cuanto a sus argumentaciones y la evaluacion de los criterios:

Criterio 1: Grado de relevancia de la funcionalidad de la multimedia para los
estudiantes de 9" grado.

La multimedia se ejecuta con facilidad en maquinas de pocos recursos, lo que
hace factible su utilizacion en todas las Secundarias Bésicas, la navegacion por
la misma es facil y rapida, en especial para los estudiantes, les brinda la

posibilidad de acceder a la actividad deseada de forma directa, también ofrece
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al estudiante la opcién de la ayuda para poder leerla en el momento deseado,
no posee problemas de compatibilidad.
La siguiente tabla refleja los resultados alcanzados en la tabulacion del criterio:

Criterio N.E M.A B.A A P.A N.A

C-5 20 20 - - - -

% 100 100 - - - -
Simbologia:

N.E: cantidad de especialistas que respondieron a cada item.
M.A: Muy Adecuado.

B.A: Bastante Adecuado.

A: Adecuado.

P.A: Poco Adecuado.

N.A: No Adecuado.

= Criterio 2: Grado de relevancia del disefio utilizado en la multimedia.

» La multimedia presenta una apariencia agradable y atractiva para los
adolescentes, les resulta facil transitar por los diferentes temas que
posee la misma. La forma de avanzar es mediante botones de acceso
rapido que estan distribuidos equitativamente por las péaginas, la
interaccion que exige de los estudiantes esta acorde con el nivel de
desarrollo de los mismos, en la misma se emplean caracteres que
garantizan que los mensajes lleguen de la forma deseada.

= Son multiples las posibilidades de aplicacion que tiene como medio de
ensefianza y como herramienta de trabajo, logra una participacion
activa de los estudiantes, su estructura permite el acceso a sus
diferentes componentes sin dificultad, presenta diferentes niveles de
complejidad en sus actividades.

= La multimedia propicia un proceso de enseflanza aprendizaje de
caracter ideopolitico.

= EIl respaldo sonoro que presenta la misma le permite al profesor
utilizarla con éxito tanto durante el desarrollo de los turnos de
Reflexion y Debate como fuera de ella en los tiempos de maquina
donde el estudiante interactia solo con el contenido propuesto en la

misma, o con las actividades que ademas contiene.
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La siguiente tabla refleja los resultados alcanzados en la tabulacion

del criterio:
Criterio N.E M.A B.A A P.A N.A
C-4 20 20 - - - -
% 100 100 - - - -

Simbologia:
N.E: cantidad de especialistas que respondieron a cada item.

M.A: Muy Adecuado.
B.A: Bastante Adecuado.
A: Adecuado.

P.A: Poco Adecuado.
N.A: No Adecuado.

Criterio 3: Grado de profundizacion en el contenido politico-ideolégico en los

turnos de Reflexion y Debate en 9" grado.

El contenido politico-ideologico en los turnos de Reflexion y Debate permite

integrar dos prioridades: el trabajo politico-ideolégico y el aprendizaje en

funcién de los siguientes elementos esenciales:

>

Segun los niveles de asimilacion las actividades propuestas exigen
respuestas en mayor escala productivas o de aplicacion y de creacion.
Las actividades y tareas se ajustan en funcion de las posibilidades
reales de los alumnos y al contenido anteriormente impartido por los tele
profesores.

La relacion entre objetivos y exigencia de diferentes asignaturas de un
mismo grado.

El incremento gradual en la complejidad y la diferenciacion en
correspondencia con el nivel de desarrollo intelectual y sus
posibilidades.

Los elementos del conocimiento que se necesitan revelar y las
indicaciones y procedimientos para conducir a los estudiantes a la
bdsqueda activa y reflexiva.

Estimular operaciones del pensamiento y su desarrollo.

Promover el incremento de exigencias cognoscitivas, intelectuales y

formativas en el alumno.

86



Por tanto, las actividades se relacionan adecuadamente con los objetivos y
habilidades implicitas en el grado, segun el programa de las asignaturas que
intervienen.

Las representaciones de objetos que se emplean, sonidos y animaciones estan
en correspondencia con las caracteristicas de los adolescentes y les son
familiares, lo que favorece que se mantengan motivados.

El caracter de la multimedia permite ser empleada en distintos momentos de
las clases con diferentes fines e incluso fuera de ella, el lenguaje que utiliza es
apropiado para los adolescentes del grado.

La siguiente tabla refleja los resultados alcanzados en la tabulacién del criterio:

Criterio N.E M.A B.A A P.A N.A

C-3 20 18 2 - - -

% 100 90 10 - - -
Simbologia:

N.E: cantidad de especialistas que respondieron a cada item.

M.A: Muy Adecuado.

B.A: Bastante Adecuado.

A: Adecuado.

P.A: Poco Adecuado.

N.A: No Adecuado.
Criterio 4: Validez y fiabilidad del contenido politico-ideolégico en los turnos de
Reflexion y Debate en 9" grado, propuesto en la multimedia.
Consideran que se logra un caracter de sistema, propiciando la variedad y la
proporcion acorde con los niveles de desempefio de forma progresiva, ya que
se ha logrado en los tres temas de contenidos politico-ideolégico, que estos
retnan las condiciones para transitar en forma légica por la planificacion de los

argumentos en los turnos de Reflexién y Debate en 9" grado.

Los temas tienen sus actividades y ello permite establecer nexos con otros
contenidos de diversas asignaturas. Los mismos estan graduados en su
complejidad de forma ascendente e incluso estan concatenados entre si.
También la complejidad de los mismos se va incrementando paulatinamente,

asi como su necesario caracter variado.
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Ademas, se incluyen actividades de cardcter creativo, dibujar, pintar, realizar
poesias y cartas, lo que permite una educacion estética desde una perspectiva
total de formacién del hombre.

Propicia el trabajo diferenciado con los estudiantes al plantear alternativas de

acciones de diferentes niveles de desempefio.

La siguiente tabla refleja los resultados alcanzados en la tabulacién del criterio:

Criterio N.E M.A B.A A P.A N.A

C-2 20 19 1 - - -

% 100 95 5 - - -
Simbologia:

N.E: cantidad de especialistas que respondieron a cada item.

M.A: Muy Adecuado.

B.A: Bastante Adecuado.

A: Adecuado.

P.A: Poco Adecuado.

N.A: No Adecuado.
Criterio 5: Grado de relevancia del contenido politico-ideolégico en los turnos
de Reflexion y Debate en 9™ grado sugerido en la multimedia.
El contenido politico-ideolégico que se propone es de gran relevancia en los
momentos actuales que vive el pais para la formacion de las futuras
generaciones que se forman en la escuela cubana.
La multimedia contribuye al desarrollo de los turnos de Reflexion y Debate.
Permite optimizar el contenido a partir de las tecnologias educativas en funcion
del estudiante.
Posibilita el tratamiento del contenido mediante el trabajo en equipos y la
busqueda de informacion, lo que asegura las condiciones previas para la
preparacion de cada materia en los turnos de Reflexién y Debate.
El contenido politico-ideolégico asegura y favorece el cumplimiento de los
principios fundamentales de la politica educativa en Cuba tales como:

> El trabajo con la formacion de los jovenes enfatizando en el rechazo al

Capitalismo y en la adopcion consciente de la opcion socialista cubana.
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» El amor y el respeto a los héroes de la patria como paradigmas de
revolucionarios.

» Asumir los compromisos de los jovenes a partir del dominio de los
deberes y los derechos constitucionales del ciudadano cubano.

> Apreciar, interpretar, sentir, disfrutar, expresar y crear acorde a su edad
los valores de la sociedad y propiciar su desarrollo en aquellas
manifestaciones para las que muestran predisposicion e interés.

» Estudiar temas vinculados con la Historia de Cuba, como una via més
de acercar a los jovenes hacia la aspiracion del conocimiento de la
historia y que este sea un componente esencial de la cultura general e
integral de todo los cubanos.

En el sentido anterior el contenido politico-ideolégico en los turnos de Reflexion
y Debate en 9" grado sugerido en la multimedia ofrece respuesta a las
estrategias elaboradas por los centros para el trabajo con los valores
siguientes: dignidad, patriotismo, humanismo, solidaridad, responsabilidad,
laboriosidad, honradez, honestidad y justicia. Ello implica incorporar dichos
valores a la planificacion estratégica, a partir de una conceptualizacién por
cada profesor y definir en qué medida forma parte de la organizacién y las
acciones a poner en practica de manera ordenada.

La siguiente tabla refleja los resultados alcanzados en la tabulacion del criterio:

Criterio N.E M.A B.A A P.A N.A

C-1 20 20 - - - -

% 100 100 - - - -
Simbologia:

N.E: cantidad de especialistas que respondieron a cada item.
M.A: Muy Adecuado.
B.A: Bastante Adecuado.
A: Adecuado.
P.A: Poco Adecuado.
N.A: No Adecuado.
Atendiendo al andlisis de los resultados de la encuesta y a los argumentos

ofrecidos por los especialistas se pueden resumir los siguientes elementos:
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» La estructuracién de la encuesta en 5 criterios y el alcance de los
mismos, permiti6 hacer un andlisis con profundidad de aquellos
aspectos de mas relevancia en la multimedia.

= De forma general la multimedia y el sistema de ejercicios que
sustenta, fue evaluado de muy adecuado.

= Los criterios del 5, 2 y 1, fueron evaluados de muy adecuados
obteniendo la mayor calificacion posible. El criterio 4 fue considerado
muy adecuado por 19 de los 20 especialistas y 1 lo considerd bastante
adecuado. El criterio 3 fue el de menor aceptacion al avaluado de muy

adecuado por 18 especialistas y bastante adecuado por 2.

A manera de conclusion parcial, sobre el procesamiento de la encuesta y el
andlisis de las valoraciones escritas se puede determinar que la multimedia
“Seguimos en Combate” esta en condiciones de ser aplicada en la Secundaria

Basica.
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CONCLUSIONES:

-El empleo de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje propicia el
desarrollo de los turnos de Reflexion y Debate con los estudiantes de la
secundaria basica a partir de vincular actividades y contenidos, lo que favorece
la motivacidon en la busqueda de informacién sobre los temas determinados y
promueve la busqueda reflexiva, valorativa e independiente del contenido
ideopolitico de los estudiantes.

-Las actividades y los contenidos que se presentan en la multimedia “Seguimos
en Combate” que se ha puesto en manos de los estudiantes de 9™ grado
pueden ser utilizados por los mismos en los turnos de Reflexién y Debate como
medio de ensefianza.

-La validacion integral de la multimedia “Seguimos en Combate” a partir de
criterios de especialistas permitio corroborar su pertinencia teérica y la

posibilidad de su generalizacion y puesta en préactica.
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RECOMENDACIONES:

Al tener en cuenta los elementos abordados en esta investigacion y lo
planteado desde la perspectiva tedrica se recomienda lo siguiente:

-Concebir el uso de la multimedia “Seguimos en Combate” en todas las
secundarias basicas a partir de considerar sus necesidades, logrando contribuir
a la educacion ideopolitica en el proceso de formacion de los estudiantes de 9™
grado.

-Hacer permanente el trabajo sobre esta direccion con el objetivo de enriquecer
la multimedia “Seguimos en Combate” con otros contenidos politicos-

ideoldgicos que propicien el desarrollo de los turnos de Reflexién y Debate.
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ANEXO 1
OBSERVACION: A LOS TURNOS DE REFLEXION Y DEBATE.

OBJETIVO: Constatar como se favorecio la informacién del contenido politico-

ideol6gico como componente esencial del proceso de ensefianza- aprendizaje.

GUIA DE OBSERVACION

1. ¢Qué condiciones previas tiene en cuenta el profesor para el desarrollo
del contenido politico-ideolégico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

2. ¢Como incorpora el contenido politico-ideolégico en los diferentes
componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje?

3. ¢Qué medios de ensefanza utiliza para impartir el contenido politico-
ideolégico?

4. ¢Las actividades que se presentan posibilitan la adquisicion del
contenido politico-ideolégico?

5. ¢Las actividades que se presentan para la adquisicion del contenido
politico-ideoldgico son suficientes y motivadoras?

6. ¢Se selecciona el contenido politico-ideoldgico adecuado, de manera
qgue responda a los intereses del centro y al sistema de trabajo politico-
ideoldgico del centro?

7. ¢Los textos seleccionados para el tratamiento del contenido politico-
ideoldgico se corresponden con las caracteristicas de los estudiantes de
9no grado?

8. ¢Se utilizan las TIC en funcidén del contenido politico-ideoldgico en el
desarrollo de la clase?

9. ¢Cuales son las mayores dificultades para el buen desempefio de los
estudiantes en los turnos de Reflexion y Debate?

10. ¢ En qué aspectos del contenido radican las mayores dificultades?

11.¢,Como se ha tenido en cuenta el aspecto formativo en las actividades
utilizadas en clases?

12..,Cbmo abordé el profesor la heterogeneidad de los grupos con que

trabajo para enfrentar el contenido de las acciones politico-ideologicas?
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ANALISIS DE LAS OBSERVACIONES:
Se determinan como regularidades de las observaciones a los turnos de
Reflexion y Debate las siguientes:

1. No siempre se toman en cuenta las caracteristicas del contenido
politico-ideoldgico por el profesor en el proceso de ensefanza-
aprendizaje

2. No se incorpora de manera sistematica el contenido politico-ideologico
en los diferentes componentes del proceso de ensefanza-aprendizaje.
Se relacionan con mayor frecuencia los contenidos y los objetivos. No se
emplean medios de ensefianza para impartir las posibilidades y los
diferentes contenidos.

3. Las actividades que se presentan para la adquisicion del contenido
politico-ideoldgico son insuficientes. No se relaciona con otros
asignaturas no son siempre lo motivadoras que debieran ser.

4. No se utilizan las TIC en funcién del contenido politico-ideoldgico en el

desarrollo de la clase.
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ANEXO 2
ENCUESTA APLICADA AL DIRECTOR, JEFE DE GRADO Y PROFESORES
GENERALES INTEGRALES DE LA ESCUELA SECUNDARIA BASICA
FRANK PAIS.

OBJETIVO: Corroborar la evaluacién de todos los componentes del trabajo
politico-ideologico en la institucion educativa y la integracion de los mismos
para el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estimado colega:

Estamos realizando una investigacion sobre el tratamiento del contenido y el
sistema de trabajo politico-ideoldgico en la escuela para mejorar la labor que se
realiza en esta institucion.

Esperamos su colaboracion en el llenado de esta encuesta y le rogamos que
sea lo mas sincero posible en sus respuestas.

Por su ayuda le damos las gracias de antemano.

Cuestionario

Seleccione marcando con una cruz (X) la respuesta que considere mas
adecuada
1. Las mayores dificultades que tengo para desarrollar el contenido politico-

ideoldgico en el proceso de ensefianza-aprendizaje estan en:

------- Medios a utilizar.

------- Los ejercicios que selecciono.

------- La forma de evaluar.

------- Determinacion de los obijetivos.

------- Seleccionar el contenido

2. Los textos que he consultado:
------ Tienen suficientes actividades y ejercicios vinculados con el contenido
politico-ideolégico.
------ Tienen pocas actividades y ejercicios.

------ No tienen actividades y ejercicios.
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3. Las actividades y ejercicios que he utilizado para desarrollar el contenido
politico-ideoldgico en las clases:
------ Un colega me los facilito.
------ Los elaboro yo mismo.
------ Los encuentro en los textos escolares.

------ Los tomo de Internet.

4. Las actividades y los ejercicios de que dispongo permiten el tratamiento del
contenido politico-ideoldgico en las clases:
------ Muy de acuerdo.
------ De acuerdo.
------ Medianamente de acuerdo.

------ En desacuerdo.

5. ¢Cbomo atiendo las diferencias individuales de sus estudiantes?:
------ Aplico diferentes ejercicios en las clases acorde con el nivel de cada
estudiante.
------ Aplico ejercicios con un nivel de dificultad medio acorde con todos los
estudiantes.
------ No tengo en cuenta las diferencias individuales.
------ No conozco como enfrentar dicho problema.

6. ¢Qué elementos tengo en cuenta al planificar el contenido politico-
ideoldgico en las clases?

7. ¢Cuales considero que sean las mayores dificultades para el buen
desempeiio de los estudiantes en los turnos de Reflexion y Debate?

8. ¢En qué aspectos del contenido radican las mayores dificultades?

9. ¢Como se ha tenido en cuenta el aspecto formativo en las actividades
utilizadas en clases?

10.¢,Como abordo como profesor la heterogeneidad de los grupos con que
trabajo para enfrentar el contenido de las acciones politico-ideolégicas?

ANALISIS DE LA ENCUESTA APLICADA

Se determinan como regularidades de la evaluacion de todos los

componentes del trabajo politico-ideoldgico en la institucion educativa y la
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integracion de los mismos para el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje
los siguientes:

1. Para desarrollar el contenido politico-ideolégico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje se utiliza con mas sistematizacion la forma de
evaluar y la determinacion de los objetivos.

2. Los textos que se consultan no tienen suficientes temas, actividades y
ejercicios vinculados con el contenido politico-ideoldgico.

3. Las actividades y ejercicios que se utilizan para desarrollar el contenido
politico-ideologico en las clases las elaboran los profesores.

4. Las mayores dificultades para el buen desempefio de los estudiantes en
los turnos de Reflexiébn y Debate estdn en la carencia de bibliografias

relacionadas con los temas que se tratan.

ANEXO 3
ANALISIS DE DOCUMENTOS

OBJETIVO: Precisar si existen documentos donde aparezcan actividades
relacionadas con los contenidos de caracter politico-ideoldgico a tratar en los

turnos de Reflexion y Debate).

Guia del andlisis de documentos: (modelo de la escuela secundaria basica,
plan de superacién politico-ideolégico, programa preparacion politico-
ideoldgica, el trabajo ideolégico en Cuba Programas y textos de las diferentes

asignaturas del 9no grado, Texto Informatica educativa.)

1. Comprobar la existencia de contenidos en los documentos analizados.

2. Comprobar los tipos de contenidos existentes en los diferentes
documentos.

3. Comprobar si existen contenidos para todas las unidades de los
programas que incidan en los turnos de Reflexién y Debate.

4. Comprobar la orientacion ideoldgica de estos contenidos.
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ANEXO 4
ENCUESTA PARA DETERMINAR LA PERTINENCIA DE LA MULTIMEDIA A
PARTIR DE LOS CRITERIOS DE ESPECIALISTAS

OBJETIVO: Obtener informacion sobre el tema mediante el analisis valorativo

de los resultados de los aspectos mas significativos.

Compaiiero:

Usted ha sido seleccionado como especialista para validar la multimedia
“Seguimos en Combate” con contenidos politicos-ideoldgicos y actividades en
funcién de los mismos, de manera que se determine si propician el desarrollo
de los turnos de Reflexion y Debate, y si puede ser empleada como medio de

ensefianza y herramienta de trabajo en la Secundaria Basica.

Nuestro proposito es llegar a ser lo mas eficaz posible en el cumplimiento de
nuestro objetivo, de valorar la futura aplicacion de la multimedia en la escuela.
Para eso es preciso que se cumplan algunas condiciones, que se desarrollen
ciertos pasos que son fundamentales para conocer la realidad y poder
planificar y evaluar lo que hacemos, etc. Para ello contamos con el apoyo de

especialistas en el tema de analisis.

El cuestionario que a continuacién presentamos cuenta con las siguientes
caracteristicas:

Criterios que se van a evaluar. La encuesta esta conformada por 5 criterios.
Los criterios del 1 al 5 son evaluados en la siguiente escala; muy adecuado;
bastante adecuado; adecuado; poco adecuado; no adecuado.

A continuacion presentamos los diferentes criterios que seran evaluados segun
su apreciacion después de haber navegado la multimedia y valorado los
contenidos politicos-ideoldgicos y actividades en funcion de los mismos, sus
potencialidades y si lo considera oportuno puede argumentar su evaluacién
sobre cualquiera de los siguientes criterios:

1. Grado de relevancia de la funcionalidad de la multimedia para los
estudiantes de 9" grado.

MUY ADECUADO

BASTANTE ADECUADO
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ADECUADO

POCO ADECUADO

NO ADECUADO

2. Grado de relevancia del entorno gréfico utilizado en la multimedia.

MUY ADECUADO

BASTANTE ADECUADO

ADECUADO

POCO ADECUADO __

NO ADECUADO __

3. Grado de profundizacién en el contenido politico-ideolégico en los
turnos de Reflexion y Debate en 9"° grado.

MUY ADECUADO

BASTANTE ADECUADO __

ADECUADO __

POCO ADECUADO

NO ADECUADO

4. Validez y fiabilidad del contenido politico-ideoldgico en los turnos de
Reflexion y Debate en 9"° grado, propuesto en la multimedia.

MUY ADECUADO

BASTANTE ADECUADO

ADECUADO

POCO ADECUADO

NO ADECUADO

5. Grado de relevancia del contenido politico-ideolégico en los turnos de
Reflexion y Debate en 9"° grado sugerido en la multimedia.

MUY ADECUADO

BASTANTE ADECUADO

ADECUADO

POCO ADECUADO ____

NO ADECUADO __
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ANEXO 5

Tabulacién de los datos de la
encuesta a los especialistas

CRITERIOS

EVALUACION

FRECUENCIA
ABSOLUTA

PORCIENTO

Muy adecuado

20

100

Bastante adecuado

Adecuado

Poco adecuado

No adecuado

Muy adecuado

20

Bastante adecuado

Adecuado

Poco adecuado

No adecuado

Muy adecuado

90

Bastante adecuado

10

Adecuado

Poco adecuado

No adecuado

Muy adecuado

Bastante adecuado

Adecuado

Poco adecuado

No adecuado

Muy adecuado

Bastante adecuado

Adecuado

Poco adecuado

No adecuado
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ANEXO 6

RELACION DE LOS ESPECIALISTAS

Especialidad, Nombre y Apellidos Categoria Cargo que ocupa.
Docente
Informatica Asistente Jefe Dpto de Informatica,
Lic. Oscar Barco Saroza UCP de Cienfuegos
Educacion Laboral Asistente Director de ESBU Frank
MsC. José Luis Chaviano Sarduy Pais
Inglés Instructor Director ESBU Van Troi
MsC. Meylin Mantilla Hernandez
Espafiol Auxiliar Profesor de Esparfiol UCP
MsC. Luis Oliva Quintana de Cienfuegos
Matematica y PGI Instructor Profesora de la facultad
MsC. Mayelin Ruiz Gonzélez de PGI, UCP de
Cienfuegos
Marxismo-Leninismo-Historia Asistente Jefe Dpto. Marxismo-
Msc. Leydis Pardal Rodriguez Leninismo-Historia
UCP de Cienfuegos
Informatica Auxiliar Directora Centro de
DrC. Angela Sarria Stuart Estudios, UCP de
Cienfuegos
Marxismo-Leninismo-Historia Auxiliar Profesora Dpto Formacion
DrC. Mari M. Lopez Rodriguez del Rey Pedagogica
UCP de Cienfuegos
Informatica Instructor Profesor Dpto de
Lic. Yosvel Bernia Fuentes Informatica, UCP de
Cienfuegos
Informatica Secundaria Bésica Asistente Direccién Provincial
MsC. Bérbara Sanchez Ulloa Educacion
Informatica Asistente Asesor de Informética
MsC.José Luis Castellanos Direccién Mcpal
Educacién Cfgos
PGI Instructor Director ESBU Luis Pérez
Lic. Yosvel Herndndez Martinez Lozano
Primaria y valores Asistente Profesora Dpto Formacién
MsC. Katia Sanchez Toledo Pedagogica
UCP de Cienfuegos
Informética y valores estéticos Asistente Directora Centro de
MsC. Marlen Yanes Galera Software
Arte y valores estéticos Instructor Profesor Dpto Educacion
MsC. Aristides Montero Sosa Artistica
UCP de Cienfuegos
Informatica Instructor Profesor de Computacion
Lic. Liyarelis Mesa Ortega de ESBU Frank Pais
Informatica Instructor Profesor de Computacion
Lic Yainelis Brunet Gonzalez de ESBU Rafael Espinosa
Informatica y musica Asistente Profesor Dpto Educacion
MsC. Luz Esther L6pez Jiménez Artistica
UCP de Cienfuegos
Informatica y musica Asistente Profesor Dpto Educacion
Lic. Maria Isabel Martinez Capote Artistica
UCP de Cienfuegos
Informéatica Instructor Profesor de Computacion
Lic. Yusniel Madruga Torres de ESBU Luis Pérez

Total de encuestados
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Cuando se aplic6 el cuestionario de preguntas, se presentd con anterioridad el
producto a los especialistas, explicando las caracteristicas generales del mismo
en cuanto a los elementos de la computacion utilizados y contenidos del
mismo; ademas se le pidio la seriedad en las respuestas y lo que representaba

su participacion en el proceso de validacion de este trabajo

107



108



