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Pensamiento

“Para aprender a aprender, hay que aprender a pensar”
Clavo, Et. Al. (1999)
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Resumen

Resumen

En las condiciones de universalizacion se hace imprescindible potenciar el proceso
del pensamiento de los estudiantes; sin embargo, los profesores no poseen los
medios —herramientas y técnicas psicolégicas- que faciliten el diagnéstico y la
evaluacion del mismo. Las técnicas existentes que se aplican de forma manual se
ven obstaculizadas por el gran nimero de informacion a procesar y almacenar, lo
cual impide la obtencidén de una respuesta eficaz y en tiempo; mientras que aquellas
automatizadas brindan una informacion sumamente escasa para la toma de
decisiones.

Por tales razones, y haciendo uso de las nuevas tecnologias de la informacién y las
comunicaciones, en el presente trabajo se desarrollé una aplicaciéon Web que facilita
el estudio del pensamiento a los especialistas del proceso docente-educativo.

La implantacién de dicha aplicacion Web constituye una herramienta eficaz para la
evaluacion y el diagnostico del proceso del pensamiento de los estudiantes
universitarios y facilita, a través de la orientacion psicopedagogica, el proceso de
toma de decisiones del docente y del especialista, contribuyendo a su
profesionalizacion. A su vez, establece una de las primeras aproximaciones en el
diagndstico de la unidad cognitivo-afectivo en el proceso del pensamiento,
contribuyendo al andlisis del metapensamiento.

Para el desarrollo de este sistema se utilizé como guia la metodologia RUP -Proceso
Unificado de Racional- y como lenguaje de modelacién el UML -Lenguaje de
Modelamiento Unificado- ; lo cual posibilité la adecuada documentacion del analisis,

el disefio e implementacion de la solucion propuesta.
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Introduccioén

Introduccion

A nivel mundial la informatizacion de la sociedad va cobrando auge a medida que se
reafirman los progresos en las denominadas tecnologias de la informacién, que

abarcan los equipos y aplicaciones informéaticas y las telecomunicaciones.

Esta nueva sociedad del conocimiento que se levanta, viene a reemplazar a los dos
modelos socioecondmicos precedentes, la sociedad agraria y la sociedad industrial.
Es evidente que el uso de las TIC (Tecnologias de la informatica y las
comunicaciones) es una cuestion clave para la expansion y supervivencia de
cualquier organizacion, pues constituye un elemento imprescindible que permite un

continuo desarrollo.

En Cuba se dan pasos para el ordenamiento de un trabajo continuo destinado a
impulsar el uso y desarrollo de las TIC, pues se sostiene la idea de que a la sociedad
le es necesario universalizar el conocimiento como una de las formas de alcanzar
una mejor calidad de vida para todos los ciudadanos, sin distincion de edad ni
condicién social. Para lograr este macro-objetivo de universalizar el conocimiento, se
trabaja en 2 grandes vertientes, el Perfeccionamiento de la Ensefianza General y la
Universalizacién de la Universidad; esta revolucion educacional incluye entre otros
muchos aspectos la municipalizacion de la ensefianza superior; para lo cual se han

creado las diferentes sedes universitarias como extension de las sedes centrales.

En tal programa la Universidad de Cienfuegos (UCF): "Carlos Rafael Rodriguez",
como todas las universidades del pais, desempefia un rol protagonico; y se ha
venido trazando metas con el uso de las TIC para mejorar el desarrollo de diversas
carreras que dentro de esta municipalizacién se postulan como las mas difundidas; y

entre ellas tenemos: la psicologia, sociologia y estudios socioculturales.
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En el marco de este trabajo se presenta como situacion problémica lo siguiente: En
las condiciones de universalizacion se hace imprescindible potenciar el proceso del
pensamiento de los estudiantes; sin embargo, los profesores no poseen los medios —
herramientas y técnicas psicologicas- que faciliten el diagnéstico y la evaluacion del
mismo. Las técnicas existentes que se aplican de forma manual se ven
obstaculizadas por el gran nimero de informacion a procesar y almacenar, lo cual
impide la obtenciébn de una respuesta eficaz y en tiempo; mientras que aquellas
automatizadas brindan una informacion sumamente escasa para la toma de

decisiones.

Es el andlisis de estos antecedentes lo que lleva a plantear el siguiente problema:
“La carencia de una herramienta automatizada dificulta la realizacion de un
diagndstico que encauce el proceso de ensefianza-aprendizaje potenciador del

pensamiento de los estudiantes universitarios.”

Por lo tanto el objeto de estudio de este trabajo se centra en la aplicacion de las
TIC en el proceso del pensamiento, y como campo de accidén las técnicas

psicolégicas tanto con fines docentes-educativos como profesionales.

Segun el problema anterior se plantea como objetivo general de este trabajo:
“Desarrollar una aplicacion Web que facilite el estudio del pensamiento a los

especialistas del proceso docente-educativo”.

Para lo cual se han trazado los siguientes objetivos especificos:
= Anadlisis de los elementos del sistema a automatizar.
= Disefo de los elementos del sistema a automatizar.

* Implementacién del sistema.
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Las tareas a realizar para cumplir con los objetivos propuestos son:

v

v
v

Estudiar la forma conceptual y tecnoldgica de concebir y desarrollar una
aplicacion Web.

Definir en la técnica DNAp (Diagndstico neuropsicolégico de adultos, subtest
del area intelectual), los procesos que seran automatizados.

Analizar los sistemas existentes y las propuestas no implementadas.

Disefiar e implementar una base de Datos que manipule la informacién
referente a investigadores (psicologos y profesores), grupos, estudiantes,
trabajadores y otros de forma organizada y consistente.

Disefiar e implementar un modulo que permita determinar mediante la
adecuacion de la técnica DNAp como se comporta a nivel individual y grupal el
proceso del pensamiento, facilitando la toma de decisiones.

Implementar las clases, funciones y procedimientos para controlar la
aplicacion y manipular los datos, del médulo DNAp.

Valorar y corregir el sistema a partir del criterio de especialistas.

Documentar el sistema.

Todas estas tareas fueron trazadas con miras a defender la siguiente idea: “Con la

implantacién automatizada del DNAp se facilita el diagndstico y la evaluacion del

proceso del pensamiento de los estudiantes universitarios perfeccionando el proceso

de ensefianza-aprendizaje.”

Dentro de los métodos cientificos utilizados tenemos:

Nivel empirico.

v' La observacion no estructurada: la observacion participante utilizada

como técnica psicoldgica se dirige a la comprobacion de la informacion
obtenida a través de las entrevistas de retest y las diferentes técnicas
aplicadas, haciendo énfasis en la expresion extraverbal
fundamentalmente de los componentes emocionales y actitudinales del

pensamiento.
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v' La encuesta: el cuestionario como un instrumento de obtencion rapida
de informacion se aplic6é a los profesores. Persigue el objetivo de
identificar la percepcion de los educadores sobre el desarrollo del
pensamiento alcanzado actualmente por los estudiantes y la
importancia brindada a la utilizacion de los diferentes factores
involucrados en el proceso de solucion de problemas, asi como
discriminar el conocimiento tedrico y la utilizacion consciente de
técnicas en el momento de la clase para el desarrollo del pensamiento.

v’ La entrevista psicologica: se utilizan: la entrevista psicoldgica

semiestructurada inicial con el objetivo de establecer el rapport con el
estudiante asi como a obtener informacion general basica sobre el
mismo, su proceso de pensamiento, motivacion hacia la carrera,
percepcidn acerca de los procesos docentes y el contexto universitario;
y la entrevista psicoldgica semiestructurada de retest dirigida a validar y
enriquecer la informacion obtenida en cada técnica aplicada haciendo
énfasis en el curso del proceso del pensamiento en la solucion del
problemay en el estado emocional subyacente al mismo.

v' Test Psicoldgicos: se utilizaron: el Cuestionario de lateralidad, el Test

de inteligencia para adultos (WAIS), la prueba de Interpretacion de
Refranes, el test de Exclusion de objetos, el instrumento While-Bear
Supresién Inventory (WBSI) y el Inventario de Pensamiento
constructivo (CTI).

Estos meétodos, utilizados por los profesionales de la psicologia, validaron el

problema de la investigacion, tomandose los mismos como informacion inicial para el

desarrollo del trabajo.

» Nivel tedrico.

v Induccién — deduccién: con el objetivo de estructurar el conocimiento

cientifico a partir de la revision bibliografica.

v Histérico — légico: para conocer el problema estudiado en su origen y

desarrollo; desde el punto de vista de la psicologia.
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v' Andlisis y sintesis: para poder establecer nexos, comparar resultados,

determinar enfoques comunes y aspectos distintivos de los diferentes
enfoques estudiados, lo que permite arribar a conclusiones.

v Sistémico — estructural: para abordar la utilizacion de un sistema

informético en el diagndstico y evaluacion del proceso del pensamiento
como parte del proceso de ensefianza aprendizaje.
» Nivel matemético y estadistico.

v’ Métodos de la Estadistica Descriptiva (media, moda, frecuencia

relativa, desviacion estandar)

La implantacion de dicho sitio Web brinda los siguientes aportes practicos:
% Brindard una herramienta eficaz para el diagnéstico y la evaluacién del
proceso del pensamiento de los estudiantes universitarios.

« Facilita a través de la orientacion psicopedagdgica el proceso de toma de
decisiones del docente y del especialista, contribuyendo a su

profesionalizacion.

La implantacion de dicho sitio Web brinda los siguientes aportes teéricos:

% Constituye una de las primeras aproximaciones en el diagnostico de la unidad
cognitivo-afectivo en el proceso del pensamiento.

*

% Contribuye al andlisis del metapensamiento.

La implantacion de dicho sitio Web brinda la siguiente novedad cientifica:
+« Por vez primera se concibe una herramienta automatizada que diagnostique y
evalle el desarrollo del pensamiento; permitiendo orientar a los factores del

proceso docente-educativo.
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Para el adecuado analisis y entendimiento de este documento, se ha

estructurado el mismo en 3 capitulos. Los cuales hacen referencia a:

Capitulo I.- “Fundamentacion Teorica”: en este capitulo se exponen y detallan las
caracteristicas y enfoques del desarrollo de un sitio Web; en que consiste el
proceso del pensamiento y el DNAp, la manera correcta de aplicarlos y las
utiidades en el campo investigativo que presentan. Ademas se presenta una
panoramica de las diferentes tendencias actuales, metodologias, tecnologias
Web mas usadas y los lenguajes mas propicios para la implementacion del

sistema propuesto.

Capitulo II.- “Descripcion de la Solucion Propuesta”: en este capitulo se definen y
describen las principales entidades y objetos del dominio; se plantean sus
relaciones e implicaciones a través de los diagramas de objeto del dominio; y se
presentan las reglas referidas al negocio. Ademas en el mismo se describe el
modelo de sistema del objeto a automatizar; se definen los requisitos funcionales
y no funcionales, se identifican y describen los actores y casos de uso del
sistema; y se plantean los diagramas de casos de uso del sistema, el diagrama
de clases del disefio, el diagrama del modelo fisico y légico de datos, y el

diagrama de implementacion.

Capitulo 11l.- “Presentacion de los resultados”: en este capitulo se plantean los
principales criterios y elementos abordados por los especialistas consultados,
haciendo un analisis critico de diversos parametros que reafirman la potencialidad

y robustez de la aplicacién en general.
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Capitulo | — Fundamentacion Teorica.

1.1 — Introduccidn

En este capitulo se presenta una panoramica conceptual y descriptiva del desarrollo
de una Aplicacién Web; y del diagndstico y evaluacion del proceso del pensamiento a
través de una adecuaciéon del DNAp (Diagnostico Neuropsicologico para Adultos,
subtest de pensamiento), como técnica vital que potencia la psicologia moderna y
fortalece la pedagogia educativa. Se desarrolla un analisis del objeto de estudio y la
situacion problémica en la que se encuentra inmerso. Ademas, se presentan
definiciones, utilidades, estudios realizados y caracteristicas especificas que reflejan

las potencialidades del uso y la importancia de los procesos en que interviene.

Por otro lado, con el fin de lograr un mejor desempefio y calidad a la hora de
desarrollar un producto informético, se hace evidente la consulta de las nuevas
tendencias imperantes y del uso de una metodologia que indique los pasos correctos
a seguir. Ademas, el desarrollo del software propuesto, exige de antemano una
basqueda, estudio y analisis de diversas tecnologias, lenguajes, gestores de base de
datos y herramientas de desarrollo existentes que hagan posible su adecuada

realizacion y que garantice el cumplimiento de todas sus funcionalidades.

1.2 — Conceptos asociados al dominio.

1.2.1 Definicion de las Aplicaciones Web.

Las aplicaciones Web se desarrollan como una extension de los Sistemas Web para
agregar funcionalidad de negocio al proceso. En términos mas simples, una
Aplicacibn Web es un Sistema Web que permite a los usuarios ejecutar légica de
negocio a través de un Navegador (Browser), o lo que es lo mismo, modificar el

estado del negocio.

Las Aplicaciones Web utilizan las tecnologias existentes para generar contenidos
dinamicos y permitir a los usuarios del sistema modificar la I6gica del negocio en el

servidor.
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Si no existe logica de negocios en el servidor, el sistema no puede ser considerado
una aplicacion Web, en ese caso se considera como un sitio Web. En esencia una

aplicacion Web usa un sitio Web como entrada (front-end) a una aplicacion tipica.

La arquitectura de un Sitio Web es simple. Contiene como componentes principales:
el Servidor Web, una Red y uno o mas Navegadores o clientes. El servidor Web
distribuye paginas de informacion formateada a los clientes que las solicitan. Los
requerimientos son hechos a través de una conexion de red para lo cual se usa el

protocolo HTTP.

El cliente o un navegador (browser) es el responsable de mostrar la informacion al
usuario y de hacer validaciones sencillas en la entrada de datos para que la

informacién sea mostrada al usuario.

1.2.2 — Aplicacion Web vs. Software Escritorio.

En muchos contextos las aplicaciones en plataforma Web aportan muchas ventajas

frente al software de escritorio, ofreciendo diferentes ventajas:

1. Ubicuidad. Se accede a la aplicacion desde cualquier equipo informético
(ordenador personal, PDA...) conectado a Internet, con independencia de su
situacion geografica. Asi, es posible controlar en todo momento la situacion y
contenidos de la Web, tanto desde el propio local como desde casa, o incluso desde
extranjero...

2. Multiusuario. A diferencia de las aplicaciones de escritorio, donde sélo el
usuario frente al ordenador puede utilizar la aplicacién, en las aplicaciones Web
puede haber varios usuarios conectados al sistema simultaneamente, cada uno a
través de un ordenador distinto y en una ubicacion geografica separados (empresas
con varios almacenes, por ejemplo), y todos utilizar la aplicacion con normalidad.

3. Independencia de software. Para acceder a la aplicacion sélo es requisito un
navegador Web estandar, sin necesidad de instalar en cada equipo ningun otro
programa especifico. Debido a estos bajos requerimientos, el software puede

utilizarse incluso desde ordenadores obsoletos y poco potentes.
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4. Seguridad. Al albergarse en un servidor remoto, el funcionamiento de la
aplicacion y los valiosos datos que contiene son totalmente independientes del
ordenador utilizado para la gestion. Asi, la normal operacion de la aplicacién es
inmune a una averia de hardware, virus informaticos, o cualquier otro problema local.
En caso de necesidad, basta con retomar la conexion al servidor desde cualquier
otro ordenador personal o portatil.

5. Multiplataforma e interoperabilidad. A diferencia de las aplicaciones de
escritorio, que solo pueden funcionar bajo el sistema para el que fueron disefiadas,
las aplicaciones Web son multiplataforma por disefio. Esto significa que podra
conectar con el software desde cualquier versiéon de Windows -presente o futura-, o
incluso otros sistemas operativos como GNU/Linux, Solaris, Symbian (teléfonos
moviles GPRS)...

1.2.3 — Aplicacion Web. Modelos de desarrollo.

Desarrollo JAD
« JAD: Joint Application Development

e 1.- Reunion inicial y primer prototipo
e 2.- Reunion conjunta

« 3.- Modificaciones de la aplicacion
Nada recomendable o imposible de aplicar en el desarrollo de aplicaciones Web.

Desarrollo en cascada

« Definiciéon del problema

o Anadlisis de requisitos y especificacion

o Prototipado

e Implementacién y pruebas

« Integracion

« Reléase y mantenimiento

o Desarrollos rapidos, demasiada documentacion

¢ Resultados visibles solo al final
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Desarrollo en espiral

« Refinaciones progresivas de la aplicacion

e Mucho mas flexible que desarrollo en cascada

o Release often (software libre)

« Version inicial con la base

o Resto se subdivide en médulos con su propio ciclo de desarrollo

Este ultimo modelo de desarrollo resulta mucho mas conveniente. (1)

1.3 — La evaluacion del proceso del pensamiento a través del DNAp

1.3.1 — El proceso del pensamiento en el ambito universitario.

La Educacion Superior a nivel mundial enfrenta una serie de transformaciones en el
orden socio-econdmico y cientifico-tecnoldgico que le plantean constantes retos a los
procesos de ensefianza-aprendizaje que se desarrollan: ¢Como preparar a
estudiantes desde la semipresencialidad para profesiones que en dos o tres
décadas pueden no existir o refundirse? (2). En nuestro contexto la situacién no
resulta extremadamente diferente: se hace socialmente imprescindible que un mayor
namero de personas acceda a las universidades pero éstas deben mantener el
impacto social de sus producciones, la pertinencia del curriculo y a la vez asegurar la
calidad del graduado como un profesional creativo con una base cientifica-humanista

sélida que contribuya al desarrollo social y personal.

Ante estos desafios, mudltiples educadores apuestan a la potenciacion del
pensamiento como funcion psiquica integradora: "Para aprender a aprender hay que
aprender a pensar" (3). Precisamente esta afirmacion cobra particular importancia en
la ensefianza universitaria a partir de que la juventud constituye la etapa etarea por
excelencia para la formacién de un determinado tipo de pensamiento. Es decir, en la
juventud se evidencia un periodo critico o sensitivo para la potenciacién del

pensamiento critico, postformal, divergente.

En el joven no solo debe continuar el desarrollo del pensamiento hipotético-deductivo
sino que el mismo debe hacerse mas reflexivo convirtiéndose las operaciones

mentales en objeto de reflexion y evaluacion.

-10 -
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Se potencia el metapensamiento y el control ejecutivo con base en el
metaconocimiento. En estrecha relacion con estos cambios se desarrolla el estilo de
pensamiento individual, mostrandose una marcada preferencia por determinadas
estrategias de pensamiento que en ocasiones ya se pueden haber convertido en

habitos mentales.

En esta etapa existe una sensibilidad especial para desarrollar el pensamiento
postformal, un pensamiento mas abierto y flexible que contempla el conocimiento
como relativo y contradictorio. Este pensamiento actualiza constantemente los
conocimientos, demuestra inconsistencias, relativiza la realidad para transformarla y

permite integrar varias alternativas en vez de decidir por una sola.

En el joven también se evidencia un considerable desarrollo del pensamiento
divergente debido fundamentalmente a que aun no cuenta como el adulto, con
estereotipos mentales fuertemente establecidos que cierren nuevos caminos a la

potenciacion del pensamiento. (4)

En sentido general, la juventud debe ser una etapa de logro donde el sujeto siente la
necesidad de aplicar y crear sobre la base de la consolidacién de sus conocimientos,
sus formaciones psicoldgicas y la potenciacion de su pensamiento; sin embargo,
como el desarrollo del pensamiento no sigue un curso de adentro hacia fuera y esta
mediado en extraordinaria medida por el sistema de relaciones y actividad en que se
encuentra inmerso el joven, por los procesos de ensefianza-aprendizaje, tomando en
cuenta a la vez lo complejo que puede resultar el salto cualitativo que debe
evidenciarse en la juventud “La transicion de lo abstracto a lo concreto resulta tan
ardua para el joven como la primera transicion de lo concreto a lo abstracto” (5); se
recogen internacionalmente datos tan desalentadores como:
e Soélo el 25% de los estudiantes del primer curso de universidad poseen
habilidades de pensamiento abstracto y légico. (6)
e Casi el 40% de los estudiantes al entrar en la universidad no pueden extraer
inferencias del material escrito y sélo un tercio puede resolver un problema

aritmético que requiere varios pasos. (7)

-11 -
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o En investigaciones realizadas enfocadas a la comparacion de estudiantes
universitarios cursantes del primer y Ultimo afio de carreras pertenecientes a
las ciencias sociales y a las ciencias técnicas no se encuentran diferencias
significativas en el desarrollo de sus habilidades de razonamiento (8)
igualandose estos resultados a los obtenidos por Urquijo, 1987(9) en

investigaciones realizadas en nuestro contexto con objetivos similares.

En la Universidad de Cienfuegos: Carlos Rafael Rodriguez, retomando los datos de
una investigacion realizada con estudiantes de 3er afio de las carreras de Ingenieria
Informatica y Licenciatura en Estudios Socioculturales (10), se observd una
tendencia a la utilizacion del pensamiento concreto, planificandose las acciones en el
curso de la practica objetal. EI 60% de los estudiantes presenté generalizaciones de
caracter concreto-situacional que demandaban de complejas operaciones de
abstraccion, siendo particularmente dificil la reestructuracion de las mismas una vez
establecidas. Debe destacarse que un 23,33% de los estudiantes utilizo la estrategia
de pensamiento no sistematica; un 40% funcion6é en un nivel tacito, es decir, no
existe siquiera un conocimiento declarativo sobre la utilizacion del pensamiento (11).
Un 60% de los estudiantes no es capaz de utilizar las estrategias con cambios
significativos, existe deficiencias en la transferencias de algoritmos de solucion de
problemas. Un resultado interesante lo constituye las puntuaciones elevadas en el
componente ilusién en la totalidad de la muestra, lo que evidencia deficiencias en los
procesos auto-valorativos. Debe resaltarse que aunque no existen indices elevados
en el componente impulsividad, en relacion con la etapa etarea estos constituyen un

punto alarmante de posterior analisis y confirmacion.

Aunque no son concluyentes debe hacerse notar que el 60% de los estudiantes de
informatica y la totalidad de los de estudios sociocultural reconocen un cambio en su
proceso de pensamiento; sin embargo, solo el 46,67% de informatica y el 33,33% de
estudios socioculturales reconocen los procesos de ensefianza-aprendizaje que se

dan en las aulas como un factor promotor del cambio.

-12 -
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Ampliando el analisis desde otro enfoque, se encuesté a un total de 59 profesores de
las facultades de humanidades y de informatica, observandose que el 71,19%
brindaba elementos insuficientes para la conceptualizacion del pensamiento,
mientras que tan solo el 5,08% comprendio la relacidn concreto-abstracto y cognitivo-
afectiva en este proceso. Asi, se obtiene que desde el punto de vista tedrico se
manejan criterios insuficientes para realizar un trabajo educativo adecuado que

potencie el pensamiento.

A su vez, al analizar que técnicas diagnoésticas y de intervencion se utilizaban se
constato que el 72,88% de la muestra no podia definir una técnica especifica para el
diagnéstico, potenciacion y evaluacion del pensamiento sino que se hace referencia
a métodos en sentido general. Debe destacarse que el 52,54% refiere que el
diagnédstico realizado a estudiantes de nuevo ingreso no permite conocer las
habilidades y estrategias de pensamiento; mientras que el 32,2% asevera que el
diagnostico actual arroja una informacion de caracter muy general o de la cual puede

prescindirse.

De esta forma, se patentiza la necesidad de variar los diagnésticos iniciales
realizados a los estudiantes, incluyéndose técnicas que faciliten un conocimiento
individualizado y profundo de los principales componentes del pensamiento, pero a

su vez brinda lineamientos generales que orienten la posterior praxis educativa.

1.3.2 — Caracteristicas del subtest de pensamiento.

El DNA constituye una bateria neuropsicolégica desarrollada por Manga y Ramos,
(12) segun los criterios de Luria y Christensen. Constituye una bateria sumamente
comprensiva y selectiva cuyo principal mérito lo constituye la economia de tiempo y
la cuantificacion de los resultados. Consta de 8 subtest enfocados al andlisis de las
diferentes funciones psiquicas superiores. Para el presente trabajo se utilizaron los

subtest 7 y 8 correspondientes a la evaluacion del pensamiento (DNAp).

-13-
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Subtest 7: explora la comprension de mensajes trasmitidos de forma pictorica y
verbal. El contenido de los dibujos, historias y expresiones va complejizandose hasta
el punto de que el significado se aclara como resultado de una actividad analitico-
sintética. El principio que rige la organizacién de estos problemas consiste en que
s6lo puede ser interpretado después de la sintesis de una serie de detalles y una vez
hecha ciertas deducciones para lograr captar la esencia. La comprensién de las
metéaforas indica que el sujeto traspasa los limites de la simple funciébn nominativa del
habla hasta ser capaz de asignar una significacion sutil a determinadas expresiones

en una situacion dada.

Subtest 8: explora como se forman los conceptos o el proceso de formacion de las
ideas abstractas mediante comparaciéon de juicios, la capacidad del sujeto de pasar
del nivel de operaciones concretas al nivel de categorias. En la segunda parte del
subtest se explora la actividad intelectual discursiva y de solucién de problemas,
reflejandose la estructura basica de los procesos intelectuales a partir de la seleccién
de las relaciones esenciales y el descubrimiento de las operaciones intermedias. La
complejidad de los problemas es creciente necesitandose de operaciones

intermedias para su solucion.
1.3.3 — Normas de aplicacion.

Es imprescindible que la prueba se aplique en condiciones ambientales adecuadas
con un tiempo de duracion que evite la fatiga y la desmotivacion. Debe utilizarse un
cronometro y el examinador debe haber desarrollado las habilidades necesarias para
el manejo del mismo, del material de la prueba y a la vez realizar la observacion. La
precision en el registro del tiempo es sumamente importante ya que sera criterio para

la bonificacion de los puntos en algunos de los items.

Se empieza directamente por el item mas complejo, si el sujeto responde
adecuadamente se obvian los anteriores, de lo contrario se comienza por la

secuencia normal establecida.
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Se distinguen tres tipos de vacilaciones:

1. De impresion: dudas, impresiones o correcciones validas en el tiempo
asignado.

2. De atencion: excepcionalmente se pueden repetir las instrucciones de un item
si se observa una falla de atencion o si este lo solicita. No se reflejara
vacilacion de atencién cuando la pregunta se penaliza con un punto por el
retrazo en el tiempo.

3. De tiempo: cualquier contestacion fuera de tiempo si es correcta puntia como

tal anotandose vacilacion de tiempo.

Las vacilaciones en un item no impiden la puntuacién correcta en el mismo, sino que
se trasladan a las observaciones en la realizacion del test como datos

eminentemente cualitativos.

1.3.4 — Indicadores a evaluar.

Para el analisis DNAp se trabajo esencialmente con el concepto de pensamiento
propuesto por Luria, en 1982: “El pensamiento es una forma especialmente compleja
de la actividad psiquica que surge sélo en los casos en que una determinada tarea
exige un analisis previo y una sintesis de la situacion y hallar determinadas

operaciones auxiliares mediante las cuales se puede resolver la tarea.” (13)

El DNAp diagnostica y evalda fundamentalmente el pensamiento discursivo y
conceptual:

El pensamiento discursivo, I6gico-verbal esta relacionado con la clasificacion de
objetos, el encuentro de relaciones ldgicas, la solucién de problemas matematicos y
verbales. Hace referencia a la dinAmica del acto del pensar en la solucién de
problemas que abarca desde la comprensiéon de los datos hasta la elaboracion de la

estrategia resolutota y su puesta en practica; enfatizando en el como del proceso.
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El pensamiento conceptual es aquel que basado en las leyes de la l6gica realiza
abstracciones y generalizaciones de los fendmenos arribando a su esencia. Conlleva
un nivel de complejidad cualitativamente superior donde generalmente las distintas
operaciones y componentes del pensamiento adquieren una organizacion

condensada.

Sin embargo, debido a la variedad de sus caracteristicas y la sensibilidad que
presentan sus diferentes items, este test es capaz de evaluar otros componentes y/o
tipos de pensamiento que se manifiestan en la resolucién de los problemas que se

presentan. Los nuevos indicadores son:

* El pensamiento mateméatico es aquel que utiliza las diferentes operaciones
enfocadas a la resolucion de problemas numéricos o espaciales.

» El pensamiento practico o constructivo relacionado con la conversion de
elementos de impresion en elementos de construccién, con la sintesis
espacial, denominandose también pensamiento espacial.

» Sintesis: “reconstruccion en el todo que descubre los nexos y relaciones
esenciales de los elementos que han sido aislados por el analisis.” (14)

= Comparacioén: “confronta entre si las cosas y los fendmenos asi como sus
cualidades, descubriendo su identidad o sus diferencias.” (14)

» La generalizaciéon comprendida como "la busqueda y nombramiento
mediante la palabra de un cierto invariante entre la diversidad de objetos y sus
atributos; y por otra, la identificaciéon de los objetos de la diversidad dada con
ayuda del invariante escogido." (15)

= Abstraccion: “division, desmembracion y separacion de una determinada
faceta, de una cualidad, de un dato o factor, de un fenomeno o de un objeto,
en tanto estas sean esenciales en cualquier forma. Descubrimiento de
cualidades cada vez mas esenciales de las cosas y fenébmenos por medio de
sus nexos y de sus relaciones.” (14)

» La transferencia es "la aplicacion de soluciones (conocimientos)

anteriormente hallados a nuevos problemas." (16)

-16 -
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El control de la interferencia o impulsividad hace referencia al control
inhibitorio, a retardar respuestas en aras de la planeacion (17), se relaciona
con el control de la impulsividad al que hace referencia Luria, en 1982. (18)

El metapensamiento comprendido como el autocontrol de los diferentes
procesos imprescindibles para la consecucién de la solucién de los problemas
asi como la contrastacion con las demandas iniciales del problema. Se
relaciona con la reflexion caracterizada por Canfux y Rodriguez, en el 2003.
(19)

A su vez se tuvo en cuenta la unidad cognitivo-afectiva que conduce a la

interpretacion del pensamiento como proceso y actividad al mismo tiempo,

incorporandose el analisis de:

El pensamiento emocional o constructivo “se define como el grado en el
cual los pensamientos autométicos de una persona —aquellos que ocurren sin
la intencion deliberada- facilitan la solucion de problemas de la vida diaria con
el menor estrés.” (20). Hace referencia a los procesos preconscientes,
rapidos, de caracter automatizado que facilitan la soluciéon a problemas en
estrecho vinculo con el manejo eficiente y positivo de las emociones y con las

experiencias del sujeto.

1.3.5 - Analisis e interpretacion.

Datos Normativos

Tabla 1. Datos de 154 sujetos con 3 niveles de educacion
(BUP, Universitarios y Licenciados)

Datos Normativos (Medias y Desviaciones tipicas)
BUP (N=31) UNIV. (N=91) LICEN. (N=32)
Media | D.t. Media | D.t. | Media D.t.

Subtest 7 16,3 2,1 16,4 2,5 17,8 2,4
Subtest 8 13,8 4.5 14,3 3,5 16,2 45
Procesos 30,0 4.7 30,7 47 34 5,6

intelectuales
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Tabla 2. Correlaciones de los 8 subtest (mas total) de la bateria Luria-DNA con 4
subtest y totales del WAIS (n=94)

WAIS Subtests de la bateria Luria-DNA

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

INFOR. | 0,18 | 0,05 | 0,15 032 | 0,29 | 0,16 | 0,30 | 0,35 | 0,36

VOCAB.| 0,23 | 0,16 | 0,15 042 | 032 | 0,19 | 0,37 | 042 | 0,44

CuBOS | 0,40 | 0,36 | 0,36 021 | 0,21 | 0,22 | 0,12 | 0,43 | 0,43

ROMP. 0,33 0,20 0,18 0,21 0,18 0,05 0,35 0,32 0,35

Clv 0,23 0,14 0,17 0,42 0,34 0,20 0,39 0,42 0,45
CIM 0,42 0,32 0,31 0,24 0,22 0,08 0,28 0,42 0,45
CIT 0,40 0,31 0,29 0,36 0,30 0,15 0,38 0,48 0,52

Tabla 3. Baremos para nivel de educacion hasta BUP.

Puntuacion T Area intelectual Centil
Subtest 7 | Subtest 8
Puntuaciones directas en los subtest de la bateria Luria-DNA
80 23 26-27
75 22 23-25
70 21 21-22 98
65 20 19-20 93
60 19 17-18 84
55 17-18 15-16 69
50 16 14 50
45 15 12-13 31
40 14 9-11 16
35 13 7-8 7
30 12 5-6 2
25 11 3-4
20 9-10 1-2
15 8 0
10 7
5 6
0 5
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Tabla 4. Baremos para nivel de estudiantes universitarios.

Puntuacion T Area intelectual Centil
Subtest 7 | Subtest 8
Puntuaciones directas en los subtest de la bateria Luria-DNA
80 25-27
75 23-24
70 22-23 21-22 98
65 21 19-20 93
60 19-20 17-18 84
55 18 15-16 69
50 16-17 14 50
45 15 12-13 31
40 13-14 10-11 16
35 12 8-9 7
30 10-11 6-7 2
25 9 4-5
20 7-8 2-3
15 6 1
10 4-5 0
5 3
0 1-2
Tabla 5. Baremos para licenciados.
Puntuacion T Area intelectual Centil
Subtest 7 | Subtest 8
Puntuaciones directas en los subtest de la bateria Luria-DNA
80
75 26-27
70 23 24-25 98
65 21-22 22-23 93
60 20 20-21 84
55 19 18-19 69
50 17-18 15-17 50
45 16 13-14 31
40 15 11-12 16
35 14 9-10 7
30 13 7-8 2
25 11-12 5-6
20 9-10 3-4
15 7-8 1-2
10 6 0
5 5
0 3-4

Estos datos son tomados de Manga, D. y Ramos, F. 2000 (12)
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Presentacion de los resultados

Tabla 6. Tabla de indicadores del pensamiento

Indicadores Preguntas Calificacién Total
Pensamiento Logico P1 P2 6
Pensamiento Matematico P3 P4 P9 P17 P19 11
Sintesis P5 P18 8
Comparacion P6 P14 4
Control Interferencia P7 P12 4
Abstraccion Transferencia P8 P11 P16 6
Generalizacion P10 P13 P20 7
Pensamiento Constructivo P15 4
Estado Emocional 2 f2 11
Metapensamiento 11 f1 9

1.3.6 — Proceso de orientacion y toma de decisiones

Como material complementario para el proceso de toma de decisiones, se presentan
una serie de técnicas psicologicas que pueden ser utilizadas por el profesor en el
contexto educativo para potenciar el desarrollo del pensamiento. Dentro de estas se
encuentran: Los Mapas Conceptuales, El Estudio de Casos, La Técnica Vicaria de

Alternativas, La Técnica Socratica, La Uve de Gowin y La Paradoja.

1.4 — Descripcion del objeto de estudio.
1.4.1 Descripcion del entorno del objeto de estudio.

La Universidad de Cienfuegos “Carlos Rafael Rodriguez” ubicada en la carretera de
Rodas, Km. 4, cuatro caminos; tiene como antecedentes al Instituto Superior
Técnico de Cienfuegos (ISTC), fundado el 6 de diciembre de 1979. Esta adquiere la
condicién de Universidad en el afio 1994 y es nombrada “Carlos Rafael Rodriguez” el
6 de diciembre de 1998 en honor a este revolucionario de Cuba e hijo ilustre de la

ciudad de Cienfuegos.

Actualmente en este centro estudian 1434 estudiantes del curso regular diurno, bajo
la orientacion académica de un colectivo de profesores que tiene como linea

fundamental la superacion.
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A esto se suman 39 estudiantes caribefios en preparatoria, los estudiantes de la

universalizacion y el curso para trabajadores. La cifra de Doctores y Master ha ido

ascendiendo en diferentes especialidades. Los profesores del claustro, unido al resto

de los trabajadores del centro se caracterizan en su trabajo por la unidad, por una

gran disciplina y la excelente preparacion cientifica con un elevado nivel académico,

demostrado en los intercambios con Universidades extranjeras.

Objeto Social de la Universidad de Cienfuegos

Llevar a cabo la formacion continua de profesionales, en las ramas de las
Ciencias Técnicas, Agropecuarias, Econdmicas, Sociales y Humanistas,
Exactas y Naturales y de la Cultura Fisica, asi como de la actividad cientifica
técnica y la extension universitaria.

Realizar la comercializacibn mayorista de equipos, productos y subproductos
autorizados como resultado de las investigaciones realizadas, en ambas
monedas.

Brindar servicios de impresion de libros, folletos, materiales, grabaciones en
discos compactos y reproducciones de libros, todo ello de temas
educacionales, en moneda libremente convertible.

Prestar servicios de instalaciones de redes electronicas en ambas monedas.
Brindar servicios cientificos técnicos asociados a las ciencias especificas, en
ambas monedas.

Ofrecer servicios educacionales, seminarios, conferencias, consultorias y
practicas, asociados a la actividad académica y/o investigativo en moneda
libremente convertible. El cobro a personas naturales cubanas es en moneda
nacional.

Brindar servicios bibliotecarios, de fotocopiadoras, edicién, reproduccion,
impresion, y mecanografia e interpretacion de articulos, materiales y libros
elaborados y editados, como resultado de la actividad cientifica, en ambas

monedas.
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Llevar a cabo actividades de turismo cientifico circunscrito a los servicios
cientificos técnicos especializados que brinda, en moneda libremente
convertible.

Realizar excursiones cientificas en moneda libremente convertible.

Efectuar la venta de reproducciones de arte cubano, libros especializados y
literatura cubana, diapositivas, postales, afiches y souvenir, este Gltimo en sus
hoteles, en moneda libremente convertible.

Brindar servicios de museos especializados, en ambas monedas. El cobro a
personas naturales cubanas es en moneda nacional.

Prestar servicios de alojamiento y gastronomicos en las instalaciones que
cuenten con condiciones para brindar los mismos, acorde con la
categorizacion y exigencia que para estos fines determine el Ministerio del
Turismo, sin hacer nuevos hoteles para estos fines, vinculados
exclusivamente a los servicios cientificos técnicos especializados,
relacionados con su esfera de trabajo, en ambas monedas.

Llevar a cabo la matricula de cursos a extranjeros y a la comunidad cubana en
el exterior, por pregrado compensado en carreras autorizadas, postgrado,
maestria y doctorados y por otros cursos especializados a extranjeros, en
moneda libremente convertible.

Organizar eventos en Cuba en temas educacionales, en ambas monedas. El
cobro a personas naturales cubanas es en moneda nacional.

Realizar la venta de libros especializados, materiales, articulos de oficina y
papeleria en las librerias, en moneda libremente convertible.

Brindar servicios de transportacion vinculados al turismo cientifico técnico y/o
académico, en moneda libremente convertible.

Ofertar servicios de correo electronico a estudiantes extranjeros, en moneda
libremente convertible.

Realizar la venta de alimentos ligeros en cafeterias moviles, asociadas a las
actividades académicas y eventos, en moneda libremente convertible, seguin
las regulaciones establecidas para ello por el Ministerio para la Inversion

Extranjera y la Colaboracion Econdmica.
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e Comercializar, de esta forma mayorista, proyectos y disefio en moneda
libremente convertible.

e Realizar la comercializacion mayorista de medios técnicos de ensefianza en
ambas monedas.

e Prestar servicios profesionales en ambas monedas en las actividades
autorizadas al Ministerio de Educacién Superior, en las ramas del
conocimiento que desarrollan los Centros de Educacion Superior.

e Ofrecer servicios de formacion y entrenamiento a empresas mixtas y
extranjeras en moneda libremente convertible.

e Brindar servicios gastronoémicos en cafeteria a trabajadores y a estudiantes,
en moneda nacional.

e Ofrecer servicios de comedor a obreros y estudiantes en moneda nacional.

e Prestar servicios comerciales, técnicos, recreativos y personales a los
trabajadores y estudiantes en moneda nacional.

e Efectuar la venta del software y productos informaticos, en ambas monedas.

e Esta Resolucion surte efectos retroactivos a partir del primero de julio del
2001. (21)

Misién de la Universidad de Cienfuegos

La Universidad de Cienfuegos "Carlos Rafael Rodriguez", con un colectivo de
trabajadores comprometidos con su patria, forma profesionales integrales
comprometidos con la ideologia de la Revolucion Cubana. Participa
protagénicamente en la transformacion y desarrollo de la Provincia y del Pais a
través de la introduccion y generalizacion de los resultados de la Ciencia y la
Técnica, de la Extensién Universitaria y de la Superacién y desarrollo de los
profesionales y dirigentes, en correspondencia con los programas de la Revolucion.
(21)
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Visién de la Universidad de Cienfuegos

La Universidad de Cienfuegos "Carlos Rafael Rodriguez” es una organizacion:

Lider en la contribucion al desarrollo econémico social de la provincia.

Esta en la avanzada de los Centros de Educacién Superior del pais.

Se destaca por su compromiso revolucionario.

Cuenta con un estado fisico-ambiental universitario.

Su Claustro se distingue por su alto nivel cientifico econémico.

Sus sistemas de gestion (en lo econdémico, en los recursos humanos...)
permiten su desarrollo.

Posee instituciones cientificas de punta, con liderazgo nacional vy
reconocimiento internacional en el area de Energia y con liderazgo nacional
también en las areas de Ciencias de la Educacion y Oleohidraulica y
Neumética.

Imparte Doctorados a nivel nacional e internacional en las areas de Mecénica
y Pedagogia.

Las Maestrias propias del Centro son de excelencia.

La Superacion Profesional tiene un alto nivel de efectividad.

Sus instituciones culturales y deportivas la distinguen en el &area extensionista.
Los profesionales que formas se caracterizan por su integralidad,
incondicionalidad, compromiso revolucionario, creatividad y competitividad.

La informatizacion da respuesta de manera &gil y actualizada a las
necesidades demandadas por el Pregrado, el Postgrado y la Ciencia y
Técnica, propiciando una formacion cultural integral.

Mantiene un alto nivel de relaciones interinstitucionales en el extranjero con
paises del ler. Mundo, en la busqueda de financiamiento a la actividad
cientifica, académica y como fuente de financiamiento.

La Universidad de Cienfuegos es centro de avanzada en la relacion con las
empresas.

El clima laboral propicia el desarrollo de la organizacion.

Participa activamente en las Organizaciones Institucionales Universitarias.
(21)
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1.4.2 - Flujo actual de los procesos involucrados en el campo de accion.

El proceso que se investiga se presenta de la siguiente forma:

» En la actualidad el estudio del proceso del pensamiento de los estudiantes y
sus grupos se lleva a cabo por los profesores de la universidad de forma
empirica; es decir, con el transcurso de algun tiempo, y con la interaccion
periddica del profesor con el grupo, se podra ir determinando segln su propio
criterio, cOmo se expresa y manifiesta dicho proceso. Tal conocimiento
alcanzado por el profesor puede heredarse por un nuevo profesor para facilitar

la continuidad educativa del grupo.

1.5 — Descripcion de los sistemas existentes.

Como antecedente de este trabajo se tiene el sistema denominado: Coeficiente
Intelectual, en el cual se automatizaron una serie de pruebas para evaluar diferentes
componentes del proceso del pensamiento. Esta aplicacion fue implementada para

cliente enriquecido —aplicacion desktop-.

Este sistema aunque evalla un gran nimero de componentes del pensamiento no le
permite al investigador acceder a una informacion detallada sobre los mismos,
dificultdndose el proceso de toma de decisiones para su potenciacion. Ademas,
pueden obtenerse resultados no fiables ya que es demasiado extenso provocando la
extenuacion en el encuestado. Por otro lado, los problemas presentados resultan
extremadamente complejos, siguiendo una topologia repetitiva de preguntas, que

pueden provocar estereotipias en las respuestas.

Existe ademas el sistema de Raven tomado del Test de Raven, que es también una

aplicacion desktop.

Este sistema evalia fundamentalmente el pensamiento légico, las operaciones,
analisis, sintesis y abstraccion, pero descarta el resto de los componentes del
proceso del pensamiento. Es muy extenso y utliza un mismo formato de

presentacion de los problemas lo cual conlleva a la desmotivacion y estereotipia.
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Finalmente podemos concluir que ambos sistemas no son factibles para la
realizacion de investigaciones, por no almacenar datos y permitir procesamientos
sobre dicha informacion. Es vital notar, que no brindan orientacién para la conducta a

seguir. No permite realizar un analisis del proceso de pensamiento a nivel grupal.

1.6 — Descripcion del sistema actual.

Actualmente los profesores e investigadores de la Universidad de Cienfuegos no
cuentan con un sistema automatizado alguno que diagnostique y evalle el proceso
del pensamiento a nivel grupal e individual, brindando informacién y orientacién a la

toma de decisiones.

1.7 — Descripcién del objeto de automatizacion.

Con el sistema propuesto se pretende automatizar el diagnostico y evaluacion del
proceso de pensamiento.
En el caso de la aplicacion referida al método Sociométrico, se automatizara:

- Larecopilacion de la informacion del test.

- Obtencidn del perfil individual de cada estudiante.

- El andlisis psicologico a nivel grupal, por diferentes componentes del proceso

del pensamiento.
- El andlisis cuantitativo e interpretativo, a través de graficas y reportes.

- El proceso de orientacion para la praxis educativa.

1.8 - Tendencias actuales a considerar.
1.8.1 - Arquitectura de desarrollo de N Capas.

La Arquitectura de Aplicaciones en n-capas se ha convertido en el estandar para el
software empresarial. Se caracteriza por la descomposicion de las aplicaciones. (22)
¢ Proporciona una escalabilidad, capacidad de administracion y utilizacion de

recursos mejorados.
+ Cada capa es un grupo de componentes que realiza una funcion especifica.

%+ Se puede actualizar una capa sin recompilar otras capas.
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Arquitectura de 3 capas

= Capa de presentacion
= Capa de negocios

= Capa de datos

Este modelo de disefio en 3 capas, se muestra en la siguiente figura:

B
AR — +— : 3

Origen
de Datos

Cliente

Redlds de Negocics

Figura 1. Modelo de disefio en tres capas. (23)

Capas de Presentacion

v' Formularios
v Informes
v" Respuestas al usuario
Por regla general, La capa de la presentacion es una interfaz grafica que muestra los

datos a los usuarios. (24)

Capa de Negocio

v" Reglas del negocios
v Validaciones
v’ Calculos
v Flujos y procesos
La capa de la légica de negocios es responsable de procesar los datos recuperados

y enviarlos a la capa de presentacion. (24)

-27-



Capitulo I. Fundamentaciéon Teodrica

Capa de datos

v' Base de datos
v' Tablas
v" Procedimientos almacenados
v' Componentes de datos
La capa de datos almacena los datos de la aplicaciéon en un almacén persistente, tal

como una base de datos relacional o archivos XML. (24)

Se pueden alojar todas las capas en el mismo servidor, pero también es posible

alojar cada capa en varios servidores.

1.9 - Fundamentacién de la metodologia utilizada.

Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML)
El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un
lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos que forman un

producto de software que responde a un enfoque orientado a objetos.

Este lenguaje fue creado por un grupo de estudiosos de la Ingenieria de Software
formado por: Ivar Jacobson, Grady Booch y James Rumbaugh en el afio 1995.
Desde entonces, se ha convertido en el estandar internacional para definir organizar
y visualizar los elementos que configuran la arquitectura de una aplicacién orientada
a objetos. (25) Con este lenguaje, se pretende unificar las experiencias acumuladas
sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores practicas actuales en un
acercamiento estandar.

UML no es un lenguaje de programacién sino un lenguaje de propdésito general para
el modelado orientado a objetos y también puede considerarse como un lenguaje de
modelamiento visual que permite una abstraccion del sistema y sus componentes.
(26)
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Entre sus objetivos fundamentales se encuentran:

1. Ser tan simple como sea posible, pero manteniendo la capacidad de modelar toda
la gama de sistemas que se necesita construir.

2. Necesita ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que
se originan en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucién, asi
como también los mecanismos de la ingenieria de software, como son el
encapsulamiento y los componentes.

3. Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propdsito general.

4. Imponer un estandar mundial. (25)

Proceso Unificado de Desarrollo (RUP)
El Proceso Unificado Racional o RUP (Rational Unified Process), es un proceso de
desarrollo de software que utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
constituye la metodologia estandar utilizada para el andlisis, implementacion y
documentacion de sistemas orientados a objetos.

o Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué,

cuando y c6mo)

« Pretende implementar las mejores practicas en ingenieria de Software

o Desarrollo iterativo

e Administracion de requisitos

« Uso de arquitectura basada en componentes

o Control de cambios

e Modelado visual del software

o Verificacion de la calidad del software

RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e incremental,
estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso. Incluye artefactos
(que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo, el modelo de casos
de uso, el codigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia una persona en un
determinado momento, una persona puede desempefar distintos roles a lo largo del

proceso). (27)
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RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al concluir
cada ciclo, en cada ciclo se analizan las fases (Ver Figura 2.) siguientes:
e inicio: se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y
se identifican los riesgos
« elaboracion: se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se
eliminan los riesgos
e construccion: se concentra en la elaboracion de un producto totalmente
operativo y eficiente y el manual de usuario
« transicion: se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios.
Como consecuencia de esto suelen surgir nuevos requerimientos a ser

analizados.

Phases
Disciplines || incegtion| Elaboration |  Construction | Transition |

Busmess Modeling
Requirements
Analysis & Desim
Implementation
Test

Deployviment

. = e

r-—

Configuration &
Change Management
Project Management
Environment

*

"

| Inital ||uu| m:z"li:'ftifnﬂ Const

Tran | Tran
o1 | #2

Iterations

Figura 2.Fases del RUP. (28)

Para la elaboracion de los diagramas y otros modelos que propone RUP, se hara uso
del Rational Rose, herramienta CASE desarrollada por los creadores de UML
(Booch, Rumbaugh y Jacob-son), que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto:
concepcion y formalizacion del modelo, construccion de los componentes, transicion

a los usuarios y certificacion de las distintas fases y entregables.
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1.10 - Tecnologias Web.

Tecnologias Cliente
= Navegador Web

v Internet Explorer
v" Netscape Navigator

» Tecnologias de programacion
v' HTML

v" Hojas de estilo en cascada(CSS)

v' JavaScript.

Las tecnologias del lado del cliente estan insertadas en la pagina HTML del cliente y
son interpretadas y ejecutadas por el navegador. Es decir, que su correcta
funcionalidad depende del soporte de la version del browser a ser utilizado por el

usuario visitante. (29)

Tecnologias Servidor

= Servidor Web
v Internet Information Server (11S)
v' Apache

» Tecnologias de Programacion
v PHP
v ASP
v ASP.NET

Las tecnologias del lado del servidor pueden o no estar insertadas dentro de la
pagina HTML. (ASP, y PHP -que seran analizadas mas adelante- estdn embebidas
en el codigo HTML). A diferencia del tipo anterior, estas tecnologias no dependen del
navegador ya que son interpretadas y ejecutadas por el servidor. Por ejemplo, si se
utiliza PHP en un sitio determinado se necesita que el servidor donde esté alojado el

mismo, tenga instalado PHP. (29)
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Internet Explorer

Internet Explorer (también conocido como IE o MSIE) es un navegador de Internet
producido por Microsoft para su plataforma Windows y mas tarde para Apple
Macintosh. Fue creado en 1995 tras la adquisicion por parte de Microsoft del cédigo
fuente de Mosaic, un navegador desarrollado por Spyglass, siendo rebautizado

entonces como Internet Explorer.

Netscape Navigator

Netscape Navigator es un navegador web y el primer resultado comercial de la
compafia Netscape Communications, creada por Marc Andreesen, uno de los
autores de Mosaic cuando se encontraba en el NCSA (Centro Nacional de
Aplicaciones para Supercomputadores) de la Universidad de lllinois en Urbana-
Champaign. Netscape fue el primer navegador comercial.

Su nombre en clave, Mozilla parece provenir, segin se contaba en algunos
documentos de las versiones iniciales, de la combinacion de Mosaic, su 'padre’, y
Godzilla.

HTML

El HTML, acrénimo inglés de Hypertext Markup Language (lenguaje de etiquetado de
documentos hipertextual), es un lenguaje de marcacion disefiado para estructurar
textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estdndar de las
paginas web. Gracias a Internet y a los navegadores del tipo Internet Explorer,
Opera, Firefox o Netscape, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas

populares que existen para la construccion de documentos.

Este lenguaje nos permite aglutinar textos, sonidos e imagenes y combinarlos a
nuestro gusto. Ademas, y es aqui donde reside su ventaja con respecto a libros o
revistas, el HTML nos permite la introduccion de referencias a otras paginas por
medio de los enlaces hipertexto. (30)

El HTML se cre6 en un principio con objetivos divulgativos.
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No se pensé que la web llegara a ser un area de ocio con caracter multimedia, de
modo que, el HTML se cre0 sin dar respuesta a todos los posibles usos que se le iba

a dar y a todas las audiencias lo utilizarian en un futuro.

Sin embargo, pese a esta deficiente planificacion, se ha ido incorporando
modificaciones con el tiempo, estos son los estandares del HTML. Numerosos
estandares se han presentado ya. El HTML 4.01 es el ultimo estandar hasta la fecha,
septiembre de 2001. (30)

CSss

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, como se va a imprimir,
incluso como va a ser reflejada la informacion presente en ese documento a través
de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los
desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus documentos. (30)

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML (Lenguaje Extensible de

"Etiquetado”), separando el contenido de la presentacion.

Los Estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. CSS permite a
los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de multiples paginas Web al
mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS
afectara a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese

elemento.

CSS funciona a base de reglas, es decir, declaraciones sobre el estilo de uno 0 mas
elementos. Las hojas de estilo estan compuestas por una o mas de esas reglas
aplicadas a un documento HTML o XML. La regla tiene dos partes: un selector y la
declaracion. A su vez la declaracion esta compuesta por una propiedad y el valor que
se le asigne; como se muestra a continuacion:

h1 {color: red;}  h1 es el selector {color: red;} es la declaracion

El selector funciona como enlace entre el documento y el estilo, especificando los

elementos que se van a ver afectados por esa declaracion.
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La declaracion es la parte de la regla que establece cual seré el efecto. En el ejemplo
anterior, el selector h1 indica que todos los elementos h1 se veran afectados por la
declaracion donde se establece que la propiedad color va a tener el valor red (rojo)
para todos los elementos h1 del documento o documentos que estén vinculados a
esa hoja de estilos.

Dentro de las formas méas conocidas para dar estilo a un documento tenemos las

siguientes:

e Aplicacion directa en etiquetas
¢ Redefinicién de Etiquetas

e Separar HTML de CSS

e Herencia de Estilos

e Estilos en funcion del contexto
e Através del atributo ID

o Clases

e Pseudoclases

JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado, al igual que VisualBasic, Perl, TCL...
(Lenguajes de script) sin embargo, posee una caracteristica que lo hace
especialmente idoneo para trabajar en Web, ya que son los navegadores que se
utilizan para viajar por ella los que interpretan (y por tanto ejecutan) los programas
escritos en JavaScript. De esta forma, se puede enviar documentos a través de la
Web que llevan incorporados el cédigo fuente de programas, convirtiéndose de esta
forma en documentos dinamicos, y dejando de ser simples fuentes de informacion

estaticas. (31)

Los programas en JavaScript no son la primera forma que conoce la Web para
transformar informacion, dado que el uso de CGlIs (Common Gateway Interface) esta

ampliamente difundido.
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La diferencia basica que existe entre un programa CGI y uno escrito en JavaScript es
que el CGI se ejecuta en el servidor de paginas Web mientras que el programa en
Javascript se ejecuta en el cliente (es decir, en el navegador). Por regla general, el
CGI necesita unos datos de entrada (que normalmente se proporcionan mediante un

formulario), los procesa y emite un resultado en forma de documento HTML.

Esto implica tres transacciones en la red:
1. Cargar la pagina del formulario.
2. Enviar los datos al servidor.

3. Recibir la nueva péagina que ha generado el CGlI.

Por el contrario, los programas escritos en JavaScript se ejecutan en el navegador
del cliente, sin necesidad de que intervenga el servidor.

De esta forma, una sola transaccion basta para cargar la pagina en la que se
encuentra tanto el formulario, para los datos de entrada, como el programa en
JavaScript que proporciona los resultados. Sin embargo, esto no significa (como se

vera mas adelante) que los CGI vayan a ser substituidos por JavaScript.

Las dos principales caracteristicas de JavaScript son, por un lado que es un lenguaje
basado en objetos (es decir, el paradigma de programacién es basicamente el de la
programacion orientada a objetos, pero con menos restricciones), y por otro
JavaScript es ademas un lenguaje orientado a eventos, debido por supuesto al tipo
de entornos en los que se utiliza (Windows y sistemas X-Windows). Esto implica que
gran parte de la programacioén en JavaScript se centra en describir objetos (con sus
variables de instancia y métodos de clase) y escribir funciones que respondan a
movimientos del Mouse, pulsacion de teclas, apertura y cerrado de ventanas o carga

de una pagina, entre otros eventos

Una aplicacion escrita en JavaScript puede ser incrustada en un documento HTML
proporcionando un mecanismo para la deteccion y tratamiento de eventos, como

clicks del ratén o validaciéon de entradas realizadas en forms.
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Sin existir comunicacion a través de la red una pagina HTML con JavaScript
incrustado puede interpretar, y alertar al usuario con una ventana de didlogo, que las
entradas de los formularios no es valido. O bien realizar algun tipo de accién como
ejecutar un fichero de sonido, un Applet de Java -manera de incluir programas

complejos en el ambito de una pagina Web- , etc.

Internet Information Server (IIS)

El servidor de péaginas web de Microsoft, es una serie de servicios para los
ordenadores que funcionan con Windows. Originalmente era parte del Option Pack
para Windows NT.

Luego fue integrado en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer
servicios, como Windows 2000 o Windows Server 2003. Windows XP Profesional

incluye una version limitada de IIS.

[IS engloba un conjunto de herramientas destinadas al control de servicios de
Internet como el Web, FTP, correo y servidores de noticias.

Este servicio convierte a un computador en un servidor de internet o Intranet es decir
gue en las computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar
paginas web tanto local como remotamente (servidor web). Si se quiere para usar
local es mas recomendable utilizar el PWS (Personal Web Service) El servidor web
se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de
paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET.

También pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl.

Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 (RFC 2616) y la nocion de sitio virtual. Cuando comenzo su desarrollo en
1995 se basé inicialmente en codigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde

fue reescrito por completo.
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Su nombre se debe a que originalmente Apache consistia solamente en un conjunto
de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un servidor
parcheado).

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la
Apache Software Foundation. Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes
de error altamente configurables, bases de datos de autenticacién y negociado de
contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su

configuracion.

En la actualidad, Apache es el servidor HTTP mas usado, siendo el servidor HTTP

del 70% de los sitios Web en el mundo y creciendo aln su cuota de mercado.
PHP

PHP (Profesional Home Pages - Paginas Personales Profesionales) es un lenguaje
de programacion usado generalmente para la creacion de contenido dinamico para
paginas Web.

PHP es el (acronimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor”, inicialmente PHP
Tools, o, Personal Home Page Tools) es un lenguaje interpretado usado para la
creacion de aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para
sitios Web, y ultimamente también para la creacién de otro tipo de programas
incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando la libreria GTK+ -biblioteca
gréfica derivada de GIMP (GNU Image Manipulation Program)-.

Es una solucion para la construccion de Webs con independencia de la Base de
Datos (aunque normalmente se usard MySQL) del servidor Web (aunque
normalmente se usarda Apache), valida para cualquier plataforma (Unix, Windows,
Mac).

El objetivo final es conseguir la integracion de las paginas HTML con aplicaciones
gue corran en el servidor como procesos integrados en el mismo, y no como un
proceso separado, como ocurre con los CGlIs (aunque PHP también puede funcionar
como un CGl). (32)
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PHP es una tecnologia del lado del servidor, que funciona embebida (es decir,
incrustada) dentro del cédigo HTML de una pagina, dandole mayor dinamismo a la
misma, con acceso a bases de datos, creacion de foros, libros de visita, rotacion de
banners, etc. (33)

Su sintaxis es heredada de C/Java y posee gran cantidad de funciones que permiten

realizar todas las acciones que soporta el PHP.

Esta tecnologia inici6 como un pasatiempo de Rasmus Lerdorf pero hoy en dia,
gracias a ser gratis, cuenta con miles de adeptos y actualizaciones muy constantes.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, con esto se quiere
decir que es un lenguaje de programaciéon con variables, sentencias condicionales,
bucles, funciones.... No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o

WML. Esta mas cercano a JavaScript o a C.

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se
ejecuta en el servidor, por eso permite acceder a los recursos que tenga el servidor,
por ejemplo podria ser una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el
servidor y el resultado enviado al navegador.

El resultado es normalmente una pagina HTML pero igualmente podria ser una
pagina WML (Wireless Markup Language).

Este mecanismo se observa en la siguiente figura:

Servidor .
de Intermet Pagina PHF
g —— <&
Procesar
PHP

Peticion
de
P &)
r"'ﬁ:r:adu HTML

Figura 3. Peticién de pagina a servidor que soporta PHP. (33)
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Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su
navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que
sus paginas PHP funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.
(33)

ASP

Las siglas ASP corresponden a las palabras Active Server Pages (Paginas Activas
en el Servidor). Es una tecnologia que impulsé Microsoft hace ya varios afos, y que
en la actualidad es uno de los lenguajes de programacion web mas utilizados. Su
funcionamiento se basa, principalmente, sobre servidores Microsoft con Internet
Information Server para Windows NT o 2000, y en caso de contar con un sistema
operativo Windows 95 o 98 se utiliza un servidor web personal, especialmente el
Personal Web Server.

ASP es una tecnologia desarrollada por Microsoft para crear paginas web de
contenido dinamico apoyandose en scripts ejecutados en el servidor.

Basicamente una pagina ASP es una mezcla entre una pagina HTML y un programa
gue da como resultado una pagina HTML que es enviada al cliente (ver Figura.4),
hay que destacar que no importa el navegador o sistema operativo del usuario, ya
gue el mismo, vera siempre una simple pagina Html. (34)

Estos scripts o programas pueden, en ASP ser escritos en uno de estos dos
lenguajes de programacion VBScript o JavaScript.

Sn?gﬁs'}r Fagina ASP
] <&
Procesar
ASP

Feticio
de
pagina
/ Resultado

HTRIL

Ma L‘EEG‘DF

Figura 4. Peticion de pagina a servidor que soporta ASP. (34)
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Para correr aplicaciones ASP bajo sistemas con Windows 95 o 98 es necesario
contar con el Personal Web Server. Si el sistema es Windows NT o 2000 hay que
contar con el IIS (Internet Information Server). Hoy en dia, es posible correr paginas
ASP bajo servidores Unix/Linux, utilizando algin software como puede ser Instant
ASP o Chilisoft.

Una de las caracteristicas mas importantes de las paginas ASP es la posibilidad de
conectar con diferentes tipos de bases de datos, para manipular datos de ellas, y
generar paginas con esos datos. Estas paginas se generan en forma dinamica,
dependen de las sentencias que se establezcan, para si obtener los resultados del
proceso realizado. Pueden conectarse a motores de bases de datos SQL, Access,

Oracle, y a cualquier otro con soporte de conexién ODBC.

No hay un software especifico para realizar paginas ASP, se puede utilizar hasta el
Bloc de Notas de Windows, Frontpage, DreamWeaver, entre otros. Pero siempre es
conveniente utilizar algun editor de texto como el Edit Plus o Gaspy, los cuales hacen

mucho mas facil la programacion.

ASP.NET
ASP .NET es un entorno de programacion generado en Common Language Runtime
gue forma parte de la nueva plataforma .NET, ideal para crear aplicaciones y

servicios Web. ASP .NET es mucho mas que la siguiente version de ASP.

Su arquitectura ha sido totalmente reconstruida para facilitar al maximo la creacion

de aplicaciones Web dinamicas.

Permite a los desarrolladores escribir codigo mas limpio y mas facil de reutilizar y
compartir, incrementando el rendimiento y la escalabilidad al poder acceder a

lenguajes compilados, no interpretados.
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ASP.NET ofrece varias ventajas importantes acerca de los modelos de programacion
Web anteriores:

» Mejor rendimiento.

» Compatibilidad con herramientas de primer nivel.

» Eficaciay flexibilidad.

» Simplicidad.

» Facilidad de uso.

= Escalabilidad y disponibilidad.

» Posibilidad de personalizacion y extensibilidad.

= Seguridad.

1.11 - Sistemas Gestores de Bases de Datos.

Lenguaje de consulta estructurado SQL

SQL es una herramienta para organizar, gestionar y recuperar datos almacenados en
una base de datos informatica. El nombre "SQL" es una abreviatura de Structured
Query Languaje (Lenguaje de consultas estructurado). Como su propio nombre
indica, SQL es un lenguaje informatico que se puede utilizar para interaccionar con
una base de datos y mas concretamente con un tipo especifico llamado base de

datos relacional.

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet. SQL se utiliza
para crear objetos QueryDef, como el argumento de origen del método

OpenRecordSet y como la propiedad RecordSource del control de datos.

También se puede utilizar con el método Execute para crear y manipular
directamente las bases de datos Jet y crear consultas SQL de paso a traves para

manipular bases de datos remotas cliente - servidor.

El lenguaje SQL estd compuesto por comandos, clausulas, operadores y funciones
de agregado. Estos elementos se combinan en las instrucciones para crear,

actualizar y manipular las bases de datos. (35)
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Existen dos tipos de comandos SQL:

los DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e
indices.
los DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer datos

de la base de datos.

MySQL
MySQL es un servidor de bases de datos multiusuario, concretamente, el mas rapido

en entornos web. MySQL es una implementacion cliente/servidor que consiste en un

demonio mysqld y varios programas clientes y librerias. (36)

Las principales virtudes del MySQL son su gran velocidad, robustez y facilidad de

uso. MySQL soporta muchos lenguajes de programacion distintos como: C, C++,

Eiffel, Java, Perl, PHP, Python y TCL. También tiene la opcion de proteccion

mediante contrasefia, la cual es flexible y segura.

Sus principales caracteristicas son: (36)

El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

Escrito en C y C++, testado con GCC 2.7.2.1. Usa GNU autoconf para
potabilidad.

Clientes C, C++, Java, Perl, PHP, TCL, etc

Multiproceso, es decir puede usar varias CPU si éstas estan disponibles.
Puede trabajar en distintas plataformas y S.O. distintos.

Sistema de contrasefias y privilegios muy flexibles y seguros.

Todas las claves viajan encriptadas en la red.

Registros de longitud fija y variable.

16 indices por tabla, cada indice puede estar compuesto de 1 a 15 columnas o
partes de ellas con una longitud maxima de 127 bytes.

Todas las columnas pueden tener valores por defecto.

Utilidad (Isamchk) para chequear, optimizar y reparar tablas.

Todos los datos estan grabados en formato 1SO8859 1.

Los clientes usan TCP o UNIX Socket para conectarse al servidor.
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» El servidor soporta mensajes de error en distintas lenguas.

» Todos los comandos tienen -help o -? Para las ayudas.

= Diversos tipos de columnas como enteros de 1, 2, 3, 4, y 8 bytes, coma
flotante, doble precisién, caracter, fechas, enumerados, etc.

» Segun benchmarks disponibles en Internet, hasta 80 veces mas rapida que

Oracle en las mismas condiciones.

SQL Server 2005

Hoy en dia las organizaciones enfrentan numerosos desafios de datos, tales como la
necesidad de tomar decisiones mas rapidas y mas orientadas a datos, la necesidad
de aumentar la productividad y flexibilidad del personal de desarrollo y presionan
para reducir los presupuestos generales de informatica (IT) a la vez que escalan la

infraestructura para satisfacer las exigencias cada vez mayores.

SQL Server 2005 esta disefiado para ayudar a las empresas a enfrentar estos
desafios. Esta solucion de administracion y analisis de datos de proxima generacion
ofrece seguridad, escalabilidad y disponibilidad mayores a las aplicaciones de datos
empresariales y analiticas, a la vez que las hace més faciles de crear, desplegar y

administrar.

Con la ampliacion de las ventajas de SQL Server 2000, SQL Server 2005 ofrece una
solucion integrada de administracion y analisis de datos que ayuda a las
organizaciones de cualquier magnitud a realizar lo siguiente:
e Crear, desplegar y administrar aplicaciones empresariales mas seguras,
escalables y confiables.
e Maximizar la productividad de IT (Internet Technology) mediante la reduccion
de la complejidad y el soporte de aplicaciones de bases de datos.
e Compartir datos en multiples plataformas, aplicaciones y dispositivos para
facilitar la conexion de sistemas internos y externos.
e Controlar los costos sin sacrificar el rendimiento, la disponibilidad, la
escalabilidad o la seguridad.
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SQL Server 2005 potencia su infraestructura de datos en tres areas clave:
administracién de datos empresariales, productividad del encargado del desarrollo e
inteligencia empresarial. También abre nuevos caminos en precios y licencias
accesibles, rutas de actualizacion a SQL Server 2005 y el sistema Microsoft Windows
Server. (37)

PostgreSQL
PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia
BSD (Berkeley Software Distribution). Es una alternativa a otros sistemas de bases
de datos de cdédigo abierto (como MySQL, Firebird y MaxDB ), asi como sistemas
propietarios como Oracle o DB2.
Algunas de sus principales caracteristicas son:
» Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Llaves Foraneas (foreign
keys) Disparadores (triggers)
» Vistas
» Integridad transaccional
= Acceso concurrente multiversion (no se bloquean las tablas, ni siquiera las
filas, cuando un proceso escribe)
» Capacidad de albergar programas en el servidor en varios lenguajes.
» Herencia de tablas

» Tipos de datos y operaciones geométricas

1.12 — Herramienta de desarrollo.

Zend Studio 5.0

Se trata de un programa de la casa Zend, impulsores de la tecnologia de servidor
PHP, orientada a desarrollar aplicaciones Web, como no, en lenguaje PHP. El
programa, ademas de servir de editor de texto para paginas PHP, proporciona una
serie de ayudas que pasan desde la creacion y gestibn de proyectos hasta la
depuracion de codigo. El programa entero esta escrito en Java, lo que a veces

supone que no funcione tan rapido como otras aplicaciones de uso diario.

- 44 -



Capitulo I. Fundamentaciéon Teodrica

Sin embargo, esto ha permitido a Zend lanzar con relativa facilidad y rapidez
versiones del producto para Windows, Linux y MacOS, aunque el desarrollo de las
versiones de este Ultimo sistema se retrase un poco mas. Zend Studio consta de dos
partes en las que se dividen las funcionalidades de parte del cliente y las del
servidor. Las dos partes se instalan por separado, la del cliente contiene el interfaz
de edicién y la ayuda. Permite ademas hacer depuraciones simples de scripts,
aunque para disfrutar de toda la potencia de la herramienta de depuracion habra que
disponer de la parte del servidor, que instala Apache y el modulo PHP o, en caso de

que estén instalados, los configura para trabajar juntos en depuracion. (38)

Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver es un editor WYSIWYG (What You See Is What You Get)
de paginas Web, creado por Macromedia.

Es el programa de este tipo méas utilizado en el sector del disefio y la programacion
Web, por sus funcionalidades, su integracibn con otras herramientas como
Macromedia Flash y, recientemente, por su soporte de los estandares del World
Wide Web Consortium.

Tiene soporte tanto para ediciébn de imagenes como para animacion a través de su
integracion con otras herramientas. (39)

Dreamweaver MX, es un software revolucionario que permite a los desarrolladores
diseflar y crear codigo para una completa gama de soluciones, desde sitios Web
hasta aplicaciones para Internet, sin comprometer el enfoque principal del producto
para los usuarios solo de HTML. Dreamweaver MX combina en un unico entorno de
desarrollo accesible y potente las reconocidas herramientas de presentacion visual
de Dreamweaver, las caracteristicas de rapido desarrollo de aplicaciones Web de
Dreamweaver UltraDev y ColdFusion Studio, y el extenso soporte de edicién de
codigo de HomeSite. Dreamweaver MX ofrece una completa solucién abierta para
las tecnologias Web y estandares de hoy, incluyendo la accesibilidad y servicios
Web.
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La gran consistencia de este editor sobre otros es su gran poder de ampliacion y
personalizacion del mismo, puesto que este programa, sus rutinas (como la de
insertar un hipervinculo, una imagen o afiadir un comportamiento) estan hechas en
Javascript-C lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias. Esto hace que
los archivos del programa no sea instrucciones de C++ sino, rutinas de Javascript
gue hace que sea un programa muy fluido, logrando esto, que programadores y

editores Web hagan extensiones para su programay lo configuren segun su gusto.

Caracteristicas

Ademas de sus capacidades WYSIWYG, tiene las funciones tipicas de un editor de
codigo fuente para la Web: (39)
e Un administrador de sitios, para agrupar los archivos segun el proyecto al que
pertenezcan.
e Un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados
inmediatamente al sitio en Internet.
e Funcién de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en

HTML y lenguajes de programaciéon como PHP, JSP o ASP.

Adobe Photoshop 9.0 CS 2

Adobe Photoshop es el programa de edicién digital por excelencia. Toda una
herramienta de produccién para realce digital, retoque, composicion fotogréafica y

animacion.

Photoshop es utilizado en todo el mundo por disefiadores, ilustradores, fotografos,
videdgrafos y autores multimedia para escanear imagenes, trabajar con fotografias
digitales o imagenes generadas por ordenador, asi como crear graficos para Web.
Photoshop nos ofrece cientos de herramientas de una impresionante calidad, con
funciones y capacidades que van desde los retoques mas basicos a fin de mejorar el
color o la Iluminosidad de wuna imagen, hasta complicados montajes vy
transformaciones con lo que modificar completamente el aspecto de una foto. Todo
ello sin olvidar el impresionante abanico de filtros y efectos especiales que también

incluye Photoshop.
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Junto a Adobe Photoshop podemos encontrar Adobe ImageReady, un paquete de
herramientas para trabajar con graficos Web. Ofrece nuevas capacidades de
optimizacion de graficos para Web, herramientas para mascaras, galerias Web,

historial de pinceles y muchas opciones mas. (40)

1.13 — Conclusiones.

En el presente capitulo, después de realizar todo un estudio teérico se presentaron:

» Los principales conceptos y caracteristicas de una Aplicacion Web.

» Las definiciones, caracteristicas, utilidades y aplicaciones de la técnica DNAp;

con lo cual se reflejan las potencialidades de su uso.

Se describio el flujo actual de los procesos involucrados, que permitio una adecuada
definicion de la situacion problémica y la determinacion del objeto de automatizacion.
Ademas se analizaron las principales tendencias, tecnologias Web, lenguajes de
programacion y gestores de bases de datos. Se exponen las razones por los cuales
ha sido seleccionada la metodologia RUP, como guia para la documentacion del
software propuesto, asi como el uso del UML como lenguaje para modelar el analisis
y disefio.
Ademéas se ha optado por emplear a la hora de escribir sus programas la tecnologia
PHP como lenguaje de programacion que corre desde el servidor, apoyado por el
lenguaje JavaScript y por las CSS para una mejor presentacion fisica de las
funcionalidades del sitio desde el cliente; al Apache como servidor HTTP vy al
Macromedia Dreamweaver MX como herramienta de desarrollo visual de paginas
Web y el Zend Studio 5.0 para la validacion de clases y funciones. Se utiliza el
Adobe Photoshop 9.0 CS 2 para el tratamiento y confeccion general de las
imagenes. Se hara uso del lenguaje de consulta estructurado SQL y del gestor de
base de datos MySQL, por las caracteristicas que fueron mencionadas.
Se determind también, para la seleccién de PHP y MySQL, que estan cubiertos bajo
la licencia GPL.
Toda esta eleccion, fue realizada sobre la consideracion de las potencialidades de
dichas herramientas y lenguajes para llevar a cabo con calidad y eficiencia la

implementacién del software propuesto.
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Capitulo Il.- “Descripcion de la Solucién Propuesta”

2.1 — Introduccién

En el presente capitulo tomando como guia la Metodologia RUP, se utiliza uno de los
artefactos que brinda dicha metodologia: el Modelo de Dominio, el cual ayuda a
modelar y describir la solucion propuesta. Se presenta una descripcion detallada de
las reglas de negocio que el objeto de automatizacién debe seguir para asegurar el

cumplimiento de las restricciones que existen en el dominio.

Ademas, se describe y analiza el modelo de sistema del objeto de automatizacion
sobre la base de las especificaciones de la metodologia RUP. Se identifican los
requerimientos funcionales y no funcionales, se definen los actores del sistema y los
servicios o funcionalidades que a disposicién de estos se colocan (los casos de uso
del sistema). Se plantean y detallan una serie de diagramas que ayudan y guian en
la implementacion del modelo de sistema, como son: el diagrama de casos de uso
del sistema, el diagrama de clases del disefio, el diagrama del modelo fisico y logico

de datos y el diagrama de implementacion.

2.2 — Descripcion del modelo de dominio.

Un Modelo del Dominio captura los tipos mas importantes de objetos en el contexto
del sistema. Los objetos del dominio representan las "cosas" que existen o los
eventos que suceden en el entorno en el que trabaja el sistema. Muchos de los
objetos del dominio o clases pueden obtenerse de una especificacion de requisitos.
La modelacién del dominio tiene como objetivo fundamental la comprension y

descripcion de las clases mas importantes en el sistema. (41)

En el modelo de dominio referente al modulo de Diagndstico Neuropsicologico para
Adultos (DNAp), se definen las siguientes entidades y clases principales:
Investigador, Instrumento, Persona (la cual constituye una generalizacion de
Estudiante, Trabajador u Otro), Grupo, Respuesta y Archivo.
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La esencia del funcionamiento de este dominio, radica en el diagnostico y
evaluacion de los indicadores del pensamiento, tanto a nivel individual, como grupal
(en el cual se pueden seguir una serie de parametros generales y especificos, que

amplien a otros niveles mas amplios y complejos el diagndstico).

Con tal objetivo, se utiliza una adecuacion del Test DNAp. Tal instrumento, contiene
para la recopilacién de la informacion un total de 20 preguntas que bajo ciertas
condiciones se le aplica a los encuestados que seran estudiados; posteriormente el
investigador realiza segun una secuencia de pasos logicos una serie de célculos
matematicos y psicoldgicos para determinar 10 indicadores, que revelan el estado
del pensamiento, el punto conceptual, el punto discursivo, el estado emocional y la

metacognicion del encuestado o del grupo en general.

Finalmente se realiza todo un andlisis e interpretacion de los resultados, y se

almacenan los indicadores, para su posterior uso y consulta.
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2.2.1 — Modelo de objetos del DNAp.

Investigador
1..n
diagnostica el pensamiento Q
1..r\ - S A
. o Instrumento (Area Intelectual del
1.1  emite 1.1 e S
~ ‘ Diagnéstico Neuropsicolégico para Adultos)
Respuesta Persona
1.1 1.n
almacena pertenece
1.1 1.1
Archivo Grupo

Figura 5. Diagramas de clases del modelo de objetos del DNAp.

2.3 — Reglas del negocio a considerar

Las reglas de negocio regulan y describen las principales politicas que deben
cumplirse para el adecuado funcionamiento del negocio. A continuacion se presentan

las que fueron identificadas para este moédulo:

Reglas del negocio del DNAp
Cuando se realiza el diagnostico y evaluacion de los indicadores del pensamiento

tanto a nivel individual o grupal.
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El investigador debe ser capaz de explicar el motivo del estudio, de lograr que el
encuestado emita sus respuestas con la mayor seriedad y compromiso posible, que
sus reflexiones sean individuales -de forma privada-, y hacer énfasis en que en el
papel se escriban con letra clara los nombres y apellidos del encuestado, asi como
los demas datos entendidos por €l para el andlisis. Aclarara ademas, todos los tipos
de preguntas que se les van a presentar, y la importancia de estar bien
concentrados. Finalmente, para el procesamiento de dicho test el investigador debe
tener en cuenta la integridad de los datos y seguir paso a paso las indicaciones del

DNAp —explicadas anteriormente en el capitulo I-.

2.4 — Descripcion del modelo de sistema

El sistema propuesto pretende a través del desarrollo de una aplicacion Web
automatizar el diagnostico y evaluacion de los componentes e indicadores del
proceso del pensamiento tanto a nivel individual como grupal, y con un detallado
analisis y comprension de este propiciar orientaciones validas y practicas para la

toma de decisiones. En esencia; este mddulo esta dividido en:

1. El estudio, diagnéstico y gestion de los encuestados y grupos que conforman.

2. En el control administrativo y gestion de los investigadores que integran el
sistema.

3. En la recopilacion y registro de la informacion del cuestionario —test
psicologico-.

4. En el analisis y orientacion psicoldogico.

La responsabilidad de estudiar, diagnosticar y gestionar los encuestados y grupos
que conforman serd otorgada a todos aquellos investigadores que la organizacién
estime conveniente.

El encargado del control administrativo y de la gestion de los demas investigadores
gue integran el sistema; sera asignado al psicélogo, docente o persona que por su
experiencia o elevada responsabilidad laboral retna las condiciones que la institucién

entienda conveniente.

-51-



Capitulo Il. Descripcién de la Solucién Propuesta

Dicha persona podra interactuar —insertar, editar o eliminar- con la informacion de los
diferentes investigadores, teniendo acceso a gestionar los historiales, las trazas y a
modificar y predeterminar los enlaces del sistema.

El sistema sera el responsable de recopilar y almacenar las respuestas emitidas por

los encuestados, con la finalidad de su posterior uso por parte de los investigadores.

2.5 — Modelo de sistema

El modelado de Casos de Uso es la técnica mas efectiva y a la vez la mas simple
gue emplean los desarrolladores de software para modelar los requisitos del sistema
desde la perspectiva del usuario. El modelo de casos de uso consiste en actores y
casos de uso. Los actores representan usuarios y otros sistemas que interaccionan
con el sistema y los casos de uso representan el comportamiento del sistema, los
escenarios que el sistema atraviesa en respuesta a un estimulo desde un actor. (42)
En esencia, el modelado de Casos de Uso describe lo que hace el sistema para cada

tipo de usuario y ofrece un medio correcto para el analisis, el disefio y las pruebas.

2.5.1 — Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son declaraciones de los servicios o funciones que
proveera el sistema, de la manera en que éste reaccionara a entradas particulares.
Estos dependen del tipo de software y del sistema que se desarrolle y de los posibles
usuarios del software. Los requerimientos funcionales del sistema describen con

detalle la funcion de éste, sus entradas y salidas, excepciones, etc.

En algunos casos, los requerimientos funcionales de los sistemas también declaran

explicitamente lo que el sistema no debe hacer. (43)

Listado de los requerimientos funcionales del sistema.

1. Autentificarse.
1.1 Emitir autentificacién en el modulo del HADp.
2. Cambiar contrasena.

3. Responder cuestionario del test psicoldgico.
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© 00 N O

4. Activar estudio de grupo.

4.1 Especificacion del aviso automatico por correo.
Realizar Diagnostico del pensamiento.
5.1 A nivel individual:
» Estudiante.
» Trabajador.
= Otro usuario.
5.2 A nivel grupal.
5.3 A nivel avanzado, segun:
5.3.1 Parametros generales.
=  Sexo.
» Edad - puntual y en rangos -.
= Combinacién de sexo y edad puntual
= Combinacion de sexo y rangos de edad.
5.3.2 Parametros especificos.
= Carrera.
= Afo cursante.
= Combinacién de carrera y afio cursante
= Centro.
= Departamento.
= Combinacién de centro y departamento.
= Nivel escolar.
= Categoria ocupacional.

= Combinacion de nivel escolar y categoria ocupacional.

Insertar los datos referidos a los investigadores.
Modificar los datos referidos a los investigadores.
Eliminar los datos referidos a los investigadores.

Insertar los datos referidos a los grupos.

10 Modificar los datos referidos a los grupos.

11 Eliminar los datos referidos a los grupos.

12 Insertar los datos referidos a los estudiantes.
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13 Modificar los datos referidos a los estudiantes.
14 Eliminar los datos referidos a los estudiantes.
15 Insertar los datos referidos a los trabajadores.
16 Modificar los datos referidos a los trabajadores.
17 Eliminar los datos referidos a los trabajadores.
18 Insertar los datos referidos a otros usuarios.
19 Modificar los datos referidos a otros usuarios.
20 Eliminar los datos referidos a otros usuarios.
21 Predeterminar enlaces.
22 Configurar enlaces.
23 Modificar datos personales.
24 Visualizar el estado actual de los grupos.
25 Visualizar tabla de indicadores del pensamiento.
26 Visualizar gréfica de pensamiento discursivo.
27 Visualizar gréfica de pensamiento conceptual.
28 Visualizar gréfica de estado emocional.
29 Visualizar gréfica de estado cognoscitivo.
30 Visualizar esquema de estado de la Metacognicion.
31 Consultar orientacioén psicoldgica para la toma de decisiones.
» Mapas conceptuales
» Estudio de casos
» Técnica Vicaria de Alternativas
» Técnica Socratica
= La Uve de Gowin

» La paradoja

32 Visualizar la informacion de los historiales de los grupos estudiados.

33 Eliminar los historiales de los grupos estudiados.
34 Eliminar los ficheros de respuestas incompletas.

35 Ayuda especializada.
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36 Manipular Datos.
= Imprimir informacion.
» Salvar informacion.

= Enviar documentos por correo.
2.5.2 — Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales describen las restricciones del sistema o del
proceso de desarrollo; no se refieren directamente a las funciones especificas que
entrega el sistema, sino a las propiedades emergentes de éste como la fiabilidad, la
respuesta en el tiempo y la capacidad de almacenamiento. De forma alternativa,
definen las restricciones del sistema como la capacidad de los dispositivos de
entrada/salida, en cuanto a prestaciones, atributos de calidad y la representacion de

datos que se utiliza en la interfaz del sistema. (43)

Listado de los requerimientos no funcionales del sistema

Apariencia o interfaz externa.

e La interfaz del sistema debe ser a través de una péagina Web dinamica y
personalizada de acuerdo al tipo de usuario que acceda al sistema.

e La interfaz estara disefiada de modo tal que el usuario pueda tener en todo
momento el control de la aplicacion —tomando en cuenta la jerarquia plana-, lo
gue le permitira tener una mejor orientacion dentro de la aplicacion y
facilitando una amplia operatividad. Se cuidara porque la aplicaciéon sea lo

mas uniforme e interactiva posible.

Requisitos de Usabilidad

e Los usuarios del sistema quedan definidos por los encuestados, a decir:
estudiantes, trabajadores y otros usuarios de la UCF, sedes universitarias y
cualquier otra organizacion educacional o de cualquier indole que desee

realizar el estudio.
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Seran los profesores, especialistas docentes y psicologos quienes usen con
mayor frecuencia el producto; siendo estos los interesados en evaluar y
diagnosticar el proceso del pensamiento en sus encuestados. Este sistema
automatizado, contribuye al desarrollo de la pedagogia, potencia el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el docente-educativo, la psicologia cognoscitiva; y
logra segun los resultados obtenidos del diagndstico orientar y encaminar a
través de técnicas y métodos psicoldgicos al investigador a un mejoramiento
del estado del pensamiento de sus encuestados. Tales razones nos llevan a
reafirmar que el sistema tendra un alto nivel de aplicacion una vez implantado
en cualquier institucion de educacion superior u otra organizacion.

La explotacion del sistema facilitara la actividad de profesores, especialistas
docentes y psicélogos en su afan por comprender y dar solucién a problemas
ligados con el proceso del pensamiento a nivel individual y grupal. Tales
tareas, quedarian automatizadas casi en su totalidad.

El sistema contard con una politica de usuarios que impedird accesos no

autorizados que pudieran introducir errores en la informacion.

Requisitos de Rendimiento

Se concibe un sistema disefiado sobre la arquitectura cliente/servidor, de
manera que se pueda contar con varios terminales dentro de la institucion.

Se requiere de una capacidad de procesamiento alta para ejecutar algoritmos
complejos como es el caso de la obtencion de las graficas del pensamiento
discursivo, pensamiento conceptual, estado cognoscitivo, estado emocional y
del esquema de la metacognicion.

En cuanto a los tiempos de respuesta, estos deben ser cortos tanto para
permitir un procesamiento y diagnostico eficiente a nivel individual, grupal o
avanzado, como para la orientacion psicoldgica en la toma de decisiones.

El sistema constara de medios para liberar espacio de tamafio en disco, a
través de algoritmos para la eliminacion de ficheros temporales e historiales.
La informacién debera estar disponible las 24 horas del dia y la aplicacién

deberé recuperarse en un corto periodo de tiempo ante una falla existente.
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Requisitos de Soporte

e El investigador y el administrador tendra la responsabilidad de mantener la
informacién de forma consistente en la aplicacion.

e Las pruebas del sistema se realizaran en la Universidad de Cienfuegos.
Dichas pruebas permitirdn evaluar en la practica la funcionalidad y las
ventajas de este nuevo producto.

e EIl sistema fue realizado con un enfoque flexible, escalable y robusto para
propiciar su futuro mejoramiento y la incorporacion de otras funcionalidades,

maodulos u opciones.

Requisitos de Portabilidad.

e La plataforma seleccionada para desarrollar la aplicacién fue Windows, pero
puede ser ejecutada desde otras plataformas como Linux, Unix, Mackintoch,

gue soporten el lenguaje PHP y el gestor MySq|.

Politicos-culturales.

e El nivel social, cultural o étnico; no determinaran una prioridad o limitante a la

hora de brindar los servicios que ofrece el producto.

Requisitos Legales

e La herramienta propuesta respondera a los intereses de la Universidad de
Cienfuegos y de la Constitucion de la Republica de Cuba.
e EIl producto no podré ser comercializado pues, la aplicacion fue disefiada con

una finalidad socio-educativa.

Requisitos de Confiabilidad

e El sistema en casos de fallos debe garantizar que las pérdidas de informacion

sean minimas.

-57-



Capitulo Il. Descripcién de la Solucién Propuesta

Requisitos de Ayuda y Documentacion en Linea

e Tendra una ayuda en linea y una documentacién basica que comprenda los
aspectos generales del test psicologico.

e Dispondra de referencias bien detalladas sobre las principales funcionalidades
del sistema.

e Ademas, se tendra disponible otros documentos para consulta general.

Requerimiento de Software

e Se debe disponer de un sistema operativo compatible para la instalacion de la
aplicacion y debe ser instalado el Apache (preferentemente version 2.44)
como servidor Web, el PHP (versibn 5.1 o superior) como lenguaje de
programacion del lado del servidor y el MySql (version 4.0.12 o cualquiera que
soporte la integridad referencial) como gestor de base de datos para

garantizar la integridad y consistencia de la informacion.

Requerimiento de Hardware

e Para el desarrollo y puesta en practica del proyecto se requieren maquinas
con los siguientes requisitos:
* Procesador PENTIUM
» 128 Mbyte de RAM
* 1 Gbyte de HDD
* Tarjeta de red de 100 Mbps.

* UPS o fuente de corriente ininterrumpida.

Requisitos de Seqguridad

e Se debe garantizar un control estricto sobre la seguridad de la informacién
teniendo en cuenta el establecimiento de niveles de acceso. No se deben
permitir accesos sin autorizacion al sistema. Se hard uso de sesiones y las
contrasefias seran cifradas con algoritmos no reversibles. Ademas se debe
definir una politica de usuarios con roles y privilegios diferentes que garantice
gue la informacion pueda ser consultada de acuerdo al nivel de privilegios que

puedan tener determinados grupos de usuarios.

-58 -



Capitulo Il. Descripcién de la Solucién Propuesta

e Se prevé que la aplicacion dé las facilidades al usuario de manejar su
informacién de forma confidencial.

e Es también requisito de suma importancia garantizar la integridad de los datos
que se almacenen en el servidor. La informacion almacenada debera ser
consistente y se utilizaran validaciones que limiten la entrada de datos irreales
y mecanismos de vuelta atras en procesos criticos que terminen abruptamente
y produzcan estados inconsistentes de la informacién. La informacion debera
estar disponible a los usuarios en todo momento, limitada solamente por las
restricciones que estos tengan de acuerdo a la politica de seguridad del

sistema.

2.5.3 — Actores del modelo de sistema.

Un actor es aquel que interactia con el sistema, sin ser parte de él y puede asumir el
rol que juega una o varias personas, un equipo o un sistema automatizado. (44)

A continuacion se definen los actores del sistema propuesto:
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Actores del sistema.

Nombre del actor Descripcion

Encuestado

Suministra informacion al sistema, referida a su proceso
de pensamiento, mediante el llenado de la adecuacion del
test DNAp. Este actor puede jugar el rol de estudiante,
trabajador u otro. Tiene acceso al requerimiento funcional

3 del sistema.

Usuario

Es una generalizacion de los actores Investigador y
Administrador; y tendr4d acceso a los requerimientos

funcionales 1, 2, 23 y 34 del sistema.

Investigador

Profesor, especialista docente o psicélogo interesado en
evaluar, diagnosticar y archivar, los indicadores del
proceso del pensamiento de los diferentes encuestados,
grupos generales y especificos. Ademas, sera el
responsable de insertar, actualizar, eliminar y activar
estudio de todos los datos referidos a los encuestados y
grupos que conforman. Tendra acceso a los
requerimientos funcionales del Usuario y ademéas a los
requerimientos funcionales 4, 5, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32,
35y 36 del sistema.

Administrador

Es el encargado de mantener en un adecuado
funcionamiento y consistencia la informacion del sistema.
Responsable de insertar, actualizar y eliminar todos los
datos referidos a los investigadores y de predeterminar los
enlaces por defecto. Este actor tendra acceso a los
requerimientos funcionales del Usuario y ademas a los

requerimientos funcionales 6, 7, 8, 21 y 33 del sistema.

Tabla 7. Descripcion de los actores del sistema.
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2.5.4 — Casos de uso del sistema

Los actores interactian y usan el sistema a través de casos de uso. Los casos de
uso son artefactos narrativos que describen, bajo la forma de acciones y
reacciones, el comportamiento del sistema desde el punto de vista del usuario.
En el presente trabajo los casos de uso del sistema quedan representados por:
1. Autentificarse.
Cambiar contrasefa.
Responder Test Psicoldgico.
Activar estudio de grupo.
Diagnosticar Pensamiento.
Gestionar investigador.
Gestionar grupo.

Gestionar estudiante.

© © N o gk~ DN

Gestionar trabajador.

10. Gestionar otro.

11.Predeterminar enlaces.
12.Configurar enlaces.

13. Modificar datos personales.
14.Visualizar estado actual de los grupos.
15. Consultar orientacion psicoldgica.
16. Visualizar informacién de historiales.
17.Eliminar historiales.

18.Eliminar trazas.

19. Analizar Reporte.

20.Manipular datos.

21. Ayuda especializada.

2.5.5 — Diagrama de casos de uso del sistema.

Con la finalidad de lograr un mejor entendimiento, se decide subdividir el diagrama

de casos de uso definiendo paquetes.
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Se muestra un diagrama por cada paquete. Los paquetes de casos de uso son la
forma de agrupar a estos ultimos respondiendo a algun criterio.

Se conformaron 4 paquetes: Administracion, Investigacion, Test Psicolégico y
Servicios. El paquete de Test Psicologico depende del paquete de Investigacion; el
paquete de servicios depende de los paquetes de Administracién e Investigacion, y

el paquete de Investigacion depende del paquete de Administracion.

Diagrama de Casos de Uso por Paquetes

] ]

Administracion Investigacién

= 7

— -

Test Psicoldgico

Servicios

Figura 6. Diagrama de casos de uso por paquetes.

-62 -




Capitulo Il. Descripcion de la Solucién Propuesta

Paquete Test Psicoldgico
Diagrama de Casos de Uso

O

Responder Test Psicolégico

Encuestado

Figura 7. Diagrama de casos de uso del paquete Test Psicoldgico.

Paguete Servicios
Diagrama de Casos de Uso

O D

Autentificarse
T Modificar Datos Personales
—

- -

Cambiar Contrasefia Eliminar Trazas

Figura 8. Diagrama de casos de uso del paquete Servicios.
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Paquete Investigacion
Diagrama de Casos de Uso

O

Activar Estudio de Grupo

Q Usuario <,>

Gestionar Grupo

O 7 Visualizar Estado Actual de los
- $\\ Grupos
Ayuda Especializada TTT—

\
E ég/////// ><: :>
<<extehd>> < ) Investlgador Configurar Enlaces

< > Diagnosticar Pensamiento
— a A
Manipular Datos <oy "'(”J’>> \
exten .
<<extend>> p Gestionar Otro
<<extend>> — | )
< > Visualizar Informacion de Historiales C)
<<extend>> 7

Analizar Reporte

<r > Gestionar Trabajador

<<extend>> —

Gestionar Estudiante
<<extend>> B
> >

Consultar Orientacion Psicolégica

Figura 9. Diagrama de casos de uso del paquete Investigacion.
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Paquete Administracion
Diagrama de Casos de Uso

O

A

Usuario

/
/ \\

T N
OO

\ //// . . . .
C/ _— Eliminar Historiales

L Administrador

o) \
N \

Gestionar Investigador \

\

D
N

Predeterminar Enlaces

Figura 10. Diagrama de casos de uso del paquete Administracion.
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2.5.6 — Descripcion de los casos de usos del sistema

Caso de Uso

Autentificarse

Actores:

Investigador y Administrador

Propadsito:

Restringir el nivel de acceso a la informacion registrada en el
sistema.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando un investigador o administrador
desea entrar a uno de los médulos del sistema para interactuar
con este. Para lo cual debe introducir su identificador y
contrasefa, el sistema verifica que estos datos sean validos -
gue estén completos y que existan-, de ser asi le da la
posibilidad de interactuar con la informacién a la cual tiene
acceso segun el tipo de usuario registrado, de lo contrario de no
ser validos le muestra un mensaje de error. El caso de uso
culmina cuando el sistema muestra la informacion a la cual
tiene acceso el usuario o cuando le muestra el mensaje de
error.

Referencia:

RF1

Precondiciones:

Poscondiciones:

Si es un usuario valido para el sistema obtiene los privilegios
relativos a la sesion.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.1

Tabla 8. Descripcion del caso de uso del sistema Autentificarse.

Caso de Uso

Cambiar contrasefia

Actores:

Investigador y Administrador

Propdsito:

Permite el cambio de la contrasefa de entrada al sistema.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando un usuario - investigador o
administrador- desea cambiar su contrasefia de entrada al
sistema. Para lo cual se le muestra un formulario donde debe
introducir su identificador, su antigua contrasefia y su nueva
contrasefia, esta Ultima debe ser confirmada para evitar errores.
El sistema verifica si los datos son validos -si estan completos y
si existe el usuario- de ser asi actualiza la contrasefia de lo
contrario muestra un mensaje de error, culminando de este
modo el caso de uso.

Referencia:

RF2

Precondiciones:

Poscondiciones:

Si los datos introducidos fueron correctos la contrasefa es
actualizada.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.2

TABLA 9. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA CAMBIAR CONTRASENA.
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Caso de Uso

Responder Test Psicoldgico

Actores:

Encuestado

Propdsito:

Permitir que el estudiante, trabajador u otro usuario refleje a
través de la contestacion del test DNAp, el estado de los
indicadores del proceso de su pensamiento.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando un estudiante, trabajador u otro
usuario del grupo activado para el estudio, pasa a través del
llenado de sus datos principales a responder el test, la
ejecucion del caso de uso termina con la confirmacién de sus
respuestas, y la visualizacion de su estado dentro del area
intelectual.

Referencia:

RF3

Precondiciones:

El investigador debe de haber activado el estudio del grupo que
integra tal encuestado.

Poscondiciones:

Se almacenan los datos recopilados para un posterior analisis.

Requisitos El test tiene que estar disponible para ser respondido en
Especiales: cualquier momento.
Prototipo: Ver Anexo A.3

TABLA 10. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA RESPONDER TEST PSICOLOGICO.

Caso de Uso

Activar estudio de grupo

Actores:

Investigador

Propdsito:

Permitir al investigador seleccionar al (los) grupo(s) que desea
aplicar el test DNAp; fijando una fecha de comienzo para el
estudio de dicho(s) grupo(s) y una cantidad minima necesaria
de encuestados procesados para definir un estado de listo para
diagnosticar.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el investigador solicita aquellos
grupos del sistema que se encuentran en estado virgen, a
continuacion el sistema muestra tales grupos y el investigador
pasa entonces a seleccionar los que desea estudiar y por tanto
a aplicar el test, fijando un aviso automatico via e-mail de
encuestados procesados minimos necesarios para el estado de
listo para diagnosticar, culminando asi, la ejecucion del caso de
uso

Referencia:

RF4

Precondiciones:

El grupo tiene que haber sido insertado en el sistema.

Poscondiciones:

La informacién referida al estado del grupo cambia de virgen a
activado.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.4

TABLA 11. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA ACTIVAR ESTUDIO DE GRUPO.
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Caso de Uso

Diagnosticar Pensamiento

Actores:

Investigador

Propdsito:

Permite evaluar y diagnosticar el estado y proceso del
pensamiento a nivel individual y grupal.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el investigador decide conocer
el estado del pensamiento a nivel individual o grupal. En el caso
del nivel individual, pues seleccionara un determinado
encuestado: estudiante, trabajador u otro usuario; y en el caso
del nivel grupal puede elegir de los grupos que sean
considerados listos por el sistema. Posteriormente ejecutara la
accion de diagnosticar, generandose un reporte completo con la
informaciéon de los indicadores, la grafica de pensamiento
discursivo, de pensamiento conceptual, del estado cognoscitivo
y un esquema representativo de la metacognicion. Todo ello
complementado por técnicas de orientacion psicoldgica.
Culminando de esta forma la realizacién del caso de uso.

Referencia:

RF5

Precondiciones:

El sistema tiene que haber procesado con anterioridad las
respuestas del encuestado y de los miembros requeridos del
grupo para considerarlo en estado de listo.

Poscondiciones:

En el caso del diagnostico grupal, se genera un archivo historial
con la informacion completa del estado del pensamiento, y se
elimina en la base de datos todas las trazas y encuestados que
pertenecen a tal grupo.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.5

TABLA 12. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA DIAGNOSTICAR PENSAMIENTO.
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Caso de Uso

Gestionar investigador

Actores: Administrador

Propdsito: Permite insertar, eliminar o modificar todos los datos referidos a
los investigadores que integran el sistema.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador decide
manipular cualquier informacion referida a los investigadores del
sistema. Para ello puede solicitar insertar, editar o eliminar un
investigador, con la realizacion de estas acciones, culmina la
ejecucion del caso de uso.

Referencia: RF6, RF7y RF8

Precondiciones:

En el caso de eliminar o modificar, debe existir en el sistema
informacioén referente a tales investigadores.

Poscondiciones:

Varia la informaciéon almacenada en la base de datos referida a
los investigadores.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.6

TABLA 13. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA GESTIONAR INVESTIGADOR.

Caso de Uso

Gestionar grupo

Actores: Investigador

Propdsito: Permite al investigador insertar, eliminar o modificar la
informacion referente a los grupos.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador solicita modificar
la informacion referente a los grupos. El sistema le muestra un
listado con todos los grupos, dandole la posibilidad de insertar,
actualizar o eliminar la informacion referente al grupo que
seleccione. El caso de uso termina con la realizacién de alguna
de tales acciones.

Referencia: RF9, RF10y RF11

Precondiciones:

En el caso de eliminar o modificar, debe existir en el sistema
informacioén referente a dichos grupos

Poscondiciones:

Varia la informacion almacenada en la base de datos referida a
los grupos.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Similar Anexo A.7

TABLA 14. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA GESTIONAR GRUPO.
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Caso de Uso

Gestionar estudiante

Actores: Investigador

Propadsito: Permite al investigador insertar, eliminar o modificar la
informacion referente a los estudiantes.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador solicita modificar
la informacion referente a los estudiantes. El sistema le muestra
un listado con todos los estudiantes, dandole la posibilidad de
insertar, actualizar o eliminar la informacion referente al
estudiante que seleccione. El caso de uso termina con la
actualizacién de los datos.

Referencia: RF12, RF13y RF14

Precondiciones:

Debe existir informacién referente a los estudiantes, en el caso
de la eliminacién o modificacion.

Poscondiciones:

Varia la informacion almacenada en la base de datos referida a
los grupos.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Similar Anexo A.8

TABLA 15. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA GESTIONAR ESTUDIANTE.

Caso de Uso

Gestionar trabajador

Actores: Investigador

Propdsito: Permite al investigador insertar, eliminar o modificar la
informacion referente a los trabajadores.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador solicita modificar
la informacion referente a los trabajadores. El sistema le
muestra un listado con todos los trabajadores, dandole la
posibilidad de insertar, actualizar o eliminar la informacion
referente al trabajador que seleccione. El caso de uso termina
con la ejecucién de alguna de dichas acciones.

Referencia: RF15, RF16 y RF17

Precondiciones:

Debe existir informacion referente a los trabajadores, en el caso
de la eliminacién o modificacién.

Poscondiciones:

Varia la informacion almacenada en la base de datos referida a
los trabajadores.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Similar Anexo A.9
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TABLA 16. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA GESTIONAR TRABAJADOR.

Caso de Uso

Gestionar otro

Actores: Investigador

Propésito: Permite al investigador insertar, eliminar o modificar la
informacién referente a otros encuestados que no sean
estudiantes y trabajadores.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador solicita modificar
la informacion referente a estos tipos de encuestados. El
sistema le muestra un listado con todos los estos, dandole la
posibilidad de insertar, actualizar o eliminar la informacion
referente al seleccionado. El caso de uso termina con la
realizacion de alguna de dichas acciones.

Referencia: RF18, RF19 y RF20

Precondiciones:

Debe existir informacion referente a estos otros usuarios, en el
caso de la eliminacién o modificacion.

Poscondiciones:

Varia la informaciéon almacenada en la base de datos referida a
estos usuarios.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Similar Anexo A.10

TABLA 17. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA GESTIONAR OTRO.

Caso de Uso

Predeterminar enlaces

Actores:

Administrador

Propdsito:

Permitir al Administrador fijar los vinculos: portal, noticias,
correo, foro y chat; para su sesidbn y para los nuevos
investigadores que vayan integrando el sistema.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el administrador solicita
predeterminar los enlaces: portal, noticias, correo, foro y chat. El
sistema le muestra un formulario con la informacion referente a
estos y le da la posibilidad de modificarlos segun sus
preferencias culminando asi, la ejecucién del caso de uso.

Referencia:

RF21

Precondiciones:

Poscondiciones:

La informacion referida a los enlaces del sistema queda
modificada en su fichero correspondiente.

Requisitos
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Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.11

TABLA 18. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA PREDETERMINAR ENLACES.

Caso de Uso

Configurar enlaces

Actores: Investigador

Propdsito: Permite al Investigador establecer los enlaces segun su
preferencia.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Investigador solicita
configurar la informacion de sus enlaces. El sistema le muestra
un formulario con los datos referidos al portal, noticias, correo,
foro y chat, permitiéndole personalizar dichos vinculos. El caso
de uso culmina con la actualizacion de estos datos.

Referencia: RF22

Precondiciones:

Poscondiciones:

Queda almacenada en un fichero la nueva informacion relativa
a los enlaces del Investigador.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.12

TABLA 19. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA CONFIGURAR ENLACES.

Caso de Uso

Modificar datos personales

Actores:

Investigador y Administrador

Propdsito:

Permite al Investigador y Administrador modificar sus datos
personales.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando un Investigador o Administrador
desea modificar sus datos personales. El sistema le muestra un
formulario con los datos referentes al carne de identidad,
nombre, apellidos, correo, categoria docente, categoria
cientifica, profesion, identificador de usuario y contrasefia,
permitiéndole modificarlos, de esta forma culmina el caso de
uso.

Referencia:

RF23

Precondiciones:

Debe existir informacién de dicho Investigador o Administrador.

Poscondiciones:

Se actualiza la informacién en la base de datos.

Requisitos
Especiales:
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| Prototipo:

| Ver Anexo A.13

TABLA 20. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA MODIFICAR DATOS

PERSONALES.

Caso de Uso Visualizar Estado Actual de los Grupos

Actores: Investigador

Propadsito: Permite al investigador conocer el estado actual en que se
encuentran los grupos, la cantidad de encuestados procesados
por grupo y el porciento de estos con respecto al aviso.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador decide chequear
el estado real de los grupos. El sistema le muestra un informe
completo donde por cada grupo se presenta su estado —virgen,
activado, procesando, listo o estudiado-, la cantidad de
encuestados que sean procesados pertenecientes a dicho
grupo y el porciento respecto al aviso prefijado por el
investigador; de esta forma culmina el caso de uso.

Referencia: RF24

Precondiciones: | El sistema debe tener informacion referida a los grupos.

Poscondiciones: | -

Requisitos -

Especiales:

Prototipo: Ver Anexo A.14

TABLA 21. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA VISUALIZAR ESTADO ACTUAL DE

LOS GRUPOS.

Caso de Uso

Consultar orientacién psicoldgica

Actores: Investigador

Propdsito: Le brinda al investigador orientacion profesional, a través de
materiales y técnicas psicologicas.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador realiza el

diagndstico a nivel individual o grupal. Entonces el sistema
presenta una serie de técnicas: Mapas conceptuales, Estudio
de casos, Técnica Vicaria de Alternativas, Técnica Socratica, La
Uve de Gowin, La paradoja, entre otras; que son explicadas y
referenciadas por el sistema. Estas pueden ser impresas,
salvadas como documentos o enviadas por correo. Culminando
asi la realizacion del caso de uso.
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Referencia:

RF31

Precondiciones:

Tiene que haberse realizado algun tipo de diagndstico.

Poscondiciones:

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.15

TABLA 22. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA CONSULTAR ORIENTACION

PSICOLOGICA.

Caso de Uso

Visualizar informacién de historiales

Actores:

Investigador

Propdsito:

Permite al investigador obtener toda la informacién sobre
anteriores diagnosticos realizados a diferentes grupos.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el investigador selecciona uno
de los grupos que se encuentra estudiado, posteriormente el
sistema muestra un listado de los historiales organizados por
fecha que tiene dicho grupo. El investigador solicita entonces
informacion de tal historial y con la visualizacion de dicha
informacion culmina la realizacion del caso de uso.

Referencia:

RF32

Precondiciones:

Tiene que existir algun grupo estudiado por el sistema

Poscondiciones:

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.16

TABLA 23. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA VISUALIZAR INFORMACION DE

HISTORIALES.

Caso de Uso

Eliminar historiales

Actores:

Administrador

Propdsito:

Le brinda la opcion al administrador de vaciar la carpeta de
historiales, es decir, eliminar todos aquellos ficheros de grupos
estudiados.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el administrador decide vaciar
la carpeta de historiales. El sistema elimina todos los ficheros
de historiales relativos a los grupos y muestra la existencia de
alguna carpeta creada dentro del directorio. Culmina asi, la
realizacién de este caso de uso.

Referencia:

RF33

Precondiciones:

Tiene que existir algin grupo estudiado por el sistema
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Poscondiciones:

El sistema libera espacio.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.17

TABLA 24. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA ELIMINAR HISTORIALES.

Caso de Uso

Eliminar trazas

Actores: Investigador y administrador

Propdsito: Le permite al investigador y administrador eliminar los archivos
de respuestas incompletas, es decir los temporales, que por
motivos externos e internos no fueron completados.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador o administrador
decide eliminar los archivos temporales de respuestas. Con la
realizacién de esta accion por el sistema, culmina el caso de
uso.

Referencia: RF34

Precondiciones:

Tiene que existir algun archivo temporal o de respuesta
incompleto.

Poscondiciones:

El sistema libera espacio.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.18

TABLA 25. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA ELIMINAR TRAZAS.

Caso de Uso

Analizar Reporte

Actores: Investigador

Propadsito: Permite al investigador mediante el uso de gréficas, esquemas
y técnicas orientadoras; profundizar en el andlisis de los
resultados de un encuestado o grupo procesado.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador selecciona un

estudiante, trabajador u otro encuestado; 0 a un grupo en
estado listo por el sistema para realizar el diagnostico.
Posteriormente el sistema presenta una tabla con la evaluacion
de los indicadores del pensamiento correspondiente, una
gréfica representativa del pensamiento discursivo, una grafica
de pensamiento conceptual, una grafica con el estado de los
indicadores, una representacion del estado emocional, un
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esquema del metapensamiento y una lista de técnicas utiles
como orientacion psicolégica. Con la realizacion de esta accion
por el sistema, culmina el caso de uso.

Referencia:

RF25, RF26, RF27, RF28, RF29 y RF30

Precondiciones:

En el caso del encuestado tiene que haber sido procesado por
el sistema; y en el del grupo encontrarse en estado de listo.

Poscondiciones:

En el caso del grupo, se genera un fichero estudiado con la
fecha y toda la informacion brindada por el sistema para su
posterior uso y consulta; y ademas se pasa su estado a
estudiado.

Requisitos
Especiales:

Prototipo:

Ver Anexo A.19

TABLA 26. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA ANALIZAR REPORTE.

Caso de Uso

Manipular datos.

Actores: Investigador

Propadsito: Le permite al investigador imprimir, salvar o enviar por correo
algun tipo de informacion que visualiza el sistema por una
solicitud de tal usuario.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador decide imprimir,
salvar o enviar por correo, algun reporte, diagndstico, técnica
psicologica o material de ayuda. Con la realizacién de dichas
acciones culmina el caso de uso.

Referencia: RF36

Precondiciones:

Tiene que haber sido generado algun reporte, diagnéstico o
haber consultado alguna técnica psicolégica o material de
ayuda.

Poscondiciones:

La impresion, salva o envio por correo de algun tipo de
informacion.

Requisitos Tiene que estar conectada una impresora al equipo o la red; y

Especiales: tiene que tener asociado el sistema el acceso a algun proxy de
correo.

Prototipo: Ver Anexo A. 20

TABLA 27. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA MANIPULAR DATOS.

Caso de Uso

Ayuda Especializada

Actores: investigador

Propdsito: Le permite al investigador documentarse sobre algunos
conceptos, definiciones y argumentos; referidos al pensamiento.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el investigador consulta la

ayuda, entonces el sistema visualiza informacion sobre: ¢Qué
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es el pensamiento?, ¢Como funciona?, Sus componente y Los
tipos de pensamiento. Culmina asi, la realizacion del caso de
uso

Referencia: RF35

Precondiciones: |-

Poscondiciones: | -

Requisitos -

Especiales:

Prototipo: Ver Anexo A.21

TABLA 28. DESCRIPCION DEL CASO DE USO DEL SISTEMA AYUDA ESPECIALIZADA.

2.6 — Construccion del sistema

En este epigrafe se detallan y plantean los diagramas de clases, del modelo l6gico y
fisico de los datos y el diagrama de implementacion; los cuales describen la

implementacion del modelo de sistema.

2.6.1- Diagrama de clases del disefio

Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. En el caso de las aplicaciones Web, el diagrama de
clases representa las colaboraciones que ocurren entre las paginas, donde cada
pagina légica puede ser representada como una clase. Al tratar de utilizar el
diagrama de clases tradicional para modelar aplicaciones Web surgen varios
problemas, por lo cual los especialistas del Rational plantearon la creacion de una
extension al modelo de andlisis y disefio que permitiera representar el nivel de

abstraccion adecuado y la relacién con los restantes artefactos de UML. (45)

El diagrama de clases Web, fue realizado, a partir de los casos de uso del sistema

gue se definen en el epigrafe 2.5.4, tal como se muestra en la tabla siguiente:
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Tabla 29. Diagramas de Clases Web del sistema.

Caso de uso

Diagrama de Clases Web

01 “Autentificarse”

Anexo B.1 Tabla: Tinvestigador

02 “Cambiar contrasefna”

Anexo B.2 Tabla: Tinvestigador

03 “Responder Test Psicolégico”

Anexo B.3 Tablas: Tpersona, Totro,
Testudiante, Ttrabajador y Trespuesta.

04 “Activar estudio de grupo”

Anexo B.4 Tablas: Tgrupo y
Tanaliza pensamiento.

05 “Diagnosticar Pensamiento”

Anexo B.5 Tablas: Tpersona, Tgrupo,
Testudiante, Ttrabajador, Totro y
Trespuesta.

06 “Gestionar investigador”

Anexo B.6 Tabla: Tinvestigador

07 “Gestionar grupo”

Anexo B.7 Tabla: Tgrupo

08 “Gestionar estudiante”

Anexo B.8 Tabla: Testudiante

09 “Gestionar trabajador”

Anexo B.9 Tabla: Ttrabajador

10 “Gestionar otro”

Anexo B.10 Tabla: Totro

11 “Predeterminar enlaces”

Anexo B.11

12 “Configurar enlaces”

Anexo B.12

13 “Modificar datos personales”

Anexo B.13 Tabla: Tinvestigador

14 “Visualizar estado actual de los

Anexo B.14 Tablas: Tgrupo, Trespuesta y

grupos” Tanaliza_pensamiento.
15 “Consultar orientacién Anexo B.15
psicolégica”

16 “Visualizar informacién de
historiales”

Anexo B.16 Tabla: Tgrupo

17 “Eliminar historiales”

Anexo B.17
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18 “Eliminar trazas” Anexo B.18
19 “Analizar Reporte” Anexo B.19
20 “Manipular datos” Anexo B.20
21 “Ayuda especializada” Anexo B.21

2.6.2 — Diagrama del modelo légico de datos

El modelo logico de la base de datos determina cémo se estructuran los datos de
forma légica mediante tablas y relaciones. Este disefio puede tener también una gran

repercusion en el rendimiento de la aplicacién. (46)
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OM_analiza_pensamiento
[Baviso : String ="

OM _investigador

[&idinvestigador : String ="
[&nombre : String
[Gapellidos : String

cprofesion : String
catdocente : String
[\gcatcientifica : String
[Gcorreo : String

gusuario : String
gcontrasena : String

FSinsertar()
[®modificar()
[eliminar()

OM_grupo
[glidgrupo : Striing ="

FSinsertar()
[®modificar()
[eliminar()

— 0..* | gdescripcion : String
oF FSinsertar()
[®modificar()
[Seliminar()
1
1.*

OM _trabajador

zzcentro : String
zadpto : String

[Zlidpersona : String ="

OM_persona

[Zidpersona : String ="
[nombre : String
[apellidos : String

OM respuesta

[Bidpersona : String ="

: String

: String

: String

: String

: String

: String

: String

: String

: String

: String

[Gv11 : string
13 : String

[5v14 : sting

[5v15 : String

[5v16 : String

17 : String

18 : String

[5v19 : String

520 : String

[Gvi2 : string

['&i1 : string

|52 : string

['5f1 : String

[i&f2 : string

goeeene

[Zlidpersona : String ="
[icarrera : String
[Zcursante : String

FSinsertar()
[Smodificar()
[®eliminar()

Figura 11. Diagrama del modelo lo6gico de datos del HADp.

i 4 ————|[l@sexo : String
insertar 1 -3l
=modiﬁc:9r() 1|[gedad : String
[®eliminar() [idgrupo : String ="
[®insertar()
1 M &modificar()
eliminar()
1 1 1
OM_estudiante OM_otro

[Zidpersona : String ="
["&catocupacional : String
[\gnivelescolar : String

[Sinsertar()
[®eliminar()

FSinsertar()
[®modificar()
[eliminar()
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2.6.3 — Diagrama del modelo fisico de datos

El modelo fisico de datos incluye todos los aspectos de disefio de un modelo de base

de datos que se pueden modificar sin cambiar los componentes de la aplicacion. (46)
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i

investigador ﬁ
IidinfSﬁgadorc: VAR%';AR(M) analiza_pensamiento ﬁ
nombre : VARCHAR — =
Wlpelicos : VARCHAI(?(S)O) .!dmvesugador : VARCHAR(11)
[ |profesion : VARCHAR(20) <<Identifying>> |EKidgrupo : VARCHAR(S) <<Identifying>> : grupo
[ catdocente : VARCHAR(15) .fegha : VARCHAR(10) .udgrupo : VARCHAR(S)
Icatcientiﬁca VARCHAR(15) 1 0.+ |[aviso : CHAR(2) 0.% 1 |[idescripcion : VARCHAR(250)
Ezz:g; V\A;Zgg:isz(l))z) [®<<PK>> PK_analiza_pensamiento0() [®<<PK>> PK_grupo2()
Icontraséna - VARCHAR(13) <<FK>> FK_analiza_pensamiento_investigador()
| <<FK>> FK_analiza_pensamiento_grupo() 1
[®i<<PK>> PK_investigador3()
respuesta
[FElidpersona : VARCHAR(11)
ﬁ [v1: CHAR(D)
trabajador persona 'g : CHAR(1)
idpersona : VARCHAR(11) <<Identifying>> [E€idpersona : VARCHAR(11) Ry L)
centro : VARCHAR(25) Inumbre : VARCHAR(30) ng : g:ﬁgg
dpto : VARCHAR(25 apellidos : VARCHAR(60) 5
i @9 T\Isexo “CHAR(D) - perne
. . o 7 : CHAR(L]
<<PK>> PK_trabajador7 0.1/ edad : CHAR(3) <<Identifying>> :
L S L [ERidgrupo : VARCHAR(5) 0.1 :CHAR(1)
1 I:ﬁ : CHAR(1)
[B<<PK>> PK_persona5() \ 0: CHAR(1)
<<Identifying>> <<FK>> FK_persona_estudiante() 1:CHAR(1)
9 3:CHAR(L
<<FK>> FK_persona_otro() 8 (1)

0. 5% <Frc>> FK_persona_respuesta() 14 : CHAR(1)
<<FK>> FK_persona_trabajador() Iﬁz : g:ﬁg;
<<FK>> FK_persona_grupo :

ﬁ L = = I:’rf 1 CHAR(1)

estudiante 1 0.1 8:CHAR(L)

idpersona : VARCHAR(11) ‘gg . g:ﬁg;

carrera : VARCHAR(20) <<Identifying>> .\/] 2 CHAR(1)
[Wlcursante : CHAR(1) Iil "CHAR()
) i2 : CHAR(1)
[®<<PK>> PK_estudiantel() 1 CHAR(L)
L ﬁ :CHAR(1)

otro [®i<<PK>> PK_respuestab()

catocupacional : VARCHAR(50)
[nivelescolar : VARCHAR(16)

Iidpersona : VARCHAR(11)

[8<<PK>> PK_otro4()

Figura 12. Diagrama del modelo fisico de datos del HADp.
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2.6.4 — Diagrama de implementacion

El modelo de implementacion describe como los elementos del modelo de disefio,
como las clases, se implementan en términos de componentes. Describe también
como se organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de
estructuracion y modularizacion disponibles en el entorno de implementacion y en el
lenguaje o lenguajes de programacion utilizados y como dependen los componentes
unos de otros. (47)

Herramienta Automatizada para el Diagndstico del Pensamiento

<<PHP==
Index php

L4
Madulo del HADp

Cliente (Navegador)

<<HTTP>> trabajo donde los

clientes acceden...

Estaciones de j

% Conection

EDPensamiento

Figura 13. Diagrama de Implementacion del HADp

2.7 — Principios de disefio del sistema

2.7.1 - Disefio de la interfaz de entrada, salidas y menus del sistema.

La interfaz es en realidad un modelo mental permanente, es decir una representacion
cognitiva o conceptualizacion que el usuario hace del sistema. A fin de que este
modelo se mantenga a lo largo del programa ha de tener una consistencia, es decir

mantener su coherencia de principio a fin.
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Por ello se han de mantener las reglas, los criterios en la operatividad, la imagen

parcial o total, etc.; pues una incoherencia de disefio puede aportar pérdidas de

eficacia del propio contenido que se quiera transmitir.

La interfaz disefiada para ambos mddulos del sistema esta estrechamente vinculada

y presenta las siguientes caracteristicas:

El tipo de letra utilizada es Verdana de estilo regular y tamafio variado segun
el contexto.

Informacion legible.

No presenta una alta carga visual.

Facilidad de aprendizaje, navegabilidad y uso.

Representacion permanente de un contexto de accion, es decir, la estructura 'y
el acceso a los servicios es mantenida para todas las paginas del sistema.

La entrada de informacion por parte de los usuarios se realiza a través de los
componentes del formulario.

El objeto de interés siempre es facil de identificar.

Las interacciones se basan en selecciones de tipo menu y en acciones fisicas
sobre elementos de cédigo visual botones, imagenes y mensajes.

Las operaciones que se realizan al acceder a la informacion almacenada en la
base de datos y ficheros son rapidas e incrementales con efectos inmediatos.
Los reportes emitidos por el sistema son estructurados en tablas.

Presenta versiones imprimibles en blanco y negro para los reportes, graficas y
listas.

Permite la configuracion en tiempo de ejecucion de los enlaces: portal,
noticias, correo, foro y Chat.

Emplea dos hojas de estilo para mejorar y hacer mas agradable la forma

visual de representar el contenido.

-84 -



Capitulo Il. Descripcién de la Solucién Propuesta

2.7.2 - Tratamiento de errores.

Las situaciones que pueden provocar fallos en la ejecucién normal de un programa
se denominan excepciones. El sistema propuesto presenta una interfaz disefiada,
implementada y dirigida a evitar tales situaciones y errores. El sistema tiene la
obligacién de detectar problemas en el proceso de autentificacion por parte de algun
usuario, es capaz de mantener un nivel de validacion que restrinja la introduccion de
informacién errénea al sistema y aclare al usuario el tipo de informacion que debe
manipular; controla ademas, con el uso de las variables de sesion que brinda el
lenguaje PHP, el acceso a péaginas restringidas. Todo ello a través, de una serie de
mensajes de error de facil comprension para los usuarios. Ademas los ficheros trazas
o temporales que almacenan las respuestas de los encuestados no son vaciados a la
base de datos hasta que la informacion no esté totalmente completa y sea valida; es

vital mencionar que ante cualquier fallo técnico tales ficheros son sobrescritos.

2.7.3 - Concepcion general de la ayuda.

Dentro del mundo de las aplicaciones Web en general, la ayuda constituye una parte
importante del sistema. Las tendencias actuales apuntan a que estas no deben ser
muy detallistas o extensas, sino simplemente explicaciones sencillas y aclaraciones
del producto y de las operaciones que puede realizar el usuario sobre el mismo. En
el médulo del sistema se concibié una ayuda amigable y préactica, que facilita una

mejor comprensiéon del proceso del pensamiento.

2.7.4 - Concepcion del sistema de seguridad y proteccién.

El disefio del sistema tiene provisto dentro de las politicas y reglas que rigen su
funcionamiento, la seguridad y proteccion de la informacion. El sistema exige una
autentificacion por parte de los usuarios que ingresan al sistema, con el objetivo de
controlar los niveles de acceso a la informacion. Ademas, se emplea un método de
cifrado para las contrasefias, evitando la transferencia y salva de informacion en

formato plano.
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Se puede notar ademas, que la consistencia de los datos es otro aspecto que se
toma en cuenta, y para ello el sistema cuenta con formularios validados, con
funciones del lenguaje PHP y JavaScript que garantizan que la informacion que se

registre en la base de datos y en los ficheros sea totalmente consistente e integra.

2.8 — Conclusiones

En el presente capitulo queda definido el modelo de objetos del dominio
correspondientes al DNAp, el cual constituye la primera aproximaciéon a las
principales clases del sistema que se propone. Fueron descritas las reglas que
regulan y conducen al buen funcionamiento del negocio. Todo este analisis permitié
desarrollar una visiébn nueva y mas clara del problema a resolver
Ademas:
» Se ha presentado toda una descripcion del modelo de sistema del objeto de
automatizacion.
= Se logr6 a través de la modelacion de los casos de uso identificar para ambos
mddulos, los requisitos funcionales y no funcionales.
= Se han definido y justificado los actores y casos de uso del sistema, se
presentaron los diagramas de los casos de usos referidos y una descripcion
detallada de los mismos.
» Se plantearon para ambos modulos los diagramas de clases del disefio, los
del modelo fisico y l6gico de datos y el diagrama de implementacion.
= Se definieron los principios de disefio del sistema que abarcan: el disefio de la
interfaz de entrada, salida y menus del sistema; el tratamiento de los errores,
la concepcion general de la ayuda y la concepcion del sistema de seguridad y
proteccion.
Todo esto propicié un analisis completo y claro del modelo del sistema y marcé una

guia en la implementacion del software propuesto.
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Capitulo lll.- “Presentacion de los resultados”

3.1 — Introduccién

En el presente capitulo se realiza una evaluacién de la herramienta automatizada
propuesta, utilizando el criterio de especialistas; efectuandose posteriormente un
analisis critico de los diferentes indicadores que reafirman la potencialidad y robustez

de la aplicacion en general.

3.2 — Metodologia aplicada

La validacion constituye una etapa de la investigacion cientifica que le permite al
investigador obtener una retroalimentacion sobre el proceso que ha desarrollado,
facilitandole la deteccién de fortalezas y debilidades de la totalidad del sistema

implantado que conducen al perfeccionamiento del mismo.

Dentro de los tipos de validaciones y metodologias aplicables a este modelo de
software, se entendio pertinente segun los principales usuarios y las caracteristicas
propias del HADp; realizar una evaluacién de la herramienta automatizada para el
diagndstico de los indicadores del proceso del pensamiento a partir de la valoracion

de especialistas.

Se tomaron como criterios de inclusion:

& Conocimiento sobre temas relacionados con el diagnéstico y la potenciacion
del proceso del pensamiento en el ambito educativo.

L Poseer mas de 15 afios de experiencia en la docencia de la Educacién
Superior.

% Grado cientifico alcanzado y/o experiencia investigativa en las Ciencias
Pedagdgicas, Psicoldgicas y las Ciencias Informaticas.

% Disposicion a colaborar.
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Se utiliz6 un muestreo no probabilistico, el cual, aunque no sigue los criterios de la
equiprobabilidad y depende en gran medida del juicio personal del investigador que
decide los criterios para conformar la muestra, se considera el mas apropiado en

relacion con los objetivos propuestos.

Las muestras no probabilisticas se las denomina también muestras dirigidas, y
suponen un procedimiento de seleccién informal y un poco arbitrario. En nuestro
caso se utilizo el Muestreo intencional, donde el investigador selecciona los
criterios que a su juicio son representativos, lo cual exige un conocimiento previo de
la poblacién. (48)

Para garantizar la representatividad de la muestra se analizé la relacion entre la
muestra invitada y la muestra aceptante y productora de datos, considerando que
una pérdida de un 25% no favorece la representatividad. (49)

Finalmente se consultaron seis especialistas, pertenecientes al Centro de Estudios
de la Didactica y la Direccion de la Educacion Superior y a la Facultad de Informatica,
ambos de la Universidad de Cienfuegos; asi como a la Facultad de Psicologia de la
Universidad Central. La totalidad de la muestra invitada form6 parte de la muestra

productora de datos por lo que se considera que existe representatividad en la

misma.
ESPECIALIDAD | CATEGORIA ANOS DE GRADO CIENTIFICO
DOCENTE EXPERIENCIA O INVESTIGATIVO
PEDAGOGICA
Pedagogia Auxiliar 38 Doctor en Ciencias
Pedagogicas
Pedagogia Titular 29 Doctor en Ciencias
Pedagogicas
Informatica Auxiliar 24 Master en Ciencias
Informatica Auxiliar 21 Master en Ciencias
Psicologia Auxiliar 25 Dr. en Ciencias
Pedagogicas
Psicologia Asistente 18 MSc. Psicopedagogia

Tabla 30. Descripcion de los criterios de inclusion de los especialistas
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Se utiliz6 una entrevista estructurada (Ver Anexo C) donde se evaluaron los

indicadores:

Importancia: este indicador hace referencia a la importancia que se le
concede al diagnéstico del proceso del pensamiento y al HADp de manera
general (p1, p2).

Aplicabilidad en el ambito educativo: constituye un indicador de carécter
mas especifico, al enfocarse en la importancia, aplicabilidad y perspectivas del
HADp en el contexto educativo y para el proceso de ensefianza-aprendizaje
(p7, p8, pl1, p12).

Sensibilidad: se centra en la valoracion psicoeducativa de los problemas
presentados en el instrumento para la realizacién del diagnéstico, en la
potencialidad del HADp para diagnosticar de manera certera y sensitiva (p5,
p6, p9, pl0).

Estética: se enfoca al andlisis de la interfaz visual del HADp para determinar
su adecuacion y posible incidencia en los resultados del test (p3, p13).
Accesibilidad y navegacion: hace referencia a las caracteristicas del HADp
en relacibn con la jerarquia plana y los grados de accesibilidad,
determinandose la posibilidad de que estos factores incidan de manera
negativa en los resultados del test (p4, pl14).

A cada pregunta se le asigné un puntaje en correspondencia con las respuestas

posibles (O=respuesta evaluadora negativa, 0.5=respuesta evaluadora positiva con

adecuaciones, l=respuesta evaluadora positiva), posteriormente se realizé una

sumatoria de las puntuaciones arrojadas por los diferentes especialistas (Ver Anexo

C) segun los indicadores. Se utilizo la estadistica descriptiva para ilustrar los

resultados:
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Tabla 31. Resultados Estadisticos

Importancia | Aplicabilidad | Sensibilidad Estética Accesibh-Mavend
M Valid 5 5 g 5 3
Mizs=ing 0 1] 1] 1] a
Mean 2.0000 3.9000 3.9000 2.0000 2.0000
Mode 2.00 4.00 4.00 2.00 2.00
Std. Deviation 0000 2236 2236 0000 .0000
Frecuencias
Tabla 32. Resultado del indicador Importancia
Walid Cumulative
Freguency Fercent Fercent Fercent
Walid 2.00 ] 100.0 100.0 100.0
Tabla 33. Resultado del indicador Aplicabilidad
Walid Cumulative
Frequency FPercent Percent FPercent
Walid 3.40 1 20.0 20.0 200
4.00 4 a0.0 g0.0 100.0
Total ] 100.0 100.0
Tabla 34. Resultado del indicador Sensibilidad
Yalid sumulative
Frequency Fercent Fercent Fercent
valid  3.40 1 20.0 20.0 20.0
4.00 4 a0.0 a0.0 100.0
Tatal ] 100.0 100.0
Tabla 35. Resultado del indicador Estética
Walid Cumulative
Fregquency Fercent FPercent Fercent
Walid  2.00 ] 100.0 100.0 100.0
Tabla 36. Resultado del indicador Accesibilidad - Navegacion
Walid Cumulative
Frequency Fercent Fercent Fercent
WValid  2.00 ] 100.0 100.0 100.0
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Tabla 37. Descripcion de los criterios de inclusion de los especialistas

FRECUENCIAS
RELATIVAS EN
INDICADORES RELACION CON LAS ACOTACIONES
EVALUACIONES
POSITIVAS
IMPORTANCIA 100 o
APLICABILIDAD 100 Para aumentar su aplicabilidad
EN EL AMBITO seria excelente complementar esta
EDUCATIVO herramienta con cursos de
postgrado que facilten a los
profesores los  conocimientos
psicoeducativos  para  extraer
mayor provecho del HADp.
Las orientaciones brindadas al
investigador pueden ser
enriguecidas con un  mayor
namero de técnicas.
SENSIBILIDAD 100 Existe una adecuada variedad en
los problemas asi como en la
forma de su presentacion aunque
seria oportuno reconsiderar si la
eliminacion de algunos problemas
matematicos puede afectar la
confiabilidad de la prueba en su
totalidad.
ESTETICA 100 o
ACCESIBILIDAD 100 -
Y NAVEGACION

De esta manera, se observO que la totalidad de los especialistas entrevistados

consideraban importante el objetivo del HADp, afirmando su importancia (x=2.0;

s=0.0) y aplicabilidad en el contexto educativo y especificamente en el ambito

universitario (x=3.9; s=0.224).
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Se comprendio el HADp como una herramienta que facilita un diagndstico rapido y
desglosado del proceso del pensamiento de los estudiantes, brindando orientaciones
psicolégicas enfocadas esencialmente al proceso de ensefianza-aprendizaje que
constituyen, esencialmente, un elemento motivador para la busqueda bibliografica
posterior del profesor aunque puede reconsiderarse la inclusién de un mayor nimero
de técnicas para la potenciacion del pensamiento ya que que las peculiaridades de la
aplicacion permiten incluir nuevos elementos que sean necesarios para el profesor

en la misma medida en que se presenten las demandas de la praxis.

Por otra parte, se califico la herramienta como sensible, adecuada en cuanto a su
longitud y variedad en la presentacion de los problemas (x=3.9; s=0.224). Hallandose
correlaciones entre las condiciones y requerimientos planteados por los problemas y
los indicadores que evaltan. Se comprendié que la variacion o sustitucién de algunos
de los problemas de indole matematica afecta la confiabilidad de la prueba asi como
su consistencia interna, tomando en cuenta a su vez que no todos los problemas
matematicos tributan al indicador: pensamiento matematico sino que también facilitan

el andlisis del control de la interferencia.

La estética (x=2.0; s=0.0), la navegacion y accesibilidad (x=2.0; s=0.0) se
consideraron adecuadas y no incidentes en los resultados del test; debido a su estilo
sobrio y elegante, haciendo un correcto uso del espacio en blanco activo y facilitando

una interfaz sencilla e interactiva.

3.3 - Conclusiones

Finalmente, se presenta el HADp como una herramienta automatizada que facilita el
diagnostico y la evaluacion del proceso del pensamiento, brindando orientaciones
psicoldgicas para la potenciacion del mismo en el ambito educativo. Esta aplicacion
puede ser extendida, por su caracter flexible y escalable a otros contextos de

actuacion profesional.
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Conclusiones

Como resultado de las etapas de disefio e implementacion desarrolladas, se ha

concebido un sistema en el cual:

El HADp permite realizar un diagnostico a nivel individual, a nivel grupal y a
nivel avanzado —segun pardmetros generales y especificos-, todo lo cual
gueda sustentado en la l6gica de la programacion orientada a objeto y en el

disefo de la base de datos.

El HADp constituyendo una de las primeras aproximaciones al diagnéstico de
la unidad cognitivo-afectivo en el proceso del pensamiento y contribuyendo al
andlisis del metapensamiento; favorece un salto cualitativo en la labor de
profesores, psicélogos y especialistas en su afan por diagnosticar y evaluar el

proceso del pensamiento de los estudiantes universitarios.

El HADp, luego de realizar el diagnostico en sus diferentes niveles, es capaz
de brindar elementos orientadores para el trabajo docente-educativo que

permiten el perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El HADp, valorado segun los criterios de especialistas, se consider6 como una
herramienta de elevada importancia y aplicabilidad en el ambito educativo,
presentando una adecuada estética visual y sensibilidad. Presenta ademas,
una modelacion que posibilita su generalizacion a otros contextos y

plataformas.
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Recomendaciones

Después de realizar un andlisis exhaustivo del presente trabajo y haber llegado a

conclusiones, pueden ser planteadas las siguientes sugerencias:

e Enriquecer el sistema con la incorporacion del diagnéstico y la evaluacion

de las areas visoespacial, verbal y de la memoria.

e Ampliar la informacion que facilita el sistema a partir de la inclusién de un
mayor numero de técnicas para la orientacion psicoldgica, y presentar las

mismas en funcion del diagnéstico realizado.

e Incorporar el xml para la transferencia plana de la informacion, con el
objetivo de compartir dicha informacidn con otras aplicaciones y garantizar

el acceso y manipulacién desde cualquier sistema.

e Potenciar las funcionalidades y servicios del sistema con algoritmos de

inteligencia artificial y mineria de datos.
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Anexos

Anexo A. Prototipos

Anexo A.1 Prototipo Autentificarse.

glf Investigadar

@Administradnr

Investigador

Lsuario:

Contrasefa:

Administrador

suario:

Contrasefia:

Anexo A.2 Prototipo Cambiar contrasefa.

Cambi
* Campos Obligatorios
*Usuario

*Contrasefia anterior

Opciones Administrativas

ar contrasefia
*Campos Conocidos por el sistema

ladmin

*Mueva contrasefia;

*Confirmacion:

Aceptar
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Anexo A.3 Prototipo Responder Test Psicoldgico.

Anexo A.3.1 Datos del encuestado

[:_I_EItDS_l_:! el I_Ig_studiant_ e

= Q Encuestado
O Estudiante

Carne de:|
Identidad: 2 345565RERR

D 2
e Egor Numbre:iEnrique

O Citro

apellidas: iMachadD

Sexo: Masculino v

Grupn:u:. infll

|
|
|
|
| Edadi|22 v
|
|
|

Carrera: | Informatica b

AFiD -
Jerafic »
Cursante;

[ ................ 1 AI:E ptar

Anexo A.3.2 Representacion de las Preguntas del Test

i/ Pregunta #10 Evaluacion sin tiempo 00:00:00

3 Effl_é_l_elo

A continuacidn se recogen 4 obijetos pero uno de ellos no guarda relacién con los demas.

|
- .|-|!

| 'O Cuchara |O Mesa | O Plato

T

[O Teléfono O Carta ) Radio i-O Guitarra

Clastficacién: Generalizacién... Aceptar
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Anexo A.3.3 Resultado del Test

" T'ESt C‘ om plEtﬁd o Diagnéstico segdn HADp

Fecha: 05072007

Encuestado: Enrigue Machado

Resultado del Area Intelectual

Pensamiento Discursivo
100

. 90
50
70
60
50
40
30

20

10

T Enrigue
0

Pensamienta Conceptual

Lo

Q0|

50
70
60
50
40
30
20

10

¥ Enrigue

0

Gracias por su cooperacion, ..

Sa__lir 2 )

Anexo A.4 Prototipo Activar estudio de grupo.

Activar Estudio de Grupos

Fecha: 05/07/2007

Seleccione el grupo: |inf'|'| v| (D

Diescripcion

informatica

Aviso automatico wia e-mail; | Fersanalizada v|

_ Especifique

Cantidad de encuestados: |1 |

Cancelar
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Anexo A.5 Prototipo Diagnosticar Pensamiento.

Anexo A.5.1 Una representacion de la seleccion

Diagnodstico Individual
Seleccione el tipo de usuario

trEStudiante

]. Trabajador
) Dtro

Anexo A.5.2 Representacion del diagndstico

Grupo
infl1
ecods
ecodd
ecodd

Selecciaon del Estudiante

Nombre y Apellidos Datos
Enticue Machade |E|
Cmstawo Pérez |E|
Federico Garcia |E|
Frank Hernandez |E|
==|  Anterior Siguiente |==
Registro: 1

Diagnosticar

=
=
=
=

De: 4 Total: 4

Anexo A.6 Prototipo Gestionar investigador.

&« Opciones Administrativas
Gestionar Investigador

lE.-:Insertar un nuewvo investigadaor

CI Nombre y Apellidos Datos
[] 11111111111 admin admin e |
[ 12222222222 Dacar Tosé Alejo Machada e |7
[0 34444444444 Ernesto LLanes = ||

_ Elirminar los seleccionados

==|  Anterior Siguiente [==

Registro: 1 De: 3 Total: 3

Accion
i
4
4]
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Anexo A.7 Prototipo Gestionar grupo.

Gestion de Grupos
% Tnsertar un nuevo grupo

Identificador Descripcion Estado Accion
] ecods |E| virgen |E| |i|
] infll |E| activado |E| |i|
[] tmec23 |E| activado |E| |i|

_f Elirminar los seleccionados
<<| Anterior  Siguiente |>=

Registro: 1 De: 3 Total: 3

Anexo A.8 Prototipo Gestionar estudiante.

Gestionar Estudiante

t Insertar un nuevo estudiante

Grupo Nombre y Apellidos Datos Accion
O infll Enrique Machado = ] %
[0 ecods Justavo Pérez |E| |E| Iil
[0 ecods Federico Garcia |E| |E| Iil
[0 ecods Frank Hernandez |E| |E| IEI
_f@ Elitminar los seleccionados
< Anteriar Siguiente |==

Registro: 1 De: 4 Total: 4

Anexo A.9 Prototipo Gestionar trabajador.

Gestionar Trabajador

L} .
W Insertar un nuevo trabajador

Grupo Mombre y Apellidos Datos Accidn
[ ecods Francisco Diaz |E| |E| |i|
[0 ecods Hugandy Pérez IEI |j| |i|
/[ Eliminar los seleccionados
<] Anteriar Siguiente |==

Registro: 1 De: 2 Total: 2
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Anexo A.10 Prototipo Gestionar otro.

Gestionar Usuario

ﬁ-lnsertar Un nuevo encuestado

Grupo Mombre y Apellidos Datos Accion
[ mec23 Eafael Montes |E| |E| |i|
[0 mec23 Advin Herr = | %
__{ [ Eliminar los seleccionados
=<|  Anterior Siguiente |==

Registro: 1 De: 2 Total: 2

Anexo A.11 Prototipo Predeterminar enlaces.

Opciones Administrativas
Predeterminar Enlaces del Sistema

*Portal: '_ht_tp:,-"w.pur_ta!.;uf
*Moticias: '.ﬁt_tp:,-"w.cn_nenespanDi_.u:u:um_,-';.
*Servidor de correo: '._ﬁt_tp:,-",-"cqrrgq._u !:f..eu.:i.u_._cu,-';
*Foro: '.ﬁt_tp:,-"w.f!:uru.cu,f;
e e

Anexo A.12 Prototipo Configurar enlaces.

Predeterminar Enlaces Generales
*F‘Drtal:.http:fw.purtal.cuf
*Moticias: htt_pﬁ:fﬁww.;:nneneapanul.cumf
*Servidor de correo: htt_ﬁ:,-",-"u:u:urreu:u.uu:f.edﬁ.u:u,-"
*Foro: htt_ﬁ:,-",-"'nww.furu.cu,-"
*Chat: htt_ﬁ:,-",-"m},._fchat-"




Anexos

Anexo A.13 Prototipo Modificar datos personales.

Datos Personales
*Campo Obligatoric *Campo Opcional

*Carne de Identidad:
*Nombre:

*Apellidos:
*Profesidn:

*Categoria Docente: |

*Categoria Cientifica: |

*Correo

*Lsuario:

*Contrasefia:

Cancelar

12222222222

Dscar José

:Aleju bachado

|Frofesor

adiestrado w |

master

; :aiéju.@uc.f.edﬁ.cu

oscar

Anexo A.14 Prototipo Visualizar estado actual de los grupos.

Estado de los Grupos

Identificador Descripcion Estado Encuestados Aviso Porciento
ecodS || virgen 0 0 0%
inf11 = listo 1 1 100%
mec23 = activado 0 25 0%

<:<:| Anterior

Siguiente  |==
Registro: 1 De: 3 Total 3

Anexo A.15 Prototipo Consultar orientacion psicoldgica.

Orientacion Psicoldgica

Técnicas
* Mapas Conceptuales

* Estudio de Casos

* Técnica Yicaria de Alternativas

* La Técnica Socratica

* La Uve de Gowin
* La Paradoja




Anexos

Anexo A.16 Prototipo Visualizar informacion de historiales.

Gestion de Historiales LD

ﬁ Historial Informacion
Seleccione el grupo deseado & Liberar Espacio
Identiﬂcadur:.ﬂiﬂ v Archivaos: 2
Archivos: Tamafio total: 494 bytes

[111111-09062007 tat 3o

Anexo A.17 Prototipo Eliminar historiales.

Opciones Administrativas
Gestion de Ficheros!Z
Qj Historial

”‘i Liberar Espacio

O archivas: 2
Tamafio total: 494 byvtes

YYaciar

Anexo A.18 Prototipo Eliminar trazas.

Gestion de Trazasm
Informacion

“fﬂ Liberar Espacio

Archivos: &

Tamafio total: 740 bytes

“aciar

Aclaracion!

Antes de eliminar la informacion de las trazas, debe
asegurarse de que ningln encuestado esté  siendo
procesado por el sistema; de lo contrario se levantara una
excepcian y sus datos se perderan al tratar de acceder a
un fichero que no existe,
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Anexo A.19 Prototipo Analizar Reporte.

Informacion de los indicadores

Indicadores Preguntas Cahficacion
Penzamiente Légico (PL) 006 ]
Penzarmento Matematico (PIVI) 0003 D 6
Sintesis (S) ] 5
Comparacidn () [ 1] 4
Control Interferencia (CI) 0® 3
ﬁbstraﬁcié-n Transfefenu:ia (AT) OB D 4
enerahzacidn () DeRDd 4
Penszarniente Constructive (PO [15) 0
Estado Emocional (PE) il f2 1
Iletapensarmento (V) il f1 9

Representacion de los Indicadores
Iz
i g
- |
a. |
g
T
=
B
il Ah&hdett
3 4
2 4
o
Indicadores
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Estado Emocional

il 20

10 |

T = Baze
Enrique

Metapensamiento
Punto Dizcursivo Punto Conceptual Metapenzamiento

Be=ils o =g 2-4

1d."=00 8=k = B

ol e PR gl o
ESTRDO
Hetapensaniento IHFII]E[:UFII]IIIf

,

Anexo A.20 Prototipo Manipular datos.

Representacion grafica de un mapa conceptual
Tomada de: Addine (2004)

Los mapas conceptuales son extremadamente Otiles para resumir v consolidar los conocimientos a partir de la
hisqueda de lo esencial ¥ su jerarquizacidn. A su wez, mejoran la comprension de problemas complejos, facilitando
las relaciones interconceptuales.

-3 Impritnit ﬁ Guardar 1 Direccidn electrénica: Enwiar

Fichero adjunto . mapas_conceptuales.doc
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Anexo A.21 Prototipo Ayuda especializada.

Ayuda Especializada
Indicadores evaluados en el HADp
* iQueé es el pensamiento?
* icomo funciona?
* Sus componentes
* Tipos de pensamiento

£Qué es el pensamiento?

El pensamiento es un proceso psiquico integrador de caracter mediado, generalizador y motivado, que parte de la
realidad conocida por los sentidos elevandose al plano de las acciones mentales en la basgueda vy construccidn de
un conocimiento cualitativamente diferente. La actividad del pensar no constituye un proceso meramente
intelectual sino que incluye diferentes aspectos actitudinales, afectivos, motivacionales y wvolitivos manifestandose
en |a expresian y configuracian personolégica.

£Como funciona?

El proceso del pensamisnto discurre por una sucesitn de fases gue se pueden distinguir con transparencia en la
solucian de problemas.

Existe una primera etapa de acercamiento y descubrimiento del problema donde la persona se enfrenta a la
situacion problémica y delimita los factores generales relacionados con la misma, Posteriormente debe producirse
una fase de restriccion de asociaciones irrelevantes y de respuestas impulsivas donde la persona se enfoca en el
analisis pormenorizado de los datos brindados en el problema y sintetiza la informacion principal.

A partir de la comprensidn de las particularidades del problema se genera una serie de alternativas de solucidn de
indaole general y se escoge aguella iddnea, que luego debe ser detallada en una estrategia que contemple las
diferentes operaciones a seguir.

Una vez puesta en practica la estrategia se arriba a2 la solucidn y se comparan los resultados obtenidos con las
detnandas iniciales del problema.

Debe destacarse que estas etapas poseen una impronta flexible y generalmente se superponen unas sobre las
otras en una interdependencia funcional.

Sus componentes

El proceso del pensamiento contiene una serie de operaciones imprescindibles para que se produzca una solucidn
de problemas exitosa. Las mismas son:

Independientemente de las fases por las gue discurra el pensamiento, en estrecha relacién con el problema a
solucionar v las peculiaridades individuales, se han determinado diferentes tipologias de pensamiento.

El pensamiento discursivo, ldgico-verbal estd relacionado con |a clasificacion de objetos, el encuentro de relaciones
lagicas, la solucian de problemas matematicos y verbales. Hace referencia a la dinamica del acto del pensar en la
solucién de problemas que abarca desde la comprension de los datos hasta la elaboracidn de la estrategia
resolutota y su puesta en practica; enfatizando en el cémao del procesa,

El pensamiento conceptual es aguel que basado en las leyes de la lagica realiza abstracciones y generalizaciones
de los fendmenos arribando a su esencia. Conlleva un nivel de complejidad cualitativamente superior donde
generalmente las distintas operaciones y componentes del pensamiento adguieren una organizacidn condensada,

Pensamiento logico o convergente: es el proceso de bisgueda, a través de una estructuracion légica de las
operaciones del pensamiento, de una solucidn convencional, racional al problema planteado.,

Pensamiento divergente o lateral: exploracion de soluciones alejadas de los patrones preestablecidos,
reestructurando constantemente datos, estrategias e incluso actitudes,

Pensamiento matematico: proceso enfocado a la solucion de problemas numeéricos a partir del trabajo con las
cantidades.

Pensamiento practico o constructivo: es un proceso gue se dirige, fundamentalmente, al andlisis y sintesis espacial
a partir de la conversion de elementos de impresion en elementos de construccion.

Pensamiento emmaocional aquel que dinamiza el proceso de solucidn de probleras a partir de la utilizacion de los
recursos motivacionales, afectivos, actitudinales,

Debe acotarse que el uso de un tipo de pensamiento para resolver un problema determinado no excluye la

utilizacion de otras tipologias; en la praxis, generalmente, coexisten.

cal e .
(et sl -+ Direccign electronica:
Fichero adjunto @ ayuda_especializada.doc

f@_’ Imprimir
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Anexo B. Diagramas de Clases Web.

Anexo B.1 Diagrama Autentificarse.

<<link>>
(menu)
) = (si menu)
<<build>> ——
JE— |
S_index C_index Formulario
<<submit>>
<<include>>

(si menu)

a S_registrar
a S_Clase
Investigador

S_Autentificar

<<include>>

DBConexion

Variables Globales

T_Investigador




Anexos

Anexo B.2 Diagrama Cambiar contrasefia.

<<include>> a

<<s

Lo

S_Cambiar
Contrasefia

<<build>>

ubmit>>

C_Cambiar
Contrasefia

O} IN—
O I

=

Formulario

S Clase
Investigador

<<include>>

DBConexion

<<include>>

T_Investigador

Variables Globales
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==include== TS 1= ==51hmit== =<include==

(menu:t? a 3) - . — {SJ menu=1f,2 03)
5_Usuario S_Index C_Index Formulario S_Registrar 5_Clase Persona
Encuestado Encuestado

I= ==redirgcts==
==inclide== — W ==includg> > <cineld E}:<in Jude==
==link=> _"
C_Pregunta Inicio — ==hujld==
4‘? S_Fregunta hicio £ Instrucciones S_Instrucciones
B 5_Clase 5 Clage  S_Clase Ofro
Estudiante — =
Trabajadaor

S_Clase Grupo
qqsuh = FDrmUla”D
5_Preguntal . ) ) '
Formulario Formulario Formulario Formulario Formulario Fommulano Formulario Formulario
==huild== . . ==dhmit== : =25Uhrr|it==
i (E“ bmit== éﬂs Brnit== %}“ bmit=> é}ﬂs Birmits= 2) ot Tl ==shbmit==
M » I 1] Im I} 1] I3 Im
Z_Preguntal C_Pregunta? B Preguntas C_Preguntab _Pregunta¥ ._Preguntad _FPreguntad
==hlild== =hlild== hgild== =hlild== =hlild ==
Fomrnulatio 8_Preguntal ™. 8 Pregunta3 S_Preguntasd  S_Preguntas 5_Preguntab E_Pregunta? S_Preguntad
. x‘we” \ =<inglude== V/ =y@=
de== . .
==inchde== ==inglude==

==pciude ==
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/ I
/ S Preguntalo C_Preguntaln

5_Clase
TestPsicoldgico

2=include==

5 _Clase Ficheros

==inclydes= ==inclide== Farmulano
de== . == .
==incluges== L clude=> ~=~=suﬂ/mit=~=

==include==

S_Preguntal3 S_Preguntal2? S_Preguntali

S_Preguntal4

unta18 S_Preguntal? S_Preguntals  S_Preguntals

S_PreguntaZ0 S_Preguntal9 S_Preqg
==hujld== ==hujld=
:!:E“‘ \l/ll I
Preguntal3 A Preguntal2 Preguntali
Q ==zlh it%z'

C_Pregunta 20

? ==z1h

Fomularo Formularo

Formulario Formulario

Farmulario Farmulario

Farmulario Farmulario Farmulario Fammulano

=<sut1mit:=:=
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| | “includer ==include==
include
<=huilg==  ——— ==zgybm == ==huild== T
C_Estado Encuestado

5_Estado Encuestado

Famnulano

C_Pregunta Final
==includes==

S_Pregunta Final
==incldde==

DBConexion

. - = - )
T_Fersona T_0Otra T_Reszpuesta T_Trabajadar T_analiza_penzamienta

T_Estudiante

Wariahles Globhales

Anexo B.3 Diagrama Responder Test Psicoldgico.



Anexo B.4 Diagrama Activar estudio de grupo.

Formulario

<<submit>>
a <<build>> * i
S_Activar C_Activar
Estudio Estudio

<<include>>

Lo

Variables Globales

S Clase
Investigador
<<include>>
DBConexion <<include>>
[
T _Grupo

T _analiza_pensamiento

Anexos
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==jinclude==

ude== S _Diagnostico General

5_Diagnostico

S_Diagnosticar Grupa Avanzado <<Biild==
==includes==
w<Bild == L S_Clase Grupo
— S_Diagnostico
Ezperdfico
rerm i C_Diagnostico Avanzado .
— 5 Clase Irvestigador  <<include
— = k== y
; i ara (o) << B>
B—E;?L?Sigi?:ar C_Diagnosticar Grupo - L2 ‘ Vﬁje )
(Qrupo=ic) S Clase Ficheros

==include==

==|ink==

=<include== _ _
= _Diagnostico

Cuestaco=ki

]
C

|

S_constrirgrafics

) . C_Diagnosticar
S_Diagnosticar Encuestado
Encuestado

==inclide=»  =<ingudes= S_Clase Perzona .
<<hild==

S_Construir Estado
Cognoscitivo

==infiude ==

_ ==ingludes=
==ingiudes=

5_Diagnosticar S_Diagnosticar Otro S Clase Ofro

Trabajador

5_Construir Estada
Emaocional

|

5_Clase Estudiante
5_Construir

C_Diagnostico
Metapens amiento

S_Clase Trabajadar /
£ I %,
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==|ifk== <sfinke= == ==
SR . S Tecnica Vicara S Tewica Socratica S_Lve Gowin 5_La Paradoja
S _Mapas - Alternativas
Conceptuales
==hujld=:= ==hulild== ==hujld==
==pujld== ==puild==
==hllild==
L 2o — = T 44
_Estudio de Casos C_Ten:nica_\fic afia C_Techica Soc ratic a C_Uve Gowin Z_LaParadoja
Alternativas

Z_Mapas Conceptuales

Anexo B.5 Diagrama Diagnosticar Pensamiento.
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Anexo B.6 Diagrama Gestionar investigador.

Variables Globales

.3

Q <<build>>
C_Sesion Administrador W
DBConexion

W
a \ T_Investigador

S_Clase Investigador

<<inc¢de>>

S_Gestionar Investigador
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Anexo B.8 Diagrama Gestionar estudiante.
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Anexo B.9 Diagrama Gestionar trabajador.

!

Variables Globales

Q <<build>> DBConexion <<include>>
S_Sesion Investigador C_Sesion Investigador \
T_Persona

<<j de>>

i : T_Trabajador

S_Clase Investigador

<<link>

<<include>

HQ
<<inc|/Pde>>
S_Gestionar Trabajador
Q . o) ) r—
<<build>> > Q ) —
<<link>>  <<build>> <<link>
(eliminar=id) editar=id) S_Editar Trabajador C_Editar Trabajador Formulariol
® /ﬁ <<submit>> ‘
— <<link>>
<<build>> 5 ) i —
C_Gestionar Trabajador Q < =
S_lInsertar Trabajador C_Insertar Trabajador Formulario
/ﬁ <<submit>> \

<<include>>




Anexos

Anexo B.10 Diagrama Gestionar otro.
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Anexo B.11 Diagrama Predeterminar enlaces.
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Anexo B.12 Diagrama Configurar enlaces.
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Anexo B.13 Diagrama Modificar datos personales.
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Anexo B.14 Diagrama Visualizar estado actual de los grupos
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Anexo B.15 Diagrama Consultar orientacion psicologica.
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Anexo B.16 Diagrama Visualizar informacion de historiales.
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Anexo B.17 Diagrama Eliminar historiales
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Anexo B.18 Diagrama Eliminar trazas.
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Anexo B.19 Diagrama Analizar Reporte.
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Anexo B.20 Diagrama Manipular datos.
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Anexo B.21 Diagrama Ayuda especializada.
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Anexo C. Guia de Entrevista Estructurada a los Especialistas
Preguntas

1. ¢Considera usted necesario el diagnéstico del proceso del pensamiento de

los estudiantes para perfeccionar su accionar docente?

2. ¢Considera importante contar con un test automatizado que diagnostique y

evalle el proceso del pensamiento?

3. ¢Puede afectar la estética del HADp el rendimiento de la persona

diagnosticada alterando sus resultados?

4. ¢La navegacion por el sistema puede repercutir negativamente en el

rendimiento de la persona variando sus resultados?

5. ¢Considera que son sensibles los items presentados en relacion con los

indicadores del pensamiento a evaluar?

6. ¢Cree usted que son suficientes los indicadores del pensamiento que se

evaluan en el HADp para arribar a un diagnéstico integral?

7. ¢La orientacion brindada por el HADp constituye un elemento de ayuda

para la practica educativa del profesor?

8. ¢La representacion de los resultados por el HADp le provee una

informacién suficiente para su practica educativa?
9. ¢Cree usted que el test es demasiado extenso 0 muy breve?
10. ¢ Existe variedad en la forma de presentacion de los problemas?

11.¢;Pueden contribuir los resultados arrojados por el HADp al

perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje?
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12.¢Las caracteristicas de la aplicacion le permiten ser utilizadas tanto en el

contexto educativo como en cualquier entorno donde se necesite?

13.¢,La apariencia o interfaz externa de la aplicacion cumple con ser

personalizada de acuerdo al tipo de usuario, uniforme e interactiva?

14.¢;La interfaz esta diseflada de modo que el usuario pueda tener en todo
momento el control de la aplicacion, es decir, propiciando una
navegabilidad sencilla y una adecuada jerarquia plana?
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Anexo C.1 Tabla de respuestas

pedagogicas.

correspondiente al especialista en ciencias

Numeros de las Sl NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas

1 X

2 X

3 “El disefio es muy elegante, con colores
adecuados y sin abigarramiento que
provoque distractibilidad.”

4

5 X

6

7 X “Constituye una ayuda inicial, mas bien una
motivacion a la busqueda bibliografica y al
autoperfeccionamiento del docente.”

8 X

9

10 X “Los problemas son variados en su
presentacion pero a la vez se tiene el
cuidado de que existan diferentes problemas
para cada indicador del pensamiento, lo que
incide positivamente en la confiabilidad del
test.”

11 X “El HADp contribuye al perfeccionamiento del
proceso docente, sin embargo, seria mucho
mas efectivo si se relacionara con cursos de
postgrado de entrenamiento psicoeducativo a
los profesores para la utilizacion adecuada
de los resultados que presenta.”

12 X

13 X

14 X
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Anexo C.2 Tabla de respuestas

pedagogicas

correspondiente al especialista en ciencias

Numeros de las Si NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas

1 X

2 X

3 “El disefio es muy elegante, con colores
adecuados y sin abigarramiento que
provoque distractibilidad.”

4

5 X

6

7 X “Constituye una ayuda inicial, mas bien una
motivacion a la busqueda bibliografica y al
autoperfeccionamiento del docente.”

8 X

9

10 X “Los problemas son variados en su
presentacion pero a la vez se tiene el
cuidado de que existan diferentes problemas
para cada indicador del pensamiento, lo que
incide positivamente en la confiabilidad del
test.”

11 X “El HADp contribuye al perfeccionamiento del
proceso docente, sin embargo, seria mucho
mas efectivo si se relacionara con cursos de
postgrado de entrenamiento psicoeducativo a
los profesores para la utilizacion adecuada
de los resultados que presenta.”

12 X

13 X

14 X
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Anexo C.3 Tabla de respuestas correspondiente al especialista en ciencias
informaticas.

Numeros de las SI NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6

7 X

8 X

9 X

10 X

11 X

12 X “El enfoque utilizado segun la arquitectura de
n capas, especificamente la de 3 capas,
potencia tal independencia entre
presentacion, l6gica de negocio y datos; que
le otorgan la flexibilidad necesaria a la
aplicacion para su utilizacibn en otros
contextos.”

13 X

14 X
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Anexo C.4 Tabla de respuestas correspondiente al especialista en ciencias
informaticas.

Numeros de las Sl NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6

7 X

8 X

9 X

10 X

11 X

12 X

13 X

14 X “El uso de patrones de texto como recurso
para lograr una jerarquia plana, establece
una navegabilidad sencilla y practica.
Ademas permite flexibilizar el ambiente de
cada usuario con la posibilidad de ficheros de
inicio y vinculos autoajustados a las sesiones
iniciadas”




Anexos

Anexo C.5 Tabla de respuestas correspondiente al especialista en ciencias
psicoldgicas.

Numeros de las Sl NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6
7 X “Las orientaciones pueden enriguecerse

incluyendo un mayor numero de técnicas,
gue le faciliten al investigador diferentes
opciones de influencia educativa en la toma
de decisiones.”

8 X

9 X

10 X “La aplicacion recoge una serie de problemas
gue evallan diferentes componentes del
pensamiento, caracterizandose precisamente
por su variedad en la forma de presentacion”

11 X

12 X

13 X

14 X
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Anexo C.6 Tabla de respuestas correspondiente al especialista en ciencias
psicoldgicas.

Numeros de las Sl NO ACOTACIONES RELEVANTES
preguntas
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6
7 X
8 X
9 X
10 X “El HADp recoge una variedad de problemas

para evaluar el pensamiento adecuada; sin
embargo, podria reconsiderarse la utilizacion
de los problemas mateméaticos. Aunque
conozco que alterar la prueba original
minimiza la fiabilidad de la misma”

11 X
12 X
13 X
14 X




