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Resumen e\ —

Resumen

La presente investigacion realizada en la Facultad de Informatica de la Universidad de
Cienfuegos, aborda temas relacionados con el manejo de la documentacion emitida por
los trabajos de diplomas defendidos en dicha entidad. Este trabajo lleva como titulo:
“Aplicacion Web para la gestion de la informacion referida a los Trabajos de Diplomas en

la Facultad de Informatica”.

El presente trabajo de diploma propone el anadlisis y disefio de un sistema informatico, que
una vez implementado, permitira solucionar de manera eficiente las dificultades que se
presentan en la entidad mencionada para la gestion y control de todos los trabajos de
diplomas; ademas constituira un espacio de consulta documental clave para

investigadores y estudiantes.

En esta memoria se describen los elementos que conforman el andlisis y disefo del
sistema propuesto, de acuerdo a lo que establecen el Proceso Unificado de Desarrollo de
Software (RUP) y el Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

Como resultado se obtuvo un sistema automatizado para la gestion de la informacion de
los trabajos de diploma en la Facultad de Informatica de la Universidad de Cienfuegos;
basado en una interfaz Web con un ambiente amigable, legible, de facil navegacion y

destinado a satisfacer las necesidades de los usuarios finales.
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Introduccion ?

Introduccién
El manejo de la informacion dentro de cualquier entidad resulta vital para la toma de
decisiones y a la vez implica una alta responsabilidad teniendo en cuenta elementos como

la oportunidad, fiabilidad y seguridad.

El impacto de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la gran
mayoria de las universidades del mundo actual ha causado una profunda revolucion que
abarca desde importantes cambios en las estructuras fisicas de estas universidades hasta
notables modificaciones en sus estilos de direccién y desde la necesaria redefinicién de
las relaciones laborales de sus trabajadores hasta el incremento de la calidad de los
productos que producen o de los servicios que brindan Las universidades que aun
pudieran estar en una posicion rezagada deberian analizar, si es el caso, sus
potencialidades para hacer crecer su base tecnoldgica y a partir de entonces poder lograr

paulatinamente un contexto laboral con una éptica mas abierta, flexible y competitiva.

Evidentemente en este contexto se hace necesario el conocimiento indiscutible sobre las
ventajas fundamentales que las TIC aportan y entre las que pudieran ser citadas las
mejoras en los procesos, la reducciéon de los costos y el tiempo requerido en estos
procesos, el perfeccionamiento de la comunicacion interna en cualquier universidad, la
creacion de redes y el desarrollo de una cadena logistica y por supuesto las mejoras en la
gestion de las relaciones con los clientes, una de las ventajas que hoy dia resulta de

mayor interés para toda la universidad.

En esta era moderna uno de los pilares mas importantes dentro del paradigma de la

sociedad del conocimiento es la gestion y tratamiento de la informacion.

Cuba ha venido trazando desde el afio 2001 con el macro objetivo de universalizar el
conocimiento una serie de estrategias para informatizar muchos procesos vinculados con

esferas sociales, econdmicas y educativas.

La Universidad de Cienfuegos, no ha quedado retrazada en este aspecto y

especificamente nuestra Facultad de Informatica ha sido lider en este movimiento.
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En este sentido y enfocandonos en la gestion de documentos, informaciones y trabajos de

diplomas de dicha Facultad, ha sido identificado a través de entrevistas y observaciones

con diversos profesores las siguientes regularidades al respecto.
En el marco de este trabajo se presenta como situaciéon problémica lo siguiente:

Los mecanismos existentes para la gestion de la informacion de los trabajos de diplomas
en la Facultad de Informatica de la Universidad de Cienfuegos son ineficientes debido a lo

engorroso de procesar informacién referente a un gran volumen de trabajos de diplomas.

En esencia, los profesores de la Facultad de Informatica no poseen una herramienta
informatica capaz de almacenar, buscar, procesar y realizar analisis pertinentes

vinculados con toda la informacion primaria de los trabajos de diplomas y sus implicados.

El trabajo de forma manual en este sentido, resulta en una pérdida de tiempo y puede

incurrir en errores de calculos.

La consulta documental vinculada a investigaciones realizadas y/o sistemas existentes
sigue constituyendo una deficiencia en la mayoria de las tesis presentadas por nuestros

estudiantes.

Procesar informacion adicional (por ejemplo, notas) resulta en un proceso extenuante por

la busqueda reiterada de actas y documentos afines.

En algunos casos auxiliarse de tabuladores como el Microsoft Excel permite tener un
cierto control, pero no permite almacenar las memorias documentales y tener acceso a

algun tipo de informacion en la misma.

Por lo que se hace necesario el desarrollo de un sistema que permita almacenar, buscar y
analizar informacion referida a los trabajos de diploma y a las personas implicadas en su

desarrollo.

Problema:

.¢,Como facilitar una gestion eficaz de la informacion referida a los Trabajos de Diplomas

en la Facultad de Informatica?
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Objeto de Estudio:

El proceso de gestidn de los Trabajos de Diplomas.

Campo de accion:

La gestiéon de informacion de los Trabajos de Diplomas en la Facultad de Informatica.

Objetivo General:

Desarrollar una aplicacion Web que permita facilitar la gestién de la informacion sobre los

trabajos de diplomas en la Facultad de Informatica. Para lo cual se han trazado los

siguientes:

Objetivos especificos:

* Analizar los elementos del sistema a automatizar.
+ Disefar los elementos del sistema a automatizar.
« Implementar el sistema.
Las tareas a realizar para cumplir con los objetivos propuestos son:
« Estudio de las caracteristicas y funcionalidades de una aplicacion Web.

« Estudio de la forma conceptual y tecnolégica de concebir y desarrollar una

aplicacion Web.

* Analisis de los elementos que seran informatizados en la gestion de informacién de

un trabajo de diploma.
« Busqueda y analisis de sistemas existentes y de propuestas no implementadas.

« Seleccion de las metodologias, tendencias y tecnologias actuales que posibiliten

una solucién al problema de acuerdo a las necesidades del area.

+ Disefio e implementacion de una base de Datos que manipule la informacién

referente a los trabajos de diploma de forma organizada y consistente.

» Implementar las funciones y procedimientos para controlar la aplicacion y
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* Manipular los datos.

+ Disefo de una interfaz Web acorde con los requerimientos del sistema.
» Desarrollo de varios juegos de datos para realizar pruebas al sistema.
* Realizar el estudio de factibilidad del sistema.

» Confeccionar una ayuda detallada del sistema.

« Documentar el sistema.

Idea a defender:

Con la implantacion de una aplicacion Web se facilitara la gestiéon y control de la

informacion referente a los trabajos de diplomas en la Facultad de Informatica.

Aportes practicos:

« Brindara una herramienta eficaz para la gestion de informacion sobre trabajos de

diplomas en la Facultad de Informatica.

* Propiciara un espacio de consulta documental confiable y accesible por
investigadores e interesados, sobre los diferentes trabajos de diplomas

desarrollados hasta el momento en la Facultad de Informatica.

Estructuracion del contenido del trabajo de diploma.

El contenido de esta investigacion ha sido tratado en tres capitulos:

Capitulo 1: Aborda la base tedrica del proyecto, asi como el resultado del estudio
realizado por el autor sobre la tematica en cuestion. Hace referencia a los principales
conceptos relacionados con el dominio del problema. Ademas se realiza un estudio de las
tendencias y tecnologias actuales en Internet que puedan ser aplicadas en la solucién de

los problemas.
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Capitulo 2: Se describe el entorno donde se desempefara el sistema a desarrollar, en el

que se detallan los conceptos fundamentales del mismo asi como la forma en que se
relacionan, reglas que garantizan una eficiente comprension del mismo. En el capitulo
también se presenta todo lo referente al proceso de captura de requisitos, lo cual es una
de las etapas claves dentro del desarrollo de un sistema de software, se describen los
casos de uso del sistema, lo que garantiza que el mismo posea todas las funcionalidades

requeridas por el cliente.

Se detalla la estructura interna del sistema. Se presenta el diagrama de clases disefado
con el fin de satisfacer los requerimientos propuestos. Se muestran los modelos logico y
fisico de datos que utilizara la aplicacion, asi como aspectos referidos al disefio tales

como: estandares de cédigo, aspectos de disefio de la interfaz y tratamiento de errores.

Capitulo 3: Ofrece una descripcidn de la planificacion del proyecto, asi como los costos
asociados al mismo, los beneficios tangibles e intangibles que reportaria su elaboracion y

el analisis entre los costos y los beneficios.
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Capitulo | - Fundamentacion tedrica

1.1- Introduccion

En este capitulo se abordaran aspectos tedricos del tema que se va a analizar,
exponiendo los principales conceptos asociados al dominio del mismo. Se describe el
contexto donde se enmarca, las caracteristicas y dificultades que lo acompanan, asi como

las metodologias y tecnologias utilizadas.

1.2 — Descripcion del dominio del problema

1.2.1 - ; Qué es Gestion?

Gestidn: Accion y efecto de gestionar. Accion y efecto de administrar. La gestion es el
gobierno de una Empresa durante el periodo de actividad. Este gobierno comprende la
adquisicion y transformacion de bienes y su transmisiéon o empleo para la consecucion de
los fines de la Empresa, y el cumplimiento de esta funcion principal comprende otras
secundarias en numero variable segun la clase de Empresa de que se trate, pero que
puedan reducirse de modo general a las siguientes: financiera, comercial, técnica,

contable, de seguridad y administrativa.

En sentido general y amplio equivale a toda diligencia realizada para la consecucion de un
fin. [1]

1.2.2 - Gestién de la informacion
La gestion de la informacion se puede definir como el conjunto de actividades

realizadas con el fin de controlar, almacenar vy, posteriormente, recuperar
adecuadamente la informacién producida, recibida o retenida por cualquier
organizacion en el desarrollo de sus actividades.

[2]

1.2.3 - ¢ Por qué los sistemas de gestion son necesarios?
Las Empresas que operan en el siglo XXI se enfrentan a muchos retos, significativos,

entre ellos:
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. Rentabilidad
. Competitividad

. Globalizacion

. Velocidad de los cambios
. Capacidad de adaptacion
. Crecimiento

. Tecnologia

Equilibrar estos y otros requisitos empresariales puede constituir un proceso dificil y
desalentador. Es aqui donde entran en juego los sistemas de gestidn, al permitir

aprovechar y desarrollar el potencial existente en la organizacion.

La implementacién de un sistema de gestion eficaz puede ayudar a:

. Gestionar los riesgos sociales, medioambientales y financieros.
. Mejorar la efectividad operativa.

. Reducir costos.

. Aumentar la satisfaccion de clientes y partes interesadas.

. Proteger la marca y la reputacion.

" Lograr mejoras continuas.

. Potenciar la innovacion.

. Eliminar las barreras al comercio.

" Aportar claridad al mercado.

El uso de un sistema de gestidn probado le permite renovar constantemente su obijetivo,

sus estrategias, sus operaciones y niveles de servicio.

1.2.4 - Los trabajos de diplomas

1.2.4 1- ;Que es una Tesis?

Tesis: Postura proposicion, conclusién en relacion con un tema dado, que se defiende
y mantiene con argumentos y razonamientos. Examen légico de un tema sometido a
investigacion. Mediante la tesis intentamos convencer de una postura dada, presentando

ante el auditorio una serie de argumentos validos.
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Caracteristicas Principales: En la tesis examinamos de una manera razonada un
tema sometido a una investigacion. No debemos realizar ninguna referencia concreta. Por
ejemplo, podemos defender la tesis de si la guerra es justificable, pero no si la guerra de

Irak es justificable Los pasos mas adecuados son:

. Elegir el tema.

. Informarnos sobre él.

. Organizar la informacion.
. Preparar el guion.

. Desarrollo.

Para una buena argumentacién, debemos contar con:

. Exposicion de la tesis: consiste en anunciar la idea que intentamos defender. Lo
haremos de forma simple y precisa.
. Argumentacion: donde expondremos las razones para defender nuestra tesis que
basaremos en:

o Nuestra experiencia.

o Lo que piensan personas importantes o especialistas.

o Lo que opina la mayoria.

Para que sea convincente, debe cumplir con las siguientes condiciones:

. ser objetiva, basada en hechos y no en prejuicios o pareceres.
. ser unica, es decir no mezclarla con otras ideas.
. ser clara y precisa; para ello conviene formularla en forma de oracion completa, por

ejemplo: Los prejuicios no son innatos, sino que se adquieren en el seno de la sociedad.

Ademas debe ser especifica y no caer en generalizaciones.[3]

1.2.4 .2- Las categorias de Tesis

. Tesis monografica.
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El termino monografia es el tratamiento de un solo tema, pero que se opone a “la historia
de”, a un manual o a una enciclopedia. El término aplicado a tesis monografica es
peligroso ya que si consideramos el crecimiento del conocimiento sobre casi cualquier
area del conocimiento crece diariamente. En principio un estudiante puede ser tentado a
hablar acerca de un tema tan general, como pudiera ser el lenguaje o el tema de
simbolos, que existan gran cantidad de obras, que resulta casi imposible leer a gran
cantidad de autores, sin omitir al momento de la redaccion a mas de uno de los autores
que hablaron en distintas épocas en relaciéon al tema. Con la omisién de algunas obras, al
momento de realizar una tesis monografica, resultaria menos que imperdonable para un
estudioso del tema la omision de algunos autores. Sin embargo, la tesis monografica
generalmente se centra al estudio de como analiza un autor determinado tema, lo cual

puede resultar tedioso, considerando que dicho trabajo requiere de gran tiempo.

. Tesis panoramica.

Algunos autor aconsejan el manejo de otro tipo de tesis llamada “tesis panoramica”, la
cual no es rigurosamente monografica pero al menos trata de mostrar la visidn acerca
del tema visto desde distintas perspectivas, pero sin mostrar a todos los autores. Sin
embargo, la tesis monografica cuenta con una ventaja considerable sobre la tesis
panoramica, ya que el restringir el campo de accion permite concentrarse sobre el tema

especifico asemejandose mas a un ensayo que a una historia 0 a una enciclopedia.

. Tesis historica.

La tesis historica se utiliza en la descripcién de fendmenos en los que la historia toma el
papel central del objeto de estudio, es comun encontrar la elaboracion de este tipo de
tesis en materias como historia de las sociedades, historia del arte precolombino, historia
de las matematicas, etcétera. La tesis histérica centra el estudio en el “como ocurrieron
los hechos a en determinada época”, en las posibles plataformas histéricas de un

acontecimiento producto de una accién social.
- Tesis tedrica y historiografica.

Algunas materias necesitan ser analizadas desde el punto de vista tedrico, para ellas,

algunos temas no pueden ser tratados desde otro punto de vista, por ejemplo: el origen
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del universo, algunos estudios antropoldgicos, etcétera. Para los temas que para su
estudio no pueden ser abordados de otra manera que no sea la forma tedrica pueden
formar la parte de la tesis tedrica, por ejemplo: sociologia, antropologia cultural, fisica

tedrica, derecho internacional, etcétera.

La tesis tedrica aborda los temas abstractos que pueden haber sido enfrentadas antes o
no se han podido enfrentar. En este tipo de tesis, se puede observar que es comun caer
en dos errores: el primero es cuando el estudiante elabora la tesis de tal forma que parece
que solo es una revision de citas de otras obras y en realidad no existe un compromiso
con sus hipotesis, la segunda que tacha en el otro extremo, es decir, la tesis presenta la
apariencia de solo la postura del estudiante, el estilo esta marcado de un ego personal,
donde da la apariencia, que pese a que el estudiante leyé antes de redactar la tesis la
postura es de tener el dominio de los temas y sentirlo tan propio que no reconoce el
trabajo de los demas. Aunque no debe de descartarse la ultima postura como producto de
un trabajo original, si se debe de tener cuidado sobre todo si consideramos que estos
hechos no son muy comunes en nuestra sociedad. Las posturas originales en oposicion a
un determinado autor tiene la peculiaridad que en este tipo de tesis deja de ser puramente
tedrica para transformarse en una discusion enfrascada sobre la posicidon del estudiante y
la de un autor, esta tesis dejara de ser la llamada tesis teorica para transformarse en tesis
historiografica. El resultado seria que todos podrian verificar la postura del estudiante en
confrontacion con lo que otro autor menciona. Es dificil construir conceptos sin partir de la
nocién de otras posturas, es decir, actuar en vacio se convierte en poco convincente,
pues ni las teorias mas revolucionarias han pasado por alto la postura de los demas, asi
por ejemplo la teoria de la relatividad especial formulada por Albert Einstein requirié de las
transformadas de Lorente, del principio de March, etc... Y como consecuencia no fue un

fendbmeno aislado...

. Tesis experimental.

Una alternativa a la tesis historiografica es la tesis experimental, esta se utiliza como
recurso cuando los temas no pueden ser tratados como una teoria puramente tedrica, ni
tampoco una confrontacién entre la postura del estudiante y los autores (historiografica),
y en la que se requiere de un estudio basado en la observacion de un fenédmeno. En este

tipo de tesis experimental, la regla basica es observar y enfrentar el problema mediante la
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experimentacion. La tesis experimental se transforma en una cuestion de experimentacion
como medio y una serie de instrumentos que han de generar el estudio. Pero, inclusive
para este tipo de tesis se requiere de una revision panoramica, ya que se tiene la ventaja
de prevenir accidentes y reducir tiempo en experimentar viejos desarrollos que pudieran
servir; el conocer si la nitroglicerina ya fue inventada y si puede ser el la fuente de la

eterna juventud es importante...

Los estudios de una tesis experimental rara vez ha de realizarse en la casa y nunca ha de
contar con metodologias improvisadas, por muy competente que se considere un
estudiante, es necesario caminar en terreno firme y no dar pasos en pantanos por creer

que no es hondo y puede reducir el tiempo de llegada a un sitio.

= Tesis cientifica.

El estudio cuidadoso, lleno de rigor y formalismos l6gicos, comunmente muestra la
postura que tiene un autor sobre determinado estudio de la naturaleza, en el que debe de
aparecer una serie de razonamientos factibles de ser reproducidos y en el que no tiene
por que se conocimiento absoluto, es decir, evita las posturas de “esta es la verdad y todo
lo que se puede decir de”. Este tipo de estructuras nos pueden conducir a la elaboracion
de una tesis cientifica en la que se encuentra un problema involucrado, el cual espera aun
respuestas pese a que se haya dicho cosas sobre el fendmeno. En la tesis cientifica se
encuentra una serie de formulas, esquemas y sobre todo una serie de propuestas y
analisis reproducibles por un ambito social, los cientificos... Sin embargo, es comun que
en las universidades la tesis cientifica adquiera una mayor dimension en los juicios y

criterios que han de hacerse acerca de cuales son las caracteristicas de la tesis cientifica.

- Tesis politica.

Existe un fendmeno social en el cual la credibilidad del conocimiento generado de una
investigacion se basa sodlo en las disciplinas encontradas a través del conocimiento
cientifico generado en base a disciplinas puramente cientificas, esta posicién de solo dar
credibilidad a todo aquello que siga los juicios y criterios cientificos se conoce como
cientificidad. Sin embargo, pese a que la investigacion pueda ser un fendmeno social la
construccion de una cientificidad se pueda dar, es decir, puede tener impacto social,

puede ser de interés y puede comprobarse por métodos indirectos, aunque casi siempre

11
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no reproducirse el mismo fendmeno. Alguien podria investigar sobre las caracteristicas de
las pasadas elecciones y encontrar cuales fueron las condiciones para que hubiera un
cambio de poder, para todos es claro que el fendmeno sucedid, pero la reproduccion de
una mercadotecnia, como estrategia basica para acceder al poder, en las mismas

condiciones es dificil de reproducir.

1.2.4.3 - ;Coémo se hace una tesis?

1.- Uno de los primeros pasos consiste en la eleccion de un tema, seguido de la
estructuracion de algunas hipotesis, cuya finalidad es la de delimitar el problema y

generar explicaciones tentativas del fendmeno en estudio.

La hipotesis no solo debe ser el resultado de la imaginacion del investigador, sino del
producto de las reflexiones basadas en otros trabajos de investigacion o teorias que

sirven como pilar a la presente.

2.- Seleccion, recopilacion y lectura del material bibliografico. Esta etapa nos permite

justificar o modificar las primeras hipétesis de nuestra posible solucion.

Una parte importante de esta etapa es la creacion de documentos que marquen la huella

de la investigacion realizada y principalmente ficheros.

3.- Una tercera etapa es la planeacion de las estrategias metodolégicas que han de

buscar la demostracién o refutacion de las hipétesis.

4.- Después se realizan experimentos o investigaciones, para posteriormente realizar el

analisis de los resultados y finalmente construir las conclusiones.

1.3 - Aplicacion Web

1.3.1 - { Que es una Aplicaciéon Web?
En inglés se denomina “browser-based application”, es decir, aplicacion basada en

navegadores. Son programas que se disefian para funcionar a través de un navegador de

internet, es decir, son aplicaciones que se ejecutan de forma online (en linea).

12
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Una aplicacién Web es un sistema de software basado en las tecnologias y normas del
Wide Web Consortium (W3C) que proporciona recursos especificos como contenido y

servicios a través de un interfaz de usuario y un navegador Web.

1.3.2 - Las categorias de aplicaciones Web

. Las aplicaciones basadas en la documentacion o informacion.

Se guardan las paginas Web estaticas en un servidor Web, y se le envia al cliente como
respuesta a su demanda. Estas paginas se actualizan normalmente de forma manual con

las herramientas respectivas. Un ejemplo de este tipo es un sitio Web de una compaiiia.

. Las aplicaciones Web interactivas

Ofrecen un formulario simple por medio de formularios, botones, radios y menus de
seleccion. Las paginas Web e hipervinculos a otras paginas se generan dinamicamente
segun la entrada del usuario. Ejemplos para esta categoria son las exhibiciones virtuales

y los sitios de noticias.

. Las aplicaciones Web basados en el flujo de trabajo.

Permite el manejo de flujo dentro de las compafiias o entre diferentes companias,
autoridades publicas y usuarios privados. Una fuerte tendencia para esto es la
disponibilidad de Servicios Web, apropiados para garantizar interoperabilidad entre dos o
mas organizaciones. Ejemplos de este tenemos las soluciones Business-to-Business en el
e-comercio, aplicaciones e-gobierno en el area de administracién publica, o ayuda a los

pacientes en el sector de salud.

. Las aplicaciones Web colaborativas.

Las aplicaciones Web colaborativas son sobre todo empleadas en operaciones sin
estructura. Se usan cuando la necesidad para la comunicaciéon entre los usuarios
incorporados es particularmente alta. Normalmente el contenido de estos tipos de
aplicaciones se basa en la comparicion de informacion de areas de trabajo especificos
(por ejemplo WikiWiki, http://c2.com/cgi/wiki, o BSCW, http://bscw.gmd.de/) para generar,
revisar, y manejar la informacion compartida. Se usa también para guardar registros de

muchas entradas pequefas (como en Weblogs), para mediar reuniones o tomar

13
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decisiones (por ejemplo los sistemas de la argumentacion como Quest Map

(http://www.compendiuminstitute.org/).

. Las aplicaciones Web orientadas a portal.

Proporcionan un solo punto de acceso para separar las fuentes potencialmente
heterogéneas de informacion y servicios (Wage 2002). Por ejemplo, los sitios Web de los
fabricantes de navegadores, como Microsoft y Netscape, motores de busqueda como

Google y Yahoo.

. Las aplicaciones Web ubicuas.

Las aplicaciones Web ubicuas proporcionan cuando quiera, en cualquier parte y para
cualquier dispositivo, los servicios personalizados, asi facilitando el acceso ubicuo. Un
ejemplo de esto seria desplegando un menu del dia para un restaurante en un dispositivo

movil.

. Los Sitios Web Sociales.
Son los Sitios Web donde las personas proporcionan su identidad a otras comunidades

con intereses similares.

. Las aplicaciones Web semanticas.

La meta de las aplicaciones Web Semanticas no es solo para presentar la informacién
sobre la Web para los humanos, sino también en un formato legible para una maquina.
Esto facilitaria la direcciéon de conocimiento en la Web, en particular la vinculacion y
reutilizacion de conocimiento, asi como localizar el nuevo conocimiento pertinente.

. Las aplicaciones Web transaccionales.

Creadas para proporcionar intensidad, dandole la posibilidad de no soélo interactuar
reciprocamente con la aplicaciéon sino también actualizar los contenidos a través de un
interfaz. Consideremos un sistema de informacion de turismo, esta aplicacién permitiria
actualizar el volumen de informacién de una manera descentralizada o le da la

oportunidad al cliente de reservar los servicios que este desea.

14
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El requisito previo para esto es un sistema de base de datos que permiten el manejo
eficaz y consistente de la cantidad creciente de datos. Los sistemas bancarios, las tiendas

en linea y los sistemas de reservaciones pertenecen a esta categoria. [4]

Existen otros tipos de aplicaciones Web como reemplazo de aplicaciones de escritorio
que no forman parte de las categorias antes mencionadas. Son aplicaciones que se
instalan cuando adquirimos un equipo informatico nuevo o cuando lo formateamos, las

cuales son imprescindibles, junto con los drivers para poder empezar a utilizarlo.

La solucion propuesta en este Trabajo de Diploma se encuentra dentro de las
Aplicaciones Web Transaccionales con la cual pretendemos darle solucion a la

problematica planteada.

1.3.3 - ¢ Qué diferencias existen entre las aplicaciones de escritorio y las
aplicaciones Web?

Una aplicacién offline o aplicacidon de escritorio se ejecuta en el cliente, es decir en tu PC.
Para iniciarla y hacerla funcionar requiere estar presente delante del ordenador que tiene
instalada dicha aplicacion. Un ejemplo seria programas como los de Microsoft Office

(Excel, Word). Cualquier programa que instales en tu ordenador son aplicaciones offline.

Ventajas: Su ejecuciéon no requiere habitualmente de comunicaciones con el exterior,
sino que se realiza de forma local. Esto repercute en mayor velocidad de procesamiento,

y por tanto en mayores capacidades a la hora de programar herramientas mas

complicadas o funcionales.

Desventajas: Su acceso se limita al PC donde se instalan, son dependientes del

sistema operativo que utilice tu ordenador y sus capacidades (video, memoria, etc.).

Una aplicacién en linea o aplicacién Web por el contrario reside en un servidor,
y su ejecucion requiere disponer de un PC con conexién a internet, un navegador como
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, etc.; y por supuesto que la aplicacion funciona
en el servidor que la aloja. Un ejemplo simple seria este Blog, donde usuarios presentan y

actualizan informacion de forma remota a través de unos administradores Web, y otros
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usuarios acceden a ella a través de una interfaz Web: la aplicacion reside en los

servidores de Word Press, nosotros s6lo accedemos a ella a través de un navegador.

Ventajas: proporcionan movilidad, dado que puedes ejecutarlas desde cualquier
ordenador con conexion a internet. La informacion que manejan se accede a través de
internet, motivo por el cual son especialmente interesantes para desarrollar aplicaciones
multiusuario basadas en la comparticién de informacién. El cliente o usuario que utiliza la

aplicacion no necesita tener un ordenador de grandes prestaciones para trabajar con ella.

Desventajas: La comunicacion constante con el servidor que ejecuta la aplicacion
establece una dependencia con una buena conexion a internet. Ademas, el servidor debe
tener las prestaciones necesarias para ejecutar la aplicacion de manera fluida, no sélo

para un usuario sino para todos los que la utilicen de forma concurrente.

1.4 - Las Tecnologias de la Informatica y la Comunicaciones (TIC)

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) -la unién de los computadores y
las comunicaciones- desataron una explosion sin precedentes de formas de comunicarse
al comienzo de los anos '90. A partir de ahi, la Internet pasé de ser un instrumento
especializado de la comunidad cientifica a ser una red de facil uso que modificé las

pautas de interaccion social.

Por Tecnologias de la informacion o Tecnologias de la informacion y de

la comunicacién (TIC) se entiende un término dilatado empleado para designar lo
relativo a la informatica conectada a Internet, y especialmente el aspecto social de éstos.
Ya que Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién designan a la vez un
conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las herramientas que permiten una
redefinicion radical del funcionamiento de la sociedad; Un buen ejemplo de la influencia

de los TIC sobre la sociedad es el gobierno electrénico.

En resumen las nuevas tecnologias de la Informacion y Comunicacion son aquellas
herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan,
recuperan y presentan informacion representada de la mas variada forma. Es un conjunto

de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacion.
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Constituyen nuevos soportes y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir
contenidos informacionales. Algunos ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital
(ordenador personal + proyector multimedia), los blogs, el podcast y, por supuesto, la
Web.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC son medios y no fines. Es decir, son
herramientas y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de

habilidades y distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los aprendices.
¢ Cuales son las ventajas y desventajas de las TICs?

Si bien es cierto que la necesidad de comunicarse hace mas notorio el caracter
indispensable del conocimiento sobre las tecnologias de informacion y comunicacion y la
aplicacion de éstas en distintos ambitos de la vida humana, se hace necesario también
reconocer las repercusiones que traera consigo la utilizacion de estas nuevas tecnologias

ya sean benéficas o perjudiciales.

A continuacion se mostraran algunas de las ventajas y desventajas que origina el empleo

de las TICs en el desarrollo de las actividades humanas.

Ventajas:

Las ventajas reconocibles en torno a las relaciones existentes entre el incremento en la
produccion y difusion de nuevas tecnologias y las posibilidades que las Empresas tienen
de acceder a conocerlas y utilizarlas conocimiento de los factores endégenos y exdégenos
que inciden en la apropiacién de las innovaciones tecnoldgicas por parte de las Empresas
trae a cuenta que los procesos de innovacion tecnoldgica pueden ser entendidos como un
proceso de innovacién social que moviliza las capacidades de la organizacion,
constituyéndose en una instancia de generacién de conocimiento que remite a los
saberes que se recrean en diferentes areas de la Empresa, en un proceso dinamico,

continuo y acumulativo; que modifica y reelabora las competencias organizativas.
Otras ventajas que podemos mencionar son las siguientes:

» Brindar grandes beneficios y adelantos en salud y educacion;
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» Potenciar a las personas y actores sociales, ONG, etc., a través de redes de apoyo

e intercambio y lista de discusion.

» Apoyar a las PYME de las personas Empresarias locales para presentar y vender

sus productos a través de la Internet.
» Permitir el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia.

» |mpartir nuevos conocimientos para la empleabilidad que requieren muchas

competencias (integracion, trabajo en equipo, motivacion, disciplina, etc.).
= Ofrecer nuevas formas de trabajo, como teletrabajo

» Dar acceso al flujo de conocimientos e informacion para empoderar y mejorar las

vidas de las personas.
» Facilidades
= Exactitud
= Menores riesgos

= Menores costos

Desventajas:

Los beneficios de esta revolucion no estan distribuidos de manera equitativa; junto con el
crecimiento de la red Internet ha surgido un nuevo tipo de pobreza que separa los paises
en desarrollo de la informacion, dividiendo los educandos de los analfabetos, los ricos de
los pobres, los jovenes de los viejos, los habitantes urbanos de los rurales, diferenciando
en todo momento a las mujeres de los varones. Segun se afirma en el informe sobre el
empleo en el mundo 2001 de la OIT "la vida en el trabajo en la economia de la
informacién”, aunque el rapido desarrollo de la tecnologia de la informacion y la
comunicacion (TIC) constituye una "revolucion en ciernes", las disparidades en Ssu
difusion y utilizacion implican un riesgo de ampliacion de la ya ancha "brecha digital"

existente entre "los ricos y los pobres" tecnolégicos.
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El internauta tipico a escala mundial es hombre, de alrededor de 36 afios de edad, con
educacion universitaria, ingresos elevados, que vive en una zona urbana y habla inglés.
En este contexto, las mujeres latinoamericanas - y especialmente aquéllas de ingresos
bajos que viven en zonas rurales - tienen que enfrentar un doble -0 un triple- desafio para

estar incluidas y conectadas en el desarrollo de la aldea global de las TICs.

Otras desventajas que se pueden observar en la utilizacion de las tecnologias de

informacion y comunicacion son:

» Falta de privacidad
* Aislamiento
* Fraude

* Merma los puestos de trabajo

¢ Cuales son las caracteristicas de las TICs?

Las tecnologias de informacién y comunicacion tienen como caracteristicas principales las

siguientes:

e Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso ha nuevas formas de
comunicacion.

e Tienen mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area educativa ya que
la hace mas accesible y dinamica.

e Son considerados temas de debate publico y politico, pues su utilizacion implica un
futuro prometedor.

e Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la informatica.

En América Latina se destacan con su utilizacion en las universidades e instituciones

paises como: Argentina y México, en Europa: Espafia y Francia.
Las principales nuevas tecnologias son:

e |nternet
e Robdtica

e Computadoras de propésito especifico
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e Dinero electronico

Resulta un gran alivio econdmico a largo plazo. Aunque en el tiempo de adquisicidon

resulte una fuerte inversion.

Constituyen medios de comunicacion y adquisicion de informaciéon de toda variedad,
inclusive cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por sus propios medios, es
decir potencian la educacién a distancia en la cual es casi una necesidad del alumno

tener poder llegar a toda la informacion posible.[5]

1.5—- Descripcion de los sistemas existentes

La Universidad de Cienfuegos cuenta con una Biblioteca Virtual (Disponible en

http://biblioteca.ucf.edu.cu) que entre sus funcionalidades se encuentra permitir la

consulta de trabajos de diplomas desarrollados en la institucion educacional tanto a nivel
de pregrado, maestria, como de doctorado. Este portal Web programado con el Web CMS
Plone a pesar de contribuir al marco tedrico de investigadores al centralizar un gran
volumen de trabajos de diploma, no cuenta con mecanismo de recuperacion de
informacién que facilite la busqueda avanzada, obtencion de reportes, estadisticas y
analisis de tendencias en el campo investigativo; sélo permite realizar busquedas por

autor y por titulo de la tesis.

Especificamente, la facultad de informatica de la universidad de Cienfuegos no cuenta
con un software para la gestion de la informacion referida a los trabajos de diplomas, que
ademas de permitir todo lo mencionado, facilite el trabajo con las notas y otros datos de

los diplomantes.

1.6— Tendencias, metodologias y tecnologias actuales

1.6.1 - Arquitectura de n capas
Distintas arquitecturas de desarrollo han pasado hasta llegar hoy a concebir el

denominado desarrollo en capas.
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Para la mayoria de los usuarios, una aplicacién de ‘n’ niveles es algo dividido en distintas
partes logicas. La opcidbn mas habitual estd formada por una division en tres partes

(presentacion, logica de negocio y datos), aunque existen otras posibilidades.

Las aplicaciones en ‘n’ niveles surgieron por primera vez como una forma de resolver
algunos de los problemas asociados a las aplicaciones cliente/servidor tradicionales
(modelo de dos capas), pero con la llegada de la Web, esta arquitectura ha llegado a

dominar el nuevo desarrollo.

Este modelo de n capas consiste en dividir software de gran tamano en partes mas
pequefnas, lo cual puede hacer mas simples los procesos de generarlo, reutilizarlo y
modificarlo. Aunque, algunas veces, los niveles residen fisicamente en maquinas
diferentes debe enfatizarse en la distribucion l6gica de los mismos. Los nombres de estos
niveles difieren de acuerdo a la fuente, no obstante es bastante extendido el uso de las
siguientes referencias en el modelo de 3 capas, el cual constituye el disefio mas usado en
la actualidad: [6]

Capa de servicios de usuario o presentacion.
Capa de servicios de negocios.
Capa de servicios de datos.

El uso de las tres capas es relativo, depende de la tecnologia utilizada en la
implementacion de la arquitectura y la complejidad de la misma. La siguiente figura grafica

el concepto del funcionamiento de esta arquitectura.

-
o
o
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Cliente - > & * Origen de
) > Datos
o
@
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Figura 1. Modelo de disefio en 3 capas

21




Capitulo I- Fundamentacion tedrica ? "

Esta arquitectura permite hacer que tanto la interfaz de usuario, las reglas de negocios y
el motor de datos se conviertan en entidades separadas unas de otras, lo importante es
mantener bien definidas las interfaces que cada una de estas expongan para comunicarse

con la otra.

Capa de servicios de usuario o presentacion.

En una aplicacion de n niveles, esta capa reune todos los aspectos del software que tiene
que ver con las interfaces y la interaccion con los diferentes tipos de usuarios humanos.
Estos aspectos tipicamente incluyen el manejo y aspecto de las ventanas, la
autentificacion de usuarios, el formato de los reportes, menus, graficos y elementos

multimedia en general. [6]
Capa de servicios de negocios.

Esta capa reune todos los aspectos del software que automatizan o apoyan los procesos
de negocio que llevan a cabo los usuarios. Estos aspectos tipicamente incluyen las tareas
que forman parte de los procesos, las reglas y restricciones que aplican. La légica de
negocios construida en componentes logicos personalizados enlaza los ambientes
clientes y el nivel de servicios de datos. Esta capa también recibe el nombre de la capa de

la Légica de la Aplicacion. Las responsabilidades de esta capa se pueden sintetizar en: [9]
Recibir la entrada del nivel de presentacion.

Interactuar con los servicios de datos para poder ejecutar las operaciones de negocios

que la aplicacion automatiza.
Enviar el resultado procesado al nivel de presentacion.
Capa de servicios de datos.

Esta capa reune todos los aspectos del software que tienen que ver con el manejo de los

datos persistentes, por lo que también se le denomina la capa de las Bases de

Datos. Los principales servicios de esta capa radican en: [6]
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Almacenar los datos.
Recuperar los datos.
Mantener los datos.

La integridad de los datos.

El modelo de n capas persigue, con su arquitectura, que las aplicaciones maximicen

aspectos trascendentes en el desempeio como son: [6]

Autonomia: Habilidad de una aplicacién para gobernar sus recursos criticos.
Confiabilidad: Habilidad de una aplicacion para proporcionar resultados exactos.

Disponibilidad: Cantidad de tiempo que una aplicacibn es capaz de dar servicio

confiablemente a las peticiones del cliente.

Escalabilidad: Meta utdpica del crecimiento lineal del rendimiento al agregar recursos
adicionales, y es lo que le permite a una aplicacién servir desde 10 usuarios, hasta
decenas de miles de usuarios, simplemente agregando o quitando recursos como sea

necesario para "escalar" la aplicacion.

Interoperabilidad: Habilidad de una aplicacion para acceder a las aplicaciones, los datos

o los recursos en otras plataformas.

El uso de una arquitectura de N capas permite que la potencia de calculo recaiga en el
servidor. De esta manera, los clientes son cada vez mas ligeros y no necesitan ni
demasiadas capacidades de calculo ni un excesivo software instalado, porque la capa de

negocio y la de datos se encuentran centralizadas en el servidor.

1.6.2 - Fundamentacién de las tecnologias utilizadas

Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML)

Unified Modeling Language (UML) es un lenguaje que permite modelar, construir y
documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Fue
creado por el mismo grupo de expertos que crearon RUP: Ivar Jacobson, Grady Booch y

James Rumbaugh en el aio 1995. [7]
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UML pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas de modelado e incorporar las

mejores practicas actuales en un acercamiento estandar.

UML no es un lenguaje de programacion sino un lenguaje de propésito general para el
modelado orientado a objetos y también puede considerarse como un lenguaje de

modelamiento visual que permite una abstraccion del sistema y sus componentes.[7]
Entre los objetivos fundamentales del UML estan: [7]

1. Poder ser usado por todos los modeladores.

2. Incluir todos los conceptos que se consideran necesarios para utilizar un proceso
moderno iterativo, basado en construir una solida arquitectura para resolver
requisitos dirigidos por casos de uso.

3. Ser tan simple como sea posible pero manteniendo la capacidad de modelar toda la
gama de sistemas que se necesita construir.

4. Ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se originan
en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucion, asi como también
los mecanismos de la ingenieria de software, como son la encapsulacion y
componentes.

Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de proposito general.
Proceso Unificado de desarrollo (RUP)

El Proceso Unificado de Desarrollo (RUP, por su denominacioén en inglés Rational Unified
Process), fue creado por el mismo grupo de expertos que crearon UML, Ivar Jacobson,
Grady Booch y James Rumbaugh en el afio 1998.

El objetivo que se perseguia con esta metodologia era producir software de alta calidad,
es decir, que cumpla con los requerimientos de los usuarios dentro de una planificacion y
presupuesto establecidos. Esta metodologia concibié desde sus inicios el uso de UML
como lenguaje de modelado. Es un proceso dirigido por casos de uso, este avanza a
través de una serie de flujos de trabajo, esta centrado en la arquitectura y es iterativo e
incremental. Ademas cubre el ciclo de vida de desarrollo de un proyecto y toma en cuenta
las mejores practicas a utilizar en el modelo de desarrollo de software. A continuacién se

muestran estas practicas.
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« Desarrollo de software en forma iterativa.

« Manejo de requerimientos.

+ Utiliza arquitectura basada en componentes.

» Modelacion del software visualmente.

» Verifica la calidad del software.

» Controla los cambios. [8]
Para apoyar el trabajo con esta metodologia ha sido desarrollada por la compania
norteamericana Racional Corporation la herramienta CASE (Computer Aided Assisted
Automated Software Engineering) Rational Rose. Esta herramienta integra todos los
elementos que propone la metodologia para cubrir el ciclo de vida de un proyecto. Permite
la obtencién de los principales artefactos en cada flujo de trabajo basados en la sintaxis y

la semantica del Lenguaje de Modelado Unificado (UML).

1.6.3 - Tecnologia Web

Las tecnologias Web poseen una significaciéon preponderante por el papel que esta
jugando la Internet en el mundo moderno. Esta plataforma WWW (World Wide Web) ha
ido evolucionando paulatinamente para convertirse en un ambiente donde se
implementan potentes aplicaciones cliente-servidor o arquitectura de n capas, unido a ello
han ido surgiendo nuevas tecnologias que se relacionan con el desarrollo Web lo que
hacen a éste mas interactivo e interesante. Entre las tecnologias utilizadas para la
creacion y mantenimientos de sitios Web estan las que funcionan del lado del cliente y las

del lado del servidor. La diferencia entre estas es grande:
Tecnologia al lado del cliente

+ XML y derivados del XML.

« JavaScript/DOM.

« HTML.

+ CSS.
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Estan insertada en la pagina HTML del cliente y son interpretadas y ejecutadas por el
navegador. Es decir, su correcta funcionalidad depende del soporte de la version del

navegador a ser utilizado por el usuario visitante.
Tecnologias del lado del servidor

- PHP.

ASP.

ASP.net.

Could Fusion.

JSP

Pueden o no estar insertadas dentro de la pagina HTML. A diferencia del tipo anterior,
estas tecnologias no dependen del navegador ya que son interpretadas y ejecutadas por

el servidor.

Tecnologias del lado del cliente

HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML, no es un lenguaje de programaciéon, es un lenguaje de especificacion de
contenidos para un tipo especifico de documentos. Es decir, mediante HTML se puede
especificar, usando un conjunto de etiquetas o tags, cdmo va a representarse la
informacién en un navegador o browser. Se centra en la representacion en la pantalla de

la informacion.[13]

HTML es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a
otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y con inserciones multimedia
como graficos y sonidos. Contiene varias etiquetas (tags) las cuales son utilizadas por los
desarrolladores para especificar la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de
texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, etc.) asi como los diferentes efectos que

se quieren dar, tales como definir los lugares del documento donde se debe poner
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cursiva, negrita, o un grafico determinado. Ademas el lenguaje HTML, permite a los
desarrolladores crear documentos que pueden ser interpretados en ordenadores que

tengan diferentes sistemas operativos.

El HTML es un lenguaje de marcas. Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los
lenguajes de programacion aunque se definan igualmente como "lenguajes”. Son
sistemas complejos de descripcion de informacion, normalmente documentos, que se
pueden controlar desde cualquier editor ASCII. Las marcas mas utilizadas suelen
describirse por textos descriptivos encerrados entre signos de "menor" (<) y "mayor" (>),

siendo lo mas usual que exista una marca de principio y otra de final.[9]
CSS (Hojas de estilo en cascada)

Las Hojas de Estilo en Cascada o CSS constituyen un lenguaje sencillo que complementa
el de HTML, suponiendo un apoyo fundamental a la hora de disefiar paginas Web, porque

permiten una mayor precision en el ajuste de los elementos de disefio.[10]

Esta técnica consiste en separar el disefio del contenido, de manera que las indicaciones
para conformar el disefio se agrupan en una hoja de estilo o archivo fuera del contenido
del documento de la pagina HTML. Lo que hace fundamentalmente el cédigo de las hojas
de estilos es transformar las etiquetas del lenguaje HTML y conformarlas a las
caracteristicas que se quiera darle; pero también, y esto es lo importante, con este codigo
se pueden crear etiquetas nuevas, que se introducen dentro del documento. Una de las
ventajas de las hojas de estilos es que se puede modificar algunas caracteristicas de
todos los documentos de un sitio Web desde un archivo, sin tener que modificarlas en

cada uno de los documentos.
XML y derivados de XML

XML es la sigla del inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado ampliable o
extensible) desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Este lenguaje
aprovecha las innegables ventajas del HTML y a su vez permite describir el contenido de

lo que etiqueta.

27




Capitulo I- Fundamentacion tedrica @ .

ARG

Ademas de los lenguajes de marcas que se pueden definir con ayuda de XML, existen

también lenguajes basados en XML, que estan previstos para el uso general. De esta
manera el Consortium (W3C) ofrece algunos lenguajes, con la esperanza de que ellos
sean aplicados por una gran cantidad de personas. Se trata de lenguajes con funciones
muy diferentes. Existe por ejemplo un formato de archivo de nombre SVG, con cuya
ayuda se pueden crear graficos vectoriales, o también un lenguaje de nombre MathML

para la marcacion exacta de férmulas matematicas y cientificas.

Cuando se habla de XML, entonces vemos que no se trata solamente del nucleo de XML,
sino también de una vasta familia de lenguajes basados en XML - es decir de los
derivados de XML.[11]

Los fundamentos de XML son muy sencillos. Aunque a primera vista, un documento XML
puede parecer similar a HTML, hay una diferencia principal. Un documento XML contiene
datos que se autodefinen, exclusivamente. Un documento HTML contiene datos mal
definidos, mezclados con elementos de formato. En XML se separa el contenido de la

presentacion de forma tota.[11]
JavaScript/DOM

En HTML se puede entre otras cosas definir formularios. Tales formularios pueden
contener campos de entrada, listas de seleccion, botones etc. El usuario puede llenar un
formulario y enviarlo por la Web. Sin embargo HTML no le permite al proveedor verificar
los datos después de que el usuario haya llenado el formulario y antes de que éste envie
los datos.[12]

Los lenguajes de Script constituyen programas incluidos en el cédigo HTML y que son
interpretados por el navegador. Facilitan una mejor interaccién con el usuario y permiten
realizar algunas tareas simples en la parte del cliente como son: validacion de los datos

de los formularios, mensajes de alerta, etc.

Aunque JavaScript en el MS Internet Explorer de la misma manera funciona como en los
navegadores de Netscape y Mozilla Firefox, en él se esconde en realidad otro lenguaje

llamado JScript es la respuesta de Microsoft a JavaScript, pero que no debe preocupar a
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los desarrolladores Web, ya que el interpretador de JScript del Internet Explorer es

compatible con JavaScrip. [12]

JavaScript es soportado por los tres navegadores mas populares Mozilla Firefox,
Netscape e Internet Explorer. Esto lo hace muy util cuando se programa del lado del
cliente, ya que permite que su cédigo sea interpretado independientemente del navegador
que se tenga, siempre y cuando este soporte JavaScript, por supuesto. Otra de las
ventajas de este lenguaje Script es que puede ser utilizado también en servidores Web,

en lo que se conoce como la programacion del lado del servidor.[12]

Tecnologia del lado del servidor

PHP.

PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje interpretado de alto
nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor, sin ninguna posibilidad de
determinar qué cdédigo ha producido el resultado recibido. Lo mejor de usar PHP es que
es extremadamente simple para el principiante, pero a su vez, ofrece muchas

caracteristicas avanzadas para los programadores profesionales.

PHP fue creado por Rasmus Lerdorf a finales de 1994, aunque no hubo una version
utilizable por otros usuarios hasta principios de 1995. Esta primera versiéon se llamo,

Personal Home Page Tools.

Al principio, PHP sdlo estaba compuesto por algunas macros que facilitaban el trabajo a la
hora de crear una pagina Web. Hacia mediados de 1995 se creo el analizador sintactico y
se llam6é PHP/F1 Versién 2, y solo reconocia el texto HTML y algunas directivas de
MySQL. A partir de este momento, la contribucion al cédigo fue publica. El crecimiento de
PHP desde entonces ha sido exponencial, y han surgido versiones nuevas como los
actuales, PHP3 y PHP4.

Dispone de multiples herramientas que permiten acceder a bases de datos de forma

sencilla, por lo que es ideal para crear aplicaciones para Internet.

PHP un lenguaje "open source" y puede ser utilizado en cualquiera de los principales

sistemas operativos del mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluido HP-
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UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS y probablemente
alguno mas. La facilidad de funcionar tanto para Unix (con Apache) como para Windows
(con Microsoft Internet Information Server) de forma que el codigo que se haya creado

para una de ellas no tiene porqué modificarse al pasar a la otra.

PHP soporta la mayoria de servidores Web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft
Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape y iPlanet, Oreilly Website Pro
server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene modulos disponibles
para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que soporten el estandar CGI, PHP

puede usarse como procesador CGlI.

PHP también brinda la posibilidad de wusar programacion de procedimientos 6
programacion orientada a objetos. Aunque no todas las caracteristicas estandares de la
programacion orientada a objetos estan implementadas en la version actual de PHP,
muchas librerias y aplicaciones grandes estan escritas integramente usando

programacion orientada a objetos.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacién de estilo clasico, con variables,
sentencias condicionales, bucles, funciones, entre otras. La sintaxis que utiliza, la toma de
otros lenguajes muy extendidos como C y Perl. El cédigo de PHP esta incluido en tags

especiales "<?,?7>".

Entre las habilidades de PHP se incluyen, creacion de imagenes, ficheros PDF y peliculas
Flash (usando libswf y Ming). También se pueden presentar otros resultados, como XHTM
y ficheros XML. PHP puede autogenerar estos ficheros y grabarlos en el sistema de
ficheros en vez de presentarlos en la pantalla.

Quizas la caracteristica mas potente y destacable de PHP es su soporte para una gran
cantidad de bases de datos. Escribir un interfaz via Web para una base de datos es una

tarea simple con PHP.

El resultado es normalmente una pagina HTML. Por lo que al usuario le parecera que esta

visitando una pagina HTML que cualquier navegador puede interpretar.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que el navegador lo
soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que sus paginas PHP

funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.[13]
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ASP.NET

ASP .NET es un entorno de programacion generado en Common Language Runtime que
forma parte de la nueva plataforma .NET, ideal para crear aplicaciones y servicios Web.

ASP .NET es mucho mas que la siguiente version de ASP.

Su arquitectura ha sido totalmente reconstruida para facilitar al maximo la creacion de

aplicaciones Web dinamicas.

Permite a los desarrolladores escribir cédigo mas limpio y mas facil de reutilizar y
compartir, incrementando el rendimiento y la escalabilidad al poder acceder a lenguajes

compilados, no interpretados.
ASP.NET ofrece varias ventajas importantes acerca de los modelos de programacién
Web anteriores:

* Mejor rendimiento.

« Compatibilidad con herramientas de primer nivel.

« Eficacia y flexibilidad.

» Simplicidad.

+ Facilidad de uso.

» Escalabilidad y disponibilidad.

* Posibilidad de personalizacién y extensibilidad.

« Seguridad.

JSP.

JSP es un acrénimo de Java Server Pages, (Paginas de Servidor Java). Es una
tecnologia orientada a crear paginas Web con programacién en Java. Con JSP pueden
crearse aplicaciones Web que se ejecuten en variados servidores Web, de multiples

plataformas, ya que Java es un lenguaje multiplataforma. Las paginas JSP estan
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compuestas de codigo HTML/XML mezclado con etiquetas especiales para programar

scripts de servidor en sintaxis Java.[14]

Cold fusion

Cold Fusion es una interfaz creada por Allaire para acceder a bases de datos desde el
Web. Es una potente herramienta para realizar las funciones de acceso a la informacion
alojada en bases de datos, utilizacion de programacién personalizada, y presentacion de

la informacion utilizando formatos muy avanzados.

Mediante el uso de esta herramienta, se puede distribuir informacion a nivel de Internet
y/o de intranets, ya que permite conectar una base de datos al interior de una red

(Intranet) o a nivel de redes mas amplias en el Web (Internet).[15]

La conexion con la base de datos es realizada haciendo uso minimo de programacion,
generando posteriormente las paginas Web de manera dinamica, cuyo contenido sera la
informacion que esta alojada en la base de datos. Asi mismo, permite introducir nueva
informacién dentro de una base de datos, tener acceso a datos actualizados

periddicamente, automatizando toda la actividad relacionada con dicha base de datos.

La instalacion de Cold Fusion es muy sencilla y similar a la de otros programas que usan
una interfaz grafica estandar, gracias a que Cold Fusion brinda la ayuda necesaria para
instalar el software de una forma correcta, aunque el usuario no esté familiarizado con
este tipo de productos. El mismo programa de instalacion detectara por si solo, con qué

tipo de Servidor HTTP se cuenta.

1.6.4 - Sistemas Gestores de Bases de Datos

SQL. (Structure Query Language)

Es mucho mejor manejar datos desde bases de datos que escribir y leer datos para/desde

archivos de texto. SQL es un lenguaje de consulta estructurado.
Algunas de las caracteristicas del SQL son: [16]

* Es una forma estandar de consulta de datos especificos
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« Es una forma de extraer y manipular datos de una base de datos

» Usado para todas las funciones de bases de datos, incluyendo administracion
» Creacion de esquemas y datos recuperables

* Puede ser usado de forma implicita dentro de una aplicacién

Existen SGDB que utilizan el SQL para realizar el tratamiento de los datos almacenado

como son MySQL y SQL Server.
MySQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus siglas en inglés)

muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable rendimiento.

Aunque carece de algunas caracteristicas avanzadas disponibles en otros SGBD del
mercado, es una opcion atractiva tanto para aplicaciones comerciales, como de
entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido de puesta en
marcha. Esto y su libre distribucién en Internet bajo licencia GPL le otorgan como
beneficios adicionales (no menos importantes) contar con un alto grado de estabilidad y

un rapido desarrollo.

MySQL esta disponible para multiples plataformas, la seleccionada para los ejemplos de
este libro es GNU/Linux.[17]

Sus principales caracteristicas son:

e Clientes C, C++, Java, Perl

e ,PHP, TCL, etc.

e Multiproceso, es decir puede usar varias CPU si éstas estan disponibles.

e Puede trabajar en distintas plataformas y S.O. distintos.

e Sistema de contrasefas y privilegios muy flexibles y seguros.

e Todas las claves viajan encriptadas en la red.

e Registros de longitud fija y variable.

e 16 indices por tabla, cada indice puede estar compuesto de 1 a 15 columnas o

partes de ellas con una longitud maxima de 127 bytes.
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e Todas las columnas pueden tener valores por defecto.

e Utilidad (Isamchk) para chequear, optimizar y reparar tablas.

e Todos los datos estan grabados en formato ISO8859 1.

e Los clientes usan TCP o UNIX Socket para conectarse al servidor.

e El servidor soporta mensajes de error en distintas lenguas.

e Todos los comandos tienen -help o -? Para las auras.

e Diversos tipos de columnas como enteros de 1, 2, 3, 4, y 8 bytes, coma flotante,
doble precision, caracter, fechas, enumerados, etc.

e Segun benchmarks disponibles en Internet, hasta 80 veces mas rapida que Oracle

en las mismas condiciones.

PostgreSQL

PostgreSQL es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre,

liberado bajo la licencia BSD.

Algunas de sus principales caracteristicas son:

Alta concurrencia

Mediante un sistema denominado MVC (Acceso concurrente multiversion) PostgreSQL
permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos. Cada usuario obtiene una vision consistente de lo ultimo a lo que

se le hizo commit.

PostgreSQL destaca por su amplisima lista de prestaciones que lo hacen capaz de

competir con cualquier SGBD comercial: [18]

e Esta desarrollado en C, con herramientas como Yacc y Lex.

e La API de acceso al SGBD se encuentra disponible en C, C++, Java, Perl, PHP,
Python y TCL, entre otros.

e Cuenta con un rico conjunto de tipos de datos, permitiendo ademas su extensién
mediante tipos y operadores definidos y programados por el usuario.

e Su administracion se basa en usuarios y privilegios.
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e Sus opciones de conectividad abarcan TCP/IP, sockets Unix y sockets NT, ademas
de soportar completamente ODBC.

e Los mensajes de error pueden estar en espafiol y hacer ordenaciones correctas
con palabras acentuadas o con la letra ‘A’

e Es altamente confiable en cuanto a estabilidad se refiere.

e Puede extenderse con librerias externas para soportar encriptacién, busquedas por
similitud fonética (soundex), etc.

e Control de concurrencia multi-version, lo que mejora sensiblemente las
operaciones de bloqueo y transacciones en sistemas multi-usuario.

e Soporte para vistas, claves foraneas, integridad referencial, disparadores,
procedimientos almacenados, subconsultas y casi todos los tipos y operadores
soportados en SQL92 y SQL99.

e Implementacion de algunas extensiones de orientacion a objetos. En PostgreSQL

es posible definir un nuevo tipo de tabla a partir de otra previamente definida.

1.6.5 - Herramientas de desarrollo a utilizar

Dreamweaver
Dreamweaver es un editor WYSIWYG (What you see is what you get) de paginas Web.

Las versiones originales de la aplicacion se utilizaban como simples editores WYSIWYG,
sin embargo, versiones mas recientes soportan otras tecnologias Web como CSS, Java

Script y algunos frameworks del lado servidor.

Ademas de sus capacidades WYSIWYG, tiene las funciones tipicas de un editor de

cédigo fuente para la Web:

e Un administrador de sitios, para agrupar los archivos segun el proyecto al que
pertenezcan.
e Un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados inmediatamente

al sitio en Internet.
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e Funcidn de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en HTML y

lenguajes de programacion como PHP, JSP o ASP.
Zend Studio for Eclipse - 6.1.0

Se trata de un programa de la casa Zend, impulsores de la tecnologia de servidor PHP,
orientada a desarrollar aplicaciones Web, en lenguaje PHP. El programa, ademas de
servir de editor de texto para paginas PHP, proporciona una serie de ayudas que pasan
desde la creacidon y gestion de proyectos hasta la depuracion de codigo.
El programa entero esta escrito en Java, lo que a veces supone que no funcione tan
rapido como otras aplicaciones de uso diario. Sin embargo, esto ha permitido a Zend
lanzar con relativa facilidad y rapidez versiones del producto para Windows, Linux y
Macos, aunque el desarrollo de las versiones de este ultimo sistema se retrase un poco
mas.

Zend Studio consta de dos partes en las que se dividen las funcionalidades de parte del
cliente y las del servidor. Las dos partes se instalan por separado, la del cliente contiene
el interfaz de edicion y la ayuda. Permite ademas hacer depuraciones simples de scripts,
aunque para disfrutar de toda la potencia de la herramienta de depuracion habra que
disponer de la parte del servidor, que instala Apache y el médulo PHP o, en caso de que

estén instalados, los configura para trabajar juntos en depuracion.
Sothink DHTML Menu

Se trata de un programa muy interesante para crear menus DHTML avanzados a golpe
de ratdn. Sin necesidad de dominar el HTML dinamico. El programa propone una lista
interesante de opciones para configurar un menu, como pueden ser los distintos
epigrafes, los sub-apartados de cada uno y los enlaces a los que se debe dirigir cada
opcion. Ademas permite configurar el estilo de presentacion de los enlaces y la manera
de desplegar el menu de opciones. El programa permite crear efectos muy sorprendentes,
que incluyen degradados a la hora de mostrar un menu subordinado, bolas al lado de
cada uno de los elementos, submenus dispuestos vertical y horizontalmente, que salgan

arriba o abajo y un largo etcétera. El programa viene preparado para distinguir entre
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varios tipos de navegadores y mostrar el menu de modo que se vea correctamente en

cada uno.
EMS SQL Manager 2005 for MySQL Server

Es una aplicacion de alto desempeio para la administracién y desarrollo de servidores de
bases de datos MySQL. El programa trabaja con cualquier version de MySQL desde la
3,23 hasta 5,06 soporta todas las ultimas caracteristicas de MySQL. Incluyendo espacios

de tablas, nombres de argumentos en funciones y mas.

Su interfaz grafica es sumamente atractiva e incluye un modo guiado de trabajo. La

version Life incluye las herramientas basicas de mantenimiento y administracion.

1.6.6 - Analisis de la metodologia, lenguajes y sistema gestor de base
de datos a utilizar

En epigrafes anteriores se expusieron algunos sistemas gestores de bases de datos, asi
como diferentes tecnologias del lado del cliente y del servidor que permitieron definir cada

una de las que se van a utilizar en la confeccién del software, seguidamente se exponen

cada una de ellas especificando ademas las metodologias trabajadas.
Tecnologia del lado del cliente:
e HTML(Hyper text Markup Language)
e (CSS (Hojas de estilo en cascada)
e Java Script /DOM
Tecnologia del lado del servidor:
e PHP
Metodologia utilizada:
¢ RUP (Rational Unified Process)

Lenguaje de modelacion:
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e Lenguaje de modelado modificado UML (Unified Modeling Language )

1.7 — Conclusiones

Del estudio realizado anteriormente se puede concluir que:

Hoy en dia es de vital importancia el uso de las tecnologias de la Informaciéon para

gestionar la informacién en todos los sectores de sociedad, por lo que se hace
imprescindible la incursion en nuevas tecnologias de la informacién para el

perfeccionamiento de este proceso, logrando asi una mayor calidad en la gestion.

En el capitulo se ha hecho un analisis tedrico de las necesidades existentes en la
Facultad de Informatica de la Universidad de Cienfuegos, as cuales llevaran consigo la
implantacién de un sistema automatizado que se convertira en una herramienta util para
manipular, gestionar y controlar la informacion de los trabajos de diplomas en la Facultad
de Informatica. Al finalizar este estudio, se definieron ademas las metodologias a utilizar,

asi como los lenguajes, tecnologias y sistema gestor de base de dato.
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Capitulo Il - Descripcioén de la Solucion Propuesta

2.1 Introduccion

Para el éxito de un proceso de desarrollo de software es importante garantizar desde su
inicio la comprension de los procesos que tienen lugar en la organizacién objeto de
estudio y de hecho la comprensién del problema a resolver, logrando a la vez el necesario
entendimiento entre desarrolladores, clientes y usuarios finales, este capitulo refiere la
Modelacion de los Procesos del Negocio, segun lo define y lo denomina la Metodologia
RUP y se obtienen artefactos que permiten modelar estos procesos utilizando el UML

como lenguaje de modelado.

Ademas se analiza y describe el modelo del sistema .Se identifican los requisitos
funcionales y los requisitos no funcionales, asi como los actores, organizandolos por
casos de uso del sistema y se representa la relacion entre ellos a través del diagrama de

casos de uso del sistema.

2.2 Descripcién del Modelo del Negocio
El modelado del negocio es una técnica que permite comprender los procesos de negocio

de la organizacion y se desarrolla en dos pasos: [19].

1. Confeccidén de un modelo de casos de uso del negocio que identifique los actores y

casos de uso del negocio que utilicen los actores.

2. Desarrollo de un modelo de objetos del negocio compuesto por trabajadores y

entidades del negocio que juntos realizan los casos de uso del negocio.

2.3.1 Procesos del negocio

El proceso de gestidn de la informacion de los trabajos de diplomas en la facultad de
informatica se hace de forma manual el profesor que es asignado por el decano le
propone un tema de tesis al diplomante, si este acepta el tema entonces lo realiza y la
entrega al receptor, quien la archiva si esta correcta, en caso contrario la devuelve al
diplomante para que corrija los errores. Si el diplomante no acepta el tema de tesis

informa al profesor que no va a desarrollar el tema.
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2.3 Reglas del negocio

El diplomante realiza la tesis si previamente su tema fue aprobado por el profesor.
El diplomante no puede entregar después de la fecha especificada.

La tesis debe seguir una estructura logica.

La bibliografia tiene que seguir la norma establecida.

o & wDbdh =

El receptor no puede aceptar la tesis si esta contiene errores.

2.4- Modelo de Casos de Uso del Negocio
El Modelo de Casos de Uso del Negocio es el modelo que describe los procesos de un
negocio (casos de uso del negocio) y su interaccidon con elementos externos (actores)

permitiendo comprender mejor el valor que proporciona el negocio a sus actores.

Al aplicar este modelo a nuestro contexto obtenemos los principales artefactos
propuestos por la propia definicion del modelo:
» El diagrama de casos de uso del negocio, previa identificacién de los Actores y de
los casos de uso del negocio.

» La descripcion literal de los casos de uso del negocio.

« El diagrama de actividades de cada caso de uso del negocio.

2.4.1 - ;Qué es actor del negocio?
Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacién, maquina o

sistema de informacidén externos; con los que el negocio interactua. Lo que se modela
como actor es el rol que se juega cuando se interactua con el negocio para beneficiarse

de sus resultados [19]
Actor Descripcién

Diplomante Este rol lo desempena aquella persona

encargada de realizar un tema de tesis.

Tabla 1: Descripcion de los casos de uso del negocio.
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2.4.2 - Diagrama de casos de usos del negocio
Para tener una vision general del proceso de negocio de la organizacién, se construyé el

diagrama de casos de uso del negocio, en el que aparece el proceso de negocio como un
caso de uso, relacionado con el actor del negocio. Este diagrama permite mostrar los

limites y el entorno de la organizacion bajo estudio.

Diagrama de Casos de uso del negocio.

—

Asignar tema de tesis

Diplomante

Figura 2: Diagrama de casos de uso del negocio

2.4.3 - ; Qué es un trabajador del negocio?
Un trabajador del negocio es una abstraccion de una persona (o0 grupo de personas), una

maquina o un sistema automatizado; que actua en el negocio realizando una o varias
actividades, interactuando con otros trabajadores del negocio y manipulando entidades

del negocio. Representa un rol. [20]
Trabajador Descripcién

Profesor El profesor es el encargado de asignarle un
tema de tesis al diplomante.

Receptor Es el encargado de revisar las tesis y

archivarlas si estan correctas.
Tabla 2: Descripcidon de los trabajadores del negocio

2.4.4 - Descripcion literal de los casos de uso del negocio
Nombre del caso de uso del Asignar tema de tesis
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negocio:

Actores del negocio: Diplomante

Propésito: Entregarle un tema al diplomante para que este
desarrolle su tesis.

Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el profesor que es asignado por el decano le
propone un tema de tesis al diplomante, si este acepta el tema entonces lo realiza y
la entrega al receptor, quien la archiva si estd correcta, en caso contrario la
devuelve al diplomante para que corrija los errores. Si el diplomante no acepta el

tema de tesis informa al profesor que no va a desarrollar el tema.

Curso Normal de Eventos:

Acciones del Actor Respuesta del proceso del negocio

1. El profesor propone tema de tesis al

diplomante.

2. ElI diplomante recibe la

propuesta del tema.

3. El diplomante notifica que

acepta el tema de tesis.

4. El profesor archiva los dato del diplomante
(entiéndase por datos al nombre del diplomante

y el tema de tesis asignado).
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5. El diplomante realiza la tesis.

6. El diplomante entrega la tesis 7. El receptor recibe la tesis.

al receptor.
8. El receptor revisa la tesis.
9. El receptor archiva la tesis.

Curso Alternativo de Eventos:

Accion 3 3.1 El diplomante informa que no va a
desarrollar el tema propuesto. Se pasa a la
accion 1.

Accién 8 8.1 Si la tesis no estd correcta entonces el
receptor la devuelve al diplomante.
8.2 El diplomante corrige los errores y pasa a la
accion 6.

Prioridad: Media.

Mejoras: La informacion de las tesis sera almacenada en

una base de datos, permitiendo obtener
reportes y lo datos de los mismos quedaran

almacenados para su posterior consulta.

Tabla 2: Descripcion literal del caso de uso Asignar tema de tesis.

2.4.5 - Diagrama de Actividades
Un diagrama de actividad describe graficamente la estructura del flujo basico (de una o

mas alternativas de flujos) de un proceso. Es un grafo de actividades que contiene los
estados en que puede hallarse una determinada actividad y explora el orden de las

actividades que logran los objetivos del negocio. [21]
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Diplomante

2

Tema de tesis : Tema de tesis

[Recibida]
M

Recibe propuesta de
te ma de te sis

;. Acepta el tema de tesis?

N2~ Informa que no va
arealizar el tema

Profesor

Propone tema
de tesis

&

Tema de tesis : Tema de tesis

[Propuesto]

si
Motifica que acepta
eltema de tesis

Tesis : Tesis

[Realizada)

Entrega tesis

(@ E—

Tesis : Tesis

[Entregadal]

Corrige errores

Archiva los datos del
diplomante —_— =

Datos del diplomante : D

Re ceptor

tos

[Archivados]

Recibe latesis

Tesis ' Tesis

[Recibida]

Revisa la tesis

o Tesis correcta?

Q.

Tesis : Tesis

[Revisada)

Devuelve tesis
al diplomante

Tesis : Tesis
[Archivada)
Tesis : Tesis

[Devuelta]

Figura 3: Diagrama de actividades del caso de uso Asignar tema de tesis.

2.5 -Diagrama de Clases del Modelo de Objetos
Un modelo de objetos del negocio es un modelo interno a un negocio. Describe como

cada caso de uso del negocio es llevado a cabo por parte de un conjunto de trabajadores

que utilizan un conjunto de entidades del negocio y unidades de trabajo
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Una entidad del negocio representa algo, que los trabajadores toman, inspeccionan,
manipulan, producen o utilizan en un caso de uso del negocio. El diagrama de clases del
modelo de objeto, es un artefacto que se construye para describir el modelo de objetos

del negocio. [22].

Modelo de Objetos

@ O

Datos Tema tesis
Profesor

@

Tesis
Receptor

Figura 4: Modelo de objetos del negocio.

2.6 — Modelo del Sistema

2.6.1- Descripcion del modelo de sistema
El sistema propuesto cuenta con dos modulos. Modulo Administrador y médulo de

Consultor.

El médulo Administrador contiene las funcionalidades referentes a la Administracién del

sistema, el mismo permite gestionar toda la informacion
relacionada con los usuarios en cuanto a insertar, modificar y eliminar los
mismos. Ademas se encarga de establecer y cambiar contrasefias, asi como

el otorgamiento de prioridades y funcionalidades a los usuarios.
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En este mddulo se gestionan diplomas, palabras claves, autores y personas implicada.

El médulo Consultor se encarga de buscar diplomas por su titulo, y buscar diplomas de

manera avanzada considerando cualquier combinacién de los parametros: categoria,

nombre del autor, palabras claves, fecha de discusion, clasificacion, nota y personas

implicadas.

2.6.2—- Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales permiten expresar una especificacion mas detallada de las

responsabilidades del sistema que se propone. Ellos permiten determinar, de una manera

clara, lo que debe hacer el mismo.

Los requerimientos funcionales del software propuesto son los siguientes:

1.

2.

8.

9.

Realizar autenticacion de los usuarios del sistema.

Permitir que los usuarios cambien su contrasefna de entrada al sistema.
Cerrar sesion.

Registrar un nuevo usuario al sistema.

Buscar usuario.

Eliminar usuarios del sistema.

Modificar usuarios.

Listar todos los usuarios del sistema.

Establecer contrasefia de un usuario.

10. Insertar datos de diploma.

11. Administrar diplomas.

12. Modificar diplomas.

13. Eliminar diplomas.
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14.Insertar palabras claves.
15.Eliminar palabras claves.
16. Editar palabras claves.
17.Insertar personas vinculadas.
18. Editar personas vinculadas.
19. Eliminar personas vinculadas.
20.Insertar autores.
21.Editar autores.
22 Eliminar autores.
23.Buscar diplomas por titulo.
24 Buscar diplomas de manera avanzada.

24.1. Buscar diplomas de manera avanzada considerando cualquier combinacion de
los parametros: categoria, nombre del autor, palabras claves, fecha de

discusion, clasificacion, nota y personas implicadas.
25. Listar diplomas por categoria.
26. Listar diplomas por clasificacion.
27.Listar diplomas por autor.
28. Listar diplomas por palabras claves.
29. Listar diplomas por la fecha de discusion.
30. Listar diplomas por personas implicadas.
31.Listar diplomas por titulos.

32. Listar diplomas por categoria y afio de discusion.
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33. Listar autores por categoria y afio de discusion.
34. Listar tutores por categoria y afio de discusion.
35. Listar coautores por categoria y afio de discusion.
36. Listar cotutores por categoria y afio de discusion.
37.Listar consultantes por categoria y afo de discusion.
38. Listar consultantes vinculados por categoria y titulo de diploma.
39. Listar autores vinculados por categoria y titulo de diploma.
40. Listar coautores vinculados por categoria y titulo de diploma.
41. Listar tutores vinculados por categoria y titulo de diploma.
42.Listar cotutores vinculados por categoria y titulo de diploma.
43. Graficar cantidad de diplomas por categoria segun el afio de discusion.
44. Graficar cantidad de diplomas por tipo segun el afio de discusion.
45. Graficar cantidad de autores por sus notas segun el aio de discusion.
46. Graficar cantidad de implicaciones vinculados a diplomas segun el afio de discusion.

47.Analizar la tendencia de diplomas segun palabras claves segun un afo de

discusion.
48.Consulta de ayuda.
49. Imprimir autores por categoria y afio de discusion.
50. Imprimir tutores por categoria y afo de discusion.
51.Imprimir coautores por categoria y afio de discusion.
52. Imprimir cotutores por categoria y afio de discusion.

53. Imprimir consultantes por categoria y afo de discusion.
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2.6.3— Requerimientos no Funcionales
Los requerimientos no funcionales describen las restricciones del sistema o del proceso

de desarrollo; no se refieren directamente a las funciones especificas que entrega el
sistema sino que especifican cualidades, propiedades del sistema; como restricciones del

entorno o de la implementacion, rendimiento, dependencias de la plataforma, etc. [23].
Para el sistema propuesto se han definido los siguientes requisitos no funcionales:

* Requisitos de Apariencia o interfaz externa

v' La interfaz del sistema debe ser a través de una pagina Web dinamica y
personalizada de acuerdo al tipo de usuario que acceda al sistema.

v/ Se brindara una aplicacion lo mas interactiva posible. La interfaz sera uniforme
logrando identificar al médulo con sus tres niveles de usuarios como un mismo
sistema y posibilitara una facil navegacion.

* Requisitos de Usabilidad
v El software debe ser facil de usar por personas sin experiencia previa con las
computadoras, permitiendo el acceso a opciones informativas y de caracter

general, asi como la disponibilidad de opciones mas especificas para el

administrador.
v' La interfaz de usuario debe ser consistente.

* Requisitos de Soporte

v’ Se brinda la direcciéon del Webmaster para responder problemas de los usuarios y
las vias de comunicacién con el grupo de proyecto del software.
v’ El sistema contara con una politica de usuarios que impedira accesos no autorizados

que pudieran introducir errores en la informacion.

* Requisitos de Rendimiento

v  El sistema debera ser rapido ante las solicitudes de los usuarios y en el

procesamiento de la informacion.
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v La eficiencia de la aplicacion estara determinada en gran medida por el

aprovechamiento de los recursos que se disponen en la arquitectura

Cliente/Servidor, y la velocidad de las consultas a la base de datos.
» Requisitos de Portabilidad

v’ El sistema sera usado en el SO Windows y se garantiza que se pueda usar en el SO
Linux. Para su Implementacion se usaron Herramientas de Programacion y Gestion
de Bases de Datos que son multiplataforma.

* Requisitos de Seguridad

v La informacién estara protegida contra accesos no autorizados utilizando
mecanismos de autenticacion y autorizacion que puedan garantizar el cumplimiento
de esto: usuario y contrasefia, de manera que cada uno tenga datos de acceso
propios. Se usaran mecanismos de encriptacién de los datos que por cuestiones de
seguridad no deben viajar al servidor en texto claro, como es el caso de las
contrasefas. Se guardara encriptado esta informacion en la base de datos utilizando
para ello MD5 como algoritmo de encriptacion.

v’ El sistema impondra un estricto control de acceso que permitira a cada usuario tener
disponible solamente las opciones relacionadas con su actividad.

v’ El sistema no permitira el acceso a informaciones a partir de puntos no autorizados.

v’ Las reglas de control de acceso deben ser aplicables a las bases de datos y a los
sistemas que trabajan operativamente con los datos.

v No obstante los usuarios accederan de manera rapida y operativa al sistema sin que
los requerimientos de seguridad se conviertan en un retardo para ellos.

* Requisitos de Confiabilidad

v’ El sistema debe ser tolerante ante los fallos; y las operaciones a realizar deben ser
transaccionales.

* Requisitos de Software

v’ La aplicacion debe poderse ejecutar en entornos Windows y/o Linux
(Multiplataforma). Del lado del servidor se utilizara Apache como servidor Web, del

lado del cliente cualquiera de los exploradores existentes en el mercado.
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v En las computadoras de los usuarios solo se requiere de navegador para visualizar

las paginas Web.

* Requisitos de Hardware

v Requerimientos minimos para la conexion a Internet en el cliente: Procesador 486 a
100 MHz.
16 MB de RAM.

Modem o red con TCP-IP.

v Requerimientos minimos del servidor

Procesador Pentium Il a 450 MHz.
256 MB de RAM.

* Restricciones de diseio e implementacion

v' Macromedia Dreamweaver MX.
v' MySQL Server para la manipulacion de los datos.

v" JavaScript para la programacion HTML dinamico en el lado del cliente.

2.6.4— Modelo de casos de uso del sistema

2.6.4.1- Modelo de casos de uso del sistema

Un actor no es mas que un conjunto de roles que los usuarios de Casos de Uso
desempefian cuando interaccionan con estos Casos de Uso. Los actores representan
terceros fuera del sistema que colabora con el mismo. Una vez que hemos identificado los

actores del sistema, tenemos identificado el entorno externo del sistema.

Jerarquia entre actores
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Actor

Usuario

Consultor

Administrador

Jerarquia entre actores

Administrador Consultor

Figura 5: Jerarquia entre actores.

Descripcién
Actor que busca informacion de las tesis de diploma a través del
titulo. Tiene acceso al requerimiento funcional: RF23
Aquel usuario que busca informacion avanzada de los trabajos de
diplomas considerando diversos parametros en la seleccion como:
categoria, nombre del autor, palabras claves, fecha de discusion,
clasificacion, nota y personas implicadas. Este actor tiene acceso a
los requerimientos funcionales de ‘Usuario’ y ademas al:
RF23,RF24,RF24.1
Tiene control total sobre el sistema, gestiona la informacion de todas
las tesis de diplomas, tiene acceso a diversos reportes generales y
especificos, puede realizar analisis de tendencia y graficar reportes
estadisticos. Ademas, tiene acceso a gestionar los usuarios y cada
uno de sus privilegios. Este actor tiene acceso a los requerimientos
funcionales de ‘Usuario’ y ademas al:
RF1,2.3.4.5,6,7,8,9.10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,

52




Capitulo II - Descripcion de la Solucion Propuesta e\'
22,23,25,26,27,28,29,30,31,32,33,34,35,36,47,38,39,40,41,42
,43,44,45,46,47,48,49,50,51,52,53

Tabla 3: Descripcidn de los actores del sistema

2.7 .4.2— casos de usos del sistema

Cada forma en que los actores usan el sistema se representa con un Caso de Uso. Los
Casos de Uso son “fragmentos” de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un
resultado de valor para sus actores. De manera mas precisa, un Caso de Uso especifica
una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo interactuando con sus

actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia.
A continuacién se enumeran los casos de uso del sistema:

1. Autenticar usuario.

2. Cerrar sesion.

3. Gestionar usuario.

4. Cambiar contrasena.

5. Buscar usuario.

6. Consultar ayuda.

7. Gestionar diploma.

8. Buscar diploma por titulo.

9. Gestionar palabras claves.

10.Gestionar personas implicadas.

11.Gestionar autores.

12.Visualizar diplomas por categoria.
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13.Visualizar diplomas por clasificacion.
14.Visualizar diplomas por autor.
15.Visualizar diplomas por palabras claves.
16.Visualizar diplomas por la fecha de discusion.
17 .Visualizar diplomas por personas implicadas.
18.Visualizar diplomas por titulo.
19.Visualizar diplomas por categoria y ano de discusion.
20.Imprimir autores por categoria y ano de discusion.
21.Imprimir tutores por categoria y afio de discusion.
22.Imprimir cotutores por categoria y afio de discusion.
23.Imprimir coautores por categoria y ano de discusion.
24 Imprimir consultantes por categoria y afno de discusion.
25.Visualizar autores por categoria y titulo del diploma.
26.Visualizar tutores por categoria y titulo del diploma.
27 .Visualizar coautores por categoria y titulo del diploma.
28.Visualizar cotutores por categoria y titulo del diploma.
29.Visualizar consultantes por categoria y titulo del diploma.
30.Graficar cantidad de diplomas por categoria segun el aio de discusion.
31.Graficar cantidad de diplomas por clasificacién segun el afio de discusion.
32.Graficar cantidad de notas segun la categoria y el ano de discusion.

33.Graficar cantidad de implicaciones segun el afo de discusion.
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34.Analizar la tendencia de los diplomas segun las palabras claves en un rango de

fecha determinado.

35.Buscar diplomas de manera avanzada.

2.6.5- Paquetes y sus Relaciones
Dado el numero de casos de uso, se utilizan los paquetes para lograr una mayor

organizacion y compresion de los elementos que se agruparan.

En la Figura 6 se muestra las relaciones entre los paquetes.

Paquete Gestion de Informacion: En este paquete se agrupan todas las funcionalidades
relacionadas con la adicion y modificacién y eliminacién de los usuarios, los diplomas, las

palabras claves, las personas implicadas y los autores.

Paquete Salida de Informacién: En este paquete se agrupan todas las funcionalidades
relacionadas con, la visualizacién de los datos, visualizacién de graficos, la obtencion de

reportes y el analisis de la tendencia de los trabajos diplomas.

Paquete de Seguridad: En este paquete se agrupan todas las funcionalidades

relacionadas con la autenticacion, cambio de contrasefa, y cerrar sesion.

Paquetes y sus relaciones

Gestidn de Salida de
Inforrmacian e ol =] Infarrmacian
S =7
Seqguridad

Figura 6: Paquetes y sus relaciones.
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2.6.6— Diagramas de casos de uso del sistema.
Los casos de uso se emplean para representar las funcionalidades que el sistema les

brinda a los actores. Los casos de uso constituyen un proceso y se especifican mediante
una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo, a partir de una peticion en
la interaccion con sus actores. [24] Los casos de uso definidos se organizan y seran

mostrados a continuacion siguiendo la definicion de paquetes ya hecha anteriormente.

oD

NS
Gestionar Usuario
N
Y O Y
N N N
Buscar Usuario Autenticarse

Administrador

7

Cerrar Sesién

A N
N

Figura 7: Diagrama de Casos de Uso del paquete Seguridad.
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categoria segun el afio de discusion

Visualizar diplomas por autor

Visualizar diplomas por palabras
claves

ir cotutores por categoria y
afio de discusion

Visualizar diplomas por la fecha de
aficar cantidad de implicacione: discusion
segun el afig de discusion.

O

Graficar cantidad de notas segun |
categoria y el afio de discusion

Visualizar consultantes por
categoria y titulo del diploma

Visualizar cotutores por categoria y
titulo del diploma Q

Visualizar coautores por categoria y
afio de discusion

-

Visualizar diplomas por personas
implicadas

Imprimir consultantes por categoria
yafio de discusion

usuario

Consultor

O Buscar diploma por titulo

Buscar diplomas de manera
avanzada

Figura 8: Diagrama de Casos de Uso paquete de salida de informacion.
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Gestionar diploma

Consultar ayuda. Q
/!i Gestionar palabras claves.

Administrador

-

Gestionar autores.

O Gestionar personas implicadas

Cambiar contrasefia

Figura 9: Diagrama de Casos de Uso paquete de gestion de informacion.

2.6.7— Descripcion casos de usos del sistema

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
o Ingresar al sistema para acceder a las funcionalidades que
Proposito: )
le brinda.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el usuario desea autenticarse para lo cual debe

escribir un nombre de usuario valido y la contrasefia correspondiente, a continuacion
el sistema chequea, si los datos son validos, el usuario podra acceder a las opciones
del sistema, en caso contrario el sistema muestra un mensaje de error denegando el

acceso Y finalizando asi el caso de uso

Referencia RFA1

Precondiciones: El usuario debe haber sido creado previamente por el
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Administrador del sistema.

El usuario accede a la informacion que le

Poscondiciones: . _
Corresponde segun su nivel.

Prototipo: Anexo 1.1

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Cerrar la sesién para salir del sistema.
Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el Usuario desea salir del sistema. Se brinda la

Opciodn de cerrar la sesion del usuario que esté registrado. Finalizando el caso de uso.

Referencia RF3

Precondiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.2

Actores del Sistema: Administrador(inicia)

Propdsito: Gestionar los datos referentes a los usuarios con acceso al
sistema.

Resumen:

El Caso de Uso se inicia cuando el administrador desea gestionar la cuenta de

usuarios con acceso al sistema. Cuando se habla de gestionar se refiere a insercion
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(crear) de cuenta, cambiar contrasefia (administrador), eliminacion, listar usuarios.
Para insertar (crear) es necesario introducir los datos referentes a cada usuario. Para
eliminar o cambiar contrasefa al usuario se debe introducir la cuenta y el nivel al que

se le desea realizar esta operacion, finalizando el caso de uso.

Referencias RF4,RF6,RF7,RF8

Precondiciones: Para insertar una cuenta de usuario en la Base de Datos es
necesario que no haya sido insertada previamente el
identificador. Para eliminar es necesario introducir el
identificador o llave de la misma, el identificador o llave debe

existir para que se le pueda realizar esta operacion.
Poscondiciones: Se modifican los datos referentes a los usuarios en

La Base de Datos.

Prototipo : Anexo 1.3

Actores del Sistema: Administrador

Propdsito: Permitir que la persona registrada cambie su contrasefia
Resumen:

El caso de uso se inicia cuando un usuario registrado desea cambiar su contrasefa, el
sistema le da la posibilidad de poner su cuenta, la contraseia antigua y la nueva, si los
datos son correctos la contrasefia queda cambiada, de lo contrario se muestra un

mensaje de error, finalizando el caso de uso.

Referencia RF2

Precondiciones: Debe existir informacién almacenada de este usuario.
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Poscondiciones: Queda actualizada la contrasena del usuario
Prototipo: Anexo 1.4
Actores del Sistema: Administrador
Propdsito: Buscar toda la informacion de un usuario determinado.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea obtener toda la informacion de
un usuario especifico. La busqueda se realiza por el Alias del usuario. El caso de uso

concluye cuando el sistema da respuesta a la peticién del Administrador.

Referencia RF5

Precondiciones: Debe existir informacion almacenada de este usuario.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.5
Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Brindar al usuario diversas aclaraciones, descripciones e

indicaciones referidas al sistema y a sus funcionalidades.
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Resumen

El caso de uso inicia cuando el usuario tiene una necesidad y recurre a la ayuda del
sistema para consultar dicha incégnita; a continuacion el sistema le muestra toda la

informacién que contiene registrada sobre la aplicacion, culminado asi, la ejecucion del

caso de uso.
Referencia RF48
Precondiciones: Deben existir usuarios en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.6

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Gestionar la informacion relacionada a las diplomas.
Resumen

El caso de uso inicia cuando un Administrador tiene que gestionar informacion

respecto a un diploma.

Para realizar la gestién de un diploma puede insertar, modificar y eliminar un diploma.

El caso de uso finaliza cuando se ejecuta la accion especificada.

Referencias RF10,RF12,R13,RF11

Precondiciones: Debe estar almacenado al menos una categoria, un tipo,
para realizar la operaciones de insertar diploma. El diploma
que se desea eliminar o modificar sus datos debe estar

primeramente insertado en la base de datos.

Poscondiciones: Se accion insertar se inserta la diploma.

62




Capitulo I1 - Descripcion de la Solucion Propuesta \?‘(

Si accion eliminar se elimina la diploma del sistema.

Si accion modificar datos se actualizan los mismo en la base

de datos

Prototipo : Anexo 1.7

Actores del Sistema: Administrador, usuario y consultor (inician el caso de uso).
Propdsito: Buscar toda la informacién de un diploma determinado.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Administrador o el usuario o el consultor desean
buscar toda la informacion de un diploma especifico. La busqueda se realiza por el
Titulo de la diploma. El caso de uso concluye cuando el sistema da respuesta a la

peticion del Administrador.

Referencia RF23

Precondiciones: Debe existir informacién almacenada de este diploma.
Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.8
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Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite gestionar toda la informacién referente a las

palabras claves que les son asignadas a las diplomas.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Administrador decide asignarle palabras claves a
un diploma. Para esto el sistema da la posibilidad de insertar, modificar y eliminar
palabras claves. El caso de uso termina cuando el Administrador pueda realizar la

gestion de las palabras claves correctamente.

Referencias RF14,RF15,RF16

Precondiciones: Debe estar almacenado al menos un diploma para realizar
las operaciones de insertar palabras claves. La palabra clave
que se desea eliminar o modificar sus datos debe estar

primeramente insertada en la base de datos.
Poscondiciones: Se accion insertar se inserta la palabras claves.
Si accioén eliminar se elimina la palabra clave del sistema.

Si accion modificar datos se actualizan los mismo en la base

de datos

Prototipo : Anexo 1.9

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Permite gestionar toda la informacion referente a las

personas implicadas que les son asignadas a los diplomas.
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Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Administrador decide asignarle personas implicadas
a un diploma. Para esto el sistema da la posibilidad de insertar, modificar y eliminar
personas implicadas. El caso de uso termina cuando el Administrador pueda realizar la

gestion de las personas implicadas correctamente.

Referencias RF17,RF18,RF19
Precondiciones: Debe haber sido insertado un diploma y sus datos para

posteriormente asignarle las personas implicadas.

Si se desea modificar datos de personas implicadas de un
diploma debe haberse insertado con anterioridad en la base

de datos.
Poscondiciones: Se accion insertar se inserta las personas implicadas.

Si accidén eliminar se elimina las personas implicadas del

sistema.

Si accién modificar datos se actualizan los mismo en la base

de datos
Prototipo : Anexo 1.10
Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite gestionar toda la informacion referente a los autores

que les son asignadas a los diplomas.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el Administrador decide asignarle autores a un

diploma. Para esto el sistema da la posibilidad de insertar, modificar y eliminar autores.
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El caso de uso termina cuando el Administrador pueda realizar la gestion de las

autores correctamente.

Referencias RF20,RF21,RF22
Precondiciones: Debe haber sido insertado un diploma y sus datos para

posteriormente asignarle los autores.

Si se desea modificar datos de autores de un diploma debe

haberse insertado con anterioridad en la base de datos.
Poscondiciones: Se accioén insertar se inserta los autores.
Si accioén eliminar se elimina los autores del sistema.

Si accién modificar datos se actualizan los mismo en la base

de datos
Prototipo : Anexo 1.11
Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas por categoria.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer las diplomas por
categorias muestra un listado con todas las diplomas con sus titulos, resumen, tipo,
fecha de discusiéon y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas en este
categoria. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF25.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.
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Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.12

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas por clasificacion.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer las diplomas por
clasificacion muestra un listado con todas las diplomas con sus titulos, resumen,
categoria, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas en
este tipo. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF26.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.
Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.13

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas segun el nombre del autor.
Resumen:
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El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun el
nombre del autor, muestra un listado con todos los diplomas con su titulo, resumen,
categoria, tipo, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas.
El caso de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF27.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.14

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas segun las palabras claves.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun
palabras claves, muestra un listado con todos los diplomas con su titulo, resumen,
categoria, tipo, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas.
El caso de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF28.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.15
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Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas segun la fecha de discusion.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun la
fecha de discusion, muestra un listado con todos los diplomas con su titulo, resumen,
categoria, tipo, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas.
Y la fecha de discusion es una fecha inicial y la otra final. El caso de uso finaliza
cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF29.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.16

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Mostrar diplomas segun las personas implicadas.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun las
personas implicadas, muestra un listado con todos los diplomas con su titulo,
resumen, categoria, tipo, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de
diplomas. Y el nombre de la personas implicada y su implicacion. El caso de uso
finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF29.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.
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Prototipo: Anexo 1.18

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas segun el titulo
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun
titulo, muestra un listado con todos los diplomas con su titulo, resumen, categoria,
tipo, fecha de discusiéon y un vinculo de su fichero y la cantidad de diplomas. El caso
de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.

Referencia RF31.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.17

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar diplomas segun la categoria y el afio de discusion.
Resumen:
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El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los diplomas segun la
categoria y el afo de discusion, muestra un listado con todos los diplomas con sus
titulos, resumen, tipo, fecha de discusion y un vinculo de su fichero y la cantidad de
diplomas en esta categoria. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los diplomas.
Referencia RF32.

Precondiciones: Deben estar los diplomas a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.19

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Mostrar e Imprimir autores segun la categoria y el afio de
discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los autores de diplomas
segun la categoria y el afio de discusion, muestra un listado con todos los autores con
sus nombres, apellidos, curriculum, y la nota de cada autor y la cantidad de autores

en esta categoria y el afio determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza

los autores.
Referencia RF33.
Precondiciones: Deben estar los autores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.20
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Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Mostrar e Imprimir tutores segun la categoria y el afio de
discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los tutores de diplomas
segun la categoria y el afo de discusion, muestra un listado con todos los tutores con
sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de tutores en esta categoriay el afio
determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los tutores.

Referencia RF34.

Precondiciones: Deben estar los tutores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.21

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Mostrar e Imprimir coautores segun la categoria y el afio de
discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los coautores de
diplomas segun la categoria y el ano de discusién, muestra un listado con todos los
coautores con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de coautores en esta

categoria y el ano determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los
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coautores.
Referencia RF35.
Precondiciones: Deben estar los coautores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.22

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Mostrar e Imprimir cotutores segun la categoria y el afio de
discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los cotutores de
diplomas segun la categoria y el aio de discusidon, muestra un listado con todos los
cotutores con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de cotutores en esta

categoria y el ano determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los

cotutores.
Referencia RF36.
Precondiciones: Deben estar los cotutores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.23

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
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Propdsito: Mostrar e Imprimir consultantes segun la categoria y el afio
de discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los consultantes de
diplomas segun la categoria y el aio de discusién, muestra un listado con todos los
consultantes con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de consultantes en
esta categoria y el afio determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los

consultantes.

Referencia RF37.
Precondiciones: Deben estar los consultantes a visualizar en la base de
datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.24

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar autores segun la categoria y titulo de diploma.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los autores de diplomas
segun la categoria y titulo de diploma, muestra un listado con todos los autores con
sus nombres, apellidos, curriculum, y la nota de cada autor vy la cantidad de autores
en esta categoria y titulo de diploma determinado. El caso de uso finaliza cuando se
visualiza los autores.

Referencia RF39.
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Precondiciones: Deben estar los autores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.25

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propésito: Mostrar tutores segun la categoria vy titulo de diploma.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los tutores de diplomas
segun la categoria y titulo de diploma, muestra un listado con todos los tutores con sus
nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de tutores en esta categoria y titulo de
diploma determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza los tutores.

Referencia RF41.

Precondiciones: Deben estar los tutores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.28

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar cotutores segun la categoria y titulo de diploma.
Resumen:
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El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los cotutores de
diplomas segun la categoria y titulo de diploma, muestra un listado con todos los
cotutores con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de tutores en esta
categoria y titulo de diploma determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza
los cotutores.

Referencia RF42.

Precondiciones: Deben estar los cotutores a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.26

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Mostrar coautores segun la categoria y titulo de diploma.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los coautores de
diplomas segun la categoria y titulo de diploma, muestra un listado con todos los
coautores con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de coautores en esta
categoria y titulo de diploma determinado. El caso de uso finaliza cuando se visualiza
los coautores.

Referencia RF40.

Precondiciones: Deben estar los coautores a visualizar en la base de datos.
Poscondiciones:

Prototipo: Anexo1.27
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Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propésito: Mostrar consultantes segun la categoria y titulo de diploma.
Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer los consultantes de
diplomas segun la categoria y titulo de diploma, muestra un listado con todos los
consultantes con sus nombres, apellidos, curriculum, y la cantidad de consultantes en
esta categoria y titulo de diploma determinado. El caso de uso finaliza cuando se

visualiza los consultantes.

Referencia RF38.
Precondiciones: Deben estar los consultantes a visualizar en la base de
datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo1.28
Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite representar de forma visual la cantidad de diplomas

por categoria segun afio de discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea saber la cantidad de diplomas
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en cada categoria segun un afo determinado, muestra un grafico con todos los
diplomas con la cantidad total en cada categoria. El caso de uso finaliza cuando se
visualiza el graficar con la cantidad de diplomas en cada categoria.

Referencia RF43

Precondiciones: Deben estar los diplomas a graficar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.29

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite representar de forma visual la cantidad de diplomas

por tipo segun ano de discusion.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea saber graficamente la cantidad
de diplomas en cada tipo segun un afio determinado, muestra un grafico con todos los
diplomas con la cantidad total en cada tipo. El caso de uso finaliza cuando se
visualiza el graficar con la cantidad total de diplomas en cada tipo.

Referencia RF44

Precondiciones: Deben estar los diplomas a graficar en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.30
Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite representar de forma visual la cantidad de autores
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con sus notas segun afio de discusion y la categoria.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea saber graficamente la cantidad
de autores en cada nota segun la categoria y un afo determinado, muestra un
grafico con todas las notas y la cantidad de autores en cada una de ellas. El caso de

uso finaliza cuando se visualiza el graficar con la cantidad total de autores en cada

nota.

Referencia RF45

Precondiciones: Deben estar los autores con sus notas a graficar en la base
de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.31

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Permite representar de forma visual la cantidad de personas

en cada implicaciones segun afo de discusion

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea saber graficamente la cantidad
de personas en cada implicacion segun un afo de discusion determinado, muestra
un grafico con la cantidad de personas en cada implicaciones caso de uso finaliza
cuando se visualiza el graficar con la cantidad total de personas en cada implicacion.
Referencia RF46

Precondiciones: Deben estar las personas con sus implicaciones a graficar

en la base de datos.
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Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.32

Actores del Sistema: Administrador (inicia el caso de uso).

Propdsito: Este analisis permite conocer hacia que rama o perfil
cientifico se han encaminado la mayor cantidad de tesis de
diploma en un rango de fecha determinado

Resumen:

El caso de uso inicia cuando un Administrador desea conocer hacia que rama o perfil

cientifico se han encaminado la mayor cantidad de tesis de diploma en un rango de

fecha determinado caso de uso finaliza cuando se analiza las tesis.

Referencia RF47.

Precondiciones: Deben estar las tesis con sus palabras claves en la base de
datos en este rango de fecha.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.33
Actores del Sistema: Consultor (inicia el caso de uso).
Propdsito: Permite buscar de manera avanzada los diplomas de

distintas maneras.

Resumen:
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El caso de uso inicia cuando un Consultor desea Buscar diplomas de manera
avanzada considerando cualquier combinacion de los parametros: categoria, nombre
del autor, palabras claves, fecha de discusion, clasificacion, nota y personas

implicadas. Caso de uso finaliza cuando se buscan las tesis.

Referencia RF24 1.

Precondiciones: Deben estar las tesis buscadas en la base de datos.
Poscondiciones:

Prototipo: Anexo 1.34

2.6.8— Construccion del sistema
En este capitulo se describe la construccién de la solucion propuesta mostrandose los

diagramas de clases, el modelo légico y fisico de los datos y el diagrama de
implementacién, brindando estos artefactos una descripcion de la fase de implementacion

del sistema.

2.6.9— Diagrama de clases Web del diseino
Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones estructurales y

de herencia. En el caso de las aplicaciones Web, el diagrama de clases representa las
colaboraciones que ocurren entre las paginas, donde cada pagina légica puede ser
representada como una clase. Al tratar de utilizar el diagrama de clases tradicional para
modelar aplicaciones Web surgen varios problemas, por lo cual los especialistas del
Racional plantearon la creacion de una extension al modelo de analisis y disefio que
permitiera representar el nivel de abstraccion adecuado y la relaciéon con los restantes
artefactos de UML. El diagrama de clases Web, fue realizado, a partir de los casos de uso

del sistema, tal como se muestra en la tabla siguiente:
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Autenticar usuario
Cerrar sesion
Gestionar usuario.
Cambiar contrasefia.
Buscar usuario.
Consultar ayuda.
Gestionar diploma.
Gestionar palabras claves.
Gestionar personas implicadas
Gestionar autores.
Visualizar diplomas por categoria.
Visualizar diplomas por clasificacion.
Visualizar diplomas por autor
Visualizar diplomas por palabras claves.
Visualizar diplomas por la fecha de discusion.
Visualizar diplomas por personas implicadas.
Visualizar diplomas por titulo.
Visualizar diplomas por categoria y afio de discusion.
Imprimir autores por categoria y afio de discusion.

Imprimir tutores por categoria y afio de discusion.

Anexo 2.1

Anexo 2.2

Anexo 2.3

Anexo 2.4

Anexo 2.6

Anexo 2.7

Anexo 2.8

Anexo 2.9

Anexo 2.10

Anexo 2.11

Anexo 2.12

Anexo 2.13

Anexo 2.14

Anexo 2.15

Anexo 2.16

Anexo 2.17

Anexo 2.18

Anexo 2.19

Anexo 2.20
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Imprimir cotutores por categoria y afo de discusion. Anexo 2.21
Imprimir coautores por categoria y afio de discusion. Anexo 2.22
Imprimir consultantes por categoria y afio de discusion. Anexo 2.23
Visualizar autores por categoria y titulo de la diploma. Anexo 2.24
Visualizar tutores por categoria y titulo de la diploma. Anexo 2.25
Visualizar coautores por categoria y titulo de la diploma. Anexo 2.26
Visualizar cotutores por categoria y titulo de la diploma. Anexo 2.27
Visualizar consultantes por categoria y titulo de la diploma. Anexo 2.28
Graficar cantidad de diplomas por categoria segun el afio de Anexo 2.28
discusion.

Graficar cantidad de diplomas por clasificacion segun el afio de Anexo 2.29

discusion.
Graficar cantidad de notas segun la categoria y el afio de Anexo 2.30
discusion.
Graficar cantidad de implicaciones segun el afio de discusion. Anexo 2.31

Analizar la tendencia de los diplomas segun las palabras claves Anexo 2.32

en un rango de fecha determinado.
Buscar diplomas de manera avanzada.

Tabla 4: Diagramas de Clases Web del sistema.

2.6.10- Diseno de la base de datos
Por la importancia de los datos manejados en el modulo docente de la Intranet de una

Facultad es necesario lograr un buen disefo de la informacién almacenada.
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En este epigrafe se muestra el disefio de la base de datos del sistema propuesto a través
de los diagramas de clases persistente y el esquema de la base de datos generados a

partir de este, con el modelo de datos.

2.6.11- Diagrama del Modelo légico de datos
Se muestra el disefo de la Base de Datos del sistema propuesto a través del diagrama de

clases persistentes. Es mostrado en el QX NsH

2.6.12— Diagrama del Modelo fisico de dato

El modelo de datos que muestra la estructura fisica de las tablas de la base de datos,

obtenido a partir del diagrama de clases persistentes, es mostrado en el Anexo 3.7.

2.6.13— Diagrama de implementacién
El diagrama de implementacion es un modelo de objetos que describe la distribuciéon

fisica del sistema en términos de como se distribuye la funcionalidad entre los nodos de
computo. Es una coleccion de nodos y arcos; donde cada nodo representa un recurso de

cémputo, normalmente un procesador o un dispositivo de hardware similar.

El sistema estara estructurado segun la metodologia Web con un cliente y un servidor. En
el lado del servidor estaran, en la misma computadora sobre un Windows 2003 Advanced
Server, SQL Server como servidor de Base de Datos y Apache como servidor Web. Esta

se comunicara con el cliente a través del protocolo HTTP.

Se visualizara la aplicacion en el lado del cliente con el Internet Explore 4.0 o superior o

cualquier navegador.
En el nodo del cliente se muestran las interfaces al usuario de la aplicacion.

El siguiente diagrama muestra la disposicion fisica de los distintos nodos que compone el

sistema. Ver Anexo 3.8.
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2.6.13- Principios de diseino

2.6.13.1 Estandares en la interfaz de la aplicacion

Para lograr que el usuario se sienta confortable con el sistema y lograr una adecuada
apariencia se tienen en cuenta varios aspectos que se explicaran a continuacién como

son: tipos de letras, colores y composicion del sitio.

En todo el sistema se contrastan colores con tonalidad azul claro, gris y blanco en sentido
general. La letra legible y oscura para que contrasten con el fondo y refrescantes a la vista
del usuario, los colores utilizados para representar estados se utilizan para captar la

atencion del usuario, se mantuvo un disefio Unico en todo el sistema.
El sistema esta disefiado para una resolucién de 800x700 pixel.

Se proporciona un menu en la parte superior del sitio el cual esta presente en todas las

paginas para que el usuario navegue por el sistema hasta encontrar lo que desee.

2.6.13.2 Tratamiento de errores

El usuario en ocasiones introduce los datos de manera errénea y en otras selecciona
elementos de la pantalla, aunque las posibilidades de introducir informacion errénea por
parte del usuario son minimas, en caso de errores se le comunica al usuario el error
cometido en la misma pagina (generalmente los errores se muestran de color amarillo) y

tiene un formato explicativo para la mejor comprension del error por parte del usuario.

Por ejemplo cuando un usuario desea autentificarse en el sistema, y comete algun error,
el sistema le muestra un mensaje en negro: Ha ocurrido un error con el usuario oly

passaword.

2.6.13.3 Concepcion general de la ayuda
El sistema cuenta con un mapa de navegacion de ayuda general para el usuario, solo
para una mejor comprension en cuanto a la navegacion y las distintas opciones que se

brindan dentro de la aplicacion.
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2.7 Conclusiones

En este capitulo fueron descritos los procesos objetos de estudio (los procesos que se
llevan a cabo para la gestion de la informacién de los trabajos de diplomas en la Facultad
de Informatica), fueron definidos los roles (actores y trabajadores) y entidades del

negocio, asi como su participacidén en los procesos.

Esta etapa de modelado del negocio permitié en gran medida ganar en el entendimiento
de los elementos que conforman el campo de accidn, el flujo de informacién presente en
los procesos estudiados a través fundamentalmente de los diagramas de actividad y

dentro de ello la identificacion de las actividades a automatizar.

Ademas en este capitulo se realiz6 un analisis de los requerimientos funcionales y no
funcionales del sistema a implementar, con el objetivo de dar solucion al problema
planteado en la presente investigacion. A partir de este analisis se proponen los casos de
usos del sistema, asi como los actores del mismo. Se realiz6 ademas el diagrama de
implementacién y los diagramas correspondientes al modelo logico y fisico de los datos.
Por ultimo se describen los principios tenidos en cuenta para el diseho del sistema, tales
como: interfaz de entradas y salidas, tratamientos de errores, concepcion de la ayuda y

sistema de seguridad y proteccion implementado.

86




Capitulo 111 - Estudio de factibilidad ? -

Capitulo lll — Estudio de factibilidad

3.1 —Introduccion
En este capitulo, se muestra todo el analisis realizado en relacion al célculo de la
factibilidad del proyecto, utilizando para ello la estimacién del esfuerzo basada en el

Analisis de Puntos de Casos de Uso.

La estimacion de Puntos de Casos de Uso es un método creado por Gustav Karner que
se utiliza para estimar el tiempo de creacion de un proyecto mediante la asignacion de
"pesos" a una cantidad determinada de factores que lo afectan, para luego obtener el
tiempo total estimado para la realizacion del proyecto a partir de esos factores. Estos
valores no son absolutos, sino que pueden variar de acuerdo a las caracteristicas de la

organizacion y del proyecto.

3.2 — Planificacién basada en caso de uso

Método de estimacion del esfuerzo de desarrollo de un producto de software a partir de
los Casos de Uso y algunos factores de complejidad técnica y ambiente que influyen en el

desarrollo [25].

Pasos para la Estimacion:

1. Calcular los Puntos de Casos de Uso (PCU)
1.1 Calcular el Factor de Peso de los Actores (FPA)

1.2 Calcular el Factor de Peso de los Casos de Uso (FPCU)

2. Calcular los Puntos de Casos de Usos Ajustados (PCUA)
2.1 Calcular el Factor de Complejidad Técnica (FCT)
2.2 Calcular el Factor de Ambiente (FA)

3. Calcular el Esfuerzo de desarrollo (E)
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3.2.1 — Obtencidén de los Puntos de Casos de Uso sin ajustar

El primer paso para la estimacion consiste en el calculo de los Puntos de Casos de Uso

sin ajustar. Este valor, se calcula a partir de la ecuacion.
PCU =FPA + FPCU

Donde:

PCU: Puntos de Casos de Uso (UUCP)

FPA: Factor de Peso de los Actores (UAW)

FPCU: Factor de Peso de los Casos de Uso (UUCW)

3.2.1.1 - Obtencioén del Factor de Peso de los Actores sin ajustar (FPA)

Este valor se calcula mediante un analisis de la cantidad de actores presentes en el
sistema y la complejidad de cada uno de ellos. La complejidad de los actores se establece
teniendo en cuenta en primer lugar si se trata de una persona o de otro sistema, y en

segundo lugar, la forma en la que el actor interactua con el sistema. Los criterios son:
Tipo Descripcion Peso Cant*Peso

. Otro sistema mediante una interfaz de
Simple . 1 0*1
programacion.

Otro sistema mediante un protocolo o
Medio 2 0*2
una interfaz basada en texto.

Una persona que interactua con el
Complejo . . . _ 3 3*3
sistema mediante una interfaz grafica.

Total: 9
Tabla 5: Factor de Peso de los Actores (FPA)

3.2.1.2 — Obtencion del Factor de Peso de CU (FPCU)

Se calcula teniendo en cuenta la cantidad de casos de usos y su complejidad.
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Complejidad: Se determina a partir de la cantidad de transacciones que se realizan.

Transaccion: Es una secuencia atdmica de actividades, las cuales se realizan

completamente o no se realiza ninguna.

Tipo de CU Transacciones Peso
Simple menos de 4 5
Medio deda’7 10

Complejo mas de 7 15

Tabla 6: Factor de Peso de CU (FPCU)

Para calcular UUCW:
No. Caso de Uso No- Tipo de Peso
Transiciones Ccu
1 Autenticar usuario. 1 Simple 5
2 Cerrar sesion. 1 Simple 5
3 Gestionar usuario. 5 Medio 10
4 Cambiar contrasenfa. 1 Simple 5
5 Buscar usuario. 1 Simple 5
6 Consultar ayuda. 1 Simple 5
7 Gestionar diploma. 4 Medio 10
8 Buscar diploma por titulo. 1 Simple 5
9 3 Simple 5

Gestionar palabras
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claves.

Gestionar personas

10
implicadas.
1 Gestionar autores
12 Visualizar diplomas por
categoria.
13 Visualizar diplomas por
clasificacion.
14 Visualizar diplomas por
autor
15 Visualizar diplomas por
palabras claves.
16 Visualizar diplomas por la
fecha de discusion.
17 Visualizar diplomas por
personas implicadas.
Visualizar diplomas por
18 categoria y afo de
discusion
Imprimir autores por
19 categoria y afio de
discusion.
Imprimir tutores por
20 categoria y ano de

discusion.

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple
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21

22

23

24

25

26

27

28

29

Imprimir cotutores por
categoria y ano de

discusion.

Imprimir coautores por
categoria y afo de

discusion

Imprimir Consultantes
por categoria y afio de

discusion.

Visualizar autores por
categoria y titulo del

diploma

Visualizar tutores por
categoria y titulo del

diploma

Visualizar coautores por
categoria y titulo del

diploma

Visualizar cotutores por
categoria y titulo del

diploma

Visualizar consultantes
por categoria y titulo del

diploma

Graficar cantidad de
diplomas por categoria

segun el afo de

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple
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31

32

33

34

discusion

Graficar cantidad de
diplomas por clasificacion
segun el afo de

discusion.

Graficar cantidad de
notas segun la
categoria y el afo de

discusion.

Graficar cantidad de
implicaciones segun el

ano de discusion.

Analizar la tendencia de

los diplomas

Buscar diplomas de

manera avanzada.

Tabla 7: Variables por casos de uso.

Simple

Simple

Simple

Simple

Simple

3.2.1.3 — Obtencion de los Puntos de Casos de Uso sin ajustar (PCU)

Se tienen 32 casos de uso con la clasificacion simple y 2 casos de uso con la clasificacion

media por lo que se le aplican como factor de peso 5y 10 respectivamente.

PCU = FPA + FPCU

Luego: PCU =9 + 180

PCU =189
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3.2.2 — Obtencidn de los Puntos de Casos de Uso ajustados

Después de calculados los PCU (sin ajustar) estos se deben ajustar teniendo en cuenta

un grupo de factores técnicos y ambientales. Este valor, se calcula a partir de la ecuacion.
PCUA = PCU X FCT X FA

Donde:

PCUA: Puntos de Casos de Usos Ajustados (UCP)

FCT: Factor de Complejidad Técnica (TCF)

FA: Factor de Ambiente (EF)

3.2.2.1 — Obtencion del Factor de Complejidad Técnica (FCT)

Este coeficiente se calcula mediante la cuantificacion de un conjunto de factores (13) que

determinan la complejidad técnica del sistema. Cada uno de los factores se cuantifica con
un valor de 0 a 5, donde 0 significa un aporte irrelevante y 5 un aporte muy importante. Se

estima de la forma:

FCT =0.6 + 0.01 x £ (Peso; x Valor;)

Factor Descripcién Peso Valor 2 (Peso;
Valor;)
T1 Sistema distribuido 2 4 8

Objetivos de performance o
T2 _ 1 4 4
tiempo de respuesta

T3 Eficiencia del usuario final 1 5 5
T4 Procesamiento interno complejo 1 5 5
T5 El codigo debe ser reutilizable 1 4 4
T6 Facilidad de instalacion 0.5 4 2
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T7 Facilidad de uso 0.5 4 2
T8 Portabilidad 2 4 8
T9 Facilidad de cambio 1 4 4
T10 @ Concurrencia 1 2 2
Incluye objetivos especiales de
T11 1 0 0
seguridad
Provee acceso directo a terceras
T12 1 3 3

partes

Se requieren facilidades
T13  especiales de entrenamiento a 1 2 2

usuarios
Total: 49

Tabla 8: Factores Técnicos

FCT=0.6 +0.01*49
FCT =1.09

3.2.2.2 - Obtencion del Factor de Ambiente (FA)

Después se multiplican los pesos asociados a cada factor por el valor puesto y se aplica
la férmula para obtener el factor de Ambiente. Luego se pueden calcular los puntos de
funcion ajustados multiplicando los desajustados por los factores de complejidad técnica y

de ambiente. Se estima de forma similar al FCT:
FA=1.4-0.03 x = (Peso; x Valor;)

Factor Descripcion Peso Valor T (Peso; *
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Valor;)
Familiaridad con el modelo de
E1 15 3 4.5
proyecto utilizado
E2 Experiencia en la aplicacion 0.5 3 1.5
Experiencia en orientacion a
E3 g 1 5 5
objetos
E4 Capacidad del analista lider 05 4 2
E5 Motivacion 1 5 5
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 4 8
E7 Personal a tiempo compartido -1 0 0
Dificultad del lenguaje de
ES clenga) -1 4 -4
programacion
Total: 22

Tabla 9: Factor Ambiente.

FA=14-0.03*22
FA=0.74

3.2.2.3 — Obtencion de los Puntos de Casos de Uso ajustados (PCUA)

Se tienen 34 casos de uso con la clasificacion simple y 2 casos de uso con la clasificacion
media por lo que se le aplican como factor de peso 5y 10 respectivamente.

PCUA=PCU X FCT X FA
Luego: PCUA = 189 X 1.09 X 0.74

PCUA = 152.44
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3.2.3 — Calcular el Esfuerzo de desarrollo

Convertir los Puntos de Casos de Uso Ajustados a Esfuerzo de desarrollo.
E=PCUAXFC

Donde:

FC: Factor de Conversion

El valor de FC segun Karner es de 20 H/H

Puede ser calibrado entre 15y 30 H/H en dependencia de los FA.

Karner originalmente sugirié que cada Punto de Casos de Uso requiere 20 horas-hombre.
Posteriormente, surgieron otros refinamientos que proponen mayor detalle, segun el

siguiente criterio:

Sumar el numero de factores de ambiente que estan por debajo de la mediade E1aE6y

los que estan por encima de E7 y E8

« Si la suma da menor o igual a 2 se usa como factor de conversion 20 horas-
hombre.
« Sila suma da 3 o 4 se usa como factor de conversion 28 horas-hombre.
« Mayor o igual que 5 se debe ajustar pues se considera de alto riesgo con
posibilidad de fracaso.
Media = 2

Total EF = Cant EF < 2 (entre E1 — E6) + Cant EF > 2 (entre E7 — E8)
Como Total EF=2+0

Total EF =2

CF =20 horas-hombre (porque Total EF = 2)

Luego E =PCUA x FC

E = 152.44* 20 horas-hombre
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E = 3048.94 horas-hombre

La Programacion ocupa el 40 % del proyecto. Existe una aproximacion estimada de la
distribucion del esfuerzo en funcién de las etapas del desarrollo de software.

Tipo de Actividad Porciento = Esfuerzo (H/H)
Analisis 10 762.237
Disefio 20 1424 474
Implementacion 40 3048.94
Pruebas 15 1143.355
Sobrecarga (Otras actividades) 15 1143.355
Total 100 7522.361

Tabla 10: Distribucion Del esfuerzo estimado entre los flujos de trabajo de RUP.

3.2.4 — Duracién
Trabajando los 26 dias al mes y 9 horas al dia como promedio, se puede decir que:

Duracién (dias) = Total de Horas/[Hombre entre 9 horas al dia = 3048.94/9 = 339 dias.

Duracién (meses) = Total de dias/26 dias por mes = 339 /26 = 34.29 = 13 meses.

3.2.5 — Calculo de costos
Tomando como salario promedio mensual 345.00 MN

Costo = 13 * 354 = 4602 MN

3.2.6 — Beneficios tangibles e intangibles

El desarrollo de un producto informatico tiene asociado un costo y el llevarlo a cabo esta
en dependencia de los beneficios que el mismo puede reportar. Los beneficios pueden ser
economicos y de orden social, resaltando que los ultimos mencionados tienen tanta

connotacion como los primeros.
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Dentro de los beneficios tangibles que se desprenden del proyecto se puede mencionar el

incremento de la productividad en la actividad que se aplique ya que esta herramienta
podra ser utilizada en cualquier entidad estatal del pais para beneficio del mismo y de sus

recursos.

Como beneficios intangibles se puede citar la obtencion de una novedosa herramienta
para la optimizacién de tareas, ademas del ahorro de tiempo que significa la realizacion

de estos algoritmos de forma manual.
Analisis de costos y beneficios

Indudablemente la utilizacion de este producto informatico traeria grandes beneficios en
cualquier sector que se desee, debido a la posibilidad que brinda para la optimizaciéon y
descripcion de las tareas a las que se aplique, lo que se traduce en un incremento
productivo, ademas de los beneficios tanto tangibles como intangibles, descritos en el

inicio del epigrafe.

Un aspecto importante para determinar la factibilidad de este producto,
independientemente de los beneficios aparejados al mismo, es el costo, el cual fue

estimado en 4602 MN, ademas supone un tiempo de desarrollo de 13 meses.

Para la realizacién de la aplicacion no se incurrié en gastos adicionales de equipamiento,
materiales de oficina, compra de otros sistemas necesarios, ni de herramientas de
desarrollo, ademas no hubo necesidad de contratar personal calificado que realizara el

trabajo imprescindible para obtener el producto final.

Analizando los costos se puede apreciar que los mismos son relativamente bajos, este
aspecto, unido a los grandes beneficios que resultarian de la realizacion y posterior

utilizacion del software propuesto, determina la factibilidad del desarrollo del producto.

3.3 —Conclusiones
Luego del analisis de este capitulo se concluye que:
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Es factible realizar el sistema propuesto, teniendo en cuenta el costo y los

beneficios que aportara con su implementacion; resultando asi un costo de 4602 MN y

desarrollandose por una persona en un tiempo de 13 meses.
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Conclusiones

Durante el desarrollo de este Trabajo de diploma se pudo realizar un analisis de los
procesos de gestion de la informacion referida a los trabajos de diplomas en la facultad de
informatica en la universidad de Cienfuegos

También se realizé el analisis y disefio del sistema para la gestion de esta informacion.
Finalmente se implemento la aplicacion teniendo en cuenta las caracteristicas definidas
en los procesos de analisis y disefio.

Con el cumplimiento del objetivo propuesto en el trabajo se pudo obtener una aplicacion

que satisface los requerimientos determinados inicialmente.
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Recomendaciones

. Generalizar el producto software a otras facultades de nuestra Universidad de
Cienfuegos.

. Adicionar nuevas funcionalidades que apoyan todo el proceso de consulta
documental...

. Poner el sistema a prueba durante un periodo significativo para comprobar que sus

funcionalidades se correspondan con las actividades que estan gestionando.
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ANEXOS

o ‘3\
=
BUSCADOR DE

DIPLOMAS

Anexo1.1: Autenticar usuario

Anexo01.2: Cerrar sesion

EiE S=lir =
e
a=lir
o = Fye=as

Anexo1.3: Gestionar Usuario

% Insertar Usuario

MNombre

| |
Apellido [ |
alias [ |
Ocupadion [ |
Pass [ |
Descripcion [ |
[LInsenarUsuario | [ Cancelar |

Editar Usuario ‘E
Nombre |haeelaﬁmohammed |
Apelida |A[_s hager |
Alias | manaa |
Ocupacion |estud iente |
Pass |O k |
Descripcion |ok mana |
Guardar Usuario ] [ Cancelar
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% Administracién de Usuarios

Orden
1
2
3

Nombre Apellidos Alias Ocupacion Descripcion
Haeel ali mohammed Al_shaeer manaa estudiente ok mana
Maher Ali haeel hermano ok
Manaa Ali admin adminstrador ok mana

Anexo1.4: Cambiar contraseia

” cambiar contrasefia del usuario

Alias

contrasefia anterior

contrasefia nueva

Confirmar contrasefia nueva

| Guardar |

[ cancelar |

Buscar usuario

Alias

@

Action

AW
S Eia]

Anexo1.5: Buscar Usuario

Anexo01.6: Consulta Ayuda

5.
ﬁ.
;

P R N
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Datos de diplomas

Anexo1.7: Gestionar Diploma

\

Categoria diploma

Titulo

Resumen

| Seleccione una categoria E”

Tipo de dploma

Fecha de discusidn(dia/mes/afia)

| Seleccione un tipo E”

|E

Palabras Claves(Introduce las palabras seperacas por comas)

Guardar Datos ] [ Cancelar

.li Administracién de diplomas

Orden  Titulo
Tesis de
1 mana ali
mohamed
Tesis de
2 mi amigo
chris
3 Tesis de
eissa
4 Sas
g Reee
& Tesis de
manaa
paginal

Resumen

Es una tesis
muy
importante

Es una tesis
sobre cultura
fisica

Tesis sobre la
calidad

Sobre las
isssss

Resrhhjkikd455

Sobre los
trabjos de
diplomas

|[ Examinar... ][ Subir ]

Categoria
diploma

Pregrado

Pregrado

Maestria

Doctorado

Pregrado

Pregrado

Tipo

Aplicacion
desktop

Proyectos

Investigadion

Multimedia

Aplicacion
desktop

Aplicacion
desktop

Fecha de
discusicn

2010-05-08

2010-05-23

2010-05-23

2010-05-30

2010-05-27

2010-05-28

Fichero

6329d31c2613bf231d9c841b7aesbcbe, pdf

6626dc290c82ebb 56f412f56 7448 2e6a.pdf

d31260c95040b9247830 1f03ffa4b8e 7. pdf

28d387325c7a79afafbh 19fb4fa326c1b. pdf

a7d821efa20d5becled 780caB99fad3a. pdf

Palabras
claves

it

¥ ¥ ¥ ¥

3

Personas
implicadas

Autores

& 88 B

Actions

L9

A9

L9

L9

A

A9
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Anexo01.8: Buscar Diploma
Escribe el titulo de la diploma

Titulo

Anexo01.9: Gestionar Palabras Claves

% Agregue palabras claves a este diploma

Terminos(Introduce |as palabras seperadas por comas)

Agregar ] [ Cancelar

Editar Palabras claves

Informatica, Inteligencia

Eliminar

manaa, yemen, cuba

Eliminar

informatica

Eliminar

Anexo01.10: Gestionar Personas Implicadas

o i Vincular persona a trabajo de diploma

Implicacidn Seleccione el vinculo El
Mombre

Apellidos

Resumen curricular

Vincular | [ Cancelar
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\

Editar Personas vinculadas

Mombre |maya |

Apellidos |profesora |

Curriculum

es una profesora bonita

Implicacién | Tutor [=] [ Eliminar |
Mombre |Oscar Alejo |
Apelidos |profesar |

Curriculum

es informatico

Implicacién Consultante [=] [ Eliminar |

Anexo01.11: Gestionar Autores

Vincular autores a trabajo de diploma

Nombre | |

Apelidos | |

Resumen curricular

Motas ‘Seleccione el vinculo | ~|
Seleccione el vinculo
Agregar ] [ Cancelar Jregular
4-bien

Editar Autores

Nombre |sa|ah hasen subhi |
Apelidos |a| subhi |
Curriculum

ez mi amigo

notas b-excelente El [ Eliminar

109




Anexos \q(

Anexo01.12: Visualizar Diplomas por categoria

Elige la categoria

Categoria diploma | Seleccione una categoria i = |

Seleccione una categoria

Maestria
Doctorado

Diplomas de categoria: Pregrado y el total es :(10)

orden Titulo Resumen Clasificacion ~ Fichero .Fechg iz
discusidn
1 Tesis de chris ;:isci: sobre la cultura Multimedia a864p5c1a486eb Toctbd4b1fab7242d2.pdf 5 1 e an
2 Tesis de suleman Ok Proyectos e 2010-05-22
T TesiE e mnoaE E:I;:nr: tesis sobre |a Tz 3b3823d94f162b7c98c 1bcefdl0ae 58 1. pdf 2010-05-15
a  TresedaiEes) ok Aplicacion 80109c441d3f8bc 1215521156890 7. pdf 2010-05-23
desktop
5  Sobre la aplicacion web Ok de manaa Proyectos 83900453493th|:-2;:49?1626b89f26c8.pdfm 10-06-30
3 Eoemim De mana TR acBcbb8adodd 192bc7a357d698406a17. |:n:h°ZD 10-06-36
7 Marcos Marcos Aplicacion web 24616387ffb0385c7c045bdc4388093. paf 2010-06-16
g Tesis sobre trabajos de De mana Multimedia 71adf939f319e 77662 Foddffd59330a 1.pdf 010-06-30
diplomas
9 Ejemplo para predefensa Eimplo Aplicacion web 8ffbsb9e53407c83429ea68641350e 5. pdf 2010-06-30
T EoeTin ok Multimedia 45d40ab 1cf 7673557 7cf 1e67c60348a0, pdf 010-06-17
pagina 1
v Atrds
- 3 - - -t L4
Anexo01.13: Visualizar Diplomas por Clasificacion
Elige el tipo
Tipo de diploma
. eleccione un tipo
multimedia
Aplicacidn desktop
Proyectos

Investigacion
Aplicacion web

Diplomas de tipo: Aplicacion weby el total es :(5)

) ) Fecha de Nombre de la
Nurmero Titulo Resumen Fichero . s p
discusidn categoria
1 Tesis de salah hasen Es una tesis sobre Recursosa824190688ea79bb5f5a9 ZBdSBEQBfSQ.pdeD 10-05-15 T
subhi humana
2 Tesisdeal Mabab SRR SRS RS o e Doctorade
3 Es una tesis de manaSobre trabjos de diplomas TR R A T 2010-06-19 Maestria
4 Marcos Marcos D e 2010-06-16 Fregrado
5 Ejemplo para =—:: BffobobSe 534078 3429&.516864135025.|3ch‘ZU 10-06-30 Trrein
predefensa
paginal

» Atras
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Anexo1.14: Visualizar Diplomas por autor

Escribe el nombre del autor

MNombre Del Autor

Anexo01.15: Visualizar Diplomas por palabras claves
Intrudce las palabras claves

Palabras Claves(Introduce las palabras calves seperadas por comas)

mana

Anexo1.16: Visualizar Diplomas por la fecha de discusién

Introduce la fecha de discusidn

Fecha de discusién entre bl v =
& nttpsriocath... = || =]
<) Mayo 2010 [»-]
26| 27| 28| 29| 30| 1| 2
3| 4| 5| 8| 7| 8| 8
10| 11| 12| 13| 14| 15|16
17| 18| 19| 20| 21| 22| 23
24| 25| 26| 27| 28| 29| 30
31| 1) 2| 2| 4] 5| &
10:48:51
Listo

Anexo01.17: Visualizar Diplomas por titulo
Escribe el titulo de la diploma

Titulo
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Anexo1.18: Visualizar diplomas por personas implicadas

Elige la Implicacion

Implicacién Consultante lz‘

Mombre oscarito

Diplomas segin la implicacion :consultante y su nombre es :0scar Alejo Y la cantiada total es

(1)
: ; Fecha de Nombre de la e
Numero Titulo Resumen Fichero ) . ) Clasificacion
discusidn categoria
Tesis de salah  Es una tesis sobre aB324190683ea79bb 5f52928d58298f89.pdf 1 e 4 Maeskia 5T
hasen subhi  Recursos humana
+ Atras

Anexo01.19: Visualizar Diplomas por categoria y aiio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma H e una ia i~
Seleccione una categoria

Afio de discusién Pregrado
Maestria

Doctorado

Diplomas de categoria: Pregrado Del aiio : 2010 Y el total de diplomas es :(10)

Fecha de

Oredn Titulo Resumen o Fichero Clasificacion
discusidn
1 Tesisdeduis 'g:isci: sobre |a cultura 2010-05-30 aB64b6c1a486eh76cthd4b 1fab7242d2.pdf o
2 Tesis de suleman Ok 2010-05-22 AT R A T TR Proyectos
R T ESI;T—Z tesis sobre la 2010-05-15 3b3823d94f162b7c98c1bcefdd0ae 58 1.pdf TrEns
4 Tesis de haeel ok 2010-05-23 80109c441d9fabc1f2f58f21156f89b7.pdf  Aplicacion
desktop
= — -
5  Sobre la aplicacion web Ok de manaa 2010-06-30 ESie e ZobSQchch.pdme‘;ectos
§ Ermriss De mana 2010-06-25 ac8cbb8adcd9192bc7a357d698406a ”'DdfProyechDs
5163 % % 3
7 Marcos Marcos 2010-06-16 EREUENTIIIE A I e AT Aplicacion web
3 'ggsis sobre trabajos de D 2010-06-30 71adf999f319e 7766e Foddffd59380a 1.pdf Multimedia
iplomas
3 3 [atalat 3
9 Ejemplo para predefensa Ejmplo 2010-06-30 Sﬁgbgbge5'40?CS'429&50804l'sces'pdf.ﬂplicacion web
T E e ok 2010-06-17 45d40ab 1cf76735577cf 1e67060943a0.pdf Multimedia

v Atrds
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Anexo01.20: Imprimir Autores por categoria y afio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma i Seleccione una categoria §v|
_ . Seleccione una categoria
Afio de discusisn Pregrado

Doctorado

Autores de categoria: Pregrado Del afio : 2010 Y la cantida total es :(12)

Orden Nombre del autor Curriculum Nota

1 Chris natafes Amigo mio 5-excelents
2 Saed saleh saed saleh Al_shaeser Azaaa S-excelents
3 COklkkaoaoakak oaoakka Oakakaaa 4-bien

4 Muaamar dahan Jaha 3regular

5 Eisza el yousefe aakak A akaa 3regular

[ Maef sajaa Kaja 4-hien

7 Husen akajaj naja Maja 5-excelents
8 Sadeg yahya Al_shaeer Mi hermano S5-excelents
9 Yaser Al_shaser Mi hermano 5-excelents
10 Manaa ali mohammed Al_shaeser Soy yo S5-excelents
11 Haeel ali mohammed Al_shaeer Ok 4-bien

12 Haeel ali mohammed Al_shaeer Mi S5-excelents

Imprimir

» Atrds

Anexo01.21: Imprimir Tutores por categoriay afio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusion

Categoria diploma ‘Seleccione una categoria i = |

. - Seleccione una categoria
Afio de discusién Pregrado

Doctorado

Tutores de categoria: Pregrado daef amo 2010 VY la cantida ftotal es -(1a)

Numero Mombre del tutor Curriculum
i Mara profesora Es informatica
2 Haeel ali mohammed Al_shaeser Mi hermanito
3 Ugande huja Haha
4 Aaoaasa SSSS Ssssss
5 Roberto ruben del Ol
[ Mo se no sw MNhh
7 Haeel ali mohammed Al_shaeser Ok
8 Oscar Alejo profesor oK
9 Cece cece Eece
10 Oscar Alejo profesor [=1'3

- Atras
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Anexo01.22: Visualizar Coautores por categoria y aiio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma ‘Seleccione una categoria i v |
. . Seleccione una categoria
Afio de discusidn Pregrado

Docorado

Coautores de categoria: Pregrado del aiio 2010 y la cantidad total es :(4)

Orden Nombre del coautor Curriculum
1 Ujikjua uiajuajaj Uuaua
2 Manaa ali mohammed ssssssss S5s5e5S3S5S5sSEss
3 Haijja jajaj Jjaaja
4 Domingo de comanygo ok Ok

Imprimnir

» Afrds

Anexo1.23: Visualizar Cotutores por categoria y aiio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma i Seleccione una categaria iv|
Seleccione una categoria
Affio de discusidn Pregrado

Doctorado

Cotutores de categoria: Pregrado del Afio 2010 Y la cantidad total es (1)

Orden Nombre del cotutor Curriculum
i Hazem gasem ali Kajka
2 Manaa ali mohammed Al_shaeer Amigo
3 Sss veve Vvrbrtbr
o Cecececee feff 3f33

v Atrds
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Anexo1.24: Visualizar Consultantes por categoria y afio de discusion

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma ‘Seleccione una categoria i~ |
. o Seleccione una categoria
Afio de discusidn Pregrado

Docrado

Consultantes de categoria: Pregrado del aiio 2010 Y la cantida total es :(7)

Oredn Nombre del consultante Curriculum
1 Domingo de comanyge profesor Estudio industrial
2 Waheeb Al_shaeer Mi primo
3 Saed saleh saed saleh jaa Aanana
4 Btmu mm Umnmmmrm
5 Gg rarege Rgergerge
[ Mara profesora [a]3
7 Mara profesora Ok

v Atrds

Anexo01.25: Visualizar Autores por categoria Titulo de diploma

Elige la categoria y escribe el titulo de la diploma
Categoria diploma Pregrado |Z|

Titulo un|

I |

Autores Vinculadas a la diploma de catgoria : Pregrado y de titulo : tesis de chris ¥V la

cantidad total es :1
Numero Nombre y apellido del Autor Curriculum Nota
1 Chris natafes Amigo mio S-excelente
» Atrds
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Anexo01.26: Visualizar Tutores por categoria Titulo de diploma

Elige la categoria y escribe el titulo de la diploma

Categoria diploma | Pregrado |Z||
Titulo ur

Tutores Vinculadas a la diploma de catgoria : Pregrado y de titulo : tesis de chris Y la cantidad
total es:(1)

Orden Nombre del tutor Curriculum

1 Mara profesora Es informatica

+ Afrds

Anexo01.27: Visualizar Cotutores por categoria Titulo de diploma

Elige la categoria y escribe el titulo de la diploma

Categoria diploma | Pregrado |Z||
Titulo un|

Cotutores Vinculadas a la diploma de calgoria : Pregrado y de titulo : tesis de mi amigo
muammar Y la cantidad total es :(1)

Orden Nombre del Cotutor Curriculum

1 Manaa ali mohammed Al_shaeer Amigo

» Afras

Anexo01.28: Visualizar Coautores por categoria Titulo de diploma

Elige la categoria y escribe el titulo de la diploma

Categoria diploma | Pregrado |Z||
Titulo ur1|

Coautores Vinculadas a la diploma de catgoria : Pregrado y de titulo : tesis de mi amigo
muammar Y la cantidad total es :(1)

Numero Nombre del Coautor Curriculum

1 Manaa ali mohammed ssssssss $S5SSSSSSSESSEsss

v Atras
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Anexo01.29: Visualizar consultantes por categoria Titulo de diploma

Elige la categoria y escribe el titulo de la diploma

Categoria diploma Pregrado |Z|

Titulo un|

I |

Consuftantes Vinculados a la diploma de catgoria : Pregrado y de Titulo : tesis de mi amigo
muammar Y la cantidad ftotaf es :1

Orden Mombre del Consultante Curriculum

1 Saed saleh saed saleh jaa Aanana

» AtTas

Anexo01.30: Graficar diplomas por categoria segun afo de discusion

Introduce el afio

Fecha de discusion (afio) 12010

2010
20101
[. Pawsrad by
Libchart Cantidad total de dipl por categoria en el periodo 2010
124
10
84
o
| - -3
0 ¥ ’
%, % %,
) L B
% s %

» Alras

Anexo1.31: Graficar diplomas por tipo segun afio de discusion

Introduce el afio

Fecha de discusian (afio) 12010

2010

20101
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[. Powerad by
Libchart Clasificaciones de diplomas defendidos en el periodo 2010
By
5 5
4
4
3
2
1
%/4 ) %//‘; 9% o‘@@‘ %/’6
%, 60% %aa. oy %é,
Kl o, 04.3-; 3

r Atras

Anexo01.32: Graficar autores con sus notas segun aio de discusiony

categoria

Elige la categoria y escribe el afio de discusién

Categoria diploma Pregrado |Z|

Afio de discusidn 2010

[. Fowsred by
libchart £ 3 ptidad de autores con sus notas por categoria pregrado en el periodo 2010
i
7
[
4.
2
] -
0.
%,
%,
“%.

» Atras
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Anexo01.33: Graficar cantidad de personas en cada implicacion segun afio
de discusion

Introduce el afio

Fecha de discusian (afio) 12010
2010
[. Powsrad by
Libchart Cantidad de implicaciones en el periodo 2010
204
16+
124 11
84
4.
0+ o
%,
“,
3,
&

» Atras

Anexo1.34: Analizar la tendencia de los diplomas segun las palabras claves
en un rango de fecha determinado

Introduce la fecha de discusién

Fecha de discusidn entre :,E,E ¥ 3
@ hitp/localh.. [ | = ]
€} Junio 2010 (>}
31| 1] 2| 3] 4] 5] 6
7| 8| 9111|1213
14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
21| 22| 23| 24| 25| 26| 27
28| 29/30| 1| 2| 3| 4
175919

Listo
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"la Tendencia de los trabajos de diplomas segiin las palabras claves en un rango de fecha inicial 2010/6/17 y fecha
final 2010/6/30 FUERON HACI4A N ¥ con cantidad de veces 11"

Palabras claves Cantidad
calidad 1
ecnomica 1
informatica 4
ok 4
inteligencia 1
nkk 1

n 11

mana 1
ia 2
defensa 1

v Atrds

Anexo01.35: Buscar diplomas de manera avanzada

| No existen diploma con esas caracteristicas. si usted desea buscar de manera avanzada tienes gue hacer un

Apli

Click agui fusqueda Avanzada

Busqueda avanzada

Buscar diplomas de manera avanzada
Buscar diploma por su categoria Seleccione una categoria |Z|

Buscar Diploma por el Nombre Del Autor

Buscar Diplomas por sus Palabras Claves(Introduce |as palabras seperadas por comas)

Buscar diploma por su fecha de [ | H
discusion{diajmes/afio)

Buscar diploma por su Clasificadidn Seleccione un tipo de Clasificacion |Z|
Buscar Diploma por su nota Seleccione la nota |Z|

Buscar Diplomas por las implicadones (Elige la implicacian y escribe su nombre )
Implicacicn Seleccione el vinculo E

MNombre

5n Web para la Gestion de Informacion sobre Trabajos de Diplomas
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Anexo 2 — Diagrama de clases Web.

Anexo 2.1: Autenticarse

==Huild==

Form_Autenticarse

cp_Index

==5ubmit==

==Mo Lsuario Redirect=

==Build==

L]
L

==5i Usuario Redirect==
sp_Autenticarse

cp_Entrada Entrada
=zinclude=x=

==jinclude==

sp_Operaciones sp_iClase Usuario

BD_Conexidn

Ilsuario
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Anexo 2.2: Cerrar sesion

: <<build>> e o <<link>> :
login Login Sv_Cerrar sesion.
Y i— °
@ ] ’
| —
formulario cl_index
Anexo 2.3: Gestionar usuario.
p— ==Link> =<Build== p—r
j—y ro— ¢
cp_lndex sp_Crear Insertar cp_Crear Insertar Forrr_Creat Insertar
Usuario Usuario Usuario
== jnk==
==Redirect-= ==Suhmit==
==Build==
I}

cp_Llave Eliminar

sp_Llave Eliminar
Lzuario

Lsuario

==Redirect==

=<5ubmit==

Farm_Llave Eliminar

sp_Eliminar
Lsuario

Lzuario

==jincludes=

sp_Insertar
) Usuario
==include==
. =sinclidess DB_Conexidn
%
sp_Usuario
\L“include»

Jsuario

sp_COperaciones
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Anexo 2.4: Cambiar contrasena.

==Build==

== jhk==

|

cp_Index sp_Crear Cambiar cp_Cambiar Contrasefia
Contrasefa

(from web)

==Redirect=

==include== ==Suhmit==

sp_Cambiar Form_Cambiar

sp_Clase Usuario
from web) Contrasena Contrasefia
==jinclude=
=zjinclude== =
DB_Conexion
Jsuaio

sp_peraciones

(from web)

Anexo 2.6: Cerrar sesion

ﬂ

==huild==

cl_ayuda

sp_ind
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Anexo 2.7: Gestionar diploma.

<<link>>

sv_Llave Eliminar

sv_Eliminar Diploma

sv_ Llave Modificar

sv_Modificar Diploma

<<link>>

cl_index

<<link>>

a <<build>>
_

Diploma

<<redirect>>

Q <<build>>

crear Insertar
Diploma

cl_Llave Eliminar
Diploma

Q <<Submit>> E
< T

Form_Llave Eliminar
Diploma

<<include>>

cl_Crear Insertar
Diploma

<<redirect>>

<<build>>

O

cl_Llave Modificar

Diploma

<<redirect>>

<<Submit>>

S

Form_Modificar
Diploma

<<include>>

<<include

e

<<include>>

sv_Operaciones

Form_Crear Insertar
Diploma

<<Submit>>

sv_Insertar Diploma

&

sv_Diploma

<<include>>

BD_Conexion

Diploma
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Anexo 2.8: Gestionar palabras claves.

s <<link>> <<build>>
cl_index crear Insertar palabras cl_Crear Insertar Form_Crear Insertar
claves palabras claves palabras claves
<<link>>
. <<Submit>>
<<redirect>>
<<build>> O

o

sv_Llave Eliminar cl_Llave Eliminar
palabras claves
sv_Insertar palabras
claves

palabras claves
<<include>>

<<link>> <<redirect>>

<<Submit>>
sv_palabras claves

sv_Eliminar palabras Form Llave Eliminar
claves palabras claves
<<include>>
<<include>>
<<include
BD_Conexion
<<build>> =
—$ — e
sv_ Llave Modificar cl_Llave Modificar sv_Operaciones palabras claves
palabras claves

<<redirect>>

Q <<Submit>> E

Form_Modificar
palabras claves

sv_Modificar palabras
claves
<<include>>
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Anexo 2.9: Gestionar personas implicadas

<<link>>

@ <<link>> : ! <<build>>

=

crear Insertar personas

cl_index
implicadas

<<link>>

Q <<build>>
_—

sv_Llave Eliminar cl_Llave Eliminar
personas implicadas personas implicadas

==

cl_Crear Insertar Form_Crear Insertar

personas implicadas personas implicadas

<<Submit>>

&

sv_Insertar personas
implicadas

<<redirect>>
<<include>>
Q <<Submit>> E
sv_Eliminar personas Form_Llave Eliminar
implicadas personas implicadas sv_personas implicadas
<<include>>
<<include>>
<<include
BD_Conexion
<<build>>
—— &
sv_ Llave Modificar ¢l_Llave Modificar sv_Operaciones Diploma
personas implicadas
<<redirect>>
Q <<Submit>> E
<
sv_Modificar personas Form_Modificar

implicadas personas implicadas

<<include>>
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Anexo 2.10: Gestionar autores.

<<link>>

@ <<link>>
cl_index
<<link>>
<<build>>

o

sv_Llave Eliminar
Autores

<<redirect>>

a <<build>>

crear Insertar Autores

cl_Llave Eliminar

Autores

# <<Submit>> E

sv_Eliminar Autores

Form_Llave Eliminar

Autores

<<include>>

cl_Crear Insertar
Autores

<<redirect>>

<<build>>

%Q% —

sv_ Llave Modificar

<<redirect>>

cl_Llave Modificar
Autores

Q <<Submit>> E
<

sv_Modificar Autores

Form_Modificar
Autores

<<include>>

<<include

L%

sv_Operaciones

Form_Crear Insertar
Autores

<<Submit>>

&

sV_Insertar Autores

<<include>>

e

sv_Autor

<<include>>

BD_Conexon

Diploma
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Anexo 2.11: Visualizar diplomas por categoria.

O <<link>> a <<build>>
cl_Reportes sv_Llave Reporte cl_Datos Reporte
Diploma Categoria Diploma Categoria
<<build>> <<Submit>>
) ! a O I—
@ ]
- (<]
cl_Reporte Diploma sv_Reporte Diploma Form_Reporte
Categoria Categoria Diploma Categoria
<<include>>
ﬁ <<include>> BD_Conexion
sv_Clase Diploma
<<include>> Diploma

Lo

sv_Operaciones
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Anexo 2.12: Visualizar diplomas por clasificacion.

e <<link>> ﬁ <<build>> °
cl_Reportes sv_Llave Reporte cl_Datos Reporte
Diploma clasificacion Diploma clasificacion

= <<build>> <<Submit>>
cl_Reporte Diploma sv_Repo.r.te D?;')Ioma Form_Reporte
clasificacion clasificacion Diploma clasificacion

<<include>>

u <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Diploma

Diploma

<<include>>

&

sv_Operaciones
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Anexo 2.13: Visualizar diplomas por autor.

<<link>>

|

cl_Reportes

<<build>>

a <<build>>

sv_Llave Reporte
Diploma autor

<<Submit>>

cl_Datos Reporte
Diploma autor

cl_Reporte Diploma
autor

Lo

sv_Reporte Diploma
autor

<<include>>

Form_Reporte
Diploma autor

BD_Conexion

a <<include>>

sv_Clase Diploma

<<include>>

Lo

sv_Operaciones

Diploma
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Anexo 2.14: Visualizar diplomas por palabras claves.

[ <<link>> a <<build>> rmm— o
cl_Reportes sv_Llave Reporte cl_Datos Reporte Diploma
Diploma palabras claves palabras claves

<<build>> <<Submit>>
: I : ﬁ
cl_Reporte Diploma sv_Reporte Diploma Form_Reporte Diploma
palabras claves palabras claves

palabras claves

<<include>>

a <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Diploma

Diploma

<<include>>

L%

sv_Operaciones
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Anexo 2.15: Visualizar diplomas por la fecha de discusién.

° <<|ink>> Q <<build>> °
cl_Reportes sv_Llave Reporte Diploma cl_Datos Reporte Diploma
fecha de discusiéon fecha de discusion
<<build>> <<Submit>>
[ O] I—
@ |
- &
cl_Reporte Diploma sv_Reporte.DipIo.rpa Form_Reporte Diploma
fecha de discusion fecha de discusion fecha de discusion
<<include>>
<<include>> BD_Conexon

Lo

sv_Clase Diploma

Diploma

<<include>>

Lo

sv_Operaciones
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Anexo 2.16: Visualizar diplomas por personas implicadas.

e o <<|ink>> a <<build>> g
cl_Reportes sv_Llave Reporte Diploma cl_Datos Reporte Diploma
personas implicadas personas implicadas

= <<build>> <<Submit>>
cl_Reporte Diploma sv_Reporte Diploma Form_Reporte Diploma
personas implicadas personas implicadas

personas implicadas

<<include>>

Q <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Diploma

Diploma

<<include>>

L%

sv_Operaciones
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Anexo 2.17: Visualizar diplomas por titulo.

Te| <<link>> ﬁ <<build>>
cl_reporte sv_Llave Reporte cl_Datos Reporte
diplomas por titulo diplomas por titulo
<<build>> <<Submit>>
cl_Reporte diplomas sv_Reporte’dipIomas Form_Reporte
por titulo por titulo diplomas por titulo
<<include>>

b <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Diplomas

Diplomas

<<include>>

&

sv_Operaciones

134




Anexos \Q(

Anexo 2.18: Visualizar diplomas por categoria y aino de

discusion.
D <<link>> Q <<build>> .|
cl_Reportes sv_LIaye RePorte D'iplom'::? cl_Datos Reporte Diploma
categoria y afio de discusion categoria y afio de discusién
i <<Submit>>
e <<build>>
gl:l
— X
cl_Reporte Diploma sv_Reporte Diploma categoria Form_Reporte Diploma
categoria y afio de discusién yafio de discusion categoria y afio de discusién

<<include>>

Q <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Diploma

Diploma

<<include>>

Lo

sv_Operaciones
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Anexo 2.19: Imprimir Autores por categoria y aino de discusion.

5

<<build>>

[—O | <<link>> Q
cl_Reportes sv_Llave Reporte Autores cl_Datos Reporte Autores
categoria y afio de discusion categoria yafio de discusion
T <<build>> <<Submit>>
sv_Reporte Autores categoria y Form_Reporte Autores
categoria y afio de discusion

cl_Reporte Autores categoria o ) al
yafo de discusion afio de discusion

<<include>>
Q <<include>> BD_Conexion
sv_Clase Autor
Autor

Lo

sv_imprimir
<<include>>
<<build>> Q
sv_Operaciones
w
cl_imprimir
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Anexo 2.20: Imprimir Tutores por categoria y afio de discusion.

[ | <<link>> Q <<build>> [ o
cl_Reportes sv_Llave Reporte Tutores cl_Datos Reporte Tutores
categoria y afio de discusion categoria yafio de discusion
e <<build>> : <<Submit>>
sv_Reporte Tutores categoria Form_Reporte Tutores
categoria y afo de discusién

cl_Reporte Tutores categoria y r ) al
afio de discusion yafio de discusion

<<include>>
Q <<include>> BD_Conexion
Q sv_Clase Personas
implicads
sv_imprimir personas implicadas
<<include>>
<<build>> n

sv_Operaciones

W

cl_imprimir
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Anexo 2.21: Imprimir Cotutores por categoria y aino de

discusion.
e o <<link>> Q <<build>> o |
cl_Reportes sv_Llave Reporte cotutores cl_Datos Reporte cotutores
categoria yafio de discusion categoria y afio de discusién
i <<Submit>>
e <<build>>
gl:l
p— 3
cl_Reporte cotutores categoria sv_Reporte cotutores categoria Form_Reporte cotutores
yafio de discusion yafio de discusion categoria yafio de discusion

<<include>>

u <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Personas
implicads

T

sv_imprimir personas implicadas
<<include>>

<<build>> Q

sv_Operaciones

|

cl_imprimir
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Anexo 2.22: Imprimir Coautores por categoria y afio de

discusion.

) <<link>> ﬁ <<build>> [

cl_Reportes sv_Llave Reporte coautores cl_Datos Reporte coautores
categoria y afio de discusion categoria yafio de discusion
i <<Submit>>
ey <<build>>
a =
f— X
sv_Reporte coautores categoria Form_Reporte coautores
categoria yafio de discusion

cl_Reporte coautores
categoria y afio de discusién yafio de discusion
<<include>>

o

sv_Clase Personas implicads

<<include>> BD_Conexion

personas implicadas

e

sv_imprimir
<<include>>
<<build>> #
sv_Operaciones
w
cl_imprimir
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Anexo 2.23: Imprimir Consultantes por categoria y ano de

discusion.
[ <<link>> Q <<build>> [ g
cl_Reportes sv_Llave Reporte consultantes cl_Datos Reporte consultantes
categoria y afio de discusion categoria y afio de discusién
i <<Submit>>
= <<build>>
gl:l
p— J
sv_Reporte consultantes Form_Reporte consultantes
categoria yafo de discusion

cl_Reporte consultantes
categoria y afio de discusién

categoria yafo de discusion
<<include>>

&

BD_Conexion

<<include>>

sv_Clase Personas implicads
personas implicadas

Lo

sv_imprimir
<<include>>
<<build>> Q
sv_Operaciones
w
cl_imprimir
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Anexo 2.24: Visualizar autores por categoria y titulo de la

diploma.
| <<link>> Q <<build>> r—. |
cl_Reportes sv_Llave Reporte autores cl_Datos Reporte autores
categoria y titulo del diploma. categoria y titulo del diploma.
. <<Submit>>
pr— <<build>>
Q —
X

Form_Reporte autores

cl_Reporte autores categoriay ~ SV_Reporte autores categoria y
titulo del diploma. titulo del diploma. categoria y titulo del diploma.
<<include>>
<<include>> BD_Conexion

&

sv_Clase Autor

Autor

<<include>>

Lo

sv_Operaciones
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Anexo 2.25: Visualizar tutores por categoria y titulo de la

diploma.

= <<link>> a <<build>> [ g

cl_Reportes sv_Llave Reporte tutores cl_Datos Reporte tutores
categoria ytitulo del diploma. categoria ytitulo del diploma.
i <<Submit>>
s ! <<build>>
Q =
p— X
sv_Reporte tutores categoria y Form_Reporte tutores
categoria ytitulo del diploma.

cl_Reporte tutores categoria'y
titulo del diploma.

titulo del diploma.
<<include>>

Lo

sv_Clase Personas implicads

<<include>> BD_Conexion

Personas implicadas

<<include>>

L%

sv_Operaciones
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Anexo 2.26: Visualizar Coautores por categoria y titulo de la

diploma.
—— <<link>> Q <<build>> g
cl_Reportes sv_Llave Reporte coautores cl_Datos Reporte coautores
categoria yftitulo del diploma. categoria ytitulo del diploma.
i <<Submit>>
G g <<build>>
Q =
[E— )
cl_Reporte coautores categoria  SV_Reporte coautores  categoria Form_Reporte coautores
ytitulo del diploma. categoria ytitulo del diploma.

ytitulo del diploma.

<<include>>

Q <<include>> BD_Conexion

sv_Clase Personas implicads

Personas implicadas

<<include>>

Lo

sv_Operaciones
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Anexo 2.27: Visualizar Cotutores por categoria y titulo de la

diploma.
o <<link>> Q <<build>> [ g
cl_Reportes sv_Llave Reporte cotutores cl_Datos Reporte cotutores
categoria y titulo del diploma. categoria yftitulo del diploma.
S <<build>> <<Submit>> -
Q (O] —
p— X
cl_Reporte cotutores categorfa ~ SV_Reporte cotutores  categoria Form_Reporte cotutores
ytitulo del diploma. ytitulo del diploma. categoria yftitulo del diploma.
<<include>>
<<include>> BD_Conexion

Lo

sv_Clase Personas implicads

Personas implicadas

<<include>>

&

sv_Operaciones
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Anexo 2.28: Visualizar Consultantes por categoriay titulo de la

diploma.
g <<link>> a <<build>> ot e]
cl_Reportes sv_Llave Reporte consultantes cl_Datos Reporte consultantes
categoria ytitulo del diploma. categoria ytitulo del diploma.
i <<Submit>>
] <<build>>
Q =
b
cl_Reporte consultantes sv_Reporte consultantes Form_Reporte consultantes
categoria y titulo del diploma. categoria ytitulo del diploma. categoria ytitulo del diploma.
<<include>>
<<include>> BD_Conexon

&

sv_Clase Personas implicads
Personas implicadas

<<include>>

L%

sv_Operaciones
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Anexo 2.28: Graficar cantidad de diplomas por categoria segun
el ano de discusidn.

# <<build>> <<link>> # <<build>>
— —
sv_index cl_Graficarsp_graficardiplomas categoria cl_graficardiploma
s categoria
<include>> ‘
\
\
# ﬁ <<include>> # <<submit>>
< -
sp_Conexion sp_class_Diploma sp_Operaciones form_graficardipl
omas categoria
$<build>>
Diploma
B cl_GraficarDiploCat
eg

Anexo 2.29: Graficar cantidad de diplomas por clasificacidon
segun el aio de discusién.

<<build>>

<<link>> #
—
cl_graficardiploma

s clasificacion

Q <<build>>

cl_Graficap_graficardiplomas clasificacion

sv_index
<include>> ‘

# # <<include>> # <<submit>> e
] S—
=

sp_Conexion sp_class_Diploma sp_Operaciones form_graficardiploma
s clasificacién
l $<build>>
Diploma .
cl_GraficarDiploclas
ificacion
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Anexo 2.30: Graficar cantidad de implicaciones segun el aiho
de discusion.

<<build>>

# <<build>> <<link>> #
cl_Graficar sp_graficar notas cl_graficar notas

sv_index
<include>> \
\
\
a # <<include>> # <<submit>> e
- Ll
sp_Conexion sp_class_Diploma sp_Operaciones form_graficar notas
l $<bui Id>>
Hecha_por
cl_Graficar notas

Anexo 2.32: Analizar la tendencia de los diplomas segun las
palabras claves en un rango de fecha determinado.

<<build>>

<<link>> #
—
cl_Analizar

Q <<build>> F
sv_index cl_Analizar sp_Analizar diplomas
diplomas
<include>> ‘
\
\
a a <<include>> # <<submit>> P
= (]|
®
sp_Conexion sp_class_palabras claves  sp_Operaciones form_Analizar
diplomas
$<build>>

cl_Analdiplo

palabras claves
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Anexo 3.

BDcategoria
(from Oh_§_0)

gratenoria ; String

Anexo 3.6: Modelo légico

BDdiploma
(from OM_5_0)

&id_categoria : Integer
Sid_tipo : Integer

gAitulo : String
gresumen: String
gfecha_discusion : Date
gAichero : String

token : String

BDtiene_palabras
(from Ohd_5_0)

BDhecha_por
(from OM_5_0)

BDautar
(from OM_5_0)

ghotas : String

gnombre : String
gapellido: String
gkey_field : String
guurriculm : String

T

BOrealiza
(from OM_5_0)

BDpersona
(from Ok_5_0)

gimplicacion : String

BDpalabras_claves
(from Oh_$_0)

token : String

gterminos : String

BDtipo
(from OM_3_0)

Aipo : String

ghombre: Sting
gapellidos: String
hey_field : String
geurriculum : Sting
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AplicacionWeb parala Gesfion de la Informacion referida a los trabajos de
Diploma en la Facultad de Informatica

Cliente

C
i 2]

T
T

150




