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Resumen

La presente investigacion que lleva por nombre “Desarrollo de una Intranet para el
centro cultura provincial en Cienfuegos”,

Este centro de altos estudios, ha ido insertandose en esta gran red de informacion, lo
que constituye un reto en cuanto al manejo de la informacién por parte de cada uno de
los centros que la componen. Se ha venido trabajando, desde hace ya varios afos, en
la automatizacion de las principales tareas y funciones que en estos tienen lugar, de tal

manera que se facilite su conocimiento.

El trabajo se desarrollé bajo la concepcion de un sistema que sustituye los procesos
manuales ya existentes. Esto permite una mayor consistencia y seguridad de la
informacion almacenada, a la vez que facilita el manejo y acceso a la misma de forma

rapida.

La Intranet muestra la informacion referente a los departamentos del centro y a las
actividades, eventos, festejos y programacion cultural de todas las instituciones
culturales en la provincia Cienfuegos. Hace posible mantener actualizada la informacion
con la calidad, confiabilidad y rapidez que se requiere en estos tiempos, lo que trae
aparejado la mejora del trabajo.

Se realiza su programaciéon sobre el gestor de bases de datos SQL SERVER para el
almacenamiento de la informacion. Para construir la aplicacion Web se utiliza el

lenguaje PHP y para modelar el analisis y disefio de la aplicacion, la metodologia RUP.
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Introduccion

El manejo de la informacion dentro de cualquier entidad resulta vital para la toma de
decisiones y a la vez implica una alta responsabilidad teniendo en cuenta elementos
como la oportunidad, fiabilidad y seguridad. si esta informacion debe manejarse en un
centro de altos estudios con grandes requerimientos , dotado de una red local y
avanzados equipos de computo la solucidn puede ser el disefio de una intranet.

El impacto de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la gran
mayoria de las empresas del mundo actual ha causado una profunda revolucion que
abarca desde importantes cambios en las estructuras fisicas de estas empresas hasta
notables modificaciones en sus estilos de direccion y desde la necesaria redefinicion de
las relaciones laborales de sus trabajadores hasta el incremento de la calidad de los
productos que producen o de los servicios que brindan Las empresas que aun pudieran
estar en una posicion rezagada debieran analizar, si es el caso, sus potencialidades
para hacer crecer su base tecnolégica y a partir de entonces poder lograr
paulatinamente un contexto laboral con una 6ptica mas abierta, flexible y competitiva.
Evidentemente en este contexto se hace necesario el conocimiento indiscutible sobre
las ventajas fundamentales que las TIC aportan y entre las que pudieran ser citadas las
mejoras en los procesos, la reduccion de los costos y el tiempo requerido en estos
procesos, el perfeccionamiento de la comunicacién interna en cualquier centro, la
creacion de redes y el desarrollo de una cadena logistica y por supuesto las mejoras en
la gestion de las relaciones con los clientes, una de las ventajas que hoy dia resulta de
mayor interés para toda empresa.

Este nuevo contexto implicaria basicamente la transformacién del funcionamiento de la
empresa hacia sistemas electronicos y digitales, lo que resultaria casi imposible sin la
instalacion de redes informaticas. Precisamente muchas empresas buscan
constantemente nuevas formas de aprovechar las tecnologias de redes y los recursos
que ofrece Internet, como red de redes, y también reconocen la importancia de tener un
sitio Web capaz de atraer a clientes de cualquier parte del mundo, pero van mas alla los

que como extension logica del acceso a la Web encuentran la implementacion de una



Intranet que permita a los empleados acceder desde navegadores Web a la informacion
y a las aplicaciones desde cualquier puesto de trabajo en la empresa.

Las actuales perspectivas de este desarrollo llevan a brindar la informacion oportuna y
rapida, lo que le imprime valor y utilidad. Contar con aplicaciones desarrolladas en
computadoras posibilita un mejor y mas facil acceso a la gestion de la informacion.
Asimismo permite tomar la decision mas acertada en cada momento, clave del éxito que
utiiza ademas de los conocimientos y las aptitudes del hombre, la tecnologia
informatica actual.

Légicamente la empresa de hoy no puede verse de manera aislada, todo lo contrario,
cada empresa tiene su marco en un pais determinado, y en una region determinada del
planeta y este marco es notablemente diferente de acuerdo al desarrollo que han
alcanzado los diferentes paises.

Ha quedado probado no obstante que todos los paises democraticos hacen grandes
esfuerzos por lograr el equilibrio y la cohesidén social. Teniendo en cuenta que la
presencia de las llamadas nuevas tecnologias en la sociedad pueden representar un
importante factor de desigualdad social y cultural en el mundo de hoy, es que todo
estado democratico debiera considerar la planificacion y el desarrollo de politicas que
compensen educativamente estas desigualdades tecnoldgicas de los grupos sociales

mas desfavorecidos.

En cuba las diferentes entidades han encontrado en estos sistemas la forma de
actualizarse al ritmo de los avances cientifico — técnicos, los que contribuyen al

perfeccionamiento del trabajo.

El Ministerio de Cultura no ha estado ajeno a la introduccion de la computacion para y
manejo de la informacion digitalizada. en este sentido, desde hace varios afios, las
diferentes dependencias e instituciones rinden la informacién solicitadas en soporte
digital y lo usan también en el control de la informacion interna.

Cada centro e institucion cultural establece y organiza su informacién siguiendo las
orientaciones generales del Ministerio, pero no hay una guia que oriente la recogida de

la informacion de un centro a otro .



Cuba tiene 344 Casas de Cultura dirigidas por un Consejo Nacional con la mision de:
“‘Promover la cultura popular en todos los sectores de la comunidad mediante la
ejecucion de proyectos que se llevan a cabo en barrios, centros de trabajo y provincias
del pais”. Estas instituciones originan un flujo constante de informaciones, sin embargo
apenas son dadas a conocer a través de los medios, por lo tanto no existe un criterio

unico al respecto; lo que motiva que cada uno la organice e implemente a su manera.

Cultura Provincial en Cienfuegos es el organismo rector de las instituciones culturales
en Cienfuegos, Su mision es dirigir las actividades realizadas en todas las instituciones
en la provincia , asegurando la formacion de valores politico-ideolégicos y de
compromiso con la patria. Contribuir de forma significativa, mediante la actividad
cientifico-investigativa y la introduccién de los resultados al desarrollo de la sociedad

cubana.

Para realizar los procesos de obtencion de informacion propia de un centro como el
Centro de Cultura Provincial y las instituciones de la provincia, se solicita a sus
diferentes integrantes elaborar disimiles informes que se recepcionan y controlan de
forma manual, lo que frena el intercambio fluido de la misma, por lo tanto la intranet

Facilita el manejo y acceso a la informacion.

El presente trabajo trata de dar respuesta a esa necesidad, proponiendo una aplicacién
de gestion de la informacion que permite mantener actualizada la misma de forma
dinamica y dando cumplimiento a los requisitos del Ministerio de Cultura; ademas de
garantizar la calidad y rapidez de su obtencién, lo que se traduce en el mejoramiento

del trabajo humano.

Se desarrolla bajo la concepcion de un sistema que sustituya los procesos manuales
existentes, aspectos que permiten una mayor consistencia y seguridad de la
informacién almacenada, asi como facilita el manejo y acceso a la misma de forma
rapida.

Situacion problémica



Gran consumo de tiempo y esfuerzo de los integrantes del Centro de Cultura Provincial
y gastos de recursos (hojas y material de impresion) en la obtencion de la informacién y
por supuesto un acceso limitado de la misma. .

Mejoras Propuestas

La gestion de la informacion se hara via Intranet, de manera que, desde cualquier lugar
y momento, el interesado puede obtener informacion detallada y actualizada del centro
cultura provincial; disminuyendo asi el tiempo de la gestion.

La informacion del centro estara en una base de datos mejorando el control que se
tiene sobre ella y facilitara su actualizacion, esta se visualizara mediante el sitio web de
la intranet realizada.

Problema a resolver

Existen insuficiencias en el almacenamiento, organizacion y control de la informacién
referente a los servicios del Centro de Cultura provincial en Cienfuegos provocan la
ineficiente gestion de dicha informacion..

Objeto de estudio

Servicios que brinda el centro cultura provincia en Cienfuegos.

Campo de accion

La gestién de la informacion relacionada con los servicios de cultura en Cienfuegos.
Idea a defender

La implantacién de un sistema informatico facilitara la gestién de la informacion en el

Centro Provincial de Cultura de Cienfuegos.

Objetivo General

Elaborar un sistema informatico que facilite la gestion de la informacion con la calidad,

confiabilidad y rapidez requerida para el Centro de Cultura Provincial en Cienfuegos..

Objetivos Especificos
1. Modelar los procesos asociados a los servicios que brinda el Centro de Cultura
Provincial en Cienfuegos.
Analizar el sistema informatico que se propone.

Disenar el sistema informatico propuesto.



4. Investigar sistemas informaticos automatizados existentes asociados al
problema.

5. Implementar el sistema informatico relacionado a la investigacion.

Tareas Cientificas

1. Aplicacion de herramientas que permitan recopilar informacién referente a los
procesos en estudio (entrevistas, recopilacion y analisis de documentos).

2. Descripcion de los procesos actuales, identificando las deficiencias existentes y
mejoras propuestas.

3. Obtencién de los artefactos y modelos (utilizando la notacion UML) que permitan
la modelacién del negocio y del sistema propuesto.

4. Estudios de las metodologia de analisis y disefio.

5. Determinacion de las tecnologias a utilizar en la implementacion del sistema
informatico de acuerdo a las tendencias actuales.

6. Obtencidn de la interfaz grafica de acuerdo a los requerimientos del disefio.

Aporte practico

El presente documento se estructura en 5 capitulos y anexos, que incluyen todo lo
relacionado con el trabajo investigativo realizado, asi como el analisis y el disefio de la
herramienta que se propone.

El informe escrito del trabajo esta estructurado en 4 capitulos.

Capitulo 1: Fundamentacion Teorica. Este capitulo aborda la fundamentacion tedrica y
la importancia del tema asi como los conceptos asociados al dominio del problema.
Capitulo 2: Modelo del Negocio. Este capitulo abarca la modelacion del negocio
definiendo los actores, trabajadores, casos de uso y reglas del negocio. Se incluyen
artefactos en la notacion del UML como el Diagrama de Casos de Uso del Negocio, los
Diagramas de Actividad de cada caso de uso y el Diagrama de Clases del Modelo de
Objetos.

Capitulo 3: titulado Descripcion de modelo del Sistema y construccion de la solucién
propuesta se hace una representacién grafica del modelo de casos de usos

del sistema, se enumeran los requisitos funcionales y se describen los requisitos no



funcionales, ademas, se hace una descripcion de los actores del sistema y los casos de
usos del mismo. Se representa graficamente el diagrama de clases Web del sistema, el
disefio de la Base de Datos, el modelo l6gico de datos, el modelo fisico de datos y el
diagrama de implementacién. Se esbozan los principios de disefo, los estandares en la
interfaz de la aplicacién y el tratamiento de errores.

Capitulo 4:: Factibilidad. Este capitulo refleja el estudio de factibilidad referente al

desarrollo del sistema propuesto y las conclusiones de este estudio.



Capitulo 1 — Fundamentacion tedrica

1.1 — Introduccion

En este capitulo se abordaran aspectos tedricos del tema que se va a analizar,
exponiendo los principales conceptos asociados al dominio del mismo. Se describe el
contexto donde se enmarca, las caracteristicas y dificultades que lo acompafian, asi

como las metodologias y tecnologias utilizadas.

1.2 — Principales conceptos asociados al dominio del problema
Desde 1995 el modelo World Wide Web (WWW) ha experimentado una significativa

evolucién al considerarlo como una herramienta que puede mejorar notablemente la
productividad, surgiendo asi el concepto Intranet, la misma se deriva de Internet como
un paso natural en su propia evolucién. Utiliza los mismos protocolos y aplicaciones, y
en particular el modelo cliente/servidor.

La arquitectura tradicional cliente / servidor implica dos niveles o capas: una capa
cliente y una servidor. En la arquitectura de tres capas el software de aplicacion esta
distribuido en tres: Interfaz de Usuario (frontend), un servidor de capa intermedia
llamado Servidor de Aplicaciones (bussines rules) y un Servidor de Bases de
Datos(backend).Entiéndase por cliente el proceso que solicita informacion. Al mismo
tiempo el concepto de servidor se refiere al proceso que da una respuesta positiva o
negativa a la solicitud de informacion del cliente. Basado en los conceptos anteriores en
el modelo de tres capas, la capa de Ldogica del Negocio se comporta como proceso
servidor de la capa de Interfaz de Usuario y como proceso cliente ante la capa de

Acceso a Datos.

1.3 - ¢ Queé es gestion?
Gestionar es coordinar todos los recursos disponibles para conseguir determinados
objetivos, implica amplias y fuertes interacciones fundamentalmente entre el entorno,

las estructuras, el proceso y los productos que se deseen obtener.



1.4 — ; Qué es una Intranet?

Intranet es la aplicacién de los estandares Internet dentro de un ambito corporativo para
mejorar la productividad, reducir costos y mantener los sistemas de informacion
existentes. Es una forma de poner al alcance de los trabajadores todo el potencial
informativo de una entidad, para resolver problemas, mejorar los procesos, construir
nuevos recursos 0 mejorar los ya existentes, divulgar informacion de manera rapida y
convertir a estos trabajadores en miembros activos de una red corporativa, o sea da al
usuario la informacion que éste necesita para su trabajo. La Intranet pretende que cada
cual tenga la informacion necesaria en el momento oportuno sin que tenga que recurrir
a terceros para conseguirla. Una Intranet es una copia de Internet dentro de una
entidad.[1]

1.4.1- Razones para implantar una Intranet

Una Intranet permite a cualquier organizacion compartir eficazmente una gran cantidad
de recursos de informacion que fluye de forma rapida y transparente desde las fuentes
de origen hasta los puestos de trabajo de los empleados, esto con el minimo de costo,
tiempo y esfuerzo. Teniendo en cuenta que los cambios organizativos son cada vez
mas frecuentes en el mundo actual, cada vez mas dinamico y competitivo es preciso
que la comunicacion y el flujo de informacion sea lo mas exacto y puntual posible.
Surge entonces el concepto de Intranet como una respuesta a estos problemas, siendo
una solucion tecnoldgica que: permite la entrega de informacién bajo demanda y en el
momento en que se requiere; garantiza la precision y actualizacion de la informacion;
asegura que la informacion se almacena en una unica fuente l6gica; y permite que la
informacion sea mantenida por los propios departamentos o personas que la generaron
Con el uso de una intranet se reducen de manera considerable los costos de
distribuciéon de la informacién, quedando obsoletos los mecanismos tradicionales,
entiéndase correo ordinario, documentos, actas, normativas, proyectos, agendas
comunes, etc., que pueden encontrarse centralizados en paginas web internas y ser
compartidas por todos los interesados, que las consultaran en el momento mas

oportuno, siempre y cuando tengan acceso a la Intranet.



1.4.2 - Caracteristicas de una Intranet

Las aplicaciones desarrolladas bajo el concepto de intranet poseen caracteristicas
propias, que la diferencian de otros productos comerciales, algunas de estas se listan a
continuacion.[1]

» Rapida implantacion.

+ Escalable (se puede disefiar en funcion de las necesidades).

* Facil navegacion.

* Accesible a través de la mayoria de las plataformas informaticas del mercado.

* Puede integrar entornos distribuidos.

» Se puede anadir a fuentes de informacién propietarias (bases de datos, documentos
realizados con procesador de texto, bases de datos de grupoatica (groupware).

* Es extensible para aplicaciones con sonido, video, interactivas, etc.

« Comunicacion Interactiva en linea.

+ Correo Electronico Inteligente

+ Consultas a Bases de Datos

* Politicas de Administracion de Documentos

» Motores de Busqueda

* Integracion a las redes locales

» Rapida visualizacion en linea de cualquier documento.

* Actualizacion, seguridad y privacidad

* Servicios Internet, FTP, WWW, Mail, Telnet, etc.

* Transacciones de informacion rapidas y seguras

* Integracion con aplicaciones comerciales.[1]

1.4.3 - Funciones de la Intranet

Tiene como funcién principal proveer légica de negocios para aplicaciones de captura,
informes y consultas con el fin de facilitar la produccién de dichos grupos de trabajo; es
también un importante medio de difusidn de informacién interna a nivel de grupo de
trabajo. Las redes internas corporativas son potentes herramientas que permiten
divulgar informacion de la compania a los empleados con efectividad, consiguiendo que

estos estén permanentemente informados con las ultimas novedades y datos de la
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organizacion. También es habitual su uso en universidades y otros centros de
formacion, ya que facilita la consulta de diferentes tipos de informacion y el seguimiento

de la materia del curso.

Tienen gran valor como repositorio documental, convirtiéndose en un factor
determinante para conseguir el objetivo de la oficina sin papeles. Afadiéndoles
funcionalidades como un buen buscador y una organizacién adecuada, se puede
conseguir una consulta rapida y eficaz por parte de los empleados de un volumen
importante de documentacion. Los beneficios de una intranet pueden ser enormes.
Estando tal cantidad de informacion al alcance de los empleados y/o estudiantes

ahorraran mucho tiempo buscandola.
1.4.4 - Seguridad en una intranet

En el desarrollo de este documento, la seguridad se refiere a las politicas, acciones, y
sistemas necesarios para proteger la integridad de la informacién de los sistemas de
comunicacion. Varios niveles de seguridad son necesarios para cumplir estos objetivos.
Generalmente, los requisitos de seguridad de la informacion estan agrupados en las

siguientes categorias:

Integridad de la informacién: La garantia de que los datos no han sido alterados ni

interceptados.

Confidencialidad: La garantia de que solo las personas a las que van dirigidas los

datos acceden a éstos.

Autentificacion: La garantia de que el usuario o el grupo de trabajo que pide acceder a

otro usuario, o grupo de trabajo, recurso o servicio es realmente ese usuario o grupo de
trabajo. Ademas, la garantia de que la informacion descrita y asociada con el autor, o
administrador, de un objeto digital no sea desconocida.

Verificacién: Comprobar que los mecanismos de seguridad son solidos, potentes y que
estan correctamente implementados.

Disponibilidad: Garantizar que los recursos estén disponibles cuando se necesiten.
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Valor_estratégico y tactico: Internet e Intranet presentan una serie de oportunidades

muy interesantes para alcanzar una rica variedad de propdsitos de comunicacion de
caracter estratégico y tactico. Si 1995 ha sido considerado el “afo de Internet”, desde
1996 se configura la era Intranet. Miles de empresas de todo el mundo se han dado
cuenta de que las redes internas pueden ser de gran utilidad., y esto supone mayor
ventaja competitiva para la compafiia, elevar la moral del trabajador y obtener mas
informacién de los clientes y proveedores

Seguridad de la informacién: La confidencialidad e integridad de la informacion ha de

basarse en un estricto control de los accesos. Esto es posible mediante privilegios del
sistema y de objetos. Los privilegios pueden ser encapsulados en roles. Diversos
controles de acceso contribuyen a establecer el privilegio minimo, es decir, que el
usuario tenga unicamente aquel privilegio que necesita para hacer su trabajo. La
integridad de los datos se garantiza a través de mecanismos de consistencia de datos:
para ejecutar una transaccién hay que confirmar una serie de datos.

Sequridad en los servidores: Las empresas operan en Internet y almacenan datos de

sus clientes en una base de datos que reside detras de un cortafuego (firewall) dentro
de una Intranet. El reto consiste en poder acceder a la informacién situada en la
Intranet, protegida por el cortafuego, salvaguardando al mismo tiempo la
confidencialidad e integridad de los datos. Si la seguridad en la base de datos es un
requisito previo y necesario para la seguridad en Internet, asegurar los datos frente a
miradas acechantes mientras viajan a través de la red es también muy importante. Es
posible cifrar mediante técnicas criptograficas la comunicacion entre navegadores y
servidores Web en Internet, o en una Intranet, utilizando el nivel SSL 3.0 (Secure
Sockets Layer 3.0) y el sistema de encriptacién SET (Secure Electronic Transaction). En
un sistema, la seguridad es un punto débil, es el corazén y la principal causa de fallos y
pérdidas de la informacién. Para garantizar la seguridad en una Intranet se deben
observar dos aspectos fundamentales: donde y como estan almacenados los datos de
nuestra organizacidn; para asi garantizar hacia donde se van a mover y en que
momento. Las conexiones son otro punto esencial en la seguridad. Los datos viajan por
usuarios particulares, en computadoras particulares, en determinados momentos y

formas variables, por lo que una combinacién usuario/ computadora/ momento/
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aplicacion puede ser un gran hueco suficientemente largo para comprometer la
seguridad del sistema. Como solucién a esto se pueden establecer entonces diferentes
horarios para las salvas y restauras de la informacion, o para las actualizaciones

automaticas, que garanticen la no convergencia del personal con estos procesos.

Forma de Autenticacién

Un sistema sin autenticacién no es seguro. La autenticacion no es mas que el proceso
de suministrarle al sistema la identidad del usuario. Existen diversas formas de manejar
la autenticacion. A continuacion se enuncian algunas de ellas. Autentificacion de
nombre de usuario, al teclear el nombre de usuario se verifica si dicho usuario
pertenece a la lista de usuarios validos y solo entonces podra tener acceso.

Kerberos, el usuario le brinda al sistema su cuenta y contrasefia, y estos son validados
en la estacion de trabajo. La estacion solicita al servidor Kerberos un identificador que
es valido solo para situacion y tiempo determinados. Este identificador es conocido
como “identificador de sesién de trabajo”. Es muy ventajoso ya que nunca se envia el
nombre y contrasefia por la red, sino que envia el identificador.

Smart cards, conocido también como sistema de desafio y respuesta, es un método
similar al Kerberos pero que realiza las autenticaciones en la estacion de trabajo. La
diferencia consiste en que este sistema no necesita de un servidor para crear el
identificador que viaja por la red.

Contraseias, este método viene acompanado del nombre del usuario y se chequean
en el servidor. Utiliza normas especificas para la generacién de contrasefias, que evitan
el descubrimiento casual o dificultan el intencional. Como se puede apreciar existen
muchas y variadas formas de proteccion, es entonces una responsabilidad del usuario
escoger cual usara.

1.4.4.1-Determinando los niveles de seguridad.

Existen tres niveles basicos para garantizar la seguridad de una Intranet.[1]

El primero es denominado “vale todo”. Este es aplicado generalmente si su servidor
WWW esta en el exterior de su barrera de fuego y no es de su interés el hecho que

el servidor “viva” o “muera’.
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El segundo es el llamado Acercamiento Draconiano. Todo acceso al sitio es eliminado.
Es necesario entonces ir habilitando bits o elementos, definidos por el programador de
la Intranet, hasta lograr el acceso deseado.

El tercero y final es conocido como “alguien en el medio”. Es el mas utilizado de todos y
también el mas dificil de mantener implementado si no se ha seguido una politica
correcta de planificacion de los accesos. Consiste en dar acceso sélo a los

lugares permitidos dentro del sitio, pero no a todo.

Permisos de ficheros.

Un ultimo elemento que se debe tener en cuenta para garantizar la adecuada seguridad
de un sitio web en una Intranet, es fijar los permisos a las paginas utilizando la

seguridad integrada que brinda el sistema operativo al servidor WWW utilizado.

1.4.4.2-Contenido y administracion de archivos.

Una de las funciones principales del administrador en la Intranet es justamente la tarea
del mantenimiento de la informacién y los archivos, de forma tal que sea mas facil el
uso de la Intranet por parte del usuario. EI mantenimiento puede significar tomar la
informacion menos consultada y archivarla, actualizar los ficheros para que la
informacién se corresponda en el tiempo, realizar cambios a los elementos del sitio para
un mejor rendimiento o simplemente para que luzcan mas atractivos.
Independientemente de que en la organizacién se decida trabajar con un administrador
o varios, todos ellos deben entender su papel dentro de la Intranet y respetar el
potencial que se les ha asignado. Por definicién, ellos poseen acceso regular a un
amplio rango de la informacion de la compafiia, que generalmente, no esta disponible

para ser publicada. Los usuarios deben sentirse seguros del dominio de la Intranet.

1.5 — Cultura Provincial

Es el organismo rector de las instituciones culturales en Cienfuegos, su mision es dirigir
las actividades realizadas en todas las instituciones en la provincia , asegurando la
formacién de valores politico-ideolégicos y de compromiso con la patria. Contribuir de

forma significativa, mediante la actividad cientifico-investigativa y la introduccion de los
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resultados al desarrollo de la sociedad cubana. Dirigir la preparacion y superacion de
los cuadros en coordinacion con los organismos de la Administracion del Estado.
Misién:

Promover la proteccion, enriquecimiento y defensa del patrimonio cultural de la
provincia y el conocimiento de las raices de nuestra identidad; la creacion artistica y
literaria y la produccion, promocion y circulacion de sus resultados; propiciando la
participacion de nuestro pueblo y su acceso a lo mejor del arte cubano y universal a
través de un amplio movimiento sociocultural, impulsado por la vanguardia artistica y las
instituciones culturales.

Vision:

Se ha fortalecido el nivel de integracién con los organismos, organizaciones y otros
grupos de la sociedad en el proceso de implementacion de la politica cultural, lo que ha
permitido avanzar en la preservacion y enriquecimiento del patrimonio cultural de la
provincia; propiciar un clima favorable a la creacion artistica y literaria; alcanzar un
concepto de recreacion mas amplio; obtener un aumento de la produccién, promocion y
circulacion de los productos y servicios culturales, de manera que, ademas de lograr un
incremento en la generacién de ingresos al sector, la poblacién alcanza un mayor
grado de apropiacion de los valores de la cultura nacional y universal y participa
activamente en la vida cultural. Se consolida la defensa de nuestra identidad con la
contribucion decisiva de nuestros artistas e intelectuales. Se desarrolla la ensefianza
artistica. La presencia de las nuevas graduaciones de instructores de arte y el

desarrollo de los programas especiales.

Objetivos Estratégicos Generales de Cultura Provincial
e ARC|. CREACION ARTISTICA Y LITERARIA.

Propiciar el desarrollo de la creacion y promocion del arte y la literatura a partir de la
diversidad creativa, el estimulo a la calidad de los resultados, la relacién institucién-

creador y el didlogo sobre la politica cultural del territorio.

e ARC Il. PROGRAMACION Y COMUNICACION CULTURAL.
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Fortalecer la programacion cultural a partir del aprovechamiento de los espacios
disponibles y del talento artistico, propiciando la participacién de los diversos grupos
sociales.

Fortalecer la comunicacion y promocion cultural como factor identitario de la cultura

cienfueguera.

e ARC IIl. PATRIMONIO CULTURAL DE LA NACION.

Consolidar el desarrollo de los valores culturales que tipifican a la provincia a partir de

la conservacion y restauracion del patrimonio cultural y natural del territorio.

e ARC VI. GESTION INSTITUCIONAL.

Ampliar la capacidad de gestion de la Direccién Provincial de Cultura a partir del
perfeccionamiento de los mecanismos de control, auditorias, seguridad y proteccion de

todas las instituciones culturales.

e ARC VIl. ECONOMIA DE LA CULTURA.

Ampliar la capacidad econdmica del sistema de instituciones de la cultura para
garantizar una eficiencia econdémica, asi como la comercializacion de bienes y servicios

culturales.
1.6 — Metodologias y tecnologias

1.6.1 — Metodologia RUP

El Proceso Unificado de Desarrollo (RUP, por su denominacion en inglés Rational
Unified Process), fue creado por el mismo grupo de expertos que crearon UML, Ivar
Jacobson, Grady Booch y James Rumbaugh en el ano 1998.

El objetivo que se perseguia con esta metodologia era producir software de alta
calidad, es decir, que cumpla con los requerimientos de los usuarios dentro de una

planificacion y presupuesto establecidos. Esta metodologia concibié desde sus inicios el
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uso de UML como lenguaje de modelado. Es un proceso dirigido por casos de uso, este
avanza a través de una serie de flujos de trabajo, esta centrado en la arquitectura y es
iterativo e incremental. Ademas cubre el ciclo de vida de desarrollo de un proyecto y
toma en cuenta las mejores practicas a utilizar en el modelo de desarrollo de software.
A continuacién se muestran estas practicas.

* Desarrollo de software en forma iterativa.

* Manejo de requerimientos.

« Utiliza arquitectura basada en componentes.

» Modelacion del software visualmente.

* Verifica la calidad del software.

» Controla los cambios.[2]

Para apoyar el trabajo con esta metodologia ha sido desarrollada por la companhia
norteamericana Rational Corporation la herramienta CASE (Computer Aided Assisted
Automated Software Engineering) Rational Rose. Esta herramienta integra todos los
elementos que propone la metodologia para cubrir el ciclo de vida de un proyecto.
Permite la obtencion de los principales artefactos en cada flujo de trabajo basados en la
sintaxis y la semantica del Lenguaje de Modelado Unificado (UML).

1.6.2 — Lenguaje de Modelacion Unificado

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML - Unified Modeling Language) permite
modelar, construir y documentar los elementos que forman un producto de software que
responde a un enfoque orientado a objetos. Este lenguaje fue creado por un grupo de
estudiosos de la Ingenieria de Software formado por: Ivar Jacobson, Grady Booch y
James Rumbaugh en el afio 1995. Desde entonces, se ha convertido en el estandar
internacional para definir, organizar y visualizar los elementos que configuran la
arquitectura de una aplicacion orientada a objetos. Con este lenguaje, se pretende
unificar las experiencias acumuladas sobre técnicas de modelado e incorporar las
mejores practicas actuales en un acercamiento estandar. UML no es un lenguaje de
programacion sino un lenguaje de propdsito general para el modelado orientado a
objetos y también puede considerarse como un lenguaje de modelado visual que
permite una abstraccion del sistema y sus componentes.[3]

Entre sus objetivos fundamentales se encuentran:[4]
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1. Ser tan simple como sea posible, pero manteniendo la capacidad de modelar toda la
gama de sistemas que se necesita construir.

2. Necesita ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se
originan en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucion, asi como
también los mecanismos de la ingenieria de software, como son el encapsulamiento y el
uso de componentes

3. Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propdsito general.
Imponer un estandar mundial.

1.6.3 — Disefio por capas

La arquitectura por capas es un estilo en el que el objetivo primordial es la separacion
de la l6gica de negocios de la l6gica de disefio, un ejemplo basico de esto es separar la
capa de datos de la capa de presentacién al usuario. La ventaja principal de esta
arquitectura, es que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de
algun cambio, solo se modifica el nivel requerido. Ademas permite distribuir el trabajo
de creacion de una aplicacion por niveles, de este modo, cada grupo de trabajo esta
totalmente abstraido del resto de los niveles, simplemente es necesario conocer la
Interfaz de Programacion de Aplicaciones (Application Programming Interface - API por
sus siglas en Inglés) que existe entre los niveles. En el disefio de sistemas informaticos
actual se suele usar las arquitecturas multinivel o Programacion por capas, teniendo en
cuenta las ventajas que esta ofrece. En dichas arquitecturas a cada nivel se le confia
una misién simple, lo que permite el disefio de arquitecturas escalables es decir que
pueden ampliarse con facilidad en caso de que las necesidades aumenten.

El disefio mas usado en la actualidad es el de tres capas.[5]

1. Capa de presentacion

2. Capa de légica de negocio

3. Capa de datos
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Figure 1. Modelo de disefio en tres capas.

1.- Capa de presentacion: Esta capa provee la interfaz de usuario (IU). Aqui es donde
la aplicacion presenta informacién a los usuarios y acepta entradas o visualiza
respuestas. ldealmente, la IU no desarrolla ningun procesamiento de negocios o reglas
de validacién de negocios. Por el contrario, la IU deberia relegar sobre la capa de
negocios para manipular estos asuntos. Esto es importante, especialmente hoy en dia,
debido a que es muy comun para una aplicacion tener multiples IU.

2.- Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, recibiendo las
peticiones del usuario y enviando las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de
negocio (e incluso de légica del negocio - LN) pues es aqui donde se establecen todas
las reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacion,
para recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de datos, para
solicitar al gestor de base de datos el almacenamiento o la recuperacion de los mismos.
3.- Capa de datos: La capa de acceso a datos (AD) esta formada por uno o mas
Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD) que se encargan del almacenamiento y
recuperacion de los datos que necesita la capa de negocio. Todas estas capas pueden
residir en un mismo equipo. Lo mas usual es que haya una multitud de computadoras
donde resida la capa de presentacion, es decir los clientes de la arquitectura
cliente/servidor, y una computadora central que ejerce la

funcion de servidor en dicha arquitectura. Las capas de negocio y de datos pueden
residir en un mismo servidor y si el crecimiento de las necesidades lo aconseja se
pueden separar en dos o mas servidores. Asi mismo, si el tamafio o la complejidad de
la base de datos aumentara, se puede separar en varios servidores de datos, los cuales

recibiran las peticiones del servidor donde reside la capa de negocio. Si por el contrario
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fuese la complejidad en la capa de negocio lo que obligase a la separacién, esta capa
de negocio podria residir en una o mas computadoras que realizarian solicitudes a una
unica base de datos. En sistemas muy complejos se llega a tener una serie de
ordenadores sobre los cuales corre la capa de datos, y otra serie de ordenadores sobre
los cuales corre la base de datos. En este caso se esta haciendo referencia a Sistemas
de Aplicaciones Distribuidas. En una arquitectura de tres niveles, los términos Capas o
Niveles no significan lo mismo ni son similares. El término capa hace referencia a la
forma como una solucién es segmentada desde el punto de vista l6gico: Presentacion/
Légica de Negocio/ Datos. El término nivel, corresponde a la forma como las capas

l6gicas, se encuentran distribuidas de forma fisica.

1.7 — Tecnologias a utilizar

1.7.1 — Interfaz de usuario (Capa de Presentacion)

Para desarrollar la interfaz de usuario de cualquier aplicacion existen varias
herramientas como Borland Delphi, Microsoft FrontPage, Macromedia Dreamweaver
entre otras.[6]

Generalmente para el desarrollo de interfaz de intranets se utilizan herramientas web
por las comodidades que ofrecen. Se realizé un analisis de las caracteristicas
fundamentales de Macromedia Dreamweaver MX 2004 para justificar el porqué de su
seleccion para la realizacion del disefio de la interfaz de este proyecto. Macromedia
Dreamweaver MX es uno de los editores de desarrollo Web mas utilizado a nivel
profesional para la creacion de sitios Web. Su amplio abanico de herramientas permite
crear desde la mas simple pagina Web personal hasta el sitio Web mas completo y
complejo para una gran empresa y utilizar casi todos los recursos de la Web. Este editor
de HTML profesional para el disefio, codificacion y desarrollo de paginas, sitios y
aplicaciones Web; permite la edicion visual, o sea, crear paginas rapidamente sin
escribir cddigo, asi como también la codificacion manual. Dreamweaver ayuda ademas
a construir aplicaciones Web dinamicas apoyadas en bases de datos, es
completamente personalizable. Se pueden crear objetos y comandos propios, modificar
los accesos directos de teclado, e incluso escribir codigo script (guidn) para extender las

capacidades de las paginas web creadas con nuevos comportamientos.
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Dreamweaver soporta varias tecnologias del servidor para la construccion de
aplicaciones Web, tales como: Macromedia ColdFusion, Microsoft ASP (Active Server
Page), Microsoft ASP.NET, Sun JavaServer Pages (JSP) y PHP (Profesional Home
Page Tools).

1.7.2 — Légica del negocio (Capa de la Ldgica del Negocio).

En la capa de logica del negocio es necesario seleccionar un lenguaje de programacion
y un servidor de aplicaciones web. Teniendo en cuenta que existen varios lenguajes de
programacion web del lado del servidor (Server Side Scripts) como ASP, JSP, PHP
entre otros, se analizaron las caracteristicas fundamentales que permitieran seleccionar
cual utilizar y en el caso de los servidores web se analizaron las caracteristicas
fundamentales de los dos servidores mas difundidos en el mundo: Internet Information

Server (IIS) y Apache. Lenguajes de programacion web:

ASP

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia del lado servidor de Microsoft para
paginas web generadas dinamicamente, que ha sido comercializada como un anexo a
Internet Information Services (II1S). ASP ha pasado por cuatro iteraciones mayores, ASP
1.0 (distribuido con IIS 3.0), ASP 2.0 (distribuido con IIS 4.0), ASP 3.0 (distribuido con
IIS 5.0) y ASP.NET (parte de la plataforma .NET de Microsoft). En el ultimo ASP clasico,
ASP 3.0, hay seis objetos integrados disponibles para el programador, Application,
ASPError, Request, Response, Server y Session. Cada objeto corresponde a un grupo
de funcionalidades frecuentemente usadas y utiles para crear paginas web dinamicas.
Las paginas pueden ser generadas mezclando codigo de scripts del lado del servidor

(incluyendo acceso a base de datos) con HTML y codigo del lado del servidor.[7]

JSP

JSP es un acréonimo de Java Server Pages, (Paginas de Servidor Java). Es una
tecnologia orientada a crear paginas web con programacién en Java. Con JSP pueden
crearse aplicaciones web que se ejecuten en variados servidores web, de multiples
plataformas, ya que Java es un lenguaje multiplataforma. Las paginas JSP estan
compuestas de codigo HTML/XML mezclado con etiquetas especiales para programar

scripts de servidor en sintaxis Java.[8]
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PHP

PHP (Profesional Home Pages - Paginas Personales Profesionales) es un lenguaje de
programacion usado generalmente para la creacién de contenido para paginas web.
PHP es el (acronimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor", inicialmente PHP
Tools, o, Personal Home Page Tools) es un lenguaje interpretado usado para la
creaciéon de aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios
Web, y ultimamente también para la creacion de otro tipo de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando la libreria GTK+ -biblioteca grafica derivada de
GIMP (GNU Image Manipulation Program)-. Es una solucion para la construccion de
Webs con independencia de la Base de Datos (aunque normalmente se usara MySQL)
del servidor Web (aunque normalmente se usara Apache), valida para cualquier
plataforma (Unix, Windows, Mac). El objetivo final es conseguir la integracion de las
paginas HTML con aplicaciones que corran en el servidor como procesos integrados en
el mismo, y no como un proceso separado, como ocurre con los CGls (aunque PHP
también puede funcionar como un CGl). [9]

PHP es una tecnologia del lado del servidor, que funciona embebida (es decir,
incrustada) dentro del cédigo HTML de una pagina, dandole mayor dinamismo a la
misma, con acceso a bases de datos, creacion de foros, libros de visita, rotacion de
banners, etc.

Su sintaxis es heredada de C/Java y posee gran cantidad de funciones que permiten
realizar todas las acciones que soporta el PHP. Esta tecnologia inici6 como un
pasatiempo de Rasmus Lerdorf pero hoy en dia, gracias a ser gratis, cuenta con miles
de adeptos y actualizaciones muy constantes.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, con esto se quiere
decir que es un lenguaje de programacién con variables, sentencias condicionales,
bucles, funciones.... No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML.
Estd mas cercano a JavaScript o a C. Pero a diferencia de Java o JavaScript que se
ejecutan en el navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso permite acceder a los
recursos que tenga el servidor, por ejemplo podria ser una base de datos. El programa

PHP es ejecutado en el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es
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normalmente una pagina HTML pero igualmente podria ser una pagina WML (Wireless

Markup Language). Este mecanismo se observa en la siguiente figura:

Servidor -
de Internet Pagina PHF
Procesar
PHP

Peticion
de
s e]
f’/ﬁ-;rmdu HTML

El mecanismo de PHP
Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su
navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que sus

paginas PHP funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP

Servicios web:

Un servicio web es una entidad programable que proporciona alguna funcionalidad
determinada, y es accesible a cualquier numero de sistemas que usen las normas de
Internet. Un servicio web puede ser usado internamente por una aplicacion o ser
publicado hacia Internet. Estos servicios permiten la ejecucion de sus funcionalidades
sin importar la plataforma, sistema operativo, o lenguaje en el cual estén
implementados.[10]

Los servicios web se pueden utilizar para intercambiar datos en redes de ordenadores
como Internet. La interoperabilidad se consigue mediante la adopcién de estandares
abiertos. Las organizaciones OASIS y W3C son los comités responsables de la
arquitectura y reglamentacion de los servicios web. Para mejorar la interoperabilidad
entre distintas implementaciones de servicios web se ha creado el organismo WS-I,
encargado de desarrollar diversos perfiles para definir de manera mas exhaustiva estos
estandares.[10]

Los servicios web tienen una interfaz descripta en un formato que puede ser procesado

por una maquina (especificamente WSDL) y otros sistemas interactuan con el servicio
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web utilizando mensajes SOAP. Los servicios web brindan grandes ventajas dentro de
las aplicaciones distribuidas como son:[10]

» Aportan interoperabilidad entre aplicaciones de software independientemente de sus
propiedades o de las plataformas sobre las que se instalen.

* Los servicios web fomentan los estandares y protocolos basados en texto, que hacen
mas facil acceder a su contenido y entender su funcionamiento.

» Al apoyarse en HTTP, los servicios Web pueden aprovecharse de los sistemas de
seguridad firewall sin necesidad de cambiar las reglas de filtrado.

* Permiten que servicios y software de diferentes companias ubicadas en diferentes
lugares geograficos puedan ser combinados facilmente para proveer servicios
integrados.

Atendiendo a las ventajas, antes mencionadas, que brindan el uso de webservice se
incluye su utilizacion en el desarrollo de este proyecto.

Los servicios web pueden ser utilizados a través de dos protocolos fundamentalmente:
RPC (Remote Procedure Call) y SOAP (Simple Object Access Protocol — Protocolo de
Acceso Simple a Objetos). El protocolo RPC tiene una dependencia de la plataforma y
la tecnologia que se utiliza para ejecutar los servicios web, en cambio SOAP es un

protocolo que permite la independencia de plataforma y tecnologia.

Qcodo Analisis de los frameworks

En este apartado se citaran las caracteristicas mas relevantes de cada uno de los
cuatro frameworks escogidos (Qcodo, Netbeans, CakePHP y Symfony), y se realizara
un analisis mas o menos detallado de los mismos, especialmente en cuanto al codigo
generado por éstos se refiere.

Qcodo es un Framework Generador de Codigo completamente orientado a objetos, el
cual nos permite construir/desarrollar rapida y “automaticamente” aplicaciones webs
modernas ,robustas, seguras y altamente escalables escritas en lenguaje PHP de una
manera cémoda y sencilla. En concreto, dicho cédigo PHP es generado a partir de una
base de datos (modelo de datos) localizada en un servidor MySQL vy, por tanto, las
aplicaciones webs generadas tendran como capa de datos dicho servidor (mediante el
uso de la APl de MySQL via PHP).
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Qcodo es uno de los pocos frameworks que realmente implementa el patron de disefio
ActiveRecord descrito originalmente por Martin Fowler.

Qcodo fue desarrollado en el afo 2001 y, desde entonces, ha sido mejorado
significativamente. Prueba de ello es la existencia de distintas versiones del framework,
las cuales estan disponibles para descargar gratuitamente en la pagina web oficial del
mismo.

Una caracteristica muy importante acerca del framework es que éste es de cdodigo
abierto(open-source) y se puede “modificar” en cuanto sea necesario. Por ejemplo,
podremos personalizar el generador de codigo para que el codigo generado por el
mismo se ajuste a nuestras necesidades. Del mismo modo, debido a que el cédigo ha
sido explicitamente generado para ti, éste no depende en absoluto de ningun objeto
propio del framework. Por lo tanto, si asi se desea, en cualquier momento se podra
separar completamente del framework, y todavia se tendra la aplicacién funcionando.

Si echamos un vistazo a las aplicaciones webs existentes construidas en PHP,
podremos observar que gran parte del cddigo (casi en un 50%) esta relacionado con el
mapeo entre las tablas de la base de datos (ER: Entity Relations) y los objetos
utilizados en la capa logica de la aplicaciéon (OO: Object Oriented).

En este sentido Qcodo nos ofrece/proporciona una manera rapida (cuestion de minutos,
en lugar de horas) de desarrollar prototipos iniciales de nuestras aplicaciones sin
escribir una sola linea de codigo manualmente. De esta forma, permite a los
programadores centrarse en la funcionalidad, logica de negocios, usabilidad,
rendimiento y seguridad de sus aplicaciones, en lugar de en las tareas tediosas y
repetitivas, tal como la interaccion de la aplicacién con la base de datos (base de datos
a objetos, y luego a cédigo HTML).

De este modo, queda claro que mediante esta generacion automatica de cddigo,
conseguiremos un importante ahorro en el tiempo y coste en el desarrollo y
mantenimiento de nuestras aplicaciones (por ejemplo en los cambios ocurridos en el
mismo).

Resumiendo, Qcodo genera codigo PHP, el cual puede ser clasificado en dos
categorias, segun

el propdsito del mismo:
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1.Clases correspondientes a las distintas tablas de la base de datos seleccionada.

Se trata de un mapeo entre objetos en PHP y tablas en la base de datos, lo que se
denomina Object-Relational Model.

a. Por cada tabla, se generara un objeto (en realidad también una custom class).

b. Cada clase contiene un conjunto de métodos para ofrecer la funcionalidad CRUD
(Create, Restore/Retrieve, Update y Delete).

2.Formularios para presentar la informacion relativa a las distintas clases generadas.

En concreto generara, para cada objeto/clase, un formulario para cada funcionalidad
CRUD.

No obstante, sea cual sea el cédigo PHP generado al que hagamos referencia, en la
generacion de codigo Qcodo se basa en unas plantillas predefinidas para generar dicho
cbdigo, al igual que en subclases. Dichas plantillas no seran mas que cédigo PHP con
el esqueleto del codigo que se generara.

El hecho de que la generacién de codigo de Qcodo esta basada en el uso de dichas
plantillas modificables lleva consigo una gran ventaja: facilita la personalizacién del
cbdigo generado, y en particular, se hace bastante directo extender el nucleo del codigo

de la funcionalidad generado para todos tus objetos.[11]

XML

XML, siglas del inglés extensible Markup Language, tiene como objetivo conseguir una
pagina Web mas semantica, nace con la funcién de suceder al HTML, separando la
estructura del contenido y permitiendo el desarrollo de vocabularios modulares,
compatibles con cierta unidad y simplicidad del lenguaje, pero tiene otras aplicaciones
entre las que destaca su uso como estandar para el intercambio de datos entre diversos
software con lenguajes privados. Se basa en documentos de texto plano en los que se
utilizan etiquetas delimitadoras de los elementos, sin embargo define las mismas en
funcion del tipo de datos que esta describiendo y no de la apariencia final que tendran
en pantalla o en la copia impresa.

CSS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que

describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, como se va a imprimir,
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incluso cdémo va a ser reflejada la informacién presente en ese documento a través de
un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los
desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus documentos. CSS se utiliza
para dar estilo a documentos HTML y XML (Lenguaje Extensible de "Etiquetado”),
separando el contenido de la presentacion. Los Estilos definen la forma de mostrar los
elementos HTML y XML. CSS permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el
formato de multiples paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo
marcado para un elemento en la CSS afectara a todas las paginas vinculadas a esa
CSS en las que aparezca ese elemento. CSS funciona a base de reglas, es decir,
declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos. Las hojas de estilo estan
compuestas por una o0 mas de esas reglas aplicadas a un documento HTML o XML. La
regla tiene dos partes: un selector y la declaracion. A su vez la declaracion esta
compuesta por una propiedad y el valor.

Java Script

JavaScript es un lenguaje interpretado, al igual que Visual Basic, Perl, TCL...
(Lenguajes de script) sin embargo, posee una caracteristica que lo hace

especialmente idéneo para trabajar en Web, ya que son los navegadores que se utilizan
para viajar por ella los que interpretan (y por tanto ejecutan) los programas escritos en
JavaScript. De esta forma, se puede enviar documentos a través de la Web que llevan
incorporados el cédigo fuente de programas, convirtiéndose de esta forma en
documentos dinamicos, y dejando de ser simples fuentes de informacion estaticas. Los
programas en JavaScript no son la primera forma que conoce la Web para transformar
informacién, dado que el uso de CGls (Common Gateway Interface) estda ampliamente
difundido. La diferencia basica que existe entre un programa CGI y uno escrito en
JavaScript es que el CGI se ejecuta en el servidor de paginas Web mientras que el
programa en Javascript se ejecuta en el cliente (es decir, en el navegador). Por regla
general, el CGI necesita unos datos de entrada (que normalmente se proporcionan
mediante un formulario), los procesa y emite un resultado en forma de documento
HTML. Esto implica tres transacciones en la red (Cargar la pagina del formulario, Enviar
los datos al servidor, Recibir la nueva pagina que ha generado el CGl). Por el contrario,

los programas escritos en JavaScript se ejecutan en el navegador del cliente, sin
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necesidad de que intervenga el servidor. De esta forma, una sola transaccidén basta
para cargar la pagina en la que se encuentra tanto el formulario, para los datos de
entrada, como el programa en JavaScript que proporciona los resultados. Sin embargo,
esto no significa (como se vera mas adelante) que los CGI vayan a ser substituidos por
JavaScript. Las dos principales caracteristicas de JavaScript son, por un lado que es un
lenguaje basado en objetos (es decir, el paradigma de programacién es basicamente el
de la programacion orientada a objetos, pero con menos restricciones), y por otro.
JavaScript es ademas un lenguaje orientado a eventos, debido por supuesto al tipo de
entornos en los que se utiliza (Windows y sistemas X-Windows). Esto implica que gran
parte de la programacion en JavaScript se centra en describir objetos (con sus variables
de instancia y métodos de clase) y escribir funciones que respondan a movimientos del
Mouse, pulsaciéon de teclas, apertura y cerrado de ventanas o carga de una pagina,
entre otros eventos Una aplicacion escrita en JavaScript puede ser incrustada en un
documento HTML proporcionando un mecanismo para la deteccién y tratamiento de
eventos, como clicks del ratdén o validacion de entradas realizadas en forms. Sin existir
comunicacion a través de la red una pagina HTML con JavaScript incrustado puede
interpretar, y alertar al usuario con una ventana de dialogo, que las entradas de los
formularios no es valido. O bien realizar algun tipo de accién como ejecutar un fichero
de sonido, un Applet de Java -manera de incluir programas complejos en el ambito de
una pagina Web- , etc.

Servidores de Aplicaciones Web.
Apache

El servidor Apache es un servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas Unis (BSD,
GNU/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 (RFC
2616) y la nocion de sitio virtual. Cuando comenzd su desarrollo en 1995 se baso
inicialmente en codigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por
completo. El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto http Server (httpd) de la
Apache Software Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente configurables,
bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, carece de una interfaz

grafica que ayude en su configuracion.
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En la actualidad, Apache es el servidor HTTP mas usado, siendo el servidor http del

70% de los sitios web en el mundo y creciendo aun su cuota de mercado.[12]

Internet Information Services

Internet Information Services (IIS) engloba una serie de herramientas administrativas
que permite controlar sitios Web, FTP, SMTP (correo saliente) y Servicio de noticias
(NNTP). Dispone también del soporte para crear paginas dinamicas (ASP), tecnologia
para el desarrollo de aplicaciones para Internet ampliamente extendida.

IS es un servidor de distribucion gratuita, pero tiene como condicibn que corre
solamente sobre plataforma Windows. Al igual que Apache posee mensajes de error
configurables, y a diferencia del mismo si posee una interfaz grafica que ayuda en la
configuracion del sitio en su totalidad.

Después de analizar las caracteristicas fundamentales de Apache e IIS se decide usar
como servidor de aplicaciones web Apache teniendo en cuenta los siguientes aspectos:
» Se encuentra gratis en Internet,

* Posee una alta compatibilidad con PHP,

* Y cumple con uno de los objetivos especificos trazados al inicio de la investigacion,

que es lograr un sistema multiplataforma.

1.7.3 — Capa de acceso a datos.

Una Base de Datos (BD) es un conjunto de datos interrelacionados, almacenados con
caracter mas o menos permanente en la computadora, puede ser considerada una
coleccion de datos variables en el tiempo. [13]

Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es el software que permite la utilizacion
y/o la actualizacion de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por
uno o varios usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez. [13]

El objetivo fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario las herramientas
que le permitan manipular, en términos abstractos, los datos, o sea, de forma que no le
sea necesario conocer el modo de almacenamiento de los datos en la computadora, ni

el método de acceso empleado.
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En el mercado existen un sinnumero de gestores de base de datos, todos con sus
caracteristicas que lo hacen una opcién a escoger, pero la eleccion, la mayoria de las
veces, depende del cliente y no del desarrollador.

A continuacion mostramos una tabla (Tabla 1) comparativa de algunos de los SGBD en
cuanto a si son Multiplataforma o no, Gratis o0 no y en cuanto a la disponibilidad del

codigo fuente.

MSSQL No No No
MSDE No Si No
MySQL Si Si Si
Postgres Si Si Si
Firebird Si Si Si
Internase Si No Si
SyBase Si No No
INFORMIX Si No No
Oracle Si No No

Tabla 1. Comparacién entre SGBD

MySQL es un sistema de administraciéon de Base de Datos. Opera en una arquitectura
cliente/servidor. Es el sistema gestor de bases de datos “Open Source” mas popular, o
sea que puede ser bajado de Internet y usarlo sin tener que pagar, ademas que
cualquiera puede estudiar su codigo y adecuarlo a las necesidades que requiera.
MySQL es muy rapido, fiable y facil de usar, surge para manipular bases de datos muy
grandes. Es un sistema multiplataforma de base de datos relacionales, lo que da
velocidad vy flexibilidad, cuenta con un sistema de privilegios contrasefias muy seguro
que permite la autenticacién basica para el acceso al servidor. El lenguaje PHP es
altamente compatible con MySQL, por el amplio conjunto de comandos definidos para

el tratamiento de este.

Seguridad
MD5
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Los resumenes MD5 se utilizan extensamente en el mundo del software para
proporcionar la seguridad de que un archivo descargado de internet no se ha alterado.
Comparando una suma MD5 publicada con la suma de comprobacién del archivo
descargado, un usuario puede tener la confianza suficiente de que el archivo es igual
que el publicado por los desarrolladores. Esto protege al usuario contra los 'Caballos de
Troya' o 'Troyanos' y virus que algun otro usuario malicioso pudiera incluir en el
software. La comprobacién de un archivo descargado contra su suma MD5 no detecta
solamente los archivos alterados de una manera maliciosa, también reconoce una
descarga corrupta o incompleta.

Para comprobar la integridad de un archivo descargado de Internet se puede utilizar
una herramienta MD5 para comparar la suma MD5 de dicho archivo con un archivo
MDS5SUM con el resumen MD5 del primer archivo. En los sistemas UNIX, el comando
de md5sum es un ejemplo de tal herramienta. Ademas, también esta implementado en
el lenguaje de scripting PHP como MD5("") entre otros.

En sistemas UNIX y GNU/Linux se utiliza el algoritmo MD5 para cifrar las claves de los
usuarios. En el disco se guarda el resultado del MD5 de la clave que se introduce al dar
de alta un usuario, y cuando éste quiere entrar en el sistema se compara la entrada con
la que hay guardada en el disco duro, si coinciden, es la misma clave y el usuario sera
autenticado. He ahi el problema de encontrar y generar colisiones de hash a voluntad.
El MD5 también se puede usar para comprobar que los correos electrénicos no han

sido alterados usando claves publicas y privadas.

1.8 Conclusiones.

Debido a la gran variedad de plataformas en cuanto a Sistema Operativo (SO) y en
cuanto a soporte para datos (SGBD) se pretende con el presente trabajo elaborar un
proyecto que permita la multiplataforma en ambos casos, en la medida de las
posibilidades reales de implementacién. Por lo tanto después de un exhaustivo analisis
de las tecnologias antes expuestas llegamos a las siguientes conclusiones preliminares:
1. Se propone utilizar la programacién orientada a objetos por los beneficios que esta

brinda, por lo que se considera RUP (Proceso Unificado de Desarrollo) la metodologia
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mas apropiada para el desarrollo del proyecto y UML como el lenguaje de modelacién
necesario en este caso.

3. Debe estar basada en el modelo de programacion de tres capas, que permite el
desarrollo independiente del proyecto en cuanto a: Disefio de Interfaz, Légica del
Negocio y Acceso a Datos.

4. La solucion a proponer debe usar la tecnologia cliente/servidor para descargar el
peso fundamental del proyecto en el servidor de la aplicacion.

5. En el caso del servidor de aplicaciones, la opcién del Servidor Apache es la idénea,
por ser este servidor multiplataforma, gratuito y el mas usado en Internet.

6. Una vez que se ha escogido Apache como servidor de aplicacion, se selecciona PHP
como el lenguaje para desarrollar los médulos necesarios, pues es este quien mejor
funciona con el servidor escogido ademas de que no requiere de pago por su uso.

7. La tecnologia de los servicios web permite desarrollar aplicaciones multiplataforma y
construir un sistema grande a partir de pequefios modulos con funcionalidades propias.
8. Para el uso de esta tecnologia de servicios web de forma facil y que en un futuro
pueda ser escalable se escoge el protocolo SOAP y al mismo tiempo el uso del
lenguaje de marcado XML para el intercambio de datos entre modulos. Ambos (SOAP y
XML) estan estandarizados globalmente en Internet.

9. Dentro de las bibliotecas para PHP disponibles en Internet, una de la mas completa
es PEAR, contando con una serie de moddulos que implementan las tareas mas
comunes en la ejecucion de una aplicaciéon dada. Es decir, que en la mayoria de los
casos solo es necesario reutilizar estos modulos y afiadirles las nuevas funcionalidades
de nuestra aplicacion. Teniendo en cuenta el presente proyecto, PEAR ya cuenta con
modulos para desarrollo de servicio web sobre SOAP, manejo XML, etc...

10. A nivel de la capa de datos, las opciones son varias y cualquiera de ellas resulta
beneficiosa, por lo que se decide trabajar en funcion de lograr un sistema
multiplataforma, aunque para el desarrollo concreto del proyecto se escoge MySq|l.

11. Por ultimo la eleccidn de la interfaz de usuario, para la cual se puede utilizar
cualquier explorador web que soporte HTML 4.0, debido a que el peso fundamental de

la aplicacion esta del lado del servidor.
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Capitulo 2 — Modelo del negocio

2.1 — Introduccidn

Para el éxito de un proceso de desarrollo de software es importante garantizar desde su
inicio la comprensién de los procesos que tienen lugar en la organizacion objeto de
estudio y de hecho la comprension del problema a resolver, logrando a la vez el
necesario entendimiento entre desarrolladores, clientes y usuarios finales.
Contextualizado en cultura provincial, este capitulo refiere la Modelacion de los
Procesos del Negocio, segun lo define y lo denomina la Metodologia RUP y se obtienen
artefactos que permiten modelar estos procesos utilizando el UML como lenguaje de

modelado.

2.2 — Descripcion del modelo de negocio

El modelado del negocio es una técnica que permite comprender los procesos de
negocio de la organizacién y se desarrolla en dos pasos: [14].

1. Confeccion de un modelo de casos de uso del negocio que identifique los actores y
casos de uso del negocio que utilicen los actores.

2. Desarrollo de un modelo de objetos del negocio compuesto por trabajadores y
entidades del negocio que juntos realizan los casos de uso del negocio.

2.2.1 procesos de negocio

Cultura provincial es el organismo rector de todas las instituciones culturales en la
provincia .

Su mision promover la proteccidn ,enriquecimiento y la defensa del patrimonio cultural,
y dirige las actividades en todas las instituciones culturales, mejora el conocimiento de
las raices de nuestra identidad, creacion artistica y literaria, propiciando la participacion
de nuestro pueblo y su acceso a lo mejor del arte cubano, a través de un amplio
movimiento sociocultural.

El proceso de gestion de la informacion del centro Cultura Provincial se hace de forma

manual, lo que frena el intercambio fluido de la misma. La informacion transita
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rigurosamente entre los integrantes del Departamento por lo que se hace lento el flujo
de ella.

Existe informaciones compartidas entre cultura provincial y sus instituciones culturales,
que al manejarse solo a nivel de departamento se le hace dificil interactuar con ella.
Asimismo, se dificulta cuando es solicitada por otras instituciones o instancia de la
cultura provincial y a nivel nacional.

La divulgadora solicita la informacién a los empleados del centro de cultura Provincial
sobre los eventos que se solicitan o se llevan a cabo y luego distribuye dicha
informacién a las instituciones . Cuando alguna institucion que pertenece al centro de
cultura provincial propone desarrollar un evento, el programador de los eventos analiza
la propuesta que puede ser aceptada o rechazada, éste responde a la institucion
interesada su conformidad o no sobre el desarrollo del evento.

Evidentemente pueden ser identificados los siguientes procesos de negocio:

Solicitar Eventos
e La institucion interesada entrega la documentacion para la propuesta a

desarrollar en el evento.
e El programador recibe la propuesta, la analiza y toma una decision.

e En caso de ser aceptado se da a conocer la aceptacién del evento a la institucion

interesada .

Solicitar Informacion

e Con un mes de anticipacion la divulgadora solicita la informacion a los

empleados del centro

o Estos empleados de los procesos participativos de centro localizan la informacién

y la procesan si es necesario.

e Luego entregan los informes solicitados.
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La divulgadora revisa la informacion y la distribuye por (correo electrénico u otra

via)

Desarrollar Proyecto

2.3

2.4

El Trabajador del centro interesado elabora un proyecto y lo entrega al proyectista.

El proyectista clasifica el proyecto y toma una decision.

La respuesta es proyecto aprobado, si archiva el proyecto.

El trabajador del centro recibe la comunicacion sobre la aprobacion del proyecto.

Si la respuesta es proyecto rechazado se le informa a trabajador del centro

interesado y se da por terminado el caso de uso.

— Reglas del negocio a considerar

la solicitud de desarrollo de un evento cultural solo puede ser presentada por una
institucion que pertenece al centro cultura provincial en Cienfuegos.

el programador es la unica persona que decide si se puede 6 no desarrollar el
evento cultural solicitado.

solo se desarrollan dos tipos de proyectos en el centro son: proyectos
cooperacion internacional y ramales.

solo lo empleados de centro quien pueden trabajar en uno de los proyectos.

el proyectista la unica persona encargada de evaluar los proyectos desarrollados

por los empleados.

— Modelo de casos de uso del negocio

El Modelo de Casos de Uso del Negocio es el modelo que describe los procesos de un

negocio (casos de uso del negocio) y su interaccion con elementos externos (actores)

permitiendo comprender mejor el valor que proporciona el negocio a sus actores.

Al aplicar este modelo a nuestro contexto obtenemos los principales artefactos

propuestos por la propia definicion del modelo:

* El diagrama de casos de uso del negocio, previa identificacion de los actores y de los

casos de uso del negocio.
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* La descripcidn literal de los casos de uso del negocio.

* El diagrama de actividades de cada caso de uso del negocio.

2.4.1 — ¢ Qué es actor del negocio?

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacion, maquina o
sistema de informacion externos; con los que el negocio interactua. Lo que se modela
como actor es el rol que se juega cuando se interactua con el negocio para beneficiarse
de sus resultados.[14]

Se concibe aqui a las instituciones culturales interesada

entidad solicitan al centro de cultura provincial desarrollar eventos
culturales.
) Es la persona que elabora proyecto a desarrollar para el
Trabajador
centro.
Es la persona que solicita que se realicen todos los
divulgadora informes generales del personal, pues de esta forma

conoce su estado actual, luego distribuye la informacion.

Tabla 2. Descripcion de los Actores del negocio
2.4.2 — Diagramas de casos de uso del negocio
Para tener una vision general del proceso de negocio de la organizacién, se construyo
el diagrama de casos de uso del negocio, en el que aparece el proceso de negocio
como un caso de uso, relacionado con el actor del negocio. Este diagrama permite

mostrar los limites y el entorno de la organizacién bajo estudio.

X -

Solicitar Evento
Entidad

36



X -

Solicitar Informacion
Divulgadora

X ——

Desarrollar Proyecto
Trabajador

Figura 2 Diagramas de casos de uso del negocio

2.4.3 — ;Qué es un trabajador del negocio?

Un trabajador del negocio es una abstraccién de una persona (o grupo de personas),
una maquina o un sistema automatizado; que actua en el negocio realizando una o
varias actividades, interactuando con otros trabajadores del negocio y manipulando

entidades del negocio. Representa un rol.[15]

Es la persona que programa los eventos culturales
Programador o o

solicitados por las instituciones culturales.

. Es la persona encargada de clasificar y evaluar los

Proyectista .

proyectos desarrollados y luego archivarlo.

La persona encargada de buscar los datos necesarios
Empleado , .

para crear informe y entregarlo a la divulgadora

Tabla 3 Descripcidon de los trabajadores del negocio

2.4.4 — Descripcion de los casos de uso del negocio

Actores: Entidad (inicia)

Propdsito: Solicitar ejecucién de desarrollar un evento cultural.




Resumen: El caso de uso se inicia cuando alguna institucién que pertenece al
centro cultura provincial propone desarrollar un evento, el
programador de los eventos analiza la propuesta que puede ser
aceptada o rechazada. El caso de uso finaliza cuando el
programador responde a la institucién interesada su conformidad o

no sobre el desarrollo del evento.

Casos de uso

asociados

1. La institucion interesada entrega

documentacion para la propuesta de

desarrollar el evento.

1.1 El programador recibe la propuesta .la

analiza y toma una decision.

2. La propuesta es aceptada y se procede a

la creacioén del evento

3. Se da a conocer la aceptacién del evento

a la institucion interesada.

4. La institucidon recibe la comunicacion

sobre la aceptacion del evento

Prioridad: media

Flujos alternos

Linea 3 Si la propuesta es rechazada se le informa a la institucion interesada y se

da por terminado el caso de uso.

Mejoras:

v Permite agilizar el proceso de gestion de informacién de los clientes.

v Se garantiza la confiabilidad de la informacion. que podra ser consultada en
diferentes partes, tanto en la institucion, como fuera de la misma, es decir
provincial y nacionalmente.

v Los informes se veran en formatos Web a través de la red.

Tabla 4. Descripcion del caso de uso del negocio < Solicitar eventos >
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Actores: Divulgadora (inicia)

Propdsito: Solicitar la informacién a los empleados del centro para distribuirla.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la divulgadora solicita que se le
realice informe de diferentes datos que son necesarios para saber el
estado actual de centro, estos pueden ser informes sobre entidades
,programacion cultural, sobre los cursos realizados, al ser realizados

estos informes con éxito termina este caso de uso.

Casos de uso
asociados

1. La divulgadora solicita la los empleados
que le realice un informe de un dato en

especifico.

1.1 Los empleados buscan los datos

necesarios.

2. Los empleados confeccionan el informe

solicitado.

3. Los empleados entregan a la divulgadora

informe.

4. La divulgadora recibe informe solicitado.

5. La divulgadora distribuye la informacion
obtenidas.

Prioridad: Alta

Flujos alternos

Mejoras:

v' Se contara con informes generales del centro en el momento que lo necesite la

divulgadora sin tener que haberlo pronosticado con anterioridad.

Tabla 5 Descripcion del caso de uso del negocio < Solicitar Informacién >



Actores: Trabajador (inicia)

Propdsito: Desarrollar proyecto para el centro de cultura provincial.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando un trabajador elabora un proyecto ,el
trabajador presenta el proyecto a la persona encargada de evaluar
los proyectos desarrollados es el proyectista ,el proyectista clasifica
el proyecto, la propuesta puede ser aprobado o rechazado. El caso
de uso termina cuando el proyectista responde al trabajador
interesado si proyecto fue aprobado o rechazado, en el caso

aprobado el proyectista archiva el proyecto.

Casos de uso

asociados

1. El trabajador interesado elabora vy

presenta un proyecto al proyectista.

1.1 El proyectista recibe el proyecto.

2. El proyectista clasifica el proyecto y toma

una decision.

3. La repuesta es proyecto aprobado.

4. Se da a conocer la aprobacién del proyecto
al trabajador.

5. El trabajador recibe aprobacion del]|.

proyecto.

6.El proyectista archiva el proyecto.

Prioridad: Media

Flujos alternos

Linea 4
Si la respuesta es proyecto rechazado se le informa al trabajador
interesado y se da por terminado el caso de uso.




Mejoras:

v' La gestién de la informacién sobre las solicitudes de proyectos sera automatizada,
logrando un proceso mas agil y un manejo mas confiable de la informacién. Se hara

posible la obtencién de reportes con rapidez y precision.

2.4.5 — Diagramas de actividades del negocio

Tabla6 Descripcion del caso de uso del negocio <Desarrollar Proyecto>

Un diagrama de actividad describe graficamente la estructura del flujo basico (de una o

mas alternativas de flujos) de un proceso. Es un grafo de actividades que contiene los

estados en que puede hallarse una determinada actividad y explora el orden de las

actividades que logran los objetivos del negocio. [16]

Entidad:Solicitud

Entrega Solicitud
de Evento

Solicitud Evento

[Presentado]

Recibe Evento

Programador

Recibe Solicitud
de Evento

Informa

rechazo

Recibe aceptacion
evento e

@
L)

rechazado

Solicitud

o

@

si
[Revisado]

Evento
Aceptado

-

Evento

[Crea]

Figura 3. Diagrama de actividad caso de uso solicitar evento

Solicitud Evento
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Divulgadora

Empleado

< Solicita Informe

\
/

Recibe Informe
( ; ;;;;;;; -

Destribuye
Informacion

( Buscar Datos Necesarios
( Para el Informe

\_l
|
|

Datos Informe

[Buscados]

Confecciona el
Informe

O

Informe

[Creado]

Entrega Informe

|
@\1
-

Informe

[Entregado]

Figura 4. Diagrama de actividad caso de uso Solicitar Informacion
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Trabajador

< Elabora Proyecto >

Proyecto

[Presentado]

Recibe Proyecto

Proyectista

< Recibe Proyecto >

Clasffica Proyecto

/// Proyecto

[Clasificado]

Aprueba Proyecto
AN
S
\AQ

\ Rechazado

Recibe Aprobacién
Proyecto

NO

Proyecto

[Aprobado]
Sl

Archiva Proyecto

Proyecto

[Archivado]

Figura 5. Diagrama de actividad caso de uso Desarrollar Proyecto
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2.5 — Modelo de objetos del negocio

Un modelo de objetos del negocio es un modelo interno a un negocio. Describe como
cada caso de uso del negocio es llevado a cabo por parte de un conjunto de
trabajadores que utilizan un conjunto de entidades del negocio y unidades de trabajo
Una entidad del negocio representa algo, que los trabajadores toman, inspeccionan,
manipulan, producen o utilizan en un caso de uso del negocio. El diagrama de clases
del modelo de objeto, es un artefacto que se construye para describir el modelo de

objetos del negocio. [17].

@D @ &

Proyectista Empleado Programador

0008

Proyecto Datos Informe Informe Evento Solicitud de evento

Figura 6 . Modelo de Objeto
2.6 — Conclusiones

En este capitulo fueron descritos los procesos objetos de estudio, los procesos que se
llevan a cabo en Centro de cultura provincial, fueron definidos los roles (actores y
trabajadores) y entidades del negocio, asi como su participacion en los procesos.

Esta etapa de modelado del negocio permitid en gran medida ganar en el entendimiento
de los elementos que conforman el campo de accion, el flujo de informacion presente
en los procesos estudiados a través fundamentalmente de los diagramas de actividad y

dentro de ello la identificacion de las actividades a automatizar.
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Capitulo 3 — Modelo del Sistema
3.1 - Introduccion

El presente capitulo se encarga de realizar un analisis de las funcionalidades deseadas
y necesarias del sistema propuesto con el objetivo de plantear la concepcion general
del disefio y cdmo se implementa éste. De esta forma se presentan los diagramas de
clases web que detallan la interaccion de las distintas paginas; se estructura la
informacioén que se desea persista a través del disefio de la base de datos; se describe
la distribucion fisica del sistema en términos de como se distribuye la funcionalidad
entre los nodos de computo. Son también descritos los estandares de disefio y

programacion seguidos.

3.2 — Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales permiten expresar una especificacion mas detallada de
las responsabilidades del sistema que se propone. Ellos permiten determinar, de una
manera clara, lo que debe hacer el mismo. [18.

Los requerimientos funcionales del sistema propuestos son los siguientes:

1.Autinticar usuario.
2.Adicionar usuario.

3.listar usuarios.

4 editar usuarios.

5.cambiar contrasefia .
6.Borrar usuario.

7.Cerrar sesion.

8. listar contenidos.
9.Adicionar contenidos.
10.Editar contenidos.
11.Borrar contenidos.

12. listar categoria de noticia.
13.Adicionar categoria de noticia.

14 .Editar categoria de noticia.
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15.Borrar categoria de noticia.

16.listar noticia.

17.Adicionar noticia.

18.Editar noticia.

19.Borrar noticia.

20.listar departamentos.

21.Adicionar departamentos.

22 .Editar departamentos.

23.Borrar departamentos.

24 listar proyectos ramales.

25.Adicionar proyectos ramales.

26.Editar proyectos ramales.

27 .Borrar proyectos ramales.

28.listar proyectos cooperacion internacional.
29.Adicionar proyectos cooperacion internacional.
30.Editar proyectos cooperacién internacional.
31.Borrar proyectos cooperacion internacional.
32 listar evento.

33.Adicionar evento.

34 .Editar evento.

35.Borrar evento.

36.Listar tipo eventos.

37.Adicionar tipo eventos.

38.Editar tipo eventos.

39.Borrar tipo eventos.

40.Listar eventos por entidades.

41.Adicionar eventos por entidades

42 .Editar eventos por entidades.

43.Borrar eventos por entidades.

44 Listar entidades.

45 _Adicionar entidades.



46.Editar entidades.

47 .Borrar entidades.

48 .Listar tipos de actividades.
49.Adicionar tipos de actividades.
50.Editar tipos de actividades.
51.Borrar tipos de actividades.
52.Listar programacion de entidad.
53.Adicionar programacién de entidad.
54 Editar programacion de entidad.
55.Borrar programacion de entidad.
56.Listar encuestas.

57.Aicionar encuestas.

58.Editar encuestas.

59.Borrar encuestas.

60.Listar respuestas de encuestas.
51.Adicionar respuestas de encuestas.
62.Editar respuestas de encuestas.
63.Borrar respuestas de encuestas.

64.Listar programacién de actividades mensual.

65.Adicionar programacion de actividades mensual.

66.Editar programacion de actividades mensual.
67.Borrar programacion de actividades mensual.
68.Listar talentos.

69.Adicionar talentos.

70.Editar talentos.

71.Borrar talentos.

72.Listar consejo popular.

73.Adicionar consejo popular.

74 Editar consejo popular.

75.Borrar consejo popular.

76.Listar lugar.
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77.Adicionar lugar.

78.Editar lugar.

79.Borrar lugar.

80.Listar manifestaciones.

81.Adicionar manifestaciones.

82.Editar manifestaciones.

83.Borrar manifestaciones.

84 .Listar género.

85.Adicionar género.

86.Editar género.

87.Borrar género.

88.Listar responsables.

89.Adicionar responsables.

90.Editar responsables.

91.Borrar responsables.

92.Visualizar Noticias.

93.Visualizar Encuestas.

94. Visualizar Departamentos

95. Visualizar Actividades

96. Visualizar Festejos

97. Visualizar Programacion Cultural

98.Buscar Reporte de Actividades por Mes.

99. Obtener Reporte de Actividades por Mes en Formato PDF.
100.Buscar Reporte de Festejos por Mes.

101. Obtener Reporte de Festejos por Mes en Formato PDF
102. Visualizar Grafico de Cantidad de Festejos por Mes.

103. Visualizar Grafico de Porcientos de Festejos por Mes.
104. Visualizar Grafico de Cantidad de Actividades por Mes.
105. Visualizar Grafico de Porcientos de Actividades por Mes.
106. Visualizar Grafico de Cantidad de Programacion Cultural por Mes.

107. Visualizar Grafico de Porcientos de Programacion Cultural por Mes.



108. Visualizar Grafico de Estadisticas del Sitio.

109. Visualizar Proyectos Cooperacion Internacional.

110. Obtener Proyectos Cooperacion Internacional en Formato Digital.
111. Visualizar Proyectos Ramales.

112. Obtener Proyectos Ramales en Formato Digital.

3.3 — Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales describen las restricciones del sistema o del proceso
de desarrollo; no se refieren directamente a las funciones especificas que entrega el
sistema sino que especifican cualidades, propiedades del sistema; como restricciones
del entorno o de la implementacion, rendimiento, dependencias de la plataforma,
etc.[19].

Para el sistema propuesto se han definido los siguientes requisitos no funcionales:

* Requisitos de Apariencia o interfaz externa
v' La interfaz del sistema debe ser a través de una pagina Web dinamica y

personalizada de acuerdo al tipo de usuario que acceda al sistema.

v' Se brindara una aplicacion lo mas interactiva posible. La interfaz sera uniforme
logrando identificar al médulo con sus tres niveles de usuarios como un mismo
sistema y posibilitara una facil navegacion.

* Requisitos de Usabilidad
v' El software debe ser facil de usar por personas sin experiencia previa con las

computadoras, permitiendo el acceso a opciones informativas y de caracter general,
asi como la disponibilidad de opciones mas especificas para el administrador.

v' La interfaz de usuario debe ser consistente.

* Requisitos de Soporte

v' Se brinda la direccién del Webmaster para responder problemas de los usuarios y
las vias de comunicacién con el grupo de proyecto del software.

v' El sistema contard con una politica de usuarios que impedird accesos no
autorizados que pudieran introducir errores en la informacion.

* Requisitos de Rendimiento
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v

v

El sistema debera ser rapido ante las solicitudes de los usuarios y en el
procesamiento de la informacion.

La eficiencia de la aplicacion estara determinada en gran medida por el
aprovechamiento de los recursos que se disponen en la arquitectura

Cliente/Servidor, y la velocidad de las consultas a la base de datos.

* Requisitos de Portabilidad

v

El sistema sera usado en el SO Windows y se garantiza que se pueda usar en el
SO Linux. Para su Implementacion se usaron Herramientas de Programacion y

Gestion de Bases de Datos que son multiplataforma.

» Requisitos de Seguridad

v

La informacién estara protegida contra accesos no autorizados utilizando
mecanismos de autenticacidén y autorizacion que puedan garantizar el cumplimiento
de esto: usuario y contrasefia, de manera que cada uno tenga datos de acceso
propios. Se usaran mecanismos de encriptacion de los datos que por cuestiones de
seguridad no deben viajar al servidor en texto claro, como es el caso de las
contrasefias. Se guardara encriptado esta informacion en la base de datos
utilizando para ello MD5 como algoritmo de encriptacion.

El sistema impondra un estricto control de acceso que permitira a cada usuario
tener disponible solamente las opciones relacionadas con su actividad.

El sistema no permitira el acceso a informaciones a partir de puntos no autorizado s.
Las reglas de control de acceso deben ser aplicables a las bases de datos y a los
sistemas que trabajan operativamente con los datos.

No obstante los usuarios accederan de manera rapida y operativa al sistema sin

gue los requerimientos de seguridad se conviertan en un retardo para ellos.

» Requisitos de Confiabilidad
v El sistema debe ser tolerante ante los fallos; y las operaciones a realizar deben ser

transaccionales.

* Requisitos de Software

v

v

La aplicacion debe poderse ejecutar en entornos Windows y/o Linux
(Multiplataforma). Del lado del servidor se utilizara Apache como servidor web, del
lado del cliente cualquiera de los exploradores existentes en el mercado.

En las computadoras de los usuarios solo se requiere de navegador para visualizar

las paginas web.
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* Requisitos de Hardware
v" Requerimientos minimos para la conexioén a Internet en el cliente: Procesador 486

a 100 MHz.
16 MB de RAM.
Mdédem o red con TCP-IP.

v" Requerimientos minimos del servidor
Procesador Pentium Il a 450 MHz.
256 MB de RAM.

* Restricciones de disefio e implementacion
v" Macromedia Dreamweaver MX.

v" MySQL Server para la manipulacion de los datos.

v JavaScript para la programacién HTML dinamico en el lado del cliente

3.4 — Modelo de casos de uso del sistema

Los artefactos fundamentales que se utilizan en la captura de requisitos son el modelo

de casos de uso, que incluye los casos de uso y los actores del sistema.

El modelo de casos de uso permite que los desarrolladores del software y los clientes
lleguen a un acuerdo sobre los requisitos, es decir, sobre las condiciones y
posibilidades que debe cumplir el sistema. Describe lo que hace el sistema para cada

tipo de usuario.[20]

3.4.1 — Actores del sistema

Un actor representa un rol que puede ser llevado a cabo por una persona, sistema o
hardware externo que interactue con el sistema.[21] Un usuario fisico puede interactuar
como uno o varios actores. Varios usuarios concretos pueden actuar como diferentes
ocurrencias del mismo actor. Por ejemplo, en el sistema propuesto, puede haber varias
personas que actuan como el moderador, que funciona como principal y unico actor de

la aplicacion.
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Visitante Toda persona que entre al sitio web en busca de
informacion general como noticias, programaciéon cultural,

festejos y eventos.

Administrador Tiene control total sobre el sistema, es quien crea las
cuentas de acceso al mismo y le asigna a cada usuario sus

permisos en dependencia al rol a desarrollar.

Programador Tiene control de la programacion de actividades y eventos ,
en las instituciones de cultura.
Divulgador Es el encargado de publicar informacién como , contenidos,

noticias y proyectos .

Tabla 7. Descripcion de los actores del sistema

3.4.2 — Casos de Uso del Sistema

La forma en que interactua cada actor del sistema con el sistema se representa con

un Caso de Uso. Los Casos de Uso son “fragmentos” de funcionalidad que el sistema
ofrece para aportar un resultado de valor para sus actores. De manera mas precisa, un
Caso de Uso especifica una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo
interactuando con sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia.[14]

A continuacion se enumeran los casos de uso del sistema:
1. Autenticar Usuario.
2. Cerrar sesion.
3. Listar Usuario.
4. Cambiar Contrasenfa.
5. Gestionar Usuario.
6. Gestionar Contenidos.
7. Gestionar Categorias de Noticias.

8. Gestionar noticias.
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9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.

Gestionar Departamentos.

Gestionar Proyecto.

Gestionar Eventos.

Gestionar Tipo Eventos.

Gestionar Eventos por Entidad .
Gestionar Entidad.

Gestionar Tipo de Actividad.
Gestionar programacion de entidad.
Gestionar Encuestas.

Gestionar Respuestas de Encuestas.
Gestionar programacion de actividades mensual.
Gestionar Talentos.

Gestionar Consejos Popular.
Gestionar Lugar.

Gestionar Manifestaciones.
Gestionar Género.

Gestionar Responsable.

26.Visualizar Noticias.

27

. Visualizar Encuestas.

28.Visualizar Informacion general.

29

30

31

32

. Visualizar gréfico.
. Buscar Reporte de Actividades por Mes.
. Buscar Reporte de Festejos por Mes.

. Visualizar Grafico de Estadisticas del Sitio.

33. Visualizar Proyectos.
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3.4.3 — Paquetes y sus relaciones
Dado el numero de casos de uso, se utilizan los paquetes para lograr una mayor
organizacion y compresion de los elementos que se agruparan.

En la Figura 3.1 se muestra las relaciones entre los paquetes.

Paquete Gestion de Informacion: En este paquete se agrupan todas las
funcionalidades relacionadas con la adicion y modificacién y eliminacion de las
entidades, los usuarios ,los departamentos, los contenidos, las noticias, la programacion

cultural, atec.

Paquete Salida de Informacion: En este paquete se agrupan todas las
funcionalidades relacionadas con, la visualizaciéon de los datos, visualizacion de

graficos, la obtencion de reportes, y la exportacién a formato .PDF, de los mismos.

Paquete de Seguridad: En este paquete se agrupan todas las funcionalidades

relacionadas con la autenticacion ,cambio de contrasefia ,y cerrar sesion.

Diagrama de Paquetes.

Gestiagn de Salida de
Informacian e o __ = Informacian
T ki
Seguridad

Figura7.Diagrama de Paquetes
3.4.4 — Diagramas de casos de uso del sistema
Los casos de uso se emplean para representar las funcionalidades que el sistema les
brinda a los actores. Los casos de uso constituyen un proceso y se especifican

mediante una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo, a partir de una
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peticion en la interaccion con sus actores. [4] Los casos de uso definidos se organizan y
seran mostrados a continuacion siguiendo la definicion de paquetes ya hecha

anteriormente.

=

Invitado
Divulgador Prgramador

Adimistrador

Figura8.Diagrama de Jerarquias de Actores.

%////;iinticar Usuario

Divulgador1 ©
Cambiar Contrasena

>

Cerrar Sesion

= =

Prgramador1 Administrador

!
>

Listar Usuario

Figura9.Diagrama de casos de uso para el Paquete: “Seguridad”.
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© Visualizar grafico de ©
Estadisticas del sitio

Visualizar Grafico Visualizar Noticia

> D

Buscar Reporte de Actividades

Visualizar Encuesta

Invitado
por mes
Buscar Reporte de Festejos por © Visualizar Informacion General
mes

Visualizar proyectos

Figural0.Diagrama de casos de uso para el Paquete: “Salida de Informacion”.

. <O

© Gestonar Eventos
Gestionar Tipo Eventos Gestionar Programcion de

Gestionar Eventos Entidades Entidad O O

estionar Tipo ACtiVidanestionar Género

Gestionar Programacion
Mensual ©
©  /Gestionar Lugar
Gestionar Manifestaciones /!i/’>©
Q/ Gestionar Consejo Popular
Programador

Gestionar Res?onsables

Gestionar Talentos . . Gestionar Usuario
Gestionar Contenidos

Gestionar Proyectos \ Gestionar Encuestas
: % Administrador

Gestionar Categoria de Noticia . \
Divulgador ©Gestionar Entidades
Gestionar Noticias Gestionar Respuesta de

Gestionar Departamentos Encuesta

Figura 11.Diagrama de casos de uso para el Paquete: “Gestion de informacién”.
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3.4.5 — Descripcion de los casos de uso del sistema

Actores del Sistema: Administrador, programador, divulgador (inicia).

o Ingresar al sistema para acceder a las funcionalidades que
Proposito: _
le brinda.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario desea autenticarse para lo cual
debe escribir un nombre de usuario valido y la contrasefia correspondiente, a continuacion
el sistema chequea, si los datos son validos, el usuario podra acceder a las opciones del
sistema que le corresponden, en caso contrario el sistema muestra un mensaje de error

denegando el acceso y finalizando asi el caso de uso

Referencia R1

. El usuario debe haber sido creado previamente por el
Precondiciones: o )
administrador del sistema.

o El usuario accede a la informacion que le
Poscondiciones: ) )
corresponde segun su nivel.

Prototipo: Anexo #A.1

Tabla 8.Descripcidn del caso de uso del sistema<Autenticar Usuario>.

Actores del Sistema: Administrador, programador, divulgador (inicia).

Propésito: Cerrar la sesion para salir del sistema.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Usuario desea salir del sistema. Se brinda la

opcion de cerrar la sesion del usuario que esté registrado. finalizando el caso de uso.

Referencia R7

Precondiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo #A.2

Tabla 9.Descripcién del caso de uso del sistema <Cerrar sesion>.

Actores del Sistema: Administrador (inicia).
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Propésito: Obtener un listado de todos los usuarios del sistema.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea obtener un listado de
todos los usuarios del sistema, en él se muestra, el identificador de cada usuario, su

nombre y el tipo de usuario que pertenece., finalizando el caso de uso.

Referencia R3

Precondiciones: Deben existir usuarios en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo: Anexo #A.3

Tabla 10.Descripcion del caso de uso del sistema<Listar Usuarios>.

Actores del Sistema: ' Administrador, programador, Divulgador (inicia).

Propdsito: Permitir que la persona registrada cambie su contrasefia

Resumen: El caso de uso se inicia cuando un usuario registrado desea cambiar su
contrasefia, el sistema le da la posibilidad de poner su cuenta, la contrasefia antigua y la
nueva, si los datos son correctos la contrasefia queda cambiada, de lo contrario se

muestra un mensaje de error, finalizando el caso de uso.

Referencia R5

Precondiciones: Debe existir informacion almacenada de este usuario.
Poscondiciones: Queda actualizada la contrasefa del usuario
Prototipo: Anexo #A.2

Tabla 11.Descripcion del caso de uso del sistema<Cambiar Contrasefia>.

Actores del Sistema: Administrador (inicia).
Propdsito: Gestionar los datos referentes a los usuarios con acceso al
sistema.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea gestionar la
informacién de los usuarios. El sistema permite insertar un nuevo usuario a través de un
formulario, para esto necesita el nUmero de expediente, el identificador, la contraseia, y el
privilegio que se le va a otorgar al usuario, los cuales pueden ser administrador, Divulgador,
o programador, después de llenado se verifica que el trabajador no sea usuario del sistema

de existir se pide verificar los datos, de no existir se inserta el usuario. Si lo que desea es




eliminar con el numero de expediente se busca al usuario mostrando todos sus datos como

usuario y la opcion de eliminarlo. Los datos que se pueden modificar son el identificador, la

contrasefa y el privilegio. El caso de uso finaliza con la actualizacién de los datos.

Referencias

R2,R3,R4,R5,R6

Precondiciones:

Para insertar una cuenta de usuario en la Base de Datos es
necesario que no haya sido insertada previamente el
identificador. Para eliminar es necesario introducir el
identificador o llave de la misma, el identificador o llave debe

existir para que se le pueda realizar esta operacion.

Poscondiciones:

Se modifican los datos referentes a los usuarios en

la Base de Datos.

Prototipo :

Anexo #A.3

Tabla 12.Descripcion del caso de uso del sistema<Gestionar Usuario>.

Actores del Sistema:

Administrador ,Divulgador (inicia).

Propdsito:

Gestionar contenidos acerca de cada uno de los

departamentos del centro.

Resumen: El Caso de Uso se inicia cuando el Administrador o el Divulgador desea

gestionar contenido de informacion acerca de un departamento. El sistema permite que

pueda listar, insertar, modificar o eliminar los Contenido, finalizando el caso de uso.

Referencias

R8,R9,R10,R11

Precondiciones:

Para insertar un contenido debe existir departamentos en la

Base de Datos .

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.4

Tablal3.Descripcion del caso de uso del sistema < Gestionar Contenidos >.

Actores del Sistema:

Administrador, Divulgador (inicia).

Propésito:

Insertar, modificar o eliminar las categorias de noticias.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el divulgador desea gestionar noticia ,las

noticias tienen categoria internacional, nacional y otras. El sistema permite que pueda




insertar, modificar o eliminar las categorias, finalizando el caso de uso.
Referencias R12,R13,R14,R15

Precondiciones: Para insertar una noticia debe existir categorias .

Poscondiciones:
Prototipo : Anexo #A.5

Tablal4.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar Categoria de Noticias >.

| Actores del Sistema: ' Administrador, divulgador (inicia).

Propésito: Insertar , Modificar o eliminar noticias.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o divulgador desea actualizar
las noticias, el sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar noticias. El caso de

uso termina con la actualizaciéon de las Noticias.

Referencias R16,R17,R18,R19

Precondiciones: Las noticias a eliminar o modificar deben estar en la base de
datos.

Poscondiciones: Si accion: adicionar, se adiciona noticias.

Si accion: editar, se modifica las noticias
Si accion: eliminar, se eliminan las noticias
Prototipo : Anexo #A.6

Tabla 15.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar noticias >.

Actores del Sistema: Administrador (inicia).

Proposito: Insertar, modificar o eliminar la departamentos.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador, desea insertar un
departamento nuevo, adicionar departamento e introduce los datos correspondientes a la
mismo. Si los datos obligatorios, estan completos y correctos, se inserta .El sistema el

sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar departamento .finalizando el caso

de uso
Referencias R20,R21.R22,R23.
Precondiciones: Deben existir departamentos

Poscondiciones:
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Prototipo:

Anexo #A.7

Tabla 16.Descripcion del caso de uso del sistema < Gestionar departamentos >.

Actores del Sistema:

Administrador ,divulgador (inicia).

Propdsito:

Gestionar Proyectos de tipo ramales y internacionales en la

Base de datos.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea insertar, modificar o
eliminar proyecto en la base de datos. Si se desea insertar se presenta un formulario con los
campos donde se entran los datos de un nuevo proyecto finalizando asi el caso de uso. Si la
accion que se desea es modificar o eliminar, primeramente entra a la accion listar proyectos,

después editar y posteriormente se realiza la accion borrar, finalizando el caso de uso.

Referencia

R24,R25.R26,R27,R28,R29,R30,R31

Precondiciones:

El proyecto que se desea insertar debe ser de tipo ramales
o internacional, el sistema permite almacenar los proyectos

en formato digital o texto .

Poscondiciones:

Se actualiza los proyectos de acuerdo a la accion.
Si accion: insertar, se inserta un nuevo proyecto
Si accion: eliminar, se elimina el proyecto

Si accion: modificar, se modifica el proyecto

Prototipo:

Anexo #A.8

Tabla 17.Descripcion del caso de uso del sistema < Gestionar proyectos >.

Actores del Sistema:

Administrador, Programador (inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar eventos culturales.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o el Programador, desea
gestionar evento cultural. El sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar los

eventos, finalizando el caso de uso.

Referencias

R32.R33.R34.R35

Precondiciones:

Debe tener tipo de eventos en la base de datos. .

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.9
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Tabla 18.Descripcion del caso de uso del sistema <Gestionar eventos>.

Actores del Sistema:

Administrador, Programador(inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar tipo evento cultural.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea gestionar
algun tipo de evento cultural ,estos se insertan por nombre, el sistema permite que pueda

insertar, modificar o eliminar los eventos, finalizando el caso de uso.

Referencias

R36,R37,R38,R39.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.10

Tabla 19.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar tipo Evento >.

Actores del Sistema:

Administrador, Programador.

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar eventos culturales por

entidades responsables.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o el Programador, desea
gestionar eventos culturales realizados por cada entidad. El sistema permite que pueda

insertar, modificar o eliminar los eventos por entidad, finalizando el caso de uso.

Referencias

R40,R41,R42,R43.

Precondiciones:

Debe existir entidades y eventos en la base de datos.

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.11

Tabla 20.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar eventos por entidad >.

Actores del Sistema:

Administrador (inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar la informacién de las

entidades.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea insertar una nueva

entidad, entra al menu adicionar entidad e introduce los datos correspondientes a la misma.




Si los datos obligatorios estan completos y correctos, se inserta. Si el Administrador desea
modificar la informacion de una entidad, accede a la tabla que muestra la informacion
general de estas, la busca por el nombre y entra en el menu de editar y la modifica. Si el
Administrador desea eliminar la informacion de una entidad, accede a la tabla que muestra
la informacion general de estas, la busca y la elimina en el botén de borrar, terminando de

esta forma el caso de uso.

Referencias

R44,R45,R46,R47.

Precondiciones:

Deben existir entidades.

Poscondiciones:

Se modificé la informacioén de la entidad.

Prototipo :

Anexo #A.12

Tabla 21.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar entidad >.

Actores del Sistema: Administrador, Programador (inicia).

Propésito: Insertar, modificar o eliminar tipo de actividad.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea gestionar
un tipo de actividad cultural ,los tipos de actividades se insertan por nombre. El sistema
permite que pueda insertar, modificar o eliminar los tipos actividades, finalizando el caso de

uso.

Referencias R48,R49,R50,R51.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.13

Tabla 22.Descripcion del caso de uso del sistema < Gestionar tipo de actividad >.

Actores del Sistema: Administrador, Programador (inicia).

Proposito: Insertar, modificar o eliminar programacion de entidad.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador, desea
gestionar programacion de actividades por cada entidad. El sistema permite que pueda
insertar, modificar o eliminar la programacion de cada entidad, finalizando el caso de uso.

R52,R53,R54,R55.

Debe existir entidades y tipos de actividades en la base de

Referencias

Precondiciones:




datos, para poder crear una programacion cultural.

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.14

Tabla 23.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar programacion de entidad >.

Actores del Sistema: Administrador (inicia).

Propdsito: Insertar, modificar o eliminar Encuestas.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea gestionar encuestas,
para que la persona que visita el sitio pueda votar, la encuesta es una pregunta que se le
hace al visitante del sitio .El sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar
encuestas, finalizando el caso de uso.

Referencias R56,R57,R58,R59.

Precondiciones: Cada encuesta debe tener mas de una respuesta .

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.15

Tabla 24.Descripcion del caso de uso del sistema< Gestionar encuestas >.

Actores del Sistema: Administrador (inicia).

Propdsito: Insertar, modificar o eliminar Respuestas de Encuestas.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador desea gestionar respuestas a
cada una encuesta que existe en la base de datos, para que el visitante del sitio pueda
votar a favor de una respuesta.El sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar
respuestas de encuestas, finalizando el caso de uso.

Referencias R60,R61,R62,R63.

Precondiciones: Cada encuesta debe tener mas de una respuesta .

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.16

Tabla 25.Descripcion del caso de uso del sistema<Gestionar respuestas de encuestas>.
6
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Actores del Sistema:

Administrador, Programador(inicia).

Propésito:

Insertar, modificar o eliminar programacion de actividades

mensual.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar programacién de actividades cada mes .El sistema permite que pueda insertar,

modificar o eliminar la programacién mensual, finalizando el caso de uso.

Referencias

R64,R65,R66,R67.

Precondiciones:

Debe existir en la base de datos ,consejo popular, lugar,
género, responsable, institucidn y talento, para poder crear

una programacién mensual.

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.17

Tabla 26.Descripcion del caso de uso del sistema <Gestionar programacion de actividades mensual>.

Actores del Sistema:

Administrador. Programador(inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar talentos.

uso.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar talentos, existen muchos talentos como Artistas Aficionados, Pioneros, atec. El

sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar talentos, finalizando el caso de

Referencias

R68,R69,R70,R71.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.18

Tabla27.Descripcion del caso de uso del sistema <Gestionar Talentos>.

Actores del Sistema:

Administrador. Programador (inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar Consejo Popular.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea

gestionar el area de cada Consejo Popular donde se va a programar una actividad.El
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sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar los Consejos Populares,
finalizando el caso de uso.

Referencias R72,R73,R74,R75.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.19

Tabla 28.Descripcion del caso de uso del sistema <Gestionar Consejo popular>.

Actores del Sistema: Administrador. Programador (inicia).

Propésito: Insertar, modificar o eliminar lugar.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar el lugar donde se va a realizar la actividad .El sistema permite que pueda

insertar, modificar o eliminar los lugares, finalizando el caso de uso.

Referencias R76,R77,R78,R79.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.20

Tabla 29.Descripcion del caso de uso del sistema <Gestionar lugar>.

Actores del Sistema: Administrador. Programador (inicia).

Propésito: Insertar, modificar o eliminar manifestaciones.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar manifestaciones, existen muchos tipos de manifestaciones como:danza,
literatura, musica, atec., El sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar

manifestaciones, finalizando el caso de uso.

Referencias R80,R81,R82,R83.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo : Anexo #A.21
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Tabla30.Descripcion del caso de uso del sistema<Gestionar Manifestaciones>.

Actores del Sistema:

Administrador. Programador (inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar género.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar un género el cual esta asignado a una manifestacion. Existen muchos tipos
de géneros como: balada, pintura, cuento, etc. El sistema permite que pueda insertar,

modificar o eliminar género, finalizando el caso de uso.

Referencias

R84,R85,R86,R87.

Precondiciones:

Debe existir en la base de datos una serie de

manifestaciones.

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.22

Tabla 31.Descripcion del caso de uso del sistema<Gestionar género>.

Actores del Sistema:

Administrador. Programado r(inicia).

Propdsito:

Insertar, modificar o eliminar responsable.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador o Programador desea
gestionar un responsable el cual esta encargado de dirigir una actividad. El sistema

permite que pueda insertar, modificar o eliminar responsable, finalizando el caso de uso.

Referencias

R88,R89,R90,R91.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Prototipo :

Anexo #A.23

Tabla 32.Descripcion del caso de uso del sistema<Gestionar Responsable>.

Actores del Sistema:

Visitante (inicia).

Propésito:

Mostrar noticias.

Resumen: El caso de uso inicia cuando un visitante desea conocer noticias referentes
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al centro y las actividades. En la primera pantalla se muestran las ultimas noticias y si

desea ver informacidon mas detallada el sistema lo muestra. El caso de uso finaliza

cuando se visualiza la noticia.

Referencia

R92.

Precondiciones:

Deben estar las noticias a visualizar en la base de datos.

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.24

Tabla 33.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar noticia>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Propdsito:

Visualizar las encuestas que existen en el sitio.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea visualizar las encuestas, de

estas escoge por la que desea votar ,finalizando el caso de uso.

Referencia

R93.

Precondiciones:

El invitado puede votar una sola vez en cada entrada al

sitio.

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.25

Tabla 34.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar Encuestas>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Propdsito:

Visualizar informacion acerca del centro sobre los
departamentos, festejos, eventos, programacién de
actividades.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea visualizar las informaciones

acerca de departamentos, festejos y jornada de cultura, actividades y programacién de

eventos, finalizando asi el caso de uso.

Referencia

R94.R95.R96.R97.

Precondiciones:

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.
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Prototipo:

Anexo #A.26

Tabla 35.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar informacion general>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Propdsito:

Visualizar graficos de Festejos, Actividades vy

Programacioén Cultural por mes.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea visualizar los graficos
acerca de festejos, actividades y la programacion cultural realizada en cada mes del
afo. Existen dos tipos de graficos, uno de barras que muestra la cantidad y otro de

pastel que muestra en por cientos, finalizando asi el caso de uso.

Referencia

R102.R103.R104.R105.R106.R107.

Precondiciones:

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.27

Tabla 36.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar Grafico>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Propdsito:

Buscar reporte de actividades en el mes deseado.

uso.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea buscar las actividades,
para esto debe sefialar el mes, mostrando asi el reporte de actividades del mismo. El

sistema permite al invitado obtener el reporte en formato PDF, finalizando asi el caso de

Referencia

R98.R99.

Precondiciones:

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.29

Tabla 37.Descripcién del caso de uso del sistema<Buscar reporte de actividades por mes>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Propésito:

Buscar reporte de festejos en el mes deseado.
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea buscar los festejos, para
esto debe sefialar el mes, mostrando asi el reporte de festejos del mismo. El sistema

permite al invitado obtener el reporte en formato PDF, finalizando asi el caso de uso.

Referencia

R100.R101.

Precondiciones:

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.30

Tabla 38.Descripcion del caso de uso del sistema<Buscar reporte de festejos por mes>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Proposito:

Visualizar el gréfico de Estadisticas del Sitio en cada mes

del afio .

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea visualizar el grafico que

muestra la cantidad de personas que entran al sitio por cada mes del afo, finalizando asi

el caso de uso.

Referencia

R108.

Precondiciones:

Poscondiciones:

El invitado no necesita autentificarse.

Prototipo:

Anexo #A.28

Tabla 39.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar gréafico de estadisticas del sitio>.

Actores del Sistema:

Invitado (inicia).

Proposito:

Visualizar los proyectos.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el invitado desea visualizar los proyectos que
existen, el sitio tiene proyectos ramales y proyectos de Cooperacion Internacional. El
sistema permite al invitado obtener los proyectos en formato PDF o Texto finalizando asi

el caso de uso.

Referencia R109.R110.R111.R112.

Precondiciones: Debe existir proyectos en la base de datos.

Poscondiciones: El invitado no necesita autentificarse.

Anexo #A.31

Prototipo:




Tabla 40.Descripcion del caso de uso del sistema<Visualizar Proyectos>.
3.5 Construccion del sistema

En este capitulo se describe la construccién de la solucién propuesta mostrandose los
diagramas de clases, el modelo logico y fisico de los datos y el diagrama de
implementacién, brindando estos artefactos una descripcion de la fase de

implementacién del sistema.
3.6 Diagrama de clases Web del disefio

Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones estructurales
y de herencia. En el caso de las aplicaciones Web, el diagrama de clases representa las
colaboraciones que ocurren entre las paginas, donde cada pagina légica puede ser
representada como una clase. Al tratar de utilizar el diagrama de clases tradicional para
modelar aplicaciones Web surgen varios problemas, por lo cual los especialistas del
Racional plantearon la creacion de una extension al modelo de analisis y disefio que
permitiera representar el nivel de abstraccion adecuado y la relacion con los restantes
artefactos de UML. El diagrama de clases Web, fue realizado, a partir de los casos de

uso del sistema, tal como se muestra en la tabla siguiente:

Caso de uso Diagrama de Clase Web
Autenticar Usuario Anexo #B.1
Cambiar Contrasefia Anexo #B.2
Cerrar sesion Anexo #B.3
Gestionar Usuario Anexo #B .4
Gestionar noticias Anexo #B.5
Gestionar Entidad Anexo #B.6
Gestionar Departamentos Anexo #B.7
Gestionar Eventos. Anexo #B.8
Gestionar Tipo Eventos. Anexo #B.9
Gestionar Contenidos Anexo #B.10
Gestionar Tipo de Actividad Anexo #B.11
Visualizar Informacién general Anexo #B.12
Visualizar grafico Anexo #B.13
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Buscar Reporte de Actividades por Mes Anexo #B.14
Gestionar Lugar Anexo #B.15
Gestionar Género Anexo #B.16
Gestionar Responsable Anexo #B.17
Gestionar Talentos Anexo #B.18
Gestionar Manifestaciones Anexo #B.19
Gestionar Consejos Popular Anexo #B.20
Visualizar Proyectos Anexo #B.21

Tabla 41.Diagramas de Clases Web del sistema.
3.7 Disefo de la base de datos

Por la importancia de los datos manejados en el mddulo docente de la Intranet de una
Facultad es necesario lograr un buen disefo de la informaciéon almacenada.

En este epigrafe se muestra el disefio de la base de datos del sistema propuesto a
través de los diagramas de clases persistente y el esquema de la base de datos
generados a partir de este, con el modelo de datos.

3.7.1 Diagrama del Modelo logico de datos

Se muestra el disefio de la Base de Datos del sistema propuesto a través del diagrama

de clases persistentes. es mostrado en el Anexo 3.6.

3.7.2 Diagrama del Modelo fisico de dato

El modelo de datos que muestra la estructura fisica de las tablas de la base de datos,

obtenido a partir del diagrama de clases persistentes, es mostrado en el Anexo 3.7.
3.8 Diagrama de implementacion

El diagrama de implementacion es un modelo de objetos que describe la distribucion
fisica del sistema en términos de como se distribuye la funcionalidad entre los nodos de
computo. Es una coleccion de nodos y arcos; donde cada nodo representa un recurso
de computo, normalmente un procesador o un dispositivo de hardware similar.

El sistema estara estructurado segun la metodologia Web con un cliente y un servidor.
En el lado del servidor estaran, en la misma computadora sobre un Windows 2003
Advanced Server, SQL Server como servidor de Base de Datos y Apache como servidor

Web. Esta se comunicara con el cliente a través del protocolo HTTP.
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Se visualizara la aplicacién en el lado del cliente con el Internet Explore 4.0 o superior o
cualquier navegador.

En el nodo del cliente se muestran las interfaces al usuario de la aplicacion.

El siguiente diagrama muestra la disposicion fisica de los distintos nodos que compone

el sistema. Ver Anexo 3.8.
3.9 Principios de disefio

3.9.1 Estandares en la interfaz de la aplicacion

Para lograr que el usuario se sienta confortable con el sistema y lograr una adecuada
apariencia se tienen en cuenta varios aspectos que se explicaran a continuacién como
son: tipos de letras, colores y composicion del sitio.

En todo el sistema se contrastan colores con tonalidad azul claro, gris y blanco en
sentido general. La letra legible y oscura para que contrasten con el fondo y
refrescantes a la vista del usuario, los colores utilizados para representar estados se
utilizan para captar la atencion del usuario, se mantuvo un disefio unico en todo el
sistema.

El sistema esta disefiado para una resolucién de 800x700 pixel.

Se proporciona un menu en la parte izquierda del sitio el cual esta presente en todas las
paginas para que el usuario navegue por el sistema hasta encontrar lo que desee.
Ademas, se situaron menus en la parte superior derecha para el acceso a vinculos

generales como ir al inicio y salir de la sesion.

3.9.2 Tratamiento de errores

El usuario en ocasiones introduce los datos de manera errénea y en otras selecciona
elementos de la pantalla, aunque las posibilidades de introducir informacién errénea por
parte del usuario son minimas, en caso de errores se le comunica al usuario el error
cometido en la misma pagina (generalmente los errores se muestran de color rojo) y
tiene un formato explicativo para la mejor comprensién del error por parte del usuario.
Por ejemplo cuando un usuario desea autentificarse en el sistema, y comete algun

error, el sistema le muestra un mensaje en rojo: la contrasena es incorrecta.

73



3.9.3 Concepcion general de la ayuda
El sistema cuenta con un mapa de navegacion de ayuda general para el usuario, solo
para una mejor comprension en cuanto a la navegacion y las distintas opciones que se

brindan dentro de la aplicacion.

3.10 Conclusiones

En este capitulo se realizé un andlisis de los requerimientos funcionales y no
funcionales del sistema a implementar, con el objetivo de dar solucion al problema
planteado en la presente investigacion. A partir de este analisis se proponen los casos
de uso del sistema, asi como los actores del mismo. Se realizé ademas el diagrama de
implementacién y los diagramas correspondientes al modelo légico y fisico de los datos.
Por ultimo se describen los principios tenidos en cuenta para el disefio del sistema,
tales como: interfaz de entradas y salidas, tratamientos de errores, concepciéon de la

ayuda y sistema de seguridad y proteccion implementado.
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Capitulo 4 — Estudio de Factibilidad

4.1 — Introducciéon

En el presente capitulo se aborda el tema relativo al estudio de la falibilidad del
producto, se ofrece una descripcion de la planificacién del proyecto, asi como los costos
asociados al mismo, los beneficios tangibles e intangibles que reportaria su elaboracion
y finalmente el analisis entre los costos y los beneficios para concluir si es o no factibles

el desarrollo del sistema.

Es necesario para la realizacion de un proyecto estimar el esfuerzo humano, el tiempo
de desarrollo que se requiere para la ejecucion del mismo y también su costo. Estas
estimaciones pueden realizarse a través del método de puntos de funcién del modelo
de COCOMO 11.[22]

4.2 — Planificacion

Se utilizé para el céalculo de la estimacion del esfuerzo, el tiempo de desarrollo y el costo
del proyecto el método de puntos de caracteristicas.

Para realizar el calculo de los costos de desarrollo del sistema se deben obtener
primero las instrucciones fuentes. Analizandose para esto las cantidades de entradas,
salidas, peticiones, archivos légicos e interfaces externas preliminares que tiene el
sistema. Para calcular la cantidad de instrucciones fuentes hay que tener en cuenta
también que la conversion al PHP, y MYSQL-SERVER herramientas seleccionadas
para implementar este software,

4.2.1- Entradas Externas:

Se definen como un proceso elemental mediante el cual ciertos datos cruzan la frontera
del sistema desde afuera hacia adentro. El Actor del Caso de Uso provee datos al
sistema, los cuales pueden tratarse de informacion para agregar, modificar o eliminar de
un Archivo Ldgico Interno, o bien informacién de control o del negocio.

[23].
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4.2.2- Salidas Externas:

Se definen como un proceso elemental con componentes de entrada y de salida
mediante el cual datos simples y datos derivados (esto es, datos que se calculan a
partir de otros datos) cruzan la frontera del sistema desde adentro hacia afuera.
Adicionalmente, las Salidas Externas pueden actualizar un Archivo Légico Interno. Los
datos crean reportes o archivos que se envian hacia el Actor del Caso de Uso (que
puede ser un humano u otro sistema). Estos reportes y archivos se crean desde uno o

mas Archivos Logicos Internos o Archivos de Interfaz Externos. [23]

4.2.3 Ficheros logicos Internos:
Grupo de datos relacionados légicamente e identificables por el usuario, que residen

enteramente dentro de los limites del sistema y se mantienen a través de las Entradas
Externas. [23]

4.2.4 Ficheros de Interfaz Externos:

Grupo de datos relacionados l6gicamente e identificables por el usuario, que se utilizan
solamente para fines de referencia. Los datos residen enteramente fuera de los limites
del sistema y se mantienen por las Entradas Externas de otras aplicaciones, es decir,
cada Archivo de Interfaz Externo es un Archivo Ldgico Interno de otra aplicacion.

Para el calculo de los costos del sistema se deben obtener primero las instrucciones
fuentes. Analizandose las cantidades de entradas, salidas, peticiones, archivos logicos
e interfaces externas preliminares que tiene el sistema. Para el célculo de la cantidad de
instrucciones fuentes hay que tener en cuenta la conversion al PHP, y MySQL
herramientas seleccionadas para implementar este software, es de 44 y 40 puntos

respectivamente.

Autenticar usuario 1 2 Bajo
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Cambiar contrasefa 1 2 Bajo
Adicionar usuario 1 8 Bajo
Editar usuarios 1 8 Bajo
Borrar usuario 1 8 Bajo
Adicionar contenidos 2 4 Bajo
Editar contenidos 2 4 Bajo
Borrar contenidos 2 4 Bajo
Adicionar categoria de noticia 1 1 Bajo
Editar categoria de noticia 1 1 Bajo
Borrar categoria de noticia 1 1 Bajo
Adicionar noticia 3 5 Medio
Editar noticia 3 5 Medio
Borrar noticia 3 5 Medio
Adicionar departamentos 1 3 Bajo
Editar departamentos 1 3 Bajo
Borrar departamentos 1 3 Bajo
Adicionar proyectos ramales 2 11 Medio
Editar proyectos ramales 2 11 Medio
Borrar proyectos ramales 2 11 Medio
Adicionar proyectos cooperacion

internacional ° Medio
Editar royectos cooperacion

internaci:naT i 6 Medio
Borrar proyectos cooperacion

internacional 2 ® Medio
Adicionar eventos 2 9 Medio
Editar eventos 2 9 Medio
Borrar eventos 2 9 Medio
Adicionar tipo eventos 1 1 Bajo
Editar tipo eventos 1 1 Bajo
Borrar tipo eventos 1 1 Bajo
Adicionar eventos por entidades |3 2 Bajo
Editar eventos por entidades 3 2 Bajo
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Borrar eventos por entidades 3 2 Bajo
Adicionar entidades 1 5 Bajo
Editar entidades 1 5 Bajo
Borrar entidades 1 5 Bajo
Adicionar tipos de actividades 1 1 Bajo
Editar tipos de actividades 1 1 Bajo
Borrar tipos de actividades 1 1 Bajo
Adicionar  programacion de

3 23 Alto
entidad
Editar programacion de entidad |3 23 Alto
Borrar programacion de entidad |3 23 Alto
Adicionar encuestas 1 1 Bajo
Editar encuestas 1 1 Bajo
Borrar encuestas 1 1 Bajo
Adicionar respuestas de .

2 2 Bajo
encuestas
Editar respuestas de encuestas |2 Bajo
Borrar respuestas de encuestas |2 Bajo
Adicionar  programacion de

7 17 Alto
actividades mensual.
Editar programacion de

7 17 Alto
actividades mensual
Borrar programacion de

7 17 Alto
actividades mensual
Adicionar talentos 1 1 Bajo
Editar talentos 1 1 Bajo
Borrar talentos 1 1 Bajo
Adicionar consejo popular 1 1 Bajo
Editar consejo popular 1 1 Bajo
Borrar consejo popular 1 1 Bajo
Adicionar lugar de la actividad 1 1 Bajo
Editar lugar de la actividad 1 1 Bajo
Borrar lugar de la actividad 1 1 Bajo
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Adicionar manifestaciones 1 1 Bajo
Editar manifestaciones 1 1 Bajo
Borrar manifestaciones 1 1 Bajo
Adicionar género 2 2 Bajo
Editar género 2 2 Bajo
Borrar género 2 2 Bajo
Adicionar responsables 1 1 Bajo
Editar responsables 1 1 Bajo
Borrar responsables 1 1 Bajo

Tabla 42. Planificacion: Entradas externas

Visualizar Noticias 3 Bajo
Visualizar Encuestas 2 Bajo
Visualizar Departamentos 1 Bajo
Visualizar Actividades 2 14 Medio
Visualizar Festejos 1 4 Bajo
Visualizar Programacién Cultural |5 Alto
Buscar Reporte de Actividades|3 11 Medio
por Mes.

Buscar Reporte de Festejos por|1 5 Bajo
Mes

Visualizar Grafico de Estadisticas |1 1 Bajo
del Sitio

Visualizar Proyectos Cooperacion |2 6 Medio
Internacional

Obtener Proyectos Cooperacion |1 1 Bajo
Internacional en Formato Digital

Visualizar Proyectos Ramales 2 7 Medio
Obtener Proyectos Ramales en|1 1 Bajo
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Formato Digital

Visualizar Grafico de Cantidad de 1 Bajo
Festejos por Mes

Visualizar Grafico de Porcientos 1 Bajo
de Festejos por Mes

Visualizar Grafico de Cantidad de 1 Bajo
Actividades por Mes

Visualizar Grafico de Porcientos 1 Bajo
de Actividades por Mes

Visualizar Grafico de Cantidad de 1 Bajo
Programacioén Cultural por Mes

Visualizar Grafico de Porcientos 1 Bajo
de Programacion Cultural por

Mes

Visualizar Grafico de Estadisticas 1 Bajo
del Sitio

Buscar Reporte de Actividades 11 Medio
por Mes

Buscar Reporte de Festejos por 5 Bajo
Mes

Obtener Reporte de Actividades 1 Bajo
por Mes en Formato PDF

Obtener Reporte de Festejos por 1 Bajo

Mes en Formato PDF

Tabla 43.Planificacién: Salidas externas

listar usuarios 6 Bajo
listar contenidos 6 Medio
listar categoria de noticia 1 Bajo
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listar noticia 3 5 Bajo
listar departamentos 1 3 Bajo
listar proyectos ramales 2 7 Medio
listar ~ proyectos  cooperacion |2 6 Medio
internacional

listar evento 2 5 Bajo
Listar tipo eventos 1 1 Bajo
Listar eventos por entidades 3 2 Bajo
Listar entidades 1 5 Bajo
Listar tipos de actividades 1 1 Bajo
Listar programacion de entidad 3 19 Medio
Listar encuestas 1 1 Bajo
Listar respuestas de encuestas 2 2 Bajo
Listar programacion de|7 15 Alto
actividades mensual

Listar talentos 1 1 Bajo
Listar consejo popular 1 1 Bajo
Listar lugar 1 1 Bajo
Listar manifestaciones 1 1 Bajo
Listar género 2 2 Bajo
Listar responsables 1 1 Bajo
Cerrar sesién 1 1 Bajo

Tabla 44.Planificacion: Peticiones
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Departamento 1 4 Bajo
Contenidos 1 5 Bajo
Contenido _t 1 1 Bajo
Noticias 1 1 Bajo
Categorias _not 1 2 Bajo
Usuarios 1 7 Bajo
Proyecto 1 3 Bajo
Proyecto _Ramales 1 4 Bajo
Proyecto _Cooprinter 1 3 Bajo
Entidades 1 6 Bajo
Programacién _Evento 1 18 Bajo
Programacién _Evento _Tipo _ |1 2 Bajo
Act

Evento 1 5 Bajo
Evento _Tipo 1 2 Bajo
Encuesta 1 2 Bajo
Encuestas _Resp 1 3 Bajo
PActividades 1 9 Bajo
PConsejo _popular 1 2 Bajo
PResponsable 1 2 Bajo
PTalento 1 2 Bajo
PLugar 1 2 Bajo
PGénero 1 2 Bajo
PManifestaciones 1 2 Bajo

Tabla 45. Planificacion: Ficheros internos

Ficheros 23 7
I6gicos

internos

10

15

161
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Ficheros de|0 5 0 7 0 10 0
interfaces

externas

Entradas 50 3 12 4 6 6 234
externas

Salidas 18 4 5 5 1 7 104
externas

Peticiones 18 3 4 4 1 16 86
Total 585

Tabla 46.Planificacion: Punto de funcion

Puntos de funcién desajustados 585

Lenguaje MySQL PHP JavaScript
Instrucciones fuentes por

puntos de funcién 37 44 30

Por ciento de la aplicacion en

cuanto a requerimientos | 35% 50% 15%
funcionales

Instrucciones Fuentes 7575.7 1287.0 2632.5
Total de Instrucciones fuentes 11495.2

Tabla 47.Planificacion: Miles de instrucciones fuentes

4.3 - Costos

Calculo del esfuerzo, tiempo de desarrollo, cantidad de hombres y costo.

RCPX 1,00 BD moderada, no se requiere de amplia documentacion
La aplicacibn Web tiene una moderada complejidad

(Nominal)

de este en toda la aplicacion. (Nominal)

RUSE 1,00 Se implementa codigo reusable para el aprovechamiento
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PDIF

1,00

No tiene grandes restricciones en cuanto al tiempo de
ejecucion ya que el software podra estar trabajando varias
horas. EL Software no tiene limitaci6n de memoria
impuesta. La plataforma de aplicaciéon tiene gran
estabilidad. (Nominal)

PERS

0,83

Hay poco movimiento del personal. (Alto)

PREX

0,87

El equipo tiene buen dominio y posee conocimiento del
lenguaje de programacion. Con una experiencia de

aproximadamente un afos. (Alto)

FCIL

0,87

Se utilizan herramientas de programacion como:
Macromedia Dreamweaver 2004, asi como la herramienta
CASE Rational Rose para la documentacion, empleando

como notacion UML. (Alto)

SCED

1,00

La planificacion se hace con moderada frecuencia.

(Nominal)

PREC

3,72

El equipo de desarrollo posee una comprension
considerable de los objetivos del producto, no tiene
experiencia en la realizacion de software de este tipo.

(Nominal)

FLEX

3,04

El sistema cuenta con alguna flexibilidad en relaciéon con
las especificaciones de los requerimientos preestablecidos

y a las especificaciones de interfaz externa. (Nominal)

TEAM

El equipo que va a desarrollar el software es altamente

cooperativo.

RESL

Teniendo en cuenta la alta experiencia que existe en el
pais acerca de este tipo de estudios existen algunos

factores de riesgo. (Nominal)

PMAT

6,24

Nivel | Alto porque se encuentra en su primera etapa un

poco avanzada. (Bajo)

Tabla 48.Costos: Factores de escalas
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Multiplicador de esfuerzos

EM = IT Emi = RCPX*RUSE*PDIF*PERS*PREX*FCIL*SCED

i=1

7

EM =I1 Emi=1,00*1,00 * 1,00 * 0,83 * 0,87 * 0,87 * 1,00 = 0,628 = 0,63

i=1

Factores de escala

SF =X SFi=PREC + FLEX + RESL + TEAM +PMAT
SF=XSFi= 3,72+ 3,04+ 4,24+ 1,10 + 6,24=18,34

Valores de los coeficientes
A=294:B=0,91;C=3,67;D=0,24

E=B+0,01*SF
E=091+0,01%18,34
E =1,0934

Esfuerzo

PM=A* (MF)®*EM

PM = 2,94 * (11,495) 1094 * 0,63
PM = 26,75

Calculo del tiempo de desarrollo
TDEV=C* PM "

0,28764
TDEV = 3,67 * (26,75)

F=D+0.2*(E-B)
F =0,24 + 0,2 *(1.0934 — 0.91)
F = 0,27668
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TDEV =9,44418
TDEV ~ 10

Célculo de la cantidad de hombres

CH=PM/TDEV

CH=26,75/9, 44418

CH =2, 83
CH=3

Costo

Se asume como salario promedio mensual $275.00, mas salario de tutores.

CHM = 3 * Salario
CHM =3 * 275%
CHM = 825 $/mes

Costo = CHM * PM
Costo = $825 * 26,75

Costo = 22068 $

Los costos en los que se incurriria de desarrollarse el sistema serian:

Esfuerzo(PM) 26,75
Tiempo de desarrollo 10 meses
Cantidad de hombres 3

Costo 22068 $
Salario medio $275,00
RCPX 1,00
RUSE 1,00
PDIF 1,00
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PREX 0,80
Tabla 49.Costos totales

4.4 - Beneficios tangibles e intangibles.

Los beneficios obtenidos con el desarrollo del software son fundamentalmente
intangibles, ya que permite mantener el control mas detallado y organizado sobre las
actividades ,eventos , festejos y la programacion cultural del centro de Cultura
Provincial . También implica un ahorro del tiempo que se invierte en esta tarea, de
manera que el mayor tiempo posible y los principales esfuerzos en el area estén

encaminados al cumplimiento de las metas trazadas.
4.5 - Analisis de costos y beneficios.

Al desarrollo de todo producto informatico va asociado un costo, el justificarlo depende
de los beneficios tangibles e intangibles que produce.

La utilizacién de este nuevo sistema para mostrar la informacién actualizada del Centro
de Cultura Provincial parte de la idea de concebir la informacion como un recurso
estratégico para asistir a directivos, profesores, estudiantes y personal que le sea
importante. Este nuevo recurso del que dispondra el Centro de Cultura Provincial le
permitira tener actualizada toda la informacion para las instituciones culturales en la
provincia y de esta forma garantizar el cumplimiento de los planes de trabajo.

Ademas, mejora considerablemente las condiciones de trabajo que, con solo acceder al
sistema, analiza la informacién a través de la interaccion con este, sin depender de
notificaciones por parte de otras personas que podrian demorar mas tiempo en llegar a

SUS manos.

La nueva herramienta automatizada brinda numerosas facilidades para obtener
informaciéon de la situacion del Centro de Cultura Provincial en cuanto al desarrollo de
actividades en cada momento, dinamicamente.

Para el Centro de Cultura Provincial reviste gran importancia la utilizacion de un sistema

que responda a las necesidades de informacion. Asi se espera que el personal que
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dentro de sus labores tenia la de obtencion de informacion disponga de mayor tiempo,
tiempo que puede ser invertido en la actividad productiva y de superacion.

Es factible desarrollar una herramienta para informatizar el proceso de gestién en el
Centro de Cultura Provincial, porque es importante por la organizacion y para el control
de sus actividades, asi como de disponer mas tiempo para dedicar a actividades que si
producen beneficios econdmicos directos al centro; ademas de que no es necesaria una
inversion en los medios técnicos, ni en requerimientos de lenguajes como PHP y

MySQL para su ejecucion.

4.6 - Conclusiones

La herramienta propuesta trae consigo una serie de beneficios sobre todo intangibles
para la organizacion, pero no menos necesarios e importantes, porque va a contribuir a
mejorar su funcionamiento, lo que indica que es factible implementar la herramienta
propuesta. Una vez terminado el estudio de factibilidad del sistema, se estima un tiempo

de 10 meses para su construccion por tres hombre y su costo asciende a 22068 $.
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Conclusiones

Al haber culminado el periodo de trabajo profesional se concluye que se realizd el
analisis, disefio e implementacion de la Aplicacion Web para el centro de cultura
provincial en Cienfuegos, cumpliendo asi con el objetivo general definido: “Elaborar un
sistema informatico que facilite la gestién de la informacién con la calidad, confiabilidad

y rapidez requerida para el Centro de Cultura Provincial en Cienfuegos”..

Desde el punto de vista de la gestiéon de informacion se considera que se obtuvo una
herramienta que permita:

» Almacenar los datos de entradas en un lugar centralizado.

» Permitir acceso a la informacion.

» Permitir la visualizacion de la informacion.

» Garantizar niveles de acceso a la informacion.

= (Generar reportes necesarios para los usuarios.

= Permitir busquedas de datos.

» Proporcionar una interfaz profesional y amigable a los usuarios.
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Recomendaciones

la Intranet con nuevas funcionalidades que posibiliten al Centro de Cultura
provincial en Cienfuegos continuar su perfeccionamiento.

Conservar la idea de que el sistema debe ser desarrollado sobre la base de la
multiplataforma lo que permitira adaptarse a las nuevas tecnologias de la
informatica moderna.

Poner el sistema a prueba durante un periodo significativo para comprobar que
sus funcionalidades se correspondan con las actividades que estan gestionando.
Continuar con el estudio de los flujos de trabajos y de informacion de Centro del
Cultura provincial en Cienfuegos para abarcar todos los aspectos referidos a
esta, asi como profundizar en los aspectos tratados con mayor detalle si fuera

necesario.
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ANnexos

Diagrama del Modelo légico de datos
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gualmuerzo : Long
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telefono | String
email : String
01| ¢nombre : String

0.9

id - Integer
gnamhbre : String
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@area: String
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o.*
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Diagrama del Modelo fisico de dato
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PRid : INT
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Diagrama de implementacion
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ANEXO A. PROTOTIPOS

Anexo #A.1 Caso de Uso : Autenticar Usuario

Nombre de usuario | ‘

Contrasefia | |

Ingresar

Anexo #A.2 Caso de Uso : Cambiar Contrasefia

Cambiar Contrasena de Usuario

r—Cambiar Contrasefia

Contrasena: [ |

Repetir Contrasena: [ I

Cambiar |

Anexo #A.3 Caso de Uso : Gestionar Usuario

Mostrar Todos

Resultados: Mostrando articulos 1-3 de 4. | EI |

Nombre
Editar  Ci Nombre Apellidos Email de

Usuario
Editar | 21313123131 | asdad asdsad lolo@ucf.edu.cu editor Divulgador
Editar | 22333444555 | maha abu inf200302@ucf.edu.cu | maha Adrninistrador
Editar | 34444444444 | progrmador | carlos pro Programador

Crear uno Nuevo Usuario




Crear

Usuario

NOMBRE

APELLIDOS

Correco

NOMBRE DE USUARIO

CONTRASERA

CONFIRMAR CONTRASENA

TIPO DE USUARIO

Guardar Cancelar

Editar

Usuario

CI
121313123131 |

NOMBRE
[aﬁdad I

APELLIDOS
asdsad ]

Correo
[Iolo@ucf.edu.cu |

NOMBRE DE USUARIO
[editar |

CONTRASENA

E****’k’ﬁ************************ﬂl

CONFIRMAR CONTRASERIA

F**m***mmmmmmmmmmw*m*****mmmmmmul

TIPO DE USUARIO
| Diulgador l

Guardar Cancelar Borrar |
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Anexo #A.4 Caso de Uso : Gestionar Contenidos

Crear

Contenidos

TITULO

CONTENIDO
= Fuente HTML | B 7 [ |

Bz O amc | = < C = =]

==z ] & @ S

Formato .VNormal [~ Fuente [~] Tamaric - - -
= | =)

DEPARTAMENTO

- Seleccione Uno — I
rMEMNC
1
GSuardar I Cancelar I
Editar
Contenidos
TIiTULO

|C|:|rlvocatl:lria para los Artistas aficionan

CONTENIDO

B Z U amc | x. x*
= == @ & e
Formato | Normal ~ | Fuente Arial | -] Tamafio =

i = & | =)

Tm~ <~

En aras de contribuir desde una perspectiva sociocultural a la prevencion del
YVIHSID A en la comunidad universitaria v del entormo, la Universidad de Las
Tunas convoca al 1er Encuentro RNacional de jovenes trovadores de |la
Federacion Estudiantil Universitaria del 27 de febrero al 1 de mar=zo.

DEPARTAMEMNTO
Recursos Humanos @]

MEMNLD
|Inf0rmacior‘:es ]

Guardar Cancelar Borrar l
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Mostrar Todos

Contenidos

Resultados: Mostrando articulos 1-6 de 6.

Editar

Titulo

Contenido

Departamento

Usuario

zp=<span style="font-size: 12pt;
. _ | font-family: Arial;"><fant
Cgrawl:uocsatuna face="arial helvetica,sans-serif'>En | Apr ReCUrsOS
Editar Ertistas aras de contribuir desde una 20 B Shae 82378127812 | Informaciones
ficionadas perspectiva sociocultural a la 2009
prevencif&oacute;n del VIH/SIDA en
la co...
Convocatoria ~ - . m o
al Seminario ;p}{lmg_.»\”c:_lth—hiiﬁt vspaces=i4
Juvenil de spaces b height=al 2t 0
Estudios border="0" align="left" alt= Apr
Editar T src="Bienvenido a la Intranet de |2 | 20 Investigacion |82378127812|Bueno
Catedra . UCf_archivos/i88sthurmarti.gif” 2009
S ha de Jf=<{p> =p>Estimados amigos: La
|2 UCF C&aacute;ted...
Feria Del <p=La feria del libro comienza el Apr
Editar | Libro dia 22 de marzo 2009 ,en el 20 Investigacion 82378127812 |Feria
Intrnacional | prado</p> <br /= 2009
<p><strong>1S de Enero:
D&iacute;a de la Ciencia
Dia de la Cubana</strong> El 15 de Enero Futaly
Editar | Ciencia de 1960, en ocasi&oacute;n de 20 Programacion |82378127812 | Importante
Cubana celebrarse el 20 aniversario de la 2009
Sociedad Espelenl®&oacute;gica de
Cuba, dirigida du...
<p><span style="color: rgb(0, O,
255);""=<span style="font-family:
o Times New Roman;"><span May .
Editar [ Mh=100 4213 | style="font-size: larger;"><span |04 EHIEES 82378127812 | MISIGN
P lang="ES" style="line-height: 2009
150%;"=Promover la

Anexo #A.5 Caso de Uso : Gestionar Categorias de Noticia

Crear

Categoria

NOMBRE

Guardar

Cancelar

Mostrar Todos

Categoria

Resultados: Mostrando articulos 1-4 de 4.7

Editar Nombre

Editar Internacionales
Editar MNacional

Editar Provincial
Editar Municipal

Crear Nuevo Categoria
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Editar

Categoria

NOMBRE
\Internacionales |

Guardar Cancelar Borrar |

Anexo #A.6 Caso de Uso : Gestionar noticias

Crear

Noticias

TITULO

AUTOR

CONTENIDO
ElFuenteHTML | B [(] [& | ] =
B 7 U amc| x. = :i= I= |
o= o=
Formato ”N\:umal Vj Fuente |

= & | =)

W W R

CATEGORIA
| - seleccione Uno - =]

DEPARTAMENTO
- Seleccione Uno - Eﬁl

Guardar Cancelar
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Editar

Noticias

TITULO

Disfrutan los jovenes segunda semane|

AUTOR

[Fidel gracia

CONTENIDO

B I

Formato

MNormal

U &8s | = x

z

- ]

—_— am

-

Fuente

&

Semana Universitaria de Cine

del 21 al 27 de abrilde 2008

Semana universitaria de cine

Los jovenes cubanos disfrutan de la segunda
edicién de la Semana de Cine Universitario
(SUCINE]), que se desarrolla en todo el pais.

Un amplio programa cinermatografico concibe el
certamen, auspiciado por la Federaciaon
Estudiantil Universitaria (FEU),los Centros de
Cine, Wideo Club Juvenil ¥ la Unién de Jévenes

Lo e it e

CATEGORIA
| Nacional E‘Ql
DEPARTAMENTO
| investigacion =]
Guardar | Cancelar | Borrar |
Anexo #A.7 Caso de Uso : Gestionar Departamentos
Crear

Departamentos

NOMBRE

Descripcidn

RESPONSABLE

Guardar

Cancelar
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Mostrar

Todos

Departamentos

Resultados: Mostrando articulos 1-6 de &, Anterior |

Editar

Nombre

Descripcion

Promover la proteccidn, enriquecimiento v
defensa del patrimonio cultural de la provincia

Responsable

Siguiente

participacion de los diversos grupos sociales.

Editar g:cinErLiJrftgial ¥ el conocimiento de las raices de nuestra Mayra
identidad; la creacidn artistica vy literaria v la
produccion...

Fortalecer la programacion cultural a partir del
. .. | aprovechamiento de los espacios disponibles y | Dr. Jose
Editar | Programacion del talento artistico, propiciando |la Yarona

Editar | Investigacion Sub dirictora
. Recursos :
Editar Bimanos juan carlos
ampliar la capacidad econdmica del sistema de
) ) instituciones de |a cultura para garantizar una
Editar | Economia eficiencia econdmica, asi como la rafael
comercializacion de bienes y servicios
culturales.
Editar | Informatica hwdjhciehfecedfvdljvfdvfdkivfddbnecd maha

Crear Nuevo Departamento

Editar

Departamentos

NOMBRE

[Cultura Provincial

Descripcion

Promowver la proteccidn,
enriquecimiento v defensa del
patrimonio cultural de la provincia vy
el conocimiento de las raices de
nuestra identidad; |la creacion
artistica vy literaria v la produccidn,
promocicon v circulacion de sus
resultados; propiciando la
participacion de nuestro pueblo v
su acceso a lo mejor del arte

R E

RESPONSABLE

rMayra

Guardar

Cancelar

Borrar |
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Anexo #A.8 Caso de Uso : Gestionar Proyecto

Crear
Proyecto Ramales
NOMBRE |
|TITIJLO |
|RESPONSABLE |
Feha'mﬁ:ia - -
|- S&|-8- ==
FchafiE_ =
- 8|[-83|- &
DOCUMENTO
| Exarminar... |

ENTIDAD
| - Seleccione Uno - V]
Guardar I Cancelar |

Mostrar Todos

Proyecto Ramales

Resultados: Mostranda articulos 1-3 de 3. Anterior | [@] |
Editar Nombre Documento Entidad Titulo Responsable F
dactica
Centro instEstudios
Didactica del Didactica del provincial | sobre diestudios {ie fiands Jan Feb
Editar | Patrimonio Patrimonio de sobre didactica Ché\regz Soes 01 02
Cultural Cultural.doc patrimonio | institucional del 2008 | 2009
cultural Patrimonio
Cultural
La construccion
i Provecto de Centro : : Mar |Aug
Editar gS{;ﬁﬂEﬁ? de Construccion de | Provincial E:jggg:g?}gse Jose Garcia |01 05
Colecciones.doc | de Arte WNisnablas 2008 | 2009

Los procesos de
patrimonializacian

Centro
. oo s | Proyecto de oo enlas
e | BR22900 | monilacin | POVTO9 | Grpresanes dela S3hader (£ |reb
intangible de la cultura patrimonio cultura inmaterial Marchan 2008 |2009
intanagible.doc sitiral o intangible en la
Provincia de
Cienfuegos

Crear Nuevo Proyecto
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Editar

Proyecto Ramales

NOMBRE
\Didactica del Patrimonio Cultural |

TITULO
|déct1't:a instEstudios sobre diEstudios si

RESPONSABLE
|Lic Magda Chavez Sosa |

Fehainicio
l1an E|| 1 Ed|| 2008 E|

Fchafin
|Feb E|[2 &3|| 2009 E|

DOCUMENTO

| | Examinar... |

ENTIDAD
l Centro provincial de patrimonio cult@l

Guardar | Cancelar Borrar |

Crear

Proyecto Cooperacion
Internacional

NOMBRE

I |

DOCUMENTO

I E raminar...

LINEA DE ACCION

AREA

I |

RESPOMNSABLE

ENTIDAD
| - Seleccione Uno - ii;_‘lj

Guardar Cancelar
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Mostrar

Todos

Proyecto Cooperacion
Internacional

Resultados: Mostrando articulos 1-2 de 2.

Editar Nombre Documento Entidad Linea Accidn
Consejo
Popular La
Qeorasia Libertad
" ’ . cobertura,
i barrio | inea un barrio | Centro.|calidad y © |58 | tosdalys
Editar an on Provincial |sostenibilidad ﬂ.guad% de Rodriguez
evolucion | evolucion”.doc de Arte ESrLE:')‘csius Pasajeros. Maqueira
territoriales. ﬁremflnual
Cienfuegos
Apoyo ala
Centro cobertura,
PROYECTO provincial |calidad y provincia ;
Editar g‘i,'zfogc' Gallego de | sostenibilidad | de Eécgreel iz
Otero.doc patrimonio | de los Cienfuegos g
cultural Servicios

territoriales

Crear uno Nuevo Proyecto

Editar

Proyecto Cooperacion
Internacional

NOMBRE

|La linea un barrio en evolucion

DOoOCuU

MENTO

[ Examinar.. |

LINEA DE ACCION

|A;:|c|yc| a la cobertura, calidad vy SDstenil

AREA

[Consejo Popular La Libertad del Munic|

RESPONSABLE

I_Icsdalys_ .Ig_gﬁ_q.]:fguez Magueira

ENTIDAD
| Centro Provincial de Arte Ql
Guardar Cancelar Borrar |
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Anexo #A.9 Caso de Uso : Gestionar Eventos.

Crear

Evento

NOMBRE

Fechainicio

|__ .m”--.m”-- .MI

Fechafin

TIPO DE EVENTO

|-SemcdoneUno- Eﬂl
RESENA
Guardarl Cancelar

Mostrar Todos

Eventos

Resultados: Mostrando articulos 1-10 de 27, | Izl 2 k< | Siguiente

Editar Nombre » i i Resefia

Semanas y
Jornadas de
la Cultura

Semana de la
Editar | Cultura
Cienfueguera

190 afios de la
fundacian de la ciudad

May 02 Jun O3
2009 2009

Brindar a la poblacion
espacios de sano
esparcimiento y
recreacion con la
participacidn de
talento local,
provincial y nacional,
teniendo en cuenta
los gustos y
preferencias de todos
los grupos etarios.

Fiestas May 01 May 30 Fiestas

Editar | nopulares 2009 2009 Populares

Diana, despliegue de
banderas,
reproduccion artistica
del acto fundacional,
actividades culturales
v artisticas diversas
en parques plazas e
instituciones
culturales vy
gubernamentales
concursos literarios,
entrega de premios v
reconocimiento a
personalidades de la
cultura.

Fiesta rMay 03 May 31 Eventos

Editar fundacional 2009 2009 Municipales
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Editar

Evento

NOMBRE
|Semana de la Cultura Cienfueguera

Fechainicio

[may &][2 &][ 2009 E]

Fechafin

lwn E|| 2 || 2000 &)

TIPO DE EVENTO
| Semanas y Jornadas de la Cultura |

RESENA
190 afios de la fundacidn de la ciudad

Guardar Cancelar Borrar

Anexo #A.10 Caso de Uso : Gestionar Tipo Eventos.

Crear

Tipo de Evento
|NOMBRE |
Guardar Cancelar

Mostrar Todos

Tipo de Evento

Resultados: Mostrando articulos 1-6 de 6.Anterior | [1] | Siguiente
Editar Nombre

Editar Eventos Municipales

Editar Eventos Provinciales

Editar Eventos Internacionales.

Editar Semanas y Jornadas de |la Cultura

Editar Fiestas Populares

Editar Fiestas Tradicionales

Crear Muevo Tipo de Evento
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Editar

Tipo de Evento

NOMBRE
|Eventos Municipales |

Guardar | Cancelar I Borrar I

Anexo #A.11 Caso de Uso : Gestionar Eventos por Entidad .

Crear
Eventos de Entidades
ENTIDAD
| - Seleccione Uno - El
EVYENTO
| - Seleccione Uno - I
Guardar | Cancelar |

Mostrar Todos

Eventos de Entidades

Resultados: Mostrando articulos 1-7 de 7. Anterior | III | siguiente

Editar Entidad Evento

Editar | Centro Provincial de Arte Semana de la Cultura Cienfueguera

111 Encuentro Provincial de Promotores

Editar | Centro Provincial de arte Culturales

Editar | Centro del Cine Semana de la Cultura Cienfueguera

111 Encuentro Provincial de Promotores

Editar | Centro del Cine culturales

Editar | Museo del Castillo de Jagua. Fiestas Populares aguada

Centro provincial del libro v la

terStars Feria Internacional del Libro

Editar

Centro provincial del libro v la

litarStora Evento Casas de las ameéricas

Editar

Crear Nuevo Evento en Entidad
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Editar

Eventos de Entidades

ENTIDAD
[ centro Provincial de arte =]

EVENTO
I III Encuentro Provincial de Promoto@l

Guardar | Cancelar Borrar |

Anexo #A.12 Caso de Uso : Gestionar Entidad

Crear

Entidades

DIRECTOR

DIRECCION

Telefono

correo

NOMBRE

Guardar Cancelar

Mostrar Todos

Entidades

Resultados: Mostrando articulos 1-6 de &.

Izl | Siguiente

Director ire 1K= Correo Nombre
Centro
. Rafaela % ave 43 - . Ao
Editar Jasi entre 4 v 16 512343 plastica@azurina.cult.cu zlr—?evlnmal de
= Juana ave 45 - - Centro del
Editar Mars entre = y 34 21332 video@azurina.cult.cu Cine
Jose rMuseo del
Editar - avsaks ask 43234 museo@azurina.cult.cu Castillo de
martinez Jagusa.
calle san
- Centro
Editar JCL;?EIS Fee.—fgin;;?y S16677 Casacultura@cult.cfg.cu provincial
sg casa cultura
Centro
calle san P
Editar | manuel carlos entre | 334455 zaker@cult,cfg.cu ﬁé?;'?rf'c_?l ciel
S0 0 literatura
) mMagda Hve 5S4 No . i i gfc.nvti:-.c:;ia[ de
Editar | Chavez 2504 ef 25 52 S424 | patrimonio@azurina.cult.cu S Te TR i
Sosa y 27 cultural

Crear Nuewvo Entidad
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Editar

Entidades

DIRECTOR

ERafaela »¢ Jasi

DIRECCION

Eave 43 entre 4 v 16

Telefono

S12343

CcCorreo

Iplastica@azurina .cult.cu

NOMBRE

ECentro Provincial de Arte

Guardar Cancelar

Borrar |

Anexo #A.13 Caso de Uso : Gestionar Tipo de Actividad.

Crear

Tipo de Actividad

NOMBRE

|

Guardar | Cancelar

Mostrar Todos

Tipo de Actividad

Resultados: Mostrando articulos 1-3 de 3. Anterior

Editar Nombre

Editar Actividades Sistermnaticas
Editar Actividades Principales
Editar Eventos

Crear Nuevo Tipo de Actividad
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Editar

Tipo de Actividad

NOMBRE
Actividades Sistematicas

Guardar | Cancelar ‘ Borrar |
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Anexo #A.14 Caso de Uso : Gestionar programacién de entidad.

Cvear

Actividad Programada

TAREA

FECHA IMNICIO

[ = =
iu—.l;u.a_tlm

-~ =3[ -- =2~ =3
CAMNT., EXT,
CART, RAC

GASTON MM

GALTOL CUC

IRGRESO MR

[IN(:EE"—-‘., O CUIC

COMBUSTIBLE GAS

[

ERNTIDAD

= Sweleccions Uno -

TIPO ACTIVIDAD

| = Selecciona LUino -

Guardar Cancelar
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Editar

Actividad Programada

TAREA FTNIRTIE .
Saldim de Primitivo o Arte MNaif

FECHA INITCIO
[May E2][ 1 E]|[ 2000 &)

1~
[un ][z E][=00s &)

CANT. EXT,
[12 |

CANT, NAC
[12 |

GASTOS MN
1213 |

GASTOS CLIC
12123 ]

INGRESO MN
12 |

R
12 |

COMBLISTIBLE GAS 1
1l

COMBUSTIBLE DIESEL H
112 |

&
[1 |

5]
[= |
5|
L4 I

A
E |

M
E |

c
£ I

ENTIDAD
[ centro Provincial de Arte [~

TIPO ACTIVIDAD
| actividades Sistematicas |

Guardar Cancelar Borrar |




Anexo #A.15 Caso de Uso : Gestionar Encuestas.

Crear

Encuesta

PREGUNTA l
Guardar Cancelar

Mostrar Todos

Encuestas

Resultados: Mostrando articulos 1-4 de 4. Anterior | EI |

Editar Pregunta
Editar | Te Gusta el Nuevo disefio de la Intranet?

Editar | Revisa frecuentemente la programacicon Cultural?

Editar | Le gusto la semana de la cultura cienfueguera?

Editar | Te gustao La Feria Internacional del libro en cienfuegos?

Crear Nuevo Encuesta

Editar

Encuesta

PREGUNTA
lTe Gusta el Nuevo disefio de |la lntranel

Guardar Cancelar Borrar |
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Anexo #A.16 Caso de Uso :Gestionar Respuestas de Encuestas.

mMostrar Todos

Respuesta de Encuestas

Resultados: Mostrando articulos 1-10 de 10.

Editar Idencuesta

Editar | Te Gusta el Nuevo disefio de la Intranet? Si

Editar | Te Gusta el Nuevo disefio de |la Intranet? No

Editar | Revisa frecuentemente la programacion Cultural? Si

Editar | Revisa frecuentemente la programacion Cultural? Muy Poco
Editar | Revisa frecuentemente la programacion Cultural? Nunca
Editar | Le gusto la semana de la cultura cienfueguera? Si

Editar | Le gusto |la semana de la cultura cienfueguera? 3% [=]
Editar | Te gusto La Feria Internacional del libro en cienfuegos? | si

Editar | Te gusto La Feria Internacional del libro en cienfuegos? | no

Editar | Te gusto La Feria Internacional del libro en cienfuegos? | mucho

Crear Nuevo Respuesta

Crear

Encuesta

ENCUESTA
- Seleccione Uno - @I

RESPUESTA

Guardar I Cancelar

Editar

Encuesta

ENCUESTA
I Te Gusta el Nuevo disefo de la Intrm]

RESPUESTA
[Si |

Guardar Cancelar Borrar |
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Anexo #A.17 Caso de Uso :Gestionar programacion de actividades mensual.

Crear

Actividad del Mes

ACTIVIDAD

CONSEJO POPLILAR

| = Seleccione Unao - Wl
N
| |
J
| |
A
| |
AM
| |
PG
l |
Dia = -
- &|[-&f-- &
Hora : =

- 8- &
LUGAR
| - Seleccione Uno - ~]
GENERO
| = Seleccione Uno - W|
RESPONSABLE
I - Seleccione Uno - |
INSTITUCION
| - Seleccione Uno - |
TALENTO
l - Seleccione Uno - |

Guardar | Cancelar
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Editar

Actividad del Mes

ACTIVIDAD

|act.en saludo al SO aniversario del Triu

CONSEIO POPLULAR

| La Juanita

=]

]

Dia

[may &3 [14 &) [ zo0s &)

Hora
[aPpvm EE|:[17 &

LUGAR

| cine

GEMNERO

Baladas

RESPONSABLE

Juan Karlos Martine:z

=]

INSTITUCION

| Centro Provincial de Arte

&)

TALENTO

[ Artistas Aficionadaos

~]|

Guardar Cancelar I

Borrar |

Anexo #A.18 Caso de Uso :Gestionar Talentos.

Crear
Talentos
NOMBRE

Guardar Cancelar
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Editar

Talentos

NOMBRE
\Artistas Aficionados |

Guardar | Cancelar | Borrar |

Anexo #A.19 Caso de Uso :Gestionar Consejos Popular.

Crear

Consejo Popular

NOMBRE

Guardar | Cancelar |

Editar

Consejo Popular

NOMBRE
[La Juanita ]

Guardar Cancelar | Borrar |

Anexo #A.20 Caso de Uso :Gestionar Lugar.

Crear

Lugar

NOMBRE

Guardar | Cancelar |

Editar

Lugar

NOMBRE
|Centr0 recreativo |

Guardar I Cancelar Borrar |
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Anexo #A.21 Caso de Uso :Gestionar Manifestaciones.

Crear

Manifestaciones

NOMBRE

Guardar | Cancelar |

Editar

Manifestaciones

NOMBRE
|Artes Plasticas |

Guardar | Cancelar Borrar l

Anexo #A.22 Caso de Uso :Gestionar Género.

Crear

Geénero

NOMBRE

| |

MANIFESTACION
| - Seleccione Uno - ml

Guardar | Cancelar |

Editar

Genero

NOMBRE
]Pintura ]

MANIFESTACION
| Artes Plasticas L._Jl

Guardar | Cancelar Borrar |
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Anexo #A.23 Caso de Uso :Gestionar Responsable.

Crear

Responsables

NOMBRE COMPLETO

Guardar | Cancelar |
Editar
Responsables

NOMBRE COMPLETO
‘Especialista y Promotor |

Guardar | Cancelar Borrar |
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Anexo #A.24 Caso de Uso : Visualizar Noticias

Inicio | m Departamentos m Festejos y Jornadas de la Cultura Actividades

Utims Noticas ienessequnds senana e coe s ] .

e e

Noticia Mostrada

Tikulo: SEMANK DE LA CLLTURA EN CIENFUEGOS

Autors Juio MARTINEZ MOLING
Categoria: Nacional
A 2009(5-15
Generaldaes SEMANA DE LA CULTURA EN CIENFUEGOS
| MISION
VISION

el 22 de abril de 1819, y los festejos por I3 Semana de [a Cultura El
vicepresidente de la Unidn de Escritores y Artistas de Cuba (UNEAC) en
Cienfuegos, Rafael Caceres, dijo en las palabras de apertura, que Loyala es
una reliquia cultural de esta vila y de Cuba en general.

Generalidades

Importante

Caceres sostuva que Efrain, fundador de |3 orquesta Aragon y el
| B Conjunto de Sones Los Naranjos, constituye un simbolo de amor 3 |3 misica, integridad y respeto al arte,
' ' ] Loyola compartid can los presentes, relato algunas anecdotas y tact su legendaria flauta para todos,

Generalidades
Bueno

| Fera
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Anexo #A.25 Caso de Uso : Visualizar Encuestas.

Departamentas Fcuesta Festejos y Jornadas de la Cultura Actividades

Qs -
‘o Ow i
Generalidades
_MISIUN Votar
VISION
Generalidades
oo (tras Encuestas

¥ T Glska el uewo diserio de [a Intranet?

U Te qusto La Feria Internacional del lhra en denfueges!?
Generalidades

Bueno

Feria
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Anexo #A.26 Caso de Uso : Visualizar Informacién
general.

Departamentos Encuestas Festejos y Jornadas de la Cultura Actividades Programacion
¥ B

Festes, Jomadas defa Cutura [l © @

Nombre: Evento Casas ce a5 Anéricas

Fecha de Inicio: 2003-02-11

Fecha fin: 2003-02:17

Entidades Involucradas: Cenira pravinaldelbro y | Reraturs,

Generalidades Resefe

R Bridr & pobladon espaciosde sano esparciniento y recreaion con s particpacin de ekt loce

- Cultura

Provincial

MISION
vistoN ‘ Festejos, Eventos, Semanas de la Cultura
Eventos Municpales (5)
* ‘amacion
* Fiesta fundacionel
Generalidades * Cobauio Gidn
Ukgorane < 11 Encuentro Provingial e Promotares Culburles
Generalidades
e EntosRoicals 1)
Bueno . Evento Casas de las Aéricas
Feria
Eventos Intemdende, (3)
ol sttt Bann Mo
Humanos U Visuarte

Goneraldades | | Feria Internarional dl Lbro
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Anexo #A.27 Caso de Uso : Visualizar grafico.
2 Fli=fu.s ‘.jléi‘l’:

&
S hitpetiocalhosteoerarli estophp PN masen o0l xa D0 el E) =M oZiil

Cantidad de feste jos por mes

10

Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Nowv Dic

raficatestpastellphpIPNGImaeenne00x2 00ipixe s Mozl [aiTess d ﬂ@

& I pEiocal hostas)

=3

% Feste jos por Hes

O Ene
M Feb
O mar
M Abr
O May
M Jun
E Ju1
M ago
3 sep
O oct
O Mov
O pic

222

4z ox 7
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@ hiipaiioea

hostaaerancalestep p PN masen b OIS U UEp xel S Moz L asarer o J d

| a“

Ene

Cantidad de actvidades por mes

Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Mow Dic

(<)) NHpeioCal osieseTa

stpasislbpynpa N G masEn b U0 DIEpXel Sy Mol resss ;.J ._9]

# RActividades por Hes

< hitpsiioca

s = Jpzifle

EsIAp PN BN Y masen st O Ixa DUy REIS) M oZr L BN e o

=

o

10

Cantidad de actvidades programadas por mes

8
1 1
(1] lll (] (1] (] [+] 1] 0 [e] (1]
| L 1 1 1 L L 1 L 1 i
Ene Feh Mar Abr May Jun Jul Ag0 Sep Oct Now Dic
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Anexo #A.28Caso de Uso : Visualizar Grafico de Estadisticas del Sitio.

Estadisticas del Sitio

10

Cantidad de Visitas por Mes
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0 0 0
Jul Ao Sep  Oct

0
Now

Dic.

Anexo #A.29 Caso de Uso : Buscar Reporte de Actividades por Mes.
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Reporte de Actividades por mes:

Seleccione Mes: 05-2009 e | Enviar |
Descargar PDOF

Reporte < Actividades para 05-2009 >

s PR 2009-05-01 1213.000 3 4 4 4 4 Centra Provincial de Arte
firte Naif
Saldn d la Cludad 2008-05-12 §0.000 10 10 10 10 10 CentroProvincial de Arte

Anexo #A.30 Caso de Uso : Buscar Reporte de Festejos por Mes.

Reporte de Festejos por mes:

Seleccione Mes:ll]5‘2[|l]9 |:[ Enviar |
Descargar POF

Reporte < Festejos para 05-2009 >

Semana de la Cultura —— 2005:06:03 Semanas v Jnrnédas dela 190 s e i Funvlseiiy i da cuded
Cierfueguera Cultura
Brindar a la poblacidn espacios de sano
esparcimiento y recreacion con la
participacion de talento local, provincial y
nacional, teniendo en cuenta los gustos
y preferencias de todos los grupos
etérios,
Diana, desplieque de banderas,
reproduccidn artistica del acto
fundacional, actividades culturales y
artisticas diversas en parques plazas e
instituciones culturales y
gubernamentales concursos literarios,
entreqa de premios y reconocimiento &
personalidades de la cultura,

Fiestas Populares 2009-05-01 2009-05-30 Fiestas Populares

Fiesta fundacional 2009-05-03 2009-05-31 Eventos Municipales
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Anexo #A.31 Caso de Uso : Visualizar Proyectos.

Proyecto Ramales

Nombre: Didactica del Patrimonio Cultural

Proyecto: Ver Click derecho » Guardar Como, para descargar

Entidad : Centro Provincial de Arte

Responsable; Lic Magda Chavez Sosa

Titulo: dactica instEstudios sobre diEstudios sobre didactica institucional del Patrimonio Cultural
Fecha de Inicio: 2008-01-01

Fecha Fin: 2009-02-02

Otros > Proyectos
u Construccian de Colecciones

v patrimonializacion de la culbura intanaible

Proyecto Cooperacion Internacional

Nombre: La linea un barrio en evolucion

Proyecto: Yer Click derecho > Guardar Como, para descargar

Entidad : Centro Provincial de Arte

Responsable; Iosdalys Rodriguez Maqueira

Linea de Accidn: Apoyo a la cobertura, calidad v sostenibiidad de los servicios territoriales,
Area: Consejo Popular La Libertad del Municipio Aguada de Pasajeros, Provincial de Cienfuegos

Otros > Proyectos

v Galego Otero
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ANEXO B. Diagramas de clases Web

Diagrama de clase Web Anexo #B.1: Autenticar usuario

|

[ Y]
- ——
=

=<Submit=>

sp__Autenticarse

cl_Autenticarse

fr_Autenticarse

=<include==> <=<input>> Login
R =<input>> Password
=<link=>>=>

T L%

sp |

sp__Index

=<i == -
include <<build>>

BD_ Cultura imsmesmmnmesc:

cl__index

OM_cult_usuarios
(from OM_S_2)

Diagrama de clase Web Anexo #B.2: cambiar contrasefa

<<link>>

|
5

Cambiarcontrasefa_er Usuariomain

ror

<<redirect>/]T\

Ctrl_usuario

<<redirect>>

Il

<<Submit>>

X @

Frm_cambiarcontrasefia

<<include> Ef<<input>> nueva contrasefia
B8 <<input>> conf contrasefia

BD_Cultura OM_cult_usuarios
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Diagrama de clase Web Anexo #B.3: Cerrar sesidn

<<link>> <<huild>>

—~
—

—~
-

I

SP_Usuario CP_Usuario

SP_CerrarSesion

Diagrama de clase Web Anexo #B.4: gestionar usuario

<<link>>

0 <<link>>

<<link>>

Usuariomain

ModificarUsuario
EliminarUsuario

<<Submit>>_ ¢

InsertarUsuario

redirect>> ?

Frm_ModificarUsuario Ctrl_Usuario

Frm_InsertarUsuario

/!

<<include>

<<Submit>>

OM_cult_usuarios BD_Cultura

B <<input>>id
B8 <<input>> Nombre
8<<input>> Apellidos
B8 <<input>> NomUsuario
E¥<<input>> Contrasefia
<<input>> ConfContrasefia

{88<<select>> TipoUsuario

Diagrama de clase Web Anexo #B.5: Gestionar Noticias
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<<build>>

<<link>> <<build>>

Sp_incluir Cl_incluir

<<inclu
<<link>>

<<include>>

o

Sp_insertar Noticia insertar Noticia

<<SIJ¥N\T

<<lin

L4

Sp_conection

<<include>> Q/

Sp_Editar Noticia

BD_ Cultura
O

<<buildp>

<<Submif>>

Cl_EditarNoticia

OM _cult_noticias

fr_EditarNoticia

Sp_eliminar Noticia fr_Insertar Noticia

<<input>> Titulo
<<input>> Autor
<input>> Contenido
<<select>> Categoria
[Ef<<select>> Departamento

<<build>>

_eliminar Noticia

fr_eliminarNoticia

Diagrama de clase Web Anexo #B.6: Gestionar Entidades

=<link>> <<build>>

: I <<build>>

Sp_incluir

=5
—

CIl_incluir

<<inclu
<<link=>>

<<include>>

=2

Sp_insertar Entidad insertar Entidad

<<Sux7\\ T

<<lin

=2

Sp_conection

<include>>

Sp__ Editar Entidad

BD_ Cultura

<<buildF>

EditarEntidad

CI_|
OM_cult_Entidades

fr__EditarEntidad

Sp_eliminar Entidad fr Insertar Entidad

<<input>> Director
<input>> Direccion
gd<<input>> Nombre

<<build>>

_eliminar Entidad

fr_eliminarEntidad
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8 <dlink>> Q <<build>> < <<link>> Q
CP_Administrador sp_ListarEntidad cp_ListarEntidad Sp_MostrarDatos
Entidad
<<include
<<include>
<<build>>
e °

OM_cult_Entidades

<<in

BD_Cultura

sp_class_Entidad
cp_mostrarDatos Entidad

<ginclude>>

clude>> Q

Diagrama de clase Web Anexo #B.7: Gestionar Departamentos

Sp_controladora

Q <<build>>
_—

<<build>> = <<link>>
Sp_incluir CI_incluir Sp_insertar Cl_insertar
Departamento Departamento
<<inclu
<<link>> <<link=> <<Submit>>
<<include>> Q 5——
Sp_eliminar ¢ |ngertarDepartamento
Departament -
<<input>> Nombre
<<input>> Responsable

# <include>> \b
Lo

Sp_conection
Sp_Editar
Departamento

<<build>>

BD_Cultura

<<Submit>>

OM_cult_Departamentos

Cl_EditarDepartamento

E¥l<<input>> Descripcion

<<build>

Cl_eliminar
Departamento

fr_eliminarDepartamento

fr_EditarDepartamento
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<<link>> Q <<build>> <<link>> Q
CP_Administrador sp_ListarDepartamen cp_ListarDepartamento Sp_MostrarDatos
to Departamento
<<include> <<build>>
OM _cult_departamentos Q e |
sp_class_Departame
nto cp_mostrarDatos
<<include>> Departamento

BD_Cultura <<include>> a

Sp_controladora

Diagrama de clase Web Anexo #B.8: Gestionar Eventos

<<link>> Q <<build>>
—_— =

Cl_insertar Evento

<<build>>
4‘ ’i444444444444€>

Sp_incluir

Sp_insertar Evento

<<Submit=>>
fr_InsertarEvento

[E%<<input>> Nombre
<<select>> Fechaincio
i

Cl_incluir

<<lin

<<inclu
<<link>>

& <include>> \b

Sp_conection

<<include>>

Sp_eliminar Evento

[E¥l<<select>> Fechafin
<select>> TipoEvento

<<build>> <
<<input>> Resena

G

Sp_Editar Evento

<<buildp>

BD_ Cultura
S —

OM_cult_evento

OM_cult_evento_tipo

CIl_EditarEvento

fr_eliminarEvento

fr_EditarEvento

136



Diagrama de clase Web Anexo #B.9: Gestionar Tipo de Evento

<<build>> 5 <<link>> <<build>>
o = o =
Cl_incluir Sp_insertarTipo Cl_insertarTipo Evento
Evento
<<Submit=>>

Sp_incluir
<<lin

<<link>>

<<inclu

a <include>> \b
L

Sp_conection

oy

Sp_eliminar Evento ¢ |hsertarTipoEvento
B <<input>> Nombre

<<include>>

Sp_EditarTipo Evento
uild>>

<<build>>

BD_Cultura
]

Cl_eliminarTipo Evento

<<Submit>>

fr_eliminarTipo Evento

CI_EditarTipo Evento

OM _cult_evento_tipo
|

fr_EditarTipo Evento

Diagrama de clase Web Anexo #B.10: Gestionar Contenidos

<<build>>

<<link>>

—

<<build>>
Sp_insertarContenido

g

Cl_incluir

Sp_incluir
<<inclu
<<link>> <<linl
Q <<include>> a
<include>> \b
Sp_conection Sp_eliminar Evento i
fr_InsertarContenido
. . B8 <<input>> Titulo
Sp_EditarContenido ) <<input>> Contenido
<<Submit>> <<kuild>> [Efi<<select>> Departamento
EH<<input>> Menu

<<buildp>
E

Cl_eliminarContenido

BD_Cultura
S

fr_eliminarContenido

CI_EditarContenido

\
=

|
|
fr_EditarContenido

OM_cult_Departamentos
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Diagrama de clase Web Anexo #B.11: Gestionar Tipo de Actividades

<<puild>> <<link>> Q <<build>>

Sp_insertarTipo
Actividades

o]

Cl_insertarTipo
Actividades

3

Cl_incluir

Sp_incluir
<<link>> <<Submi
Q <<include>> Q S
) —
<include>> w .
Sp_conection Sp_eliminarTipo ) .
Actividades fr_InsertarTipo Actividades
{E<<input>> Nombre
Sp_EditarTipo S
Actividades :
<<Submit>> <<huild>>
BD_Cultura <<buildb>
O | — °
8] ;_ ———&®—
fr_eliminarTipo Actividades Cl_eliminarTipo
Actividades

<<Supmit>>
Cl_EditarTipo Actividades

O im—
—
5

fr_EditarTipo Actividades

OM _cult_programacion_e
vento_tipo_act
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Diagrama de clase Web Anexo #B.12: Visualizar Informacion General

*  <<link>> Q <<puild>>

SP_MostrarDatosN
oficia

CP-MostrarDatos

doN

Q <<build>> * <<link>> Q <<build>>

alizarListad  CP_Visualizarti
i oficia

SP_index CP_index
<include>>

<<link>>

<<link <<link
. S
Q Sp_VisualizarEncues =
s SP_CI Notici
Q o wsualizarDepana\ CP_VisualizarEncuesta —~1ass_Nolcia
" mentos <<build>> FZZTe <<include>> S
= Q <<include>>

L

SP_VisualizarFestejos uilds>
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<<include entos
SP_Class_Encuestas

<<include>>
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SP_VisualizarActividades

<<b$|d>>
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Diagrama de clase Web Anexo #B.13: Visualizar Gréficos

o

cp_VisualizarGrafic

w

<<build>>
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<include>>
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BD_Cultura
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Diagrama de clase Web Anexo #B.14: Buscar Reporte de Actividades por Mes
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a <<build>>

CPiRepor‘tzActhadMe fr_BuscarReporteAvtividad Mes
[E¥l<<Select>> Mes

<<redirect>> a
<<include>> <include>>
Sp_controladora Q

SP_BuscarReporteActi
vidadMes

Sp_BuscarReporte

<<Submit>>

!

BD_Cultura

OM _cult_programacion_evento OM _cult_pactividades

140



Diagrama de clase Web Anexo #B.15: Gestionar lugar

<<redirect>>
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Diagrama de clase Web Anexo #B.16 Gestionar género
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Diagrama de clase Web Anexo #B.17: Gestionar responsable
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Diagrama de clase Web Anexo #B.18: Gestionar Talento
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Diagrama de clase Web Anexo #B.19: Gestionar Manifestaciones
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Diagrama de clase Web Anexo #B.20: Gestionar consejo popular
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Diagrama de clase Web Anexo #B.21: Visualizar Proyectos
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