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Resumen

Resumen

La presente investigacion titulada: SIBAGVLC: “Sistema Informatico para el
Balance Alimentario del Ganado Vacuno de Leche y de Carne” se realiza en
Cumanayagua, como alternativa de solucion a las deficiencias en la entrega de
informacion vinculada a la produccion en dicha entidad. ElI almacenamiento de
datos en las empresa agropecuaria El Tablon se realiza en modelos de papel y
los informes son confeccionados manualmente, o que da margen a errores de
célculo y redundancia de la informacion. Hay que emplear tiempo en buscar los
registros con los datos de la produccion, por lo que este periodo de consulta es
prolongado y se realiza indistintamente cada vez que un directivo solicita
informacion. Todo lo planteado anteriormente seria mas facil utilizando las TICs.
SIBAGVLC, da la posibilidad de almacenar datos relacionados con el proceso
productivo de la empresa en cuestion. El sistema también establece diferentes
tipos de usuarios de acuerdo a las politicas de seguridad de la empresa. Los
informes son confeccionados en diferentes intervalos de tiempo, los cuales fija el
usuario que hace la peticion. Tiene asociada una base de datos que organiza y
almacena eficientemente la informacion necesaria, y una ayuda para el trabajo con
la aplicacion.

Se emplean los lenguajes HTML, JavaScript y PHP. Para almacenar informacién
se utiliza el gestor de bases de datos MySQL y para modelar el analisis, disefio e

implementacion del sistema, la metodologia RUP.
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Introduccion

Introduccidén

A nivel mundial la informatizacién de la sociedad va cobrando auge a medida que
se reafirman los progresos en las denominadas tecnologias de la informacion, que

abarcan los equipos y aplicaciones informaticas y las telecomunicaciones.

La implantacién de nuevas tecnologias vinculadas al sector agropecuario ofrece
numerosas propuestas que garantizan el éxito en la informatizacién del proceso de
direccién y organizacién de la informacion que se maneja y procesa. Contar con
aplicaciones desarrolladas en computadoras posibilita un mejor y mas facil acceso

a la gestion de la informacion.

En Cuba como en gran parte de los paises del mundo se ha ido implantando el
uso de las nuevas tecnologias de la informacion en las empresas agropecuarias,
atendiendo no solo a las grandes ventajas que posee el uso de estas, sino

también con el fin de insertarnos en el mercado a nivel mundial.

En La Empresa Agropecuaria El Tablon en el municipio de Cumanayagua se ha
ido introduciendo en pocos afos las nuevas tecnologias de la informacién para el
cumplimiento de las principales tareas que en esta tienen lugar. Muchas de estas
actividades que anteriormente eran realizadas de forma manual, ahora se ven

apoyadas o sustituidas por aplicaciones informaticas.

Uno de los objetivos de la Empresa es llevar una planificacion adecuada de la
distribucidon alimentaria del ganado vacuno de leche y de carne a realizar en un
mes dado por los trabajadores. Este proceso se desarrolla en todas las granjas de
la Empresa de forma manual, aunque en algunas de ellas se apoyen de
herramientas informaticas para su elaboracién, tales como Microsoft Word, Excel,

etc.
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Situacion problémica.

En La Empresa Pecuaria ElI Tablon del municipio de Cumanayagua, de la
provincia de Cienfuegos se realiza en la actualidad muchos procesos y
actividades manuales, que dificulta la entrega de informes, reportes necesarios

para el buen funcionamiento del centro a tiempo.

Entre ellos se encuentra el balance alimentario del ganado vacuno, calculos que
se realizan de forma manual. Este proceso tiene un impacto econémico nacional
debido a la influencia de una buena alimentacion en el ganado vacuno para la
produccion de leche y carne, lo cual necesita precision y exactitud en los

resultados.

Actualmente los calculos consumen gran cantidad de tiempo y los mismos son
muy extensos y repetitivos. En esta actividad se tienen varios tipos de ganado por
vaquerias con sus requerimientos alimentarios, distribucion que hay que hacer
manualmente, tarea que se dificulta debido a que hay que hacer uso de mucha
informacion que se encuentra dispersa. Se tiene mucha informacion repetida lo
que conlleva a que se realicen demasiadas busquedas en un tiempo sumamente
largo con el fin de encontrar el objetivo. No se cuenta con seguridad suficiente al
almacenar la informacién, existen estudios matematicos realizados, y la
informacion se almacena en papel, la misma puede ser modificada y ser alterado

todo el procedimiento de gestion de alimento.

Todo este uso de las TIC en la automatizacién de los procesos de la empresa esta
determinado en gran medida por la incorporacion de computadoras recientemente

en la entidad.
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Problema a resolver.
La carencia de una herramienta informatica que permita una manipulacion mas
confiable e inmediata de la informacién correspondiente al balance alimentario del

ganado vacuno de leche y de carne en La Empresa Agropecuaria El Tablon.

El objeto de estudio:
Se basa en los proceso de la gestion de la informacion alimentaria del ganado en

la Empresa Agropecuaria El Tablon.

Campo de accion:
Se define como los procesos de gestion de la informacidn alimentaria del ganado

vacuno de leche y de carne en la Empresa Agropecuaria El Tablon.

Objetivos generales:
Elaborar un sistema automatizado para gestionar la informacién referente al
control alimentario del ganado vacuno de leche y de carne de la Empresa

Agropecuaria El Tablon.

Objetivos especificos:
» Analizar los procesos relacionados con el balance alimentario del ganado
vacuno de leche y carne.
» Disenar una herramienta informatica para gestionar la informaciéon del
balance alimentario del ganado vacuno de leche y carne.
» Implementar una herramienta informatica para gestionar la informacion del
balance alimentario del ganado vacuno de leche y carne.

» Validar el software implementado.

Tareas desarrolladas para cumplir los objetivos.
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» Estudio de la forma en que se realiza la distribucién alimentaria por cada
ganado.

» Estudio de las caracteristicas y funcionalidades de una aplicacion Web.

» Documentacion del sistema.

» Seleccion de la metodologia, tecnologias actuales y tendencias que

posibiliten una solucion al problema de acuerdo a las necesidades del area.

Idea a defender.
Con la implantacion de este sistema se logra una correcta gestion de la
informacion, relacionada con el control alimentario del ganado vacuno de leche y

de carne correspondiente a La Empresa Agropecuaria El Tablon.

Para el adecuado andlisis y entendimiento de este documento, se ha estructurado

el mismo en 4 capitulos. Los cuales hacen referencia a:

Capitulo 1. Fundamentacion Tedrica

Aborda los principales conceptos asociados al dominio del problema. Se describe
el objeto de estudio y los sistemas existentes vinculados con el campo de accidn
comparando soluciones existentes con la propuesta. También incluye un estudio
sobre las principales tendencias, metodologias y tecnologias que se pueden usar

para la solucion del problema.

Capitulo 2. Modelo del Negocio

Se describe el modelo del negocio, identificando los procesos involucrados en él y
las reglas que lo caracterizan. Se realiza la descripcion del modelo de casos de
uso, identificando y describiendo los actores, trabajadores y casos de uso del

negocio mediante el diagrama de casos de uso y el diagrama de actividades.

Capitulo 3. Anadlisis, Disefio e Implementacion del Sistema
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Se describe de modo general el funcionamiento del sistema. Se definen los
requerimientos funcionales y no funcionales. Se realiza la descripcion del modelo
de casos de uso del sistema, basandose en los actores y los casos de uso. Se
describe el disefio y la implementacion del sistema, basandose en el diagrama de
clases de diseno, los diagramas de modelo légico y fisico de datos y el diagrama

de implementacion.

Capitulo 4. Estudio de Factibilidad

Estudio de factibilidad: estudio de factibilidad econdmica realizado para este
proyecto, en el que se determina el tiempo de desarrollo utilizando el método de
punto de funcién, y se concluye si es factible o no el desarrollo del software

propuesto.



Capitulo I. Fundamentacion Teodrica

Capitulo I: Fundamentacion Teorica.

1.1 — Introduccién

En este capitulo se realiza un estudio sobre los principales conceptos asociados al
dominio del problema y sobre los sistemas automatizados existentes vinculados al
campo de accion, efectuando una comparacion entre ellos. Se desarrolla ademas
un analisis del objeto de estudio y la situacién problémica en la que se encuentra
inmersa. Ya finalizando el capitulo se realiza un estudio sobre las metodologias,
tecnologias y herramientas que se puedan emplear para la solucién de dicho

problema.

1.2 — Descripcion del dominio del problema
1.2.1 ¢ Qué es Gestion?
Gestion: Accion y efecto de gestionar.
Segun la Real Academia Espanola, gestionar es hacer diligencias conducentes al
logro de un negocio o de un deseo cualquiera.
1.2.2 Gestion de la informacion.
La gestion de la informacién es el proceso de analizar y utilizar la informacién que
se ha obtenido y registrado para permitir a los administradores tomar decisiones
documentadas.[1]
La informacién es un elemento fundamental para el desarrollo, con el transcurso
de los anos, la gestion de la informacién ocupa, cada vez mas, un espacio mayor
en la economia de los paises a escala mundial.
Para desarrollar una correcta gestion de la informacion es necesario tener en
cuenta una serie de pasos, entre los que se encuentran los siguientes:[1]

» Determinar la informacion que se precisa.
Recoger y analizar la informacion.
Registrarla y recuperarla cuando sea necesaria.

Utilizarla.

vV V. V V

Divulgarla.
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1.2.3 Balance Alimentario

1.2.4 Aplicacién Web

Una aplicacidon web es un sistema informatico que los usuarios utilizan accediendo
a un servidor a través de Internet o una intranet. Para esto se utilizan programas
clientes como los navegadores web. Un ejemplo de ellas son las aplicaciones de
correo basada en la web.

El World Wide Web Consortium (W3C) define el término web como: el universo de
informacion accesible a través de la red. Una aplicacion web es un sistema que
permite a un usuario final acceder a una parcela de informaciéon contenida en el
universo al que hace referencia la anterior afirmacion del W3C. Las aplicaciones

web son aplicaciones basadas en el muy extendido paradigma “cliente/servidor’[2]

1.2.5 Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)

Son un conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o se integraran a la
larga, en un sistema de informacién interconectado y complementario. La
innovacion tecnoldgica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de

informacion y otro.[3]

1.3 — Descripcion del objeto de estudio
1.3.1 - Objetivos estratégicos de la organizacién
La Empresa Agropecuaria El Tablon se ubica en el municipio Cumanayagua,
Provincia Cienfuegos. La Empresa esta integrado por numerosas granjas y estas a
Su vez por varias vaquerias.
Durante los ultimos afios la Empresa se ha encaminado a reforzar el papel de sus
funciones rectoras y para ello se ha dirigido fundamentalmente a establecer
politicas de trabajo que permita obtener los resultados que espera el pais.
Los objetivos estratégicos son:
» Prestar servicios técnicos de disefio, proyeccion, ingenieria, topografico y de
investigaciones ingenieras aplicadas, de construccion y montaje y cultivo de
plantas para areas verdes, que a continuacion se especifican al sistema del

Ministerio de la Agricultura y a terceros en ambas monedas.
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» Servicios técnicos de disefio y proyeccion arquitectonica, ingenieria y tecnologia
para nuevas inversiones y para la reparacion, mantenimiento, conservacion,
demolicion y desmontaje de objetivos existentes del desarrollo agropecuario,
forestal y de otros cultivos de la agricultura en obras de arquitectura
agropecuarias, viviendas, almacenes, pabellones, sociales comunitarios; en obras
ingenieras de campos y viales de menor envergadura para la agricultura, sistemas
de riego, drenaje, abasto y bombeo de agua, presas pequenas y estanques e
instalaciones agroindustriales no caferas de deposicion y tratamiento de
residuales.

» Servicios de equipos, accesorios, dispositivos y demas articulos estandar o no y
sus partes en los objetivos autorizados.

» Servicios de defectacién, de impacto y condiciones ambientales, estudios e
informes técnicos — econdmicos, financieros, de pre-inversion, de desarrollo,
organizacion territorial y explotacién agropecuaria, forestal y de otros cultivos, de
instalaciones y medios tecnolégicos e ingenieros de la agricultura no cafera, de
ordenamiento de cuencas hidrograficas, de organizaciéon y localizacién de
inversiones y obras de estimaciones econdmicas y de levantamientos técnicos de
objetivos existentes.

» Servicios de ingenieria de supervision técnica y de calidad, direccion facultativa de
obras, procuracién, evaluacion y gestion de ofertas de suministros en las
actividades constructivas y tecnoldgicas especializadas agropecuarias.

» Servicios integrados de ingenieria en direccidén de proyectos de inversion y de la
construccion como Contratista General.

» Servicios de evaluacion de danos y auditoria técnica, econémica y de calidad en
las actividades constructivas y tecnoldgicas especializadas agropecuarias.

» Servicios de disefio, ingenieria, construccion y montaje de areas verdes, jardineria
y paisajismo, asi como efectuar el cultivo y la comercializacién mayorista de
plantas para esos fines en las actividades constructivas y tecnologias
especializadas agropecuarias.

» Servicios técnicos de post construccién y puesta en marcha y pruebas de equipos
e instalaciones en las actividades constructivas y tecnoldgicas especializadas

agropecuarias.
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» Servicios técnicos de investigaciones ingenieras y tecnologias de sistemas
constructivos e ingenieros, tecnoldgicos asociados a la actividad agropecuaria y
forestal.

» Servicios de informacién cientifico — técnica y técnico — normalizativa en las
actividades constructivas y tecnologias especializadas agropecuarias y de los
servicios técnicos autorizados en el objeto social.

» Servicios de desarrollo e implementacion de programas y técnicas
computacionales propias de los servicios autorizados en el objeto social.

» Servicios topograficos y de investigaciones aplicadas ingeniero-geoldgicas,
geofisicas, hidrologicas e hidrogeoldgicas.

» Ofrecer servicios de consultoria en las actividades constructivas y tecnoldgicas
especializadas agropecuarias, en moneda nacional.

» Brindar servicios de superacion profesional propios de a la actividad en sistemas
constructivos y tecnoldgicos especializados de la agricultura en el sistema del
Ministerio de la Agricultura y a terceros en moneda nacional.

» Ofrecer servicios de disefio grafico y de impresiéon de documentaciéon al sistema
del Ministerio de la Agricultura y a terceros en ambas monedas.

» Brindar servicios de reproduccion de libros y articulos en moneda nacional y los
gastos incurridos en moneda libremente convertible al costo.

» Prestar servicios de mantenimiento de equipos automotores al sistema del
Ministerio de la Agricultura en ambas monedas a partir de las capacidades
disponibles y sin realizar nuevas inversiones con este propdsito.

» Ofrecer servicios de comedor y cafeteria y sus trabajadores y dependencia en
moneda nacional.

» Brindar servicios de construccion, reparacion y mantenimiento de viviendas a sus
trabajadores en moneda nacional.

» Realizar actividades culturales y recreativas para los trabajadores de la empresa y

sus familiares asi como las de dependencias en moneda nacional.

Mision
Lograr la produccién de leche y de carne para eliminar importaciones, cumpliendo
con los parametros de calidad establecidos, con miras a satisfacer las

necesidades cada vez mas crecientes de los clientes cumpliendo con las
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expectativas de estos brindandole productos de alta competitividad en el mercado,
manteniendo a todos los trabajadores calificados, capacitados y con una alta
motivacion por la labor que realizan para poder obtener buenos resultados en los

objetivos y metas de la Empresa.

Visién

Un organismo cohesionado con alto nivel politico, insobornable, con prestigio y
autoridad, capaz de cumplir con eficiencia creciente sus compromisos de
contribucion al desarrollo econémico del pais a la construccién del socialismo y de
ajustarse agilmente a los cambios econdmicos y politicos que se operen en el

contexto internacional.

1.3.2 - Flujo actual de los procesos y analisis critico de la ejecucion de estos
Los procesos a los cuales se le realiza la investigacion son:

e El control y supervisén del ganado vacuno de leche y carne en la Empresa el

Tablén del municipio de Cumanayagua de la provincia de Cienfuegos.

¢ Analisis y Distribucién del alimento por tipo de ganado y vaqueria.
Este proceso tiene un flujo que varia desde el departamento de produccién hasta cada
una de las granjas que tiene la misma, asi como al departamento de direccién.
En el departamento de produccion existe un trabajador que es el encargado de procesar
toda la informacion relacionada con cada tipo de ganado vacuno, segun su tipo, peso,
granja y vaqueria en la que se encuentra. El se encarga de Analizar y distribuir el alimento
que requiere cada vaqueria por tipo de animal y peso, teniendo en cuenta a su vez el
alimento que existe en la Empresa, asi como lograr en el cumplimiento de los
requerimientos que necesita cada ganado para aumentar la produccion y rendimiento del
mismo en cuanto a leche y carne.
El departamento de operaciones debe emitir mensualmente partes al departamento de
direccién con cada una de estas informaciones relacionadas anteriormente, en aras de
facilitar el control y supervision de los productos entregados mensualmente a cada una de
las granjas que cuenta la Empresa el Tablén del municipio de Cumanayagua de la

provincia de Cienfuegos.
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1.4 — Descripcion de los sistemas existentes

En investigaciones realizadas, se ha podido comprobar que la mayoria de los
centros que planifican sus actividades lo hacen de forma manual, aunque la
mayoria lo hacen apoyandose en herramientas de trabajo tales como Microsoft
Word o Excel. Existe un programa llamado CALRAC, el cual abarca la gestion de
la informacién de diferentes tipos de ganado, y es una aplicacion desktop lo cual
dificulta el trabajo de los técnicos, ya necesitan un software que sea especifico, o
sea, solamente gestione la informacion correspondiente al balance alimentario del
ganado vacuno de leche y de carne, y se maneje de cualquier maquina de la

Empresa.

1.5 - Tendencias, metodologias y/o tecnologias actuales
1.5.1 Arquitectura de n capas.
Distintas arquitecturas de desarrollo han pasado hasta llegar hoy a concebir el
denominado desarrollo en capas. Para la mayoria de los usuarios, una aplicacion
de ‘n’ niveles es algo dividido en distintas partes logicas. La opcion mas habitual
estd formada por una division en tres partes (presentacién, légica de negocio y
datos), aunque existen otras posibilidades.
Las aplicaciones en ‘n’ niveles surgieron por primera vez como una forma de
resolver algunos de los problemas asociados a las aplicaciones cliente/servidor
tradicionales (modelo de dos capas), pero con la llegada de la Web, esta
arquitectura ha llegado a dominar el nuevo desarrollo.[4] Este modelo de n capas
consiste en dividir software de gran tamano en partes mas pequefas, lo cual
puede hacer mas simples los procesos de generarlo, reutilizarlo y modificarlo.
Aunque, algunas veces, los niveles residen fisicamente en maquinas diferentes
debe enfatizarse en la distribucién logica de los mismos. Los nombres de estos
niveles difieren de acuerdo a la fuente, no obstante es bastante extendido el uso
de las siguientes referencias en el modelo de 3 capas, el cual constituye el disefo
mas usado en la actualidad:[2]

» Capa de servicios de usuario o presentacion.

» Capa de servicios de negocios.

11
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» Capa de servicios de datos.
El uso de las tres capas es relativo, depende de la tecnologia utilizada en la
implementacion de la arquitectura y la complejidad de la misma. La siguiente

figura grafica el concepto del funcionamiento de esta arquitectura.

1.5.2 Fundamentacion de las tecnologias utilizadas
Lenguaje de Modelamiento Unificado

UML es el primer método en publicar un meta-modelo en su propia notacion,
incluyendo la notacién para la mayoria de la informacion de requisitos, analisis y
disefio. Se trata pues de un meta-modelo auto-referencial (cualquier lenguaje de

modelado de propdsito general deberia ser capaz de modelarse a si mismo).

UML es un lenguaje estandar que sirve para escribir los planos del software,
puede utilizarse para visualizar, especificar, construir y documentar todos los
artefactos que componen un sistema con gran cantidad de software. UML puede
usarse para modelar desde sistemas de informacion hasta aplicaciones

distribuidas basadas en Web, pasando por sistemas empotrados de tiempo real.

UML es solamente un lenguaje por lo que es sélo una parte de un método de
desarrollo software, es independiente del proceso aunque para que sea optimo
debe usarse en un proceso dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura,

iterativo e incremental.

UML sirve para especificar, modelos concretos, no ambiguos y completos. Debido
a su estandarizacion y su definicion completa no ambigua, y aunque no sea un
lenguaje de programacion, UML se puede conectar de manera directa a lenguajes
de programacion como Java, C++ o Visual Basic, esta correspondencia permite lo

que se denomina como ingenieria directa (obtener el codigo fuente partiendo de

12
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los modelos) pero ademas es posible reconstruir un modelo en UML partiendo de

la implementacion, o sea, la ingenieria inversa.

El lenguaje UML se compone de tres elementos basicos, los bloques de
construccion, las reglas y algunos mecanismos comunes. Estos elementos
interaccionan entre si para dar a UML el caracter de completitud y no-ambiguedad

que antes comentabamos.

La notacion UML se deriva y unifica las tres metodologias de analisis y disefio
Orientada a Objeto mas extendidas:
» Metodologia de Grady Booch para la descripcion de conjuntos de objetos y
sus relaciones.
» Técnica de modelado orientada a objetos de James Rumbaugh (OMT:
Object-Modeling Technique).
» Aproximacion de Ivar Jacobson (OOSE: Object- Oriented Software

Engineering) mediante la metodologia de casos de uso.[5]

Proceso Unificado de Desarrollo.

Introduccion

- El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software: “conjunto de
actividades necesarias para transformar los requisitos del usuario en un sistema
software”.

- RUP es un marco genérico que puede especializarse para una variedad de
tipos de sistemas, diferentes areas de aplicacion, tipos de organizaciones, niveles
de aptitud y diferentes tamafos de proyectos.

- RUP estd basado en componentes. El sw esta formado por componentes
software interconectados a través de interfaces.

- RUP esta dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura, y es
iterativo e incremental.

Dirigido por Casos de Uso

13
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- Un caso de uso es un fragmento de funcionalidad del sistema que proporciona un
resultado de valor a un usuario. Los casos de uso modelan los requerimientos
funcionales del sistema.

- Todos los casos de uso juntos constituyen el modelo de casos de uso.

Los casos de uso también guian el proceso de desarrollo (disefio,
implementacion, y prueba). Basandose en los casos de uso los desarrolladores
crean una serie de modelos de disefio e implementacién que llevan a cabo los
casos de uso. De este modo los casos de uso no solo inician el proceso de
desarrollo sino que le proporcionan un hilo conductor, avanza a través de una
serie de flujos de trabajo que parten de los casos de uso.

Centrado en la Arquitectura

La arquitectura de un sistema software se describe mediante diferentes vistas
del sistema en construccién. El concepto de arquitectura software incluye los
aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del sistema. La arquitectura
es una vista del diseio completo con las caracteristicas mas importantes
resaltadas, dejando los detalles de lado.

Arquitectura: Conjunto de decisiones significativas acerca de la organizacion de
un sistema software, la seleccion de los elementos estructurales a partir de los
cuales se compone el sistema, las interfaces entre ellos, su comportamiento, sus
colaboraciones, y su composicion. Este proceso continua hasta que se considere
que la arquitectura es estable.

Iterativo e Incremental

Es practico dividir el esfuerzo de desarrollo de un proyecto de software en partes
mas pequenas o mini proyectos. Cada mini proyecto es una iteracion que
resulta en un incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en el flujo de
trabajo, y los incrementos a crecimientos en el producto. Las iteraciones deben
estar controladas. Esto significa que deben seleccionarse y ejecutarse de una
forma planificada.

Si la iteracion cumple sus objetivos, se continua con la préxima. Sino deben
revisarse las decisiones previas y probar un nuevo enfoque.

Beneficios del enfoque iterativo

14
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- La iteracion controlada reduce el riesgo a los costes de un solo incremento.

- Reduce el riesgo de retrasos en el calendario atacando los riesgos mas
importantes primero.

- Acelera el desarrollo. Los trabajadores trabajan de manera mas eficiente al
obtener resultados a corto plazo.

- Tiene un enfoque mas realista al reconocer que los requisitos no pueden
definirse completamente al principio.

El Ciclo de Vida del Proceso Unificado

El Proceso Unificado se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la

vida de un sistema. Cada ciclo constituye una version del sistema.

Fases
Cada ciclo constas de cuatro fases: inicio, elaboracidon, construccion, y
transicion. Cada fase se subdivide en iteraciones. En cada iteraciéon se

desarrolla en secuencia un conjunto de disciplinas o flujos de trabajos.

Disciplinas

Cada disciplina es un conjunto de actividades relacionadas (flujos de trabajo)
vinculadas a un area especifica dentro del proyecto total. Las mas importantes
son:

Requerimientos, Andlisis, Disefio, Codificacion, y Prueba.

Hitos

Cada fase finaliza con un hito. Cada hito se determina por la disponibilidad de un
conjunto de artefactos, es decir un conjunto de modelos o documentos que han
sido desarrollados hasta alcanzar un estado predefinido. Los hitos tienen muchos
objetivos. El mas critico es que los directores deben tomar ciertas decisiones

antes de que el trabajo continue con la siguiente fase.

Fase de Inicio

15



Capitulo I. Fundamentacion Teodrica

Durante la fase de inicio se desarrolla una descripcion del producto final, y se
presenta el andlisis del negocio. En esta fase se identifican y priorizan los
riesgos mas importantes. El objetivo de esta fase es ayudar al equipo de
proyecto a decidir cuales son los verdaderos objetivos del proyecto.

La fase de inicio finaliza con el Hito de Objetivos del Ciclo de Vida. Este hito es
alcanzado cuando el equipo de proyectos y los stakeholders llegan a un acuerdo
sobre:

- Cuadl es el conjunto de necesidades del negocio, y que conjunto de funciones
satisfacen estas necesidades.

- Una planificacion preliminar de iteraciones.

- Una arquitectura preliminar.

Fase de Elaboracion

Durante la fase de elaboracidn se especifican en detalle la mayoria de los casos
de uso del producto y se disefia la arquitectura. El resultado de esta fase es la
linea base de la arquitectura. En esta fase se construyen tipicamente los
siguientes artefactos:

- El cuerpo basico del sw. en la forma de un prototipo arquitectural.

- Casos de prueba

- La mayoria de los casos de uso (80%) que describen la funcionalidad del
sistema.

- Un plan detallado para las siguientes iteraciones.

La fase de elaboracion finaliza con el hito de la Arquitectura del Ciclo de Vida.
Este hito se alcanza cuando el equipo de desarrollo y los stakeholders llegan a un
acuerdo sobre:

- Los casos de uso que describen la funcionalidad del sistema.

- La linea base de la arquitectura

- Los mayores riesgos han sido mitigados

- El plan del proyecto

Fase de Construccion

Durante la fase de construccién se crea el producto. La linea base de la

arquitectura crece hasta convertirse en el sistema completo. Al final de esta fase,
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el producto contiene todos los casos de uso implementados, sin embargo puede
que no este libre de defectos.

Los artefactos producidos durante esta fase son:

- El sistema software

- Los casos de prueba

- Los manuales de usuario

La fase de construccion finaliza con el hito de Capacidad Operativa Inicial. Este
hito se alcanza cuando el equipo de desarrollo y los stakeholders llegan a un
acuerdo sobre:

- El producto es estable para ser usado

- El producto provee alguna funcionalidad de valor

- Todas las partes estan listas para comenzar la transicion

Fase de Transicion

La fase de transicidn cubre el periodo durante el cual el producto se convierte en
la version beta. Las iteraciones en esta fase continian agregando caracteristicas
al sw. Sin embargo las caracteristicas se agregan a un sistema que el usuario se
encuentra utilizando activamente. Los artefactos construidos en esta fase son los
mismos que en la fase de construccion. El equipo se encuentra ocupado
fundamentalmente en corregir y extender la funcionalidad del sistema desarrollado
en la fase anterior.

La fase de transicion finaliza con el hito de Lanzamiento del Producto. Este hito
se alcanza cuando el equipo de desarrollo y los stakeholders llegan a un acuerdo
sobre:

- Se han alcanzado los objetivos fijados en la fase de Inicio.

- El usuario esta satisfecho.[6]
1.5.3 Tecnologias Web.
Las tecnologias Web poseen una significacion preponderante por el papel que

esta jugando la Internet en el mundo nuevo. Esta plataforma World Wide Web ha

ido evolucionando paulatinamente para convertirse en un ambiente donde se
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implemente potentes aplicaciones cliente-servidor o arquitectura de n capas, con

ello ha ido surgiendo nuevas tecnologias que se relacionan con el desarrollo Web,

lo que hacen a este mas interactivos e interesantes. Entre las tecnologia utilizadas

para la creacién y mantenimiento de sitios Web, estan los que funciona del lado

del cliente y la des lado del servidor.

Tecnologias del lado del cliente.

HTML
CSS (Hojas de estilo en cascada).
JavaScript/JScript

Activex

Estan insertadas en la pagina HTML del cliente y son interpretadas y ejecutadas

por el navegador. Es decir, su correcta funcionalidad depende del soporte de la

version del navegador a ser utilizado por el usuario visitante.

Tecnologias del lado del servidor.

CGl y Perl.
PHP.

ASP.
ASP.net
Cold Fusion.
JSP

Pueden o no estar insertadas dentro de la pagina HTML. A diferencia del tipo

anterior, estas tecnologias no dependen del navegador ya que son interceptadas y

ejecutadas por el servidor.
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Tecnologias del lado del cliente.

HTML (Hyper Text Markup Language)

Para abreviar una larga historia, podemos decir que un cientifico llamado Tim
Berners-Lee inventé HTML en 1990. El objetivo era facilitar a cientificos de
diferentes universidades el acceso a los documentos de investigacion de cada uno
de ellos. El proyecto obtuvo un éxito mucho mayor del que Tim Berners-Lee nunca
hubiese llegado a imaginar. Al inventar HTML, este cientifico sento las bases de la
web tal y como la conocemos hoy dia.

HTML es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que
conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y con
inserciones multimedia (graficos, sonido...) La descripcidn se basa en especificar
en el texto la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de texto normal,
enumeraciones, definiciones, citas, etc.) asi como los diferentes efectos que se
quieren dar (especificar los lugares del documento donde se debe poner cursiva,
negrita, o un grafico determinado) y dejar que luego la presentacién final de dicho
hipertexto se realice por un programa especializado (como Mosaic, 0

Netscape).[7]

CSS (Cascading Style Sheets, u Hojas de Estilo en Cascada)

Es la tecnologia desarrollada por el World Wide Web Consortium (W3C) con el fin
de separar la estructura de la presentacion. Hoy, CSS ya no es una novedad, pero
ahora ya no hay pretextos para no usarla. Y es posible utilizar ciertas posibilidades
mas amplias de las CSS, como el control de otras caracteristicas graficas tales
como imagenes y colores de fondo, margenes exactos y bordes, para evitar el
trabajoso y a veces poco gratificante disefio de tablas complejas para un "layout",
que incluye frecuentemente tablas anidadas y complicados algoritmos de
combinacion de celdas (me refiero a la forma en la que los navegadores resuelven
esto para su graficacion), caracteristicas que hacen al archivo muy pesado para

descargar, porque inundan el codigo con la extensa serie de etiquetas requeridas.
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Y también, hoy, la "guerra de los navegadores" ha terminado, y la W3C y los
estandares empiezan a liderar el camino, por lo que ya no hay tantas trabas para

un uso mas extendido, aunque medido, de las CSS.[8]

JavaScript

Javascript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequerios
programitas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina
web. Con Javascript podemos crear efectos especiales en las paginas y definir
interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de
interpretar las instrucciones Javascript y ejecutarlas para realizar estos efectos e
interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el unico, con que cuenta
este lenguaje es el propio navegador.

Entre las acciones tipicas que se pueden realizar en Javascript tenemos dos
vertientes. Por un lado los efectos especiales sobre paginas web, para crear
contenidos dinamicos y elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien
de color o cualquier otro dinamismo. Por el otro, Javascript nos permite ejecutar
instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que podemos
crear paginas interactivas con programas como calculadoras, agendas, o tablas de

calculo.

JavaScript proporciona los medios para:

« Controlar las ventanas del navegador y el contenido que muestran.

e Programar paginas dinamicas simples sin tener que matar moscas a
cafnonazos de Java.

« Evitar depender del servidor Web para calculos sencillos.

e Capturar los eventos generados por el usuario y responder a ellos sin salir a
Internet.

e Simular el comportamiento de las macros CGI cuando no es posible
usarlas.

o« Comprobar los datos que el usuario introduce en un formulario antes de

enviarlos.

20



Capitulo I. Fundamentacion Teodrica

o Comunicarse con el usuario mediante diversos métodos.[9]

JScript

Microsoft soporta una version parcial de JavaScript, con el nombre de JScript, en
su Internet Explorer. El primer inconveniente de este estado de cosas es que las
macros JavaScript solo se ejecutan con normalidad en navegadores Netscape, por
lo que el Webmaster es responsable de configurar la pagina para que pueda verse

decentemente en un navegador que no sea Netscape.

Una solucion seria utilizar en nuestras macros el subconjunto de funciones
comunes a JavaScript y JScript, para soportar los navegadores Netscape y
Microsoft, pero esta solucion nos obligaria a renunciar a muchas de las

caracteristicas del lenguaje.[10]

ActiveX
ActiveX es una tecnologia de Microsoft para el desarrollo de paginas dinamicas.
Tiene presencia en la programacion del lado del servidor y del lado del cliente,

aunque existan diferencias en el uso en cada uno de esos dos casos.
En el cliente:

Son pequeinos programas que se pueden incluir dentro de paginas web y sirven
para realizar acciones de diversa indole. Por ejemplo hay controles ActiveX para

mostrar un calendario, para implementar un sistema de FTP, etc.

Son un poco parecidos a los Applets de Java en su funcionamiento, aunque una
diferencia fundamental es la seguridad, pues un Applet de Java no podra tomar
privilegios para realizar acciones malignas (como borrarnos el disco duro) y los

controles ActiveX si que pueden otorgarse permisos para hacer cualquier cosa.

Los controles ActiveX son particulares de Internet Explorer.
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En el servidor

También existen controles ActiveX del servidor y la gente que conozca ASP
seguro que los utiliza ya, aunque sea sin darse cuenta. Por ejemplo, cuando
realizamos una conexion con una base de datos, estamos utilizando un control

ActiveX del servidor.
Desarrollo de ActiveX

Los controles ActiveX se desarrollan con entornos de Microsoft para la creacion de
aplicaciones Windows, como pueden ser Visual Basic Script o Visual C. Se nos
escapa totalmente de este articulo el explicar algo del método de desarrollo, pero
lo que si cabe sefalar es que existen muchos controles ActiveX tanto del lado del
servidor como del cliente, que estan ya desarrollados y podemos incluirlos

facilmente en nuestras creaciones. [11]

Tecnologias del lado del servidor
PHP.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web,

justo antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas
que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos,
conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El
cliente solamente recibe una pagina con el cédigo HTML resultante de la ejecucion
de la PHP. Como la pagina resultante contiene unicamente cédigo HTML, es
compatible con todos los navegadores. Podemos saber algo mas sobre la
programacion del servidor y del cliente en el articulo qué es DHTML.

Una vez que ya conocemos el concepto de lenguaje de programacion de scripts
del lado del servidor podemos hablar de PHP. PHP se escribe dentro del codigo
HTML, lo que lo hace realmente facil de utilizar, al igual que ocurre con el popular
ASP de Microsoft, pero con algunas ventajas como su gratuidad, independencia
de plataforma, rapidez y seguridad. Cualquiera puede descargar a través de la

pagina principal de PHP www.php.net y de manera gratuita, un modulo que hace
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que nuestro servidor web comprenda los scripts realizados en este lenguaje. Es
independiente de plataforma, puesto que existe un modulo de PHP para casi
cualquier servidor web. Esto hace que cualquier sistema pueda ser compatible con
el lenguaje y significa una ventaja importante, ya que permite portar el sitio
desarrollado en PHP de un sistema a otro sin practicamente ningun trabajo.

PHP, en el caso de estar montado sobre un servidor Linux u Unix, es mas rapido
que ASP, dado que se ejecuta en un unico espacio de memoria y esto evita las
comunicaciones entre componentes COM que se realizan entre todas las
tecnologias implicadas en una pagina ASP.

Por ultimo sehalabamos la seguridad, en este punto también es importante el
hecho de que en muchas ocasiones PHP se encuentra instalado sobre servidores
Unix o Linux, que son de sobra conocidos como mas veloces y seguros que el
sistema operativo donde se ejecuta las ASP, Windows NT o 2000. Ademas, PHP
permite configurar el servidor de modo que se permita o rechacen diferentes usos,
lo que puede hacer al lenguaje mas o menos seguro dependiendo de las
necesidades de cada cual.

Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta
desarrollado en politica de codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido
muchas contribuciones de otros desarrolladores.

Este lenguaje de programacion esta preparado para realizar muchos tipos de
aplicaciones web gracias a la extensa libreria de funciones con la que esta dotado.
La libreria de funciones cubre desde calculos matematicos complejos hasta
tratamiento de conexiones de red, por poner dos ejemplos.

Algunas de las mas importantes capacidades de PHP son: compatibilidad con
las bases de datos mas comunes, como MySQL, mSQL, Oracle, Informix, y
ODBC, por ejemplo. Incluye funciones para el envio de correo electrénico,
subida de archivos, crear dinamicamente en el servidor imagenes en formato

GIF, incluso animadas y una lista interminable de utilidades adicionales.[12]
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Perl

Perl es un lenguaje creado al principio de los noventa por Larry Wall. Sus siglas
significan Practical Extraction and Report Language. Esto se debe a que es un
lenguaje creado pensando en la manipulaciéon de “strings”, archivos y procesos.
Este lenguaje es considerado como un lenguaje intermedio a los “shell scripts” de
Unix/Linux y a la programacion en C. Este se escribe como “scripts”, lo cual hace
que no necesite una dependencia a una funcion “main” como lo fuera en C. Sin
embargo su sintaxis es bastante similar a la programacién en C. Este lenguaje no
es precompilado como seria en otros lenguajes como el C, C++, VB y varios mas.
Aun asi este lenguaje es mas rapido que muchos lenguajes. Esto se debe a que
los programas o “scripts” de perl son analizados y compilados por el interprete perl
al momento antes de su ejecucion. Esto hace que el “debug” y el mantenimiento
sea mas facil que en la programacion C.

Perl es muy potente en la creacion de programas que permiten obtener
informacion de archivos, manipular archivos y mucho mas. Aunque Perl haya
nacido en un sistema Unix ya hay versiones para casi todos los sistemas
operativos existentes.

También se usa para la creacion de “CGl scripts” (Common Gateway Interface).
Estos realizan el intercambio de informacién entre aplicaciones externas y
servicios de informacion. En otras palabras se encargan de manipular la
informacion que el cliente WWW le envia al servidor de web a través de un

formulario.[13]

CGl

El CGI por sus siglas en inglés ‘Common Gateway Interface’ es de las primeras
formas de programacién web dinamica.

Cuando el World Wide Web inici6 su funcionamiento como lo conocemos,
empezando a tomar popularidad aproximadamente en 1993, solo se podia
apreciar texto, imagenes y enlaces. La introduccion de Plugins en los navegadores

permiti6 mayor interactividad entre el usuario y el cliente, aunque estaba limitado
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por la velocidad y la necesidad de tener que bajar e instalar cada plugin que se
necesitara, por lo que estos se desarrollaron mayormente en areas de video,
audio y realidad virtual.

El CGI (Por sus siglas en inglés “Common Gateway Interface”) cambio la forma
de manipular informaciéon en el web.

En si, es un método para la transmision de informacion hacia un compilador
instalado en el servidor. Su funcién principal es la de afiadir una mayor interaccion
a los documentos web que por medio del HTML se presentan de forma estatica.

El CGI es utilizado comunmente para contadores, bases de datos, motores de
busqueda, formularios, generadores de email automatico, foros de discusion,
chats, comercio electronico, rotadores y mapas de imagenes, juegos en linea y
otros.

Esta tecnologia tiene la ventaja de correr en el servidor cuando el usuario lo
solicita por lo que es dependiente del servidor y no de la computadora del

usuario.[14]

ASP.

ASP (Active Server Pages) es la tecnologia desarrollada por Microsoft para la
creacion de paginas dinamicas del servidor. ASP se escribe en la misma pagina
web, utilizando el lenguaje Visual Basic Script o Jscript (Javascript de Microsoft).
Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web,
justo antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas
que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos,
conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El
cliente solamente recibe una pagina con el cédigo HTML resultante de la ejecucion
de la pagina ASP. Como la pagina resultante contiene unicamente cédigo HTML,
es compatible con todos los navegadores. Podemos saber algo mas sobre la
programacion del servidor y del cliente en el articulo qué es DHTML.

El tipo de servidores que emplean este lenguaje son, evidentemente, todos

aquellos que funcionan con sistema Windows NT, aunque también se puede
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utilizar en un PC con Windows 98 si instalamos un servidor denominado Personal
Web Server. Incluso en sistemas Linux podemos utilizar las ASP si instalamos un
componente denominado Chilisoft, aunque parece claro que sera mejor trabajar
sobre el servidor web para el que esta pensado: Internet Information Server.

Con las ASP podemos realizar muchos tipos de aplicaciones distintas. Nos
permite acceso a bases de datos, al sistema de archivos del servidor y en general
a todos los recursos que tenga el propio servidor. También tenemos la posibilidad
de comprar componentes ActiveX fabricados por distintas empresas de desarrollo
de software que sirven para realizar multiples usos, como el envio de correo,

generar graficas dinamicamente, y un largo etc.[15]

ASP.net

ASP.NET es un ambiente de programacion construido sobre el entorno NGWS
New Generation Windows Services, que permite crear poderosas aplicaciones de
Internet

ASP.NET corre cédigo compilado sobre el entorno NGWS en el servidor. Distinto a
sus predecesores interpretados, ASP.NET usa amarres tempranos ("early
binding"), asi como compilacion justo a tiempo ("just-in-time compilation"),
optimizacion nativa, y servicios de caché, sin configuracion adicional. Para los
desarrolladores, esto significa eficiencia dramaticamente superior antes de escribir
la primera linea de cddigo.

Porque ASP.NET esta basado en el Entorno Comun de Ejecucion de Lenguajes
(Common Language Runtime, o "CLR”), el poder y la flexibilidad de la plataforma
completa esta disponible para los desarrolladores. Las librerias de Clases del
CLR, la Mensajeria, y las soluciones de Acceso a Datos, son accesibles al través
del Internet. ASP.NET permite el uso de una gran variedad de lenguajes de
programacion y, por tanto, usted puede escoger el mejor lenguaje para su
aplicacién, o particionar su aplicaciéon en varios lenguajes. Mas aun, la
interoperabilidad del CLR garantiza que su inversion en el desarrollo de

aplicaciones COM es preservada cuando se migra a ASP.NET
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ASP.NET hace facil el ejecutar tareas comunes, desde el simple envio de un
formulario o la autenticacion de un cliente, hasta el despliegue y la configuracion
de un Web. Por ejemplo, el entorno de paginado de ASP.NET le permite construir
interfases de usuario que separan limpiamente la légica de su aplicacion del
cédigo de su presentacion, y maneja eventos con un modelo sencillo de
procesamiento de formularios al estilo de Visual Basic. Adicionalmente, el CLR
simplifica el desarrollo con servicios de cdédigo gerenciado, como el conteo
automatico de referencias y la limpieza automatica de la memoria utilizada por su

aplicacion.[16]

Cold Fusion.

Cold Fusion es una interfaz creada por Allaire para acceder a bases de datos
desde el Web. Es una potente herramienta para realizar las funciones de acceso a
la informacién alojada en bases de datos, utilizacion de programacién
personalizada, y presentacion de la informaciéon utilizando formatos muy
avanzados.

Mediante el uso de esta herramienta, se puede distribuir informacién a nivel de
Internet y/o de intranets, ya que permite conectar una base de datos al interior de
una red (Intranet) o a nivel de redes mas amplias en el Web (Internet).

La conexion con la base de datos es realizada haciendo uso minimo de
programacion, generando posteriormente las paginas Web de manera dinamica,
cuyo contenido sera la informacion que esta alojada en la base de datos. Asi
mismo, permite introducir nueva informaciéon dentro de una base de datos, tener
acceso a datos actualizados periddicamente, automatizando toda la actividad
relacionada con dicha base de datos.

La instalacion de Cold Fusion es muy sencilla y similar a la de otros programas
que usan una interfaz grafica estandar, gracias a que Cold Fusion brinda la ayuda
necesaria para instalar el software de una forma correcta, aunque el usuario no
esté familiarizado con este tipo de productos. El mismo programa de instalacion

detectara por si solo, con qué tipo de Servidor HTTP se cuenta.
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Caracteristicas y Funciones

Cold Fusion centra su potencialidad en la confiabilidad y el control del manejo de
datos. Reconoce la complejidad del manejo e interaccion de escritos CGl,
ofreciendo una potente seguridad, veloz carga de datos, procesamiento rapido de
escritos CGIl que posibilita el cumplimiento de tareas de entrada o devolucién de
datos.

Utiliza fuentes de datos ODBC de 32-bits, las cuales deberan cumplir con el nivel 1
de los ODBC API y soportar las sentencias SQL.

Entre las funciones de Cold Fusion estan:

o Sirve a cualquier requisicién de datos una vez cuente con la instalacién y
configuracion de las fuentes de datos ODBC de 32-bits.

o Detecta errores producidos por la mala configuracion o por el registro
completo de la bitacora del servidor SQL.

« Funciona correctamente en una maquina remota. Se ejecuta sin problemas
en el Microsoft Internet Information Server, aun teniendo gran cantidad de
solicitudes. Gracias a ello brinda un correcto funcionamiento tanto en
Internet como en Intranets.

e Provee de ayuda para la configuracién que permita generar paginas HTML
en forma dinamica.

« Crea estructuras condicionales dinamicamente para personalizar la solicitud
de datos y el envio de los mismos hacia el cliente. Asi mismo, disefa
cadenas de datos para crear dinamicamente menus desplegables y para
llenar listas de seleccion y listas de documentos.

Para crear aplicaciones de Cold Fusion, se necesita del conocimiento previo de
sentencias SQL para la generaciéon de cédigo en la seleccién de la correcta
informacion alojada en una base de datos. Gracias a las sentencias SQL se tiene
un control completo sobre qué, donde y por qué desplegar los datos dentro de un
sitio Web[17]
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JSP

La tecnologia Java Server Pages permite a los disefiadores y desarrolladores
Web desarrollar rapidamente y mantener facilmente paginas web dinamicas y
ricas en informacién que aprovechen los sistemas empresariales existentes. La
tecnologia JSP permite un rapido desarrollo de aplicaciones web
independientes de cualquier plataforma. Separa la interfase de usuario de la
generacion de contenidos, permitiendo a los disefiadores cambiar el disefio de
las paginas sin alterar el contenido dinamico. ¢ Qué es JSP?

e Es una tecnologia orientada a crear paginas Web con programacion en

Java

e Es una tecnologia que nos permite mezclar el HTML estatico con HTML

dinamico

Este motor esta basado en los servlets de Java (programas en Java destinados
a ejecutarse en el servidor), aunque el niumero de desarrolladores que pueden
afrontar la programaciéon de JSP es mucho mayor, dado que resulta mucho
mas sencillo aprender que los servlets.

En JSP creamos paginas de manera parecida a como se crean en ASP (Active
Server Pages) o PHP. Genera archivos con .jsp que incluyen, dentro del
coédigo HTML, las sentencias Java a ejecutar en el servidor. Antes de que sean
funcionales los archivos, el motor JSP lleva a cabo una fase de traduccién de
esa pagina en un servlet, implementado en un archivo class (Byte codes de
Java). La traduccion se lleva a cabo cuando se recibe la primera solicitud de la
pagina .jsp, aunque existe la opcién de precompilar en codigo cuando el

cliente solicita por primera vez la pagina.

e Extiende la tecnologia de servlets para reducir la programacion en el
desarrollo de paginas Web dinamicas.
e Permite apreciar mejor la distincion entre el contenido de la informacion y

su presentacion.
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Muchas paginas Web que estan construidas con programas CGl (Common
Gateway Interface, se ejecuta en tiempo real en un Web Server en respuesta a
una solicitud de un Browser) son casi estaticas, con la parte dinamica limitada

a muy pocas localizaciones.[18]

1.5.4 Gestores de Bases de Datos.

Lenguaje de consulta estructurado SQL
SQL es una herramienta para organizar, gestionar y recuperar datos almacenados
en una base de datos informatica. EI nombre "SQL" es una abreviatura de
Structured Query Languaje (Lenguaje de consultas estructurado). Como su propio
nombre indica, SQL es un lenguaje informatico que se puede utilizar para
interaccionar con una base de datos y mas concretamente con un tipo especifico
llamado base de datos relacional.
El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet. SQL se
utiliza para crear objetos QueryDef, como el argumento de origen del método
OpenRecordSet y como la propiedad RecordSource del control de datos.
También se puede utilizar con el método Execute para crear y manipular
directamente las bases de datos Jet y crear consultas SQL de paso a través para
manipular bases de datos remotas cliente - servidor.
El lenguaje SQL estd compuesto por comandos, clausulas, operadores y
funciones de agregado. Estos elementos se combinan en las instrucciones para
crear, actualizar y manipular las bases de datos. [19]
Existen dos tipos de comandos SQL.:

» Los DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e

indices.
» Los DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer
datos de la base de datos.

MySQL
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MySQL es un servidor de bases de datos multiusuario, concretamente, el mas

rapido en entornos web. MySQL es una implementacién cliente/servidor que

consiste en un demonio mysqld y varios programas clientes y librerias.[20] Las

principales virtudes del MySQL son su gran velocidad, robustez y facilidad de uso.

MySQL soporta muchos lenguajes de programacioén distintos como: C, C++, Eiffel,

Java, Perl, PHP, Python y TCL. También tiene la opcién de proteccién mediante

contrasefia, la cual es flexible y segura.

Sus principales caracteristicas son: [20]

>

YV V. V V V V V Y

Y VY

El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

Escrito en C y C++, testado con GCC 2.7.2.1. Usa GNU autoconf para
potabilidad.

Clientes C, C++, Java, Perl, PHP, TCL, etc

Multiproceso, es decir puede usar varias CPU si éstas estan disponibles.
Puede trabajar en distintas plataformas y S.O. distintos.

Sistema de contrasefas y privilegios muy flexibles y seguros.

Todas las claves viajan encriptadas en la red.

Registros de longitud fija y variable.

16 indices por tabla, cada indice puede estar compuesto de 1 a 15
columnas o partes de ellas con una longitud maxima de 127 bytes.

Todas las columnas pueden tener valores por defecto.

Utilidad (Isamchk) para chequear, optimizar y reparar tablas.

Todos los datos estan grabados en formato ISO8859 1. Los clientes usan
TCP o UNIX Socket para conectarse al servidor.

El servidor soporta mensajes de error en distintas lenguas.

Todos los comandos tienen -help o -? Para las ayudas.

Diversos tipos de columnas como enteros de 1, 2, 3, 4, y 8 bytes, coma
flotante, doble precision, caracter, fechas, enumerados, etc.

Segun benchmarks disponibles en Internet, hasta 80 veces mas rapida que

Oracle en las mismas condiciones.
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PostgreSQL
PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD (Berkeley Software Distribution). Es una alternativa a otros sistemas
de bases de datos de cddigo abierto (como MySQL, Firebird y MaxDB ), asi como
sistemas propietarios como Oracle o DB2.
Algunas de sus principales caracteristicas son: [21]

» Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Llaves Foraneas
(foreign keys)
Disparadores (triggers)
Vistas

Integridad transaccional

Y V V V

Acceso concurrente multiversién (no se bloquean las tablas, ni siquiera las

filas, cuando un proceso escribe)

A\

Capacidad de albergar programas en el servidor en varios lenguajes.
» Herencia de tablas

» Tipos de datos y operaciones geométricas

SQL Server 2008

SQL Server es una plataforma de data warehouse de nivel corporativo que le
permite implementar y gestionar un repositorio unico para todos sus datos de
empresa con la maxima eficiencia.

Maxima potencia en su Data Warehouse

SQL Server 2008 Integration Services permite integrar grandes volumenes de
datos en su data warehouse en menos tiempo y consolidar los datos en tiempo
real capturando los cambios producidos sobre ellos. Aumenta la capacidad de
gestion y rendimiento de grandes tablas por medio del particionado, que le permite
manejar volumenes crecientes de informacién y mayor numero de usuarios dentro
del Data Warehouse de SQL Server 2008.

Consolidacion general de datos para elaborar andlisis e informes

Puede operar sobre todos sus datos e interactuar como prefiera gracias a la
capacidad de manejar datos relacionales y no relacionales, donde se incluyen

nuevos tipos de datos que le permitiran almacenar, gestionar y analizar
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informacion no estructurada como son documentos, imagenes o archivos
multimedia. Los datos obtenidos desde multiples fuentes se pueden integrar en un
mismo informe. Mediante Data Source View puede integrar datos procedentes de
cualquier origen en su empresa y crear un modelo de dimension unificada que
consolide datos obtenidos de repositorios heterogéneos de toda la empresa, como
SQL Server, Oracle, DB2 o Teradata, y con ellos crear una vista integral de su
negocio, lo que aumenta la capacidad de los usuarios para una toma de
decisiones bien fundamentada. PLATAFORMA COMPLETA PARA TODOS LOS
USUARIOS SQL Server 2008 dispone de asistentes intuitivos y herramientas
innovadoras para crear soluciones de integracién de datos, informes y analisis
dentro del mismo entorno.

Mejore la productividad de los desarrolladores y disefie soluciones de BI
completas utilizando sus avanzadas funcionalidades, que abarcan desde el disefio
de informes a bases de datos multidimensionales y analisis predictivo. En muy
poco tiempo podra capitalizar todos los beneficios que estas capacidades le
ofrecen.

Mayor productividad de los desarrolladores

El avanzado entorno de desarrollo que incluye SQL Server Business Intelligence
Development Studio soporta todo el ciclo de vida del desarrollo de aplicaciones,
facilitando la generacion de soluciones robustas, seguras y escalables. Permite
implementar aplicaciones de analisis basadas en buenas practicas por medio de
notificaciones automaticas sobre posibles incidencias en su disefio a lo largo de
todo el proceso de desarrollo de Analisis Business Intelligence Development
Studio Services. El rendimiento en entornos OLAP se optimiza mediante el

innovador Disefiador de Agregacién (Aggregation Designer).[22]
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1.5.5 Herramientas de desarrollo a utilizar.

Dreamweaver 8
Es un software facil de usar que permite crear paginas web profesionales.

Las funciones de edicion visual de Dreamweaver 8 permiten agregar rapidamente
disefio y funcionalidad a las paginas, sin la necesidad de programar manualmente el
codigo HTML.

Se puede crear tablas, editar marcos, trabajar con capas, insertar comportamientos
JavaScript, etc., de una forma muy sencilla y visual.

Ademas incluye un software de cliente FTP completo, permitiendo entre otras cosas
trabajar con mapas visuales de los sitios web, actualizando el sitio web en el
servidor sin salir del programa.

Para seguir este curso te puedes descargar la versién gratuita de Dreamweaver
desde la pagina de Adobe, la version caduca al cabo de 30 dias, pero seguro que te
animas a comprar la version de pago de este estupendo programa.

Accesibilidad: Dreamweaver 8 incorpora las normas de accesibilidad de prioridad 2
marcadas por la WCAG/W3C.

Transferencia de archivos: Ahora con Dreamweaver 8 podras seguir trabajando con
tus archivos mientras el programa se comunica con tu servidor e incluye los archivos
creados o modificados recientemente. Su sincronizacion ha mejorado notablemente
siendo posible una mejor gestion de cambios, ademas de permitir en uso de
bloqueo/desbloqueo de archivos para que estos no se sobrescriban.

Interfaz mejorada: Los usuarios con problemas visuales podran acceder a una
opcion de Aumento de la pantalla en vista de disefio para analizar o trabajar con
dificiles anidamientos de tablas. Ademas de la inclusion de informacién visual
gracias a las guias que permitiran la medicion pixel a pixel de todos los elementos.
Compatibilidad: Comentaremos, ademas, la compatibilidad afiadida en esta version
con PHP5, Coldfusion MX 7 y Video Flash.[23]
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Php Designer 2008

Muy buena herramienta para aquellos que gustan de trabajar en Php, aqui esta el mejor
entorno de desarrollo editor para php.

PhpDesigner 2008 es hoy en dia completo entorno de desarrollo integrado para PHP
para los principiantes y los desarrolladores profesionales que le ayudan a impulsar el
proceso de edicion, analisis, depuracién y publicacion de aplicaciones y sitios web
alimentado por la Web PHP y otros idiomas.[24]

Disefiado para incrementar su productividad y simplificar los complejos de codificaciéon
de los proyectos a través de inteligentes conjunto de herramientas de edicion que
incluye soporte completo para PHP4/PHPS5, sintaxis highlighters, destacando cotejo de
las etiquetas / llaves y numerosas herramientas y asistentes a la velocidad de su
desarrollo.

Cuenta con cliente de FTP y navegador de ficheros integrado, utilidades de correccion y
autocompletado, busqueda integrada en Google y soporte para proyectos, ademas de
usar un practico esquema de color para la sintaxis del cdédigo fuente que facilita
enormemente la programacion.

* PHP Designer soporta los siguientes formatos:

PHP, HTML, XHTML, CSS, Java, Perl, JavaScript, VB, C# y SQL[25]

EMS SQL Manager for MySQL

Es una herramienta de gran alcance para la administracion y el desarrollo de servidor
de base de datos de MySQL. Trabaja con cualquier version de MySQL a partir del 3.23
a 5 y apoya todas las ultimas caracteristicas de MySQL. Ofrece el un monton de
herramientas de gran alcance para que los usuarios experimentados satisfagan todas
sus necesidades. EMS SQL Manager for MySQL tiene un nuevo interfaz utilizador

grafico avanzado con el sistema mago bien-descrito.[26]
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1.6 — Conclusiones

Con este capitulo establecemos los conceptos asociados al dominio y describimos el
objeto de estudio de nuestro campo de accion lo cual nos da una gran vision del trabajo
en el cual estamos enmarcados. Ademas hacemos un estudio de algunas tecnologias y
metodologias existentes para el desarrollo de aplicaciones Web, seleccionando las
herramientas y lenguajes con los cuales trabajaremos en base a dar solucion a la

problematica propuesta.
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Capitulo 2 — Modelo del negocio

2.1 — Introduccién

En el desarrollo de un sistema informatico, se necesita entender todos los procesos que
tienen lugar en la empresa u organizacién a la cual se le esta realizando el estudio, todo
esto permite que se comprenda con mayor claridad la problematica a resolver. En este
capitulo se realiza un estudio sobre los procesos del negocio identificando los actores y
trabajadores que en el intervienen, ademas se listan las reglas que lo caracterizan y se

describen los casos de usos.

2.2 ldentificacion de los procesos del negocio.

El primer paso del modelado del negocio consiste en capturar y definir los procesos de
negocio, lo cual constituye la base fundamental para el posterior modelado. Cuando se
hable de procesos de negocio se puede decir que son un grupo de tareas relacionadas
l6gicamente que se llevan a cabo en una determinada secuencia y forma, y que
emplean los recursos de la organizacion para dar resultados que apoyen sus objetivos.

[27]A partir de este concepto fue identificado el siguiente proceso de negocio:
Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente se identifican los siguientes procesos del

negocio:

» Solicitud de los Requerimientos y Aportes nutricionales animal y alimentario.

» Solicitud del balance mensual.

Solicitud de los Requerimientos y Aportes nutricionales animal y alimentario.

El proceso de gestidon del aporte y requerimiento nutricional alimentario se realiza diario

y mensualmente en todas las vaquerias que pertenecen a las granjas de la Empresa
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Agropecuaria El Tablon. Este proceso es muy complicado, ya que en cada vaqueria
existen diferentes tipos de ganado vacuno, y a cada cual se le proporciona segun sus
peso, ganancia o dias de lactancia, una cantidad percapita de alimentos. La distribucién
de los alimentos es diferente en cada vaqueria, ya que un tipo de ganado se puede
alimentar con una cantidad de un tipo de alimento en una vaqueria y sin embargo en
otra vaqueria, ese mismo tipo de ganado se alimente con una cantidad diferente o se le
proporcione otro tipo de alimento. Con esta distribucién se conocera el aporte total de
nutrientes que obtiene un tipo de ganado diario y mensual. Por otra parte se debe
elaborar los requerimientos nutricionales de cada tipo de animal. Este proceso es muy
extenso y dificil porque se realiza de forma manual y hay una gran variedad de
alimentos y animales, y gran cantidad de vaquerias y granjas, con el riesgo de que se
tenga que volver a realizar los calculos nuevamente debido a una incorrecta entrega de

un alimento a una cantidad de un tipo de ganado inexistente.

Mejoras Propuestas

Los calculos se realizaran de forma automatica, teniendo en cuenta las caracteristicas

antes mencionadas.

Solicitud del balance mensual.

Situacién Problémica.

A los directivos de la Empresa Agropecuaria El Tablon se le debe entregar informes
mensuales de los aportes de los alimentos a los animales, los requerimientos de estos
animales y el balance entre estos. En este ultimo proceso se vincula los aportes con los
requerimientos, diferentes estos en cada vaqueria de las granjas de la Empresa,
creando gran cantidad de informes. Estos informes, debido a su complejidad, se

demoran dias en su entrega, provocando un retraso en el curso normal de la Empresa.

Mejoras Propuestas

Los informes creados por el sistema informatico se entregaran a tiempo y sin ningun

error, facilitando el trabajo en la Empresa EIl Tablén.
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2.3 — Reglas del negocio a considerar

2.4 — Modelo de casos de uso del Negocio

El modelo de Casos de Uso del Negocio es un modelo que describe los procesos de
negocio de una empresa en términos de casos de uso y actores del negocio en
correspondencia con los procesos del negocio y los clientes respectivamente. El modelo
de casos de uso del negocio presenta un sistema (en este caso, el negocio) desde la
perspectiva de su uso y esquematiza como proporcionas valor a sus usuarios. Este
modelo permite a los modeladores comprender mejor que valor proporciona el negocio

a sus actores. [27]

El modelo de Casos de Uso del Negocio es definido a través de cuatro artefactos
fundamentalmente: el diagrama de casos de uso del negocio, la descripcién de los
casos de uso del negocio, el diagrama de actividades de cada caso de uso del negocio

y modelo de objetos del negocio.

2.4.1 — Actores del negocio

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizaciéon, maquina o
sistema de informacion externos; con los que el negocio interactua. Lo que se modela
como actor es el rol que se juega cuando se interactua con el negocio para beneficiarse
de sus resultados.[27] Basado en este concepto se definieron los siguientes actores del

negocio:

Actor Descripcién

Directivos de la Empresa El | Persona que solicita la informaciéon correspondiente al

Tabldén balance alimentario del ganado vacuno de leche y de
carne.

Departamento Entidad a la cual esta destinada toda la informacién del

de Produccion balance alimentario

Tabla 2.1 Descripcion de los actores del negocio
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2.4.2 — Diagramas de casos de uso del negocio

Un diagrama de casos de uso representa graficamente a los procesos del negocio

como casos de usos y su interaccion con los actores.[27] Para tener una vision general

de los procesos de la organizacion, fue confeccionado el siguiente diagrama de casos

de usos del negocio.

—

~
—

\

Directivos de la Empresa

—

Solicitud del balance mensual

\

Departamento de Produccion

-

Solicitud de los Requerimientos y Aportes
Nutricionales Animal y Alimentario

Figura 1. Diagramas de casos de uso del negocio

2.4.3 — Trabajadores del negocio

Un trabajador es una abstraccion de una persona (o0 grupo de personas), una maquina

o un sistema automatizado; que actua en el negocio realizando una o varias

actividades, interactuando con otros trabajadores y manipulando entidades.[27]

Seguidamente se muestran los trabajadores del negocio:

Trabajador

Descripcién

Técnico

Persona encargada de manejar toda
referente al balance alimentario del ganado

de la Empresa El Tablon.

la informaciéon

en cada granja

Tabla 2.2 Descripcién de los trabajadores del negocio

2.4.4 — Descripcion de los casos de uso del negocio
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Caso de Uso del Negocio Solicitud de los Requerimientos y Aportes

nutricionales animal y alimentario.

Actores Departamento de Produccién

Propdsito Elaborar informes mensuales de requerimientos y aportes
nutricionales de cada granja de la Empresa El Tablon.

Resumen

El caso de uso inicia cuando Departamento solicita un informe de requerimientos y

aportes de una vaqueria y una granja al técnico, este verifica si existe y confecciona el

informe terminando asi el caso de uso.

Curso Normal de los eventos

Accioén del Actor

Respuesta del negocio

1- El Departamento solicita el | 2-El técnico recibe la solicitud.

reporte.

7-Recibe el Informe.

3-Verifica la granja y vaqueria.
4-Verifica tipo de animal y alimento.
5-Confecciona.

6-Envia Informe.

Curso Alternativo de los eventos

3- Si los datos no fueron encontraron se le notifica al
departamento la inexistencia de los datos.

4- Si los datos no fueron encontraron se le notifica al
departamento la inexistencia de los datos.

Prioridad Alta

Mejoras Los reportes se haran de manera automatica, utilizando los

documentos previamente almacenados por el sistema.

Tabla 2.3 Descripcién del caso de uso del negocio Solicitud de los Requerimientos y

Aportes nutricionales animal y alimentario.

Caso de Uso del Negocio Solicitud del balance mensual.
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Actores Directivos de la Empresa
Propdsito Solicitar el balance diario y mensual al departamento de Produccion.
Resumen

El caso de uso inicia cuando un Directivo solicita un informe de balance de una vaqueria

y una granja al técnico, este verifica si existe y confecciona el informe terminando asi el

caso de uso.

Curso Normal de los eventos

Accién del Actor

Respuesta del negocio

1- El Directivo solicita el reporte | 2-El técnico recibe la solicitud.

de balance.

7-Recibe el Informe.

3-Verifica la granja y vaqueria.
4-Verifica tipo de animal y alimento.
5-Confecciona el balance.

6-Envia Informe.

Curso Alternativo de los eventos

3- Si los datos no fueron encontraron se le notifica al
departamento la inexistencia de los datos.

4- Si los datos no fueron encontraron se le notifica al
departamento la inexistencia de los datos.

Prioridad Alta

Mejoras Los reportes se haran de manera automatica, utilizando los

documentos previamente almacenados por el sistema.

Tabla 2.4 Descripcidn del caso de uso del negocio Solicitud del balance mensual.
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2.4.5 — Diagramas de actividades del negocio

Departamento de Produccién

Solicita Informe Recibe
| requerimiento yaporte Solicitud

técnico

Busca planilla
de granjas

0

Planilla de Granjas

& —
Verifica Granja
y Vaqueria
;Existe?
¢ No
Si

Busca planillaganadoy ™\
alimento percapita /

Verifica Tipo de Animal y 3
Alimento percapita

2

Planilla de ganado yalimento percapita

¢ Existe?
No Notifica
Inexistencia
/ Recibe N\
\ Rechazo /= .
J/ Si
@ Confecciona

T Balance o

Recibe Informe N

Informe requerimiento y aporte

[creado]

Figura 2 Diagramas de actividades del caso de uso Solicitud de los Requerimientos y

Aportes nutricionales animal y alimentario
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Directivos Técnico

| Solicitar Recibe Busca planilla
Balance Solicitud de granjas

Verifica Granja
yVaqueria
¢Existe?
No Planilla de Granjas
[encontrada]
Si

< Busca planilla ganado y \

alimento percapita /

Planilla de ganado yalimento percapita

[encontrada]

/ Verifica Tipo de Animal y
| Alimento percapita /

¢ Existe?

No Notifica

\_ Inexistencia

Recibe
Rechazo Si

/~ Confecciona
@ ( Balance >
Balance P

Informe balance mensual

Figura 3 Diagramas de actividades del caso de uso Solicitud del balance mensual
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2.5 Modelo de Objeto del Negocio Modelo de objetos del negocio

Un modelo de objetos del negocio es un modelo interno a un negocio. Describe como
cada caso de uso del negocio es llevado a cabo por parte de un conjunto de
trabajadores que utilizan un conjunto de entidades del negocio y unidades de
trabajo.[28] Una entidad del negocio representa algo, que los trabajadores toman,
inspeccionan, manipulan, producen o utilizan en un caso de uso del negocio. El
diagrama de clases del modelo de objeto, es un artefacto que se construye para
describir el modelo de objetos del negocio. En la figura 4 se muestra el modelo de

objetos del negocio estudiado.

@ @
Planilla ganado y alimentos percapita /Plamlla Granjas

/ Técnico \
(J V-
Informe Balance mensual

Informe Requerimientos y Aportes

Figura 4. Diagramas de clases del modelo de objetos del negocio

45



Capitulo Il. Modelo del Negocio

2.6 — Conclusiones

En este capitulo fueron descritos los procesos que tiene lugar en la Empresa
Agropecuaria El Tablon del municipio de Cumanayagua, identificando a su vez los roles
y objetos del negocio, asi como su relacion en esos procesos. Esta descripcion fue
realizada mediante el modelo del negocio, para lo cual se elaboraron los modelos de
casos de uso y de actividad. Se logré una mejor comprension del negocio que se trata,
dando paso al modelado del sistema.

46



Capitulo lll. Analisis, Disefio e Implementacion del Sistema

Capitulo 3 — Analisis, Disefio e Implementacion del Sistema

3.1 — Introduccién

En el presente capitulo se describe y analiza el modelo de sistema del objeto de
automatizacion sobre la base de las especificaciones de la metodologia RUP. Se
identifican los requerimientos funcionales y no funcionales, se definen los actores del
sistema y los servicios o funcionalidades que a disposicidon de estos se colocan (los
casos de uso del sistema).

Ademas, se plantean y detallan una serie de diagramas que ayudan y guian en la
implementacion del modelo de sistema, como son: el diagrama de casos de uso del
sistema, el diagrama de clases del disefo, el diagrama del modelo fisico y légico de

datos y el diagrama de implementacion.

3.2 — Descripcion del sistema propuesto

El sistema propuesto dirigido para agilizar los procesos de balance alimentario del
ganado vacuno de carne y de leche de la Empresa El Tablén en el municipio de
Cumanayagua, cuenta con tres modulos: Modulo Administrativo, Médulo Directivo y
Modulo Técnico.

El médulo administrativo contiene las funcionalidades referentes solamente a la gestién
del usuario, sin permiso a modificar nada respecto a los otros moédulos.

El modulo directivo es el que puede realizar solamente la operacion de obtener los
resultados relacionados con el balance alimentario del ganado vacuno de leche y de
carne, sin posibilidad de cambiar algun dato.

El médulo técnico contiene todos los procesos de gestionar y visualizar la informacién

relacionada con el balance alimentario.
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3.3 — Modelo de sistema

El modelado de Casos de Uso es la técnica mas efectiva y a la vez la mas simple que
emplean los desarrolladores de software para modelar los requisitos del sistema desde
la perspectiva del usuario. El modelo de casos de uso consiste en actores y casos de
uso. Los actores representan usuarios y otros sistemas que interaccionan con el
sistema y los casos de uso representan el comportamiento del sistema, los escenarios
que el sistema atraviesa en respuesta a un estimulo desde un actor. En esencia, el
modelado de Casos de Uso describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario y

ofrece un medio correcto para el analisis, el disefio y las pruebas.

3.3.1 — Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son declaraciones de los servicios o funciones que
proveera el sistema, de la manera en que éste reaccionara a entradas particulares.
Estos dependen del tipo de software y del sistema que se desarrolle y de los posibles
usuarios del software. Los requerimientos funcionales del sistema describen con detalle
la funcién de éste, sus entradas y salidas, excepciones, etc. En algunos casos, los
requerimientos funcionales de los sistemas también declaran explicitamente lo que el
sistema no debe hacer.[29]

Todo esto basandose en las necesidades de los usuarios. Los requerimientos

funcionales del sistema propuesto son los siguientes:

Crear Usuario

Modificar Usuario

Establecer nueva contrasefia a Usuarios
Eliminar Usuario

Cambiar Contrasefia Usuario

Iniciar Sesion

Insertar Alimento

Listar Alimento

Modificar alimento

= © 0 N O O K~ w0 DN =

0.Eliminar Alimento
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11.Insertar Vaqueria

12.Listar Vaqueria

13. Modificar Vaqueria

14.Eliminar Vaqueria

15.Insertar Tipo

16. Insertar Curva Potencial

17.Listar Curva Potencial

18.Modificar Curva Potencial

19. Eliminar Curva Potencial

20.Insertar Ganado de Crecimiento

21.Listar Ganado de Crecimiento

22.Modificar Ganado de Crecimiento

23.Eliminar Ganado de Crecimiento

24.Insertar Ganado Productivas y Gestantes

25. Listar Ganado Productivas y Gestantes

26.Modificar Ganado Productivas y Gestantes

27.Eliminar Ganado Productivas y Gestantes

28. Insertar Ganado Productivas y Gestantes por Vaqueria
29. Listar Ganado Productivas y Gestantes por Vaqueria
30. Modificar Ganado Productivas y Gestantes por Vaqueria
31.Eliminar Ganado Productivas y Gestantes por Vaqueria
32.Insertar Ganado de Crecimiento por Vaqueria

33.Listar Ganado de Crecimiento por Vaqueria
34.Modificar Ganado de Crecimiento por Vaqueria

35. Eliminar Ganado de Crecimiento por Vaqueria

36. Listar Aporte Diario Percapita por Vaqueria

37.Listar Aporte Mensual Percapita por Vaqueria

38. Listar Aporte Diario por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria
39. Listar Aporte Mensual por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria
40. Listar Requerimiento Diario Percapita por Vaqueria

41.Listar Requerimiento Mensual Percapita por Vaqueria
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42.Listar Requerimiento Diario por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria
43. Listar Requerimiento Mensual por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria
44.Listar Balance Diario Percapita por Vaqueria

45. Listar Balance Mensual Percapita por Vaqueria

46. Listar Balance Diario por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria

47.Listar Balance Mensual por Cantidad por tipo de ganado por Vaqueria

3.2.2 — Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales especifican cualidades, propiedades del sistema;
como restricciones del entorno o de la implementacién, rendimiento, dependencias de la
plataforma, etc.[28] Los requerimientos no funcionales del sistema propuesto son los

siguientes.

Requisitos de interfaz.

La interfaz debe ser disefiada de modo tal que el usuario pueda tener en todo momento
el control de la aplicacién, lo que le permitira ir de un punto a otro dentro de ella con
gran facilidad. Se cuidara porque la aplicacion sea lo mas interactiva posible. La
ejecucion de los comandos debe ser posible por el uso del teclado u otros dispositivos
como el Mouse. Los mensajes de error deben ser reportados por la propia aplicacién en
la medida de las posibilidades y no por el Sistema Operativo. Los mensajes de las
aplicaciones deben estar en espafol. La entrada de datos debe ser posible por varias

vias, ya sea por el teclado, mouse u otros dispositivos.

Requisitos de Usabilidad.

El sistema sera utilizado solo por personas registradas, estos pueden ser directivos y/o
trabajadores, a las cuales se les asignan privilegios, es decir solo pueden trabajar con la

informacion a la que tienen acceso.

Requisitos de Rendimientos
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La eficiencia del sistema estara determinada por el aprovechamiento de los
recursos en el modelo a tres capas.
La informacion debera estar disponible las 24 horas del dia y la aplicacion debera

recuperarse en un corto periodo de tiempo ante una falla existente.

Requisitos de Soporte

Los servicios de instalacion y mantenimiento del sistema sera responsabilidad del
administrador de la red de la Empresa.

Las pruebas del sistema se realizaran en la Universidad de Cienfuegos. Dichas
pruebas permitirdn evaluar en la practica la funcionalidad y las ventajas de este
nuevo producto.

El sistema debe propiciar su mejoramiento y la anexién de otras opciones que se

le incorporen en un futuro.

Requisitos de Seguridad

Debe garantizar la conectividad e integridad de los datos almacenados a través
de la red.

Debe garantizar la confidencialidad para proteger la informacién de acceso no
autorizado.

El sistema impondra un estricto control de acceso que permitira a cada usuario
tener disponible solamente las opciones relacionadas con su actividad.

El sistema no permitira el acceso a informaciones a partir de puntos no
autorizados.

En el disefio de la aplicacion debe tenerse en cuenta la existencia de
regulaciones y/o restricciones en la manipulacién de la informacién.

Las reglas de control de acceso deben ser aplicables a las bases de datos y a los

sistemas que trabajan operativamente con los datos.

Requisitos de Confiabilidad

o1



Capitulo lll. Analisis, Disefio e Implementacion del Sistema

e El sistema debe ser tolerante ante los fallos; y las operaciones a realizar deben

ser transaccionales.

Requisitos de Software

El sistema propuesto necesita para su ejecucion Apache como servidor Web y MySQL
5.0 como sistema gestor de base de datos. En las computadoras que seran usadas
tanto por el administrador como por los usuarios soélo se requiere de Internet Explorer

como navegador Web.

Requisitos de Hardware
Para el desarrollo y puesta en practica del proyecto se requieren maquinas con los
siguientes requisitos:

e Procesador PENTIUM

e 144 Mbyte de RAM

e 1 Gbyte de HDD

e Tarjeta de red de 100 Mbps.

e UPS o fuente de corriente ininterrumpida.

Requisitos Politicos

La aplicacion debe cumplir con lineamientos, politicos y/o regulaciones de la Empresa
Agropecuaria El Tablon.

3.3 — Modelo de casos de uso del sistema

El modelo de casos de uso permite que los desarrolladores de software y los clientes
lleguen a un acuerdo sobre los requisitos, es decir, sobre las condiciones y
posibilidades que debe cumplir el sistema. Describe o que hace el sistema para cada
tipo de usuario y proporciona la entrada fundamental para el andlisis, el disefio y las

pruebas.[27]
3.3.1 — Actores del sistema
Un actor es aquel que interactua con el sistema, sin ser parte de él y puede asumir el rol

gue juega una o varias personas, un equipo o un sistema automatizado.[30]
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Actor Descripcion

Directivos Interesados en recibir reportes sobre el funcionamiento del balance de
la Empresa.

Técnico Es el encargado de actualizar, insertar y eliminar la informacion

relativa a las vaquerias, el ganado existente, alimentos existentes,
alimentos percapita por animal, Tiene las mismas funcionalidades del

Directivo.

Administrador | Tiene control parcial sobre el sistema, es quien crea las cuentas de
acceso al mismo y le asigna a cada usuario sus permisos en

dependencia al rol a desarrollar.

Tabla 5 Descripcion de los actores del sistema
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3.3.2 — Diagramas de casos de uso del sistema

La forma en que interactua cada actor del sistema con el sistema se representa con un
Caso de Uso. Los Casos de Uso son “fragmentos” de funcionalidad que el sistema

ofrece para aportar un resultado de valor para sus actores. De manera mas precisa, un

Caso de Uso especifica una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo

interactuando con sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia.[28]

. * \Visualizar Requerimientos ~ Visualizar Balances ©

Administrador T Visualizar Ganado por Vaqueria

%/

Cambiar Contrasefia

© Visualizar Aportes

Gestionar Usuario

A

- jﬁ -

Gestionar Ganado Tecni Gestionar Ganado por Vaqueria
Directivo ecnico
Gestionar Alimento Gestionar Curva Potencial Gestionar Vaqueria

Figura 5. Diagramas de casos de uso del sistema
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3.3.4 — Descripcién de los casos de uso del sistema

Caso de uso

Gestionar Usuario

Actores Administrador
Propésito Permite mantener actualizado los Usuarios
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el administrativo desea actualizar los usuarios, el

sistema permite que pueda insertar, modificar o eliminar usuarios, establecer nuevas

contrasenas. El caso de uso termina con la actualizacion de los usuarios.

Referencias

R1, R2, R3, R4

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar deben

estar los usuarios en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza los usuarios a mostrar.
Si accion: insertar, se insertan usuarios.
Si accion: modificar, se modifican usuarios.

Si accion: eliminar, se eliminan usuarios

Prototipo

Anexo A.1

Tabla 6 Descripcion del caso de uso de sistema Gestionar Usuario

Caso de uso

Gestionar Ganado

Actores Técnico
Propésito Permite mantener actualizado el ganado
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el técnico desea actualizar el ganado, el sistema

permite que pueda insertar, modificar o eliminar ganado. El caso de uso termina con la

actualizacion del ganado.

Referencias

R20, R21, R22, R23, R24, R25, R26, R27

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar debe

estar el ganado en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza el ganado a mostrar.
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Si accion: insertar, se inserta ganado.
Si accion: modificar, se modifica ganado.

Si accion: eliminar, se elimina ganado.

Prototipo

Anexo A.2

Tabla 7 Descripcion del caso

de uso de sistema Gestionar Ganado

Caso de uso

Gestionar Alimento

Actores Técnico

Propdsito Permite mantener actualizado el alimento e general de la
Empresa.

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el técnico desea actualizar un alimento, el sistema

permite que pueda insertar, modificar o eliminar alimento. El caso de uso termina con la

actualizacion del alimento.

Referencias

R7, R8, R9, R10

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar deben

estar los alimentos en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza el alimento de una vaqueria a mostrar.
Si accion: insertar, se inserta alimento.
Si accién: modificar, se modifica alimento.

Si accion: eliminar, se elimina alimento.

Prototipo

Anexo A.3

Tabla 8 Descripcion del caso

de uso de sistema Gestionar Alimento

Caso de uso

Gestionar Curva Potencial

Actores Técnico
Propésito Permite mantener actualizada la curva de una vaqueria.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el técnico desea actualizar la curva de una vaqueria, el

sistema permite que pueda

insertar, modificar o eliminar una curva. El caso de uso
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termina con la actualizacion de la curva.

Referencias

R16, R17, R18, R19

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar deben

estar la curva en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza la curva de una vaqueria a mostrar.
Si accion: insertar, se inserta curva.
Si accion: modificar, se modifica curva.

Si accion: eliminar, se elimina curva.

Prototipo

Anexo A.4

Tabla 9 Descripcion del caso

de uso de sistema Gestionar Curva Potencial

Caso de uso

Gestionar Vaqueria

Actores Técnico
Propésito Permite mantener actualizada las vaquerias.
Resumen

El caso de uso se inicia cuando el técnico desea listar una vaqueria, el sistema permite

que pueda listar, insertar, modificar o eliminar una vaqueria. El caso de uso termina con

la actualizacion de la vaqueria.

Referencias

R11, R12, R13, R14

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar deben

estar la vaqueria en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza una vaqueria a mostrar.
Si accion: insertar, se inserta vaqueria.
Si accion: modificar, se modifica vaqueria.

Si accion: eliminar, se elimina vaqueria.

Prototipo

Anexo A.5

Tabla 10 Descripcidn del caso de uso de sistema Gestionar Vaqueria

Caso de uso

Gestionar Ganado por Vaqueria

Actores Técnico
Propésito Permite mantener actualizada el ganado de las vaquerias.
Resumen
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El caso de uso se inicia cuando el técnico desea listar el ganado de una vaqueria, el

sistema permite que pueda listar, insertar, modificar o eliminar el ganado de una

vaqueria. El caso de uso termina con la actualizacion del ganado de la vaqueria.

Referencias

R28, R29, R30, R31, R32, R33, R34, R35

Precondiciones

Si lo que se va a realizar es modificar o eliminar deben

estar el ganado de la vaqueria en la base de datos.

Post-condiciones

Se actualiza el ganado de una vaqueria a mostrar.
Si accion: insertar, se inserta ganado.
Si accion: modificar, se modifica ganado.

Si accion: eliminar, se elimina ganado.

Prototipo

Anexo A.6

Tabla 11 Descripcion del caso de uso de sistema Gestionar Ganado por Vaqueria

Caso de uso

Cambiar Contrasefa

Actores Usuario
Propdsito Permitir que la persona registrada cambie su contrasena
Resumen

El caso de uso se inicia cuando un usuario registrado desea cambiar su contrasena, el
sistema le da la posibilidad de poner su cuenta, la contrasefia antigua y la nueva, si los
datos son correctos la contrasefha queda cambiada, de lo contrario se muestra un

mensaje de error, finalizando asi el caso de uso.

Referencias

R5

Precondiciones

Debe existir informacién almacenada de este usuario.

Post-condiciones

Queda actualizada la contrasefa del usuario

Prototipo

Anexo A.7

Tabla 12 Descripcion del caso de uso de sistema Cambiar Contraseia

Caso de uso

Visualizar Aporte

Actores Usuario

Propésito Permite al usuario visualizar el aporte nutricional de los
alimentos en el ganado por vaqueria

Resumen
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El caso de uso se inicia cuando el usuario registrado desea listar el aporte nutricional de
los alimentos al ganado de una vaqueria, el sistema permite que pueda listar el aporte
del ganado de una vaqueria. El caso de uso termina con la visualizacion de los aportes

nutricionales al ganado de una vaqueria.

Referencias R36, R37, R38, R39

Precondiciones Debe existir informacidon almacenada de los alimentos

asociados con el ganado de una vaqueria.

Post-condiciones Queda visualizada la peticion del usuario

Prototipo Anexo A.8

Tabla 13 Descripcidn del caso de uso de sistema Visualizar Aporte

Caso de uso Visualizar Requerimientos

Actores Usuario

Propésito Permite al wusuario Vvisualizar los requerimientos

nutricionales del ganado por vaqueria

Resumen
El caso de uso se inicia cuando el usuario registrado desea listar los requerimientos
nutricionales del ganado de una vaqueria, el sistema permite que pueda listar los

requerimientos del ganado de una vaqueria. El caso de uso termina con la visualizacion

de los requerimientos nutricionales del ganado de una vaqueria.

Referencias

40, R41, R42, R43

Precondiciones

Debe existir informacion almacenada de los tipos de

ganados asociados con la vaqueria.

Post-condiciones

Queda visualizada la peticidon del usuario

Prototipo

Anexo A.9

Tabla 14 Descripcion del caso de uso de sistema Visualizar Requerimientos

Caso de uso

Visualizar Balances

Actores

Usuario

Propésito

Permite al usuario visualizar los balances alimentarios
entre el aportes de los alimentos y los requerimientos de

los ganados por vaqueria
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Resumen
El caso de uso se inicia cuando el usuario registrado desea listar el balance alimentario
del ganado de una vaqueria, el sistema permite que pueda listar el balance del ganado

de una vaqueria. El caso de uso termina con la visualizacién del balance alimentario

del ganado de una vaqueria.

Referencias

44, R45, R46, R47

Precondiciones

Debe existir informacion almacenada de los alimentos y

del ganado asociados con una vaqueria.

Post-condiciones

Queda visualizada la peticiéon del usuario

Prototipo

Anexo A.10

Tabla 15 Descripcion del caso de uso de sistema Visualizar Balances

Caso de uso

Visualizar Ganado por Vaqueria

Actores Usuario

Propdsito Permite al usuario visualizar la informacién del ganado
por vaqueria

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el usuario registrado desea listar la informacion del

ganado de una vaqueria, el sistema permite que pueda listar el ganado de una

vaqueria. El caso de uso termina con la visualizacién del ganado de una vaqueria.

Referencias

R29, R33

Precondiciones

Debe existir informacion almacenada del ganado de una

vaqueria.

Post-condiciones

Queda visualizada la peticion del usuario

Prototipo

Anexo A.11

Tabla 16 Descripcidon del caso de uso de sistema Visualizar Ganado por Vaqueria

3.4 — Construccion del sistema

En este epigrafe se aborda el disefio y la implementacion del sistema, para lo cual se

generan un conjunto de diagramas, tales como: el diagrama de clases del disefo, el

diagrama del modelo légico y fisico de datos, el diagrama de implementacion.
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3.4.1 — Diagrama de clases del disefo

Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones estructurales

y de herencia. En el caso de las aplicaciones Web, el diagrama de clases representa las

colaboraciones que ocurren entre las paginas, donde cada pagina logica puede ser

representada como una clase. Al tratar de utilizar el diagrama de clases tradicional para

modelar aplicaciones Web surgen varios problemas, por lo cual los especialistas del

Rational plantearon la creacién de una extension al modelo de analisis y disefio que

permitiera representar el nivel de abstraccion adecuado y la relacion con los restantes

artefactos de UML.[31]

CASO DE USO

DIAGRAMA DE CLASES WEB

Gestionar Usuario Anexo B.1
Gestionar Ganado Anexo B.2
Gestionar Alimento Anexo B.3
Gestionar Curva Potencial Anexo B.4
Gestionar Vaqueria Anexo B.5
Gestionar Ganado por Vaqueria Anexo B.6
Cambiar Contrasefa Anexo B.7
Visualizar Aporte Anexo B.8
Visualizar Requerimientos Anexo B.9
Visualizar Balances Anexo B.10
Visualizar Ganado por Vaqueria Anexo B.11

Tabla 17 Diagrama de clases web.

3.5 - Diseflo de la base de datos

3.5.1 — Modelo l6gico de datos

El modelo logico de la base de datos determina como se estructuran los datos de forma

l6gica mediante tablas y relaciones. Este diseio puede tener también una gran

repercusion en el rendimiento de la aplicacion.[32]
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OM _curvapotencial

< dias : Integer
gilitros : Single

OM_vaqueria_ganado

OM_vaqueria

ggranja : String

—<® [ Znumero_vaqueria : String

1 [zdireccion : String

OM_vaqueria_ganancia

&tipo_ganado : String
&peso : Integer
gganancia : Integer

m%‘s :Integer
year : Integer
dias_lactancia : Integer

gcantidad : Integer
giraza : String

0.”

OM_ganado

peso : Integer
cimateria_seca : Single
cproteina_bruta : Single

cienergia_metabolizada : Single

> &mes : String

0..*| [ gyear : String
gcantidad : Integer

giraza : String
OM_animal_alimento
gpercapita : Single
gicantidad : Integer
/
/ OM _ganancia
/ peso : Integer

/ g3ganancia_gramos : Integer
gmateria_seca : Single

/ genergia_metabolizada : Single
/ giproteina_bruta : Single

\/\ 0.*

OM _alimento

gnombre_alimento : String
giprocedencia : String
gmasa_seca : Single
gproteina_bruta : Single

gprecio : Single
gzaprovechamiento : Single

genergia_metabolizada : Single

/ granjaSting 1 1

/ vaqueria : String®)| OM resto

/ 3 ¥
mes : Integdh &tipo_ganado : String

Figura 6. Diagramas de clases persistentes

3.5.2 — Modelo fisico de datos

year : Integer e
peso:Integer | xeraza:Sting

ganancia : Integer

dias : Integer

El modelo fisico de datos incluye todos los aspectos de disefio de un modelo de base

de datos que se pueden modificar sin cambiar los componentes de la aplicacion.[32]
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Figura 7. Diagramas del modelo fisico de datos Base de Datos Balance
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il

ususarios

PE(id_usuario : NVARCHAR(150)
tipo_usuario : NVARCHAR(60)
contrasena : NVARCHAR(150)
nombre : NVARCHAR(75)
apellido : NVARCHAR(114)

F<<PK>> PK_ususarios()

Figura 8. Diagramas del modelo fisico de datos Ususarios
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3.6 — Diagrama de implementacion

El modelo de implementacién describe como los elementos del modelo de disefo, como
las clases, se implementan en términos de componentes. Describe también como se
organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de estructuracion vy
modularizacion disponibles en el entorno de implementacion y en el lenguaje o
lenguajes de programacién utilizados y como dependen los componentes unos de
otros.[28]

<5enidars

2<PHP==
Indesxphp

W

Getidn

=Cliente=

Estaciones de
trahjo donde los
clientes acceden

Coneccidn

Balance

Figura 9. Diagrama de implementacion

3.7 — Principios de disefio

3.7.1 — Estandares en la interfaz de la aplicacion

La interfaz es en realidad un modelo mental permanente, es decir una representacion

cognitiva o conceptualizacion que el usuario hace del sistema. A fin de que este modelo
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se mantenga a lo largo del programa ha de tener una consistencia, es decir mantener

su coherencia de principio a fin.

Por ello se han de mantener las reglas, los criterios en la operatividad, la imagen parcial
o total, etc.; pues una incoherencia de disefio puede aportar pérdidas de eficacia del
propio contenido que se quiera transmitir. La interfaz disefiada para ambos modulos del
sistema esta estrechamente vinculada y presenta las siguientes caracteristicas:
e EIl tipo de letra utilizada es Arial de estilo regular y tamafo variado segun el
contexto.
e Informacion legible.
¢ No presenta una alta carga visual.
¢ Facilidad de aprendizaje, navegabilidad y uso.
e Representacion permanente de un contexto de accion, es decir, la estructura y el
acceso a los servicios es mantenida para todas las paginas del sistema.
e La entrada de informacion por parte de los usuarios se realiza a través de los
componentes del formulario.
e El objeto de interés siempre es facil de identificar.
e Las interacciones se basan en selecciones de tipo menu y en acciones fisicas
sobre elementos de cddigo visual botones, imagenes y mensajes.
e Las operaciones que se realizan al acceder a la informacion almacenada en la
base de datos y ficheros son rapidas e incrementales con efectos inmediatos.

e Los reportes emitidos por el sistema son estructurados en tablas.[33]

3.7.2 — Tratamiento de errores

Las situaciones que pueden provocar fallos en la ejecucion normal de un programa se
denominan excepciones. El sistema propuesto presenta una interfaz disefiada,
implementada y dirigida a evitar tales situaciones y errores. El sistema tiene la
obligacion de detectar problemas en el proceso de autentificacion por parte de algun
usuario, es capaz de mantener un nivel de validacién que restrinja la introduccién de
informacion erronea al sistema y aclare al usuario el tipo de informacion que debe

manipular; controla ademas, con el uso de las variables de sesion que brinda el
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lenguaje PHP, el acceso a paginas restringidas. Todo ello a través, de una serie de

mensajes de error de facil comprensién para los usuarios.[34]

3.7.3 — Concepcion General de la ayuda

Dentro del mundo de las aplicaciones Web en general, la ayuda constituye una parte
importante del sistema. Las tendencias actuales apuntan a que estas no deben ser muy
detallistas o extensas, sino simplemente explicaciones sencillas y aclaraciones del
producto y de las operaciones que puede realizar el usuario sobre el mismo. En cada
uno de los modulos del sistema se concibié una ayuda amigable y practica, que facilita
una mejor navegacion y comprension de las acciones que el usuario puede realizar con
determinado objetivo y muestra ademas informacion especifica de los datos que son
obtenidos con la ejecucidn de tales acciones que brinda el sistema.[35]

3.8 — Conclusiones

Se definen en este capitulo los requisitos funcionales que posibilitan la construccion de
la solucién propuesta, posteriormente se agrupan por casos de usos y estos a su vez
son separados por paquetes, con vistas a una mayor organizacion. En la parte de la
construccion de la solucion, se confeccionan los diagramas de clases Web, que son un
paso fundamental ya que estos definen como se implementa cada caso de uso.
También se describen los diagramas del modelo légico de datos y su posterior
conversion a modelo fisico de datos. En la etapa final se describe el disefio visual del

sistema y la ayuda.
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Capitulo 4 — Estudio de Factibilidad

5.1 — Introduccién

En este capitulo se analiza la factibilidad del producto de software, se describe la
planificacion de este proyecto y se contemplan los costos asociados a la realizacion del
mismo. También se muestran los beneficios tangibles e intangibles de su
implementacion y finalmente se hace un balance de costos y beneficios para concluir si
es factible o no, desarrollar el sistema que se propone. Para la realizacion de un
proyecto es necesario estimar el esfuerzo humano, el tiempo requerido para la
ejecucion y su costo. Estas estimaciones pueden realizarse a través del método de
puntos de funcion del modelo de COCOMO II.

5.2 — Planificacion por puntos de funcién

En el desarrollo de este capitulo utilizamos el método de Estimacién por puntos de
funcién para estimar el esfuerzo, el tiempo de desarrollo y el costo del proyecto. Para
realizar el calculo de los costos de desarrollo del sistema se deben obtener
primeramente las instrucciones fuentes. Para esto se analizan las cantidades de
entradas, salidas, peticiones, archivos logicos e interfaces externas preliminares del
sistema. Para calcular la cantidad de instrucciones fuentes también hay que tener en
cuenta que la conversion al PHP, MySQL y JavaScript, lenguajes seleccionados para
implementar la aplicacion, es de 44, 37 y 58 puntos respectivamente.

Después de este estudio se llego a los siguientes resultados:

Nombre de la entrada externa | Cantidad de | Cantidad de | Clasificacion(Baj
ficheros Elementos de | o, Medio y Alto)
datos
Insertar alimento disponible 2 2 Bajo
Modificar Usuario 1 5 Bajo
Modificar Ganancia por 4 7 Alto
vaqueria
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Modificar Vaqueria 1 2 Bajo
Modificar Ganancia 4 5 Alto
Modificar ganado por vaqueria 4 9 Alto
Modificar ganado 4 5 Alto
Modificar Curva 2 4 Bajo
Modificar Alimento por 2 7 Medio
animales
Modificar Alimento 1 7 Bajo
Insertar Ganado por vaqueria 3 10 Medio
Insertar Vaqueria 1 3 Bajo
Insertar Usuario 1 6 Bajo
Insertar Resto 1 2 Bajo
Insertar Ganancia 4 6 Alto
Insertar Tipo de Ganado 1 5 Bajo
Insertar Curva de potencial 2 4 Bajo
Insertar Alimento 2 7 Medio
Insertar Alimento por vaqueria 3 11 Medio
Establecer contrasefa 1 3 Bajo
Cambiar contrasefia 1 4 Bajo
Tabla 18. Planificacion: Entradas externas
Nombre de la salida externa Cantidad Cantidad de | Clasificacion(Baj
de ficheros |Elementos de | o, Medio y Alto)
datos
Listar alimentos 3 9 Medio
Aporte diario percapita 4 5 Medio
Requerimiento diario precapita 3 7 Medio
Requerimiento diario total por 4 8 Alto
tipo
Aporte mensual percapita 2 5 Bajo
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Aporte mensual por tipo 3 6 Medio
Requerimiento mensual 4 6 Alto
percapita
Requerimiento mensual por 4 8 Alto
tipo
Aporte diario total por tipo 4 5 Alto
Balance diario percapita 3 9 Medio
Balance diario por tipo 3 6 Medio
Listar vaquerias 1 4 Bajo
Listar ganado en crecimiento 2 7 Medio
Listar ganado productivo y 2 6 Medio
gestante
Listar ganado por vaqueria en 2 7 Medio
crecimiento
Listar ganado por vaqueria en 2 6 Medio
crecimiento
Listar curva 2 4 Bajo
Tabla 19. Planificacion: Salidas externas
Nombre de la peticidon Cantidad Cantidad de | Clasificacion(Baj
de ficheros |Elementos de | o, Medio y Alto)
datos
Visualizar ayuda 1 1 Bajo
Listar usuarios 1 6 Bajo

Tabla 20. Planificacion: Peticiones

Nombre del fichero interno Cantidad de|Cantidad de|Clasificacién(Bajo,
records Elementos de|Medio y Alto)
datos
alimento 1 7 Bajo
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animal_alimento 1 11 Bajo
curva_potencial 1 4 Bajo
ganado 1 5 Bajo
ganancia 1 6 Bajo
resto 1 2 Bajo
usuario 1 5 Bajo
vaqueria 1 3 Bajo
Vaqueria_ganado 1 9 Bajo
Vaqueria_ganancia 1 9 Bajo
Tabla 21. Planificacion: Ficheros internos
Elementos |Bajos |X Medios | X Altos | X Peso Subtotal de
Peso Peso puntos de
funcién
Ficheros 10 7 0 10 0 15 70
l6gicos
internos
Entradas 12 3 4 4 5 6 82
externas
Salidas 3 4 10 5 4 7 89
externas
Peticiones 2 3 0 4 0 16 6
Total 236
Tabla 22. Planificacion: Punto de funcion
Caracteristicas Valor
Puntos de funcion desajustados 236
Lenguaje MySQL PHP JavaScript
Instrucciones fuentes por puntos de 37 44 58
funcién
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Porciento de aplicaciéon por 30% 55% 15%
requerimientos funcionales

Instrucciones fuentes 2619,6 5711,2 2053,2
Total de instrucciones fuentes 10384

Tabla 23. Planificacion: Miles de instrucciones fuentes

5.3 — Determinacién de los costos
Determinacion de los valores de las variables de costos utilizadas en el calculo de
costos en la produccion de software, como el calculo del esfuerzo, el tiempo de

desarrollo, la cantidad de hombres y el costo total del sistema.

Calculo de: Valor |Justificaciéon

RCPX 1.00 BD moderada, no se requiere de amplia
documentacion. La aplicacion web tiene wuna

moderada complejidad. (Nominal)

RUSE 1.00 Se implementa cédigo reutilizable para el
aprovechamiento de este en toda la

aplicacion.(Nomina)

PDIF 1.00 No tiene grandes restricciones en cuanto a tiempo de
ejecucion ya que el software podra estar trabajando
varias horas. El software no tiene limitacion de
memoria impuesta. La plataforma de aplicaciéon tiene

gran estabilidad. (Nominal)

PERS 0.70 Hay poco movimiento del personal. (Alto)

PREX 0.84 El equipo tiene buen dominio y posee conocimiento
del lenguaje de programacion. Con una experiencia

aproximadamente de un ano. (Alto)

FCI 0.87 Se utilizan herramientas de programacion como:
Macromedia Dreamweaber MX2004, Zend

Deveoloment Studio, asi como la herramienta CASE
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Rational Rose para la documentacion, empleando

como notacion el UML.(Alto)

SCED

1.00

La planificaciéon se hace con moderada frecuencia.

(Nominal)

PREC

3.72

El equipo de desarrollo posee una comprension
considerable de los objetivos del producto, no tiene
experiencia en la realizacion de software de este tipo.

(Nominal)

FLEX

3.04

El sistema cuenta con alguna flexibilidad en relacion
con las especificaciones de interfaz externa.

(Nominal)

TEAM

1.10

El equipo que va a desarrollar el software es

altamente cooperativo.

RESL

4.24

Teniendo en cuenta la alta experiencia que existe en
el pais acerca de este tipo de estudios existen

algunos factores de riesgo. (Nominal)

PMAT

6.24

Nivel | Alto porque se encuentra en su primera etapa

un poco avanzada. (Bajo)

Tabla 24. Costos: Factores de escalas

Multiplicador de esfuerzos

EM =IT Emi = RCPX*RUSE*PDIF*PERS*PREX*FCIL*SCED

i=1

Factores de escala

SF =X SFi = PREC + FLEX + RESL + TEAM +PMAT

Valores de los coeficientes

A, B, C, D coeficientes con valores

E=B+0,01*SF




Capitulo 1V. Estudio de Factibilidad

F=D+0,2*(E-B)

Esfuerzo
PM=A* (MF)® * EM

Célculo del tiempo de desarrollo

TDEV=C* PM "

Célculo de la cantidad de hombres
CH=PM/TDEV

Recalculando
CH=PM/TDEV
TDEV=

Costo

CHM =1 * Salario Promedio

Costo = CHM * PM

Los costos en los que se incurriria de desarrollarse el sistema serian:

Calculo de: Valor
Esfuerzo(PM) 19.37=19
Tiempo de desarrollo 10 meses
Cantidad de hombres 2

Costo $10652.5
Salario medio $275,0
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RCPX 1.00
RUSE 1.00
PDIF 1.00
PREX 0.84
FCIL 0.87
SCED 1.00

Tabla 25. Costos totales

5.4 — Beneficios tangibles e intangibles

Los beneficios intangibles obtenidos con el desarrollo del sistema son que la Empresa
Agropecuaria en el municipio Cumanayagua, provincia de Cienfuegos, cuenta con una
herramienta para la gestion de la informacion, la integridad de los datos esta
garantizada.

El sistema tiene beneficios tangibles ya que ofrece informacién de todos los procesos,
la informacion puede ser entrada por cada usuario en dependencia de loa privilegios de
cada cual. Esto implica ahorro de tiempo y esfuerzos, pues normal mente en el
departamento de produccion de la empresa el Tablon emplea un tiempo aproximado de
30 minutos por dias para consultar informacion, con la implantacion de este sistema el
tiempo de consulta se reduce a unos pocos minutos. Se podra acceder y publicar la

informacion de forma rapida. La informacion sera procesada de forma rapida

5.5 - Conclusiones

La herramienta propuesta trae consigo una serie de beneficios sobre todo intangibles
para la organizacion, pero no menos necesarios e importantes, porque va a contribuir a
mejorar su funcionamiento, lo que indica que es factible implementar la herramienta
propuesta. Una vez terminado el estudio de factibilidad del sistema, se estima un tiempo

de 10 meses para su construccion por 2 hombres y su costo asciende a $10652.5.
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Conclusiones

Como resultados de la presente investigacion se puede concluir lo siguiente:

>

El proceso de gestion de la informacion en las empresas agropecuarias en el
pais y mas especificamente en la empresa “El Tablén” de Cumanayagua resulta
complejo.

La utilizacion de sistemas informaticos capaces de gestionar la informacion
generada en las distintas etapas de produccion de una empresa, tiene influencia
positiva en este proceso.

La base de datos desarrollada resulta apropiada para organizar y almacenar
eficientemente datos relacionados con el proceso de gestién de la informacion en
la empresa, ademas permite establecer las politicas de seguridad necesarias y
los niveles de acceso para cada tipo de usuario.

El sistema informatico obtenido como resultado de esta investigacion,
SIBAGVLC, agiliza la confeccién y entrega de informacion correspondiente al
proceso productivo de la empresa.

Es de gran utilidad para los usuarios, la incorporacion al sistema de una ayuda.
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Recomendaciones

No se puede finalizar este trabajo sin enumerar ciertos aspectos que se deben tener en
cuenta para su perfeccionamiento futuro. Estos puntos son los siguientes:
» Investigar mas profundamente el uso de los elementos de HTML para lograr una
correcta visualizacion en otros navegadores que no sean Internet Explorer.
» Hacer extensivo este trabajo a otras empresas agropecuarias, para que puedan
lograr una mayor eficiencia en la confeccidén de sus planes de trabajo.
» ldentificar nuevas funcionalidades para el sistema a partir de su puesta en

marcha, tomando en cuenta los criterios de los diferentes usuarios.
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Anexos

Glosario de términos

ASP: Active Server Pages (Paginas Activas en el Servidor).

CGIl: Common Gateway Interface (Pasarela de Interfaz Comun).

CSS: Cascade style sheets (Hojas de Estilo en Cascada).

HTML: Hyper Text Markup Language (Lenguaje de Marcado Hipertexto).
PHP: Hypertext Preprocessor (Preprocesador de Hipertexto).

RUP: Rational Unified Process (Proceso Unificado de Rational).

SGBD: Sistema de Gestion de Base de Datos.

SQL: Structured Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado).
UML: Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado).
W3C: World Wide Web Consortium

84



Anexos

Anexos
Anexo A.1

Insertar Usuarios

Hombre | |
Apellido | |
It de | |
Usuario:
Contrasefia: | |
Confirmar: | |
Tipo de ; -
N — —
Usuario: I =eleccionar Tipo J
Entrar |
Figura 10
| Listado de Lsuarios
1D Usuario Tipo de Usuario Mormbre Apellidos
\‘“.. ‘ a Administrador alexander gquesada
\\_, ‘ frank Administrador Frank Celgado
\\_, ‘ h Director fransisco nerez
\\_, ‘ [ Trabajadar josefa as
Figura 11
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Microsoft Internet Explorer x|

@ Esta seguro de eliminar este Usuario?

g Aceptar I Cancelar |

Figura 12

Establecer Contrasera

Id de |
Usuario:

Contrasefia: | |

Confirmar; | |

Entrar |

Figura 13

Anexo A.2

Insertar Resto
Tipo Ganado:; | |
Raza: | —Seleccione Raza— j

Entrar |

Figura 14
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Insertar Tipo Ganancia

Tipo Ganado:

Peso:

Ganancia en
Gramos:

Materia Seca:

Energia
Metabolizada:

Proteina Bruta:

I—Seleccione Ganado—

Entrar |

Figura 15

[

Insertar Ganado

Tipo Ganado :
Peso:

Masa Seca:

Proteina Bruta:

Energia
Metabolizada:

|—Se|ecci0ne Tipo—

Entrar |

Figura 16

Tipos de Ganado en Crecimiento

Tipo Ganado: |—Se|ec:u:ione'|'ipo de Ganado— j

Entrar |

Figura 17
Listado de Ganado en Crecimiento
gq::tzur:;n Feso Fanancia Mat Seca Energ Metab Prot Brut
'_;_ 450 300 A.00 5.00 A.00
'_;_ 500 400 3.00 .00 3.00
'_;_ 440 a00 4.00 4.00 4.00
Figura 18
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Tipo de Ganado: Machos en pastoren

Peso: IEDD

Ganancia: |4DD

Masa Seca: |3.DD

Proteina

Bruta: |3'DD
Energia
Metabolizada: |3'DD

kodificar |

Figura 19
| Listado de Ganado en Crecimiento
Macthns En | Prsn Ganancia | Mat Sera Enery Metab Prot Brut
pasioren La pagina en http://10.14.16.4 dice: x|
I:' 500 5.00
? Esta sequro de eliminar estos Datos?
I:' 3.00 3.00
= Cancelar
D 400 400
Figura 20
Tipo Ganado: |—Se|eu::|::i|:|ne Tipo de Ganado— j
Entrar |
Figura 21
| Listar Ganado en Produccidn
Maovillas FPezno hat Sec Prot Brut Energ het
Gestantes
|ﬂ 300 3.00 3.00 3.00
|a 350 2.00 22.00 2.00
Figura 22
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Tipo de Ganado Movillas Gestantes
Peso: |3EIEI |

Materia Seca: |3.DD |

Proteina

Bruta: |3'DD |
Energia
Metabolizada: |3'DD |
kaodificar |
Figura 23
Anexo A.3
Nombre: | |
Procedencia: | |
Masa Seca: | |
Proteina Bruta: | |
Energia Metaholizada: | |
Precio: | |
Aprovechamiento: | |
Entrar |
Figura 24
| Listado de Alimentos
| | Hombre | Froc | Masa Seca | Proteina B | Energia M | Frecio |Aprnvechamient0
B [atimento [prosoy | 5.00 | 5.0 | soon [ 200 | 5.00
0 BT [oon [sant | 5.00 | 5.00 | sooo [ noo | £.00
B frank oo | 400 | 300 | aooo [ noo | 53.00
B fpasto [proce | 400 | 400 | aoo0 [ ooo | 400
B [pienso [lab | 200 | 300 | 000 [ noo | 3.00
Figura 25

Mombre: alimento

Procedencia: |pruggg |

Masa Seca: |5.IZID |

Proteina Bruta: |5.EID |

Energia

Metabolizada: |5'DDD |

Precio: |2.E|D |
|

Aprovechamiento: |5.EID

hodificar |

89



Anexos

Figura 26
| Listado de Alimentos
| | Hombre Froc | Masa Seca | Proteina B | Energia M | Precio |Aprnvechamientn
M | | 5.000 | 2.00 ‘ 5.00
ay E dgh [ @ Estaseguro de eliminar este Almento? oo g.000 0.00 6.00
B [rank .00 4.000 0.00 53.00
< B |[pasto | Aceptar Canceler | .nn| 4.DDE|| n_uu‘ 4.00
< B3 |[pienso T | 7T R 3.00
Figura 27
Granja: I—Selecciune Granja— j

Vaiueria # : | —Seleccione Yagueria— j

Dias: | |
Litros: | |
Entrer |
Figura 28
Curvas Potenciales
Granja: || —Seleccione Granja— j
Vagqueria: || —Seleccione Yagqueria— j
Aceptar |

Figura 29
| Curva Potencial
| Brenas | War 2
| | Dias | Litros
‘ ‘m ‘ 15 ‘ 14.0
Figura 30
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Granja: Brenas

Vagueria: |2 |

Dias: |‘| b |
Litros: |1 4.0 |
todificar |
Figura 31
| Curva Potencial
| Brenas | Vag2
La pagina en http://10.14.16.4 dice: x| Litros
5_?.) Esta seguro de eliminar estos Datos? 14.0
.
Caceptar | Cancelar |
Figura 32

Anexo A5
Insertar Vaqueria

Granja: | |

Yagueria #: | |

Direccion: | |
Entrar |

Figura 33
Insertar Granja

Granja: |—Se|ec:n:i|:|ne Granja— j
Entrar |

Figura 34
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Anexo A.6

Listado de Vaguerias

|Elrenas | Vagueria Direccion

|ﬂ 13 Brenas13

|ﬂ 2 EEEEEEE
|ﬂ 3 FFErer
|ﬂ 4 Brenasd

|ﬂ 43 LT

|ﬂ b Brenasb

|ﬂ a Brenasd

|ﬂ 4 Brenasd
Figura 35

Hombre: Brenas

Nimero#: |E |
Direccion : |Eirena55 |
kModificar |
Figura 36
| Listado de Vaguerias
|Elrenas Vagueria | Direccion

La pagina en http: .14.16.4 dice: |

23/‘ Esta seguro de eliminar esta Wagqueria?
“Aceptar | Cancslar |
[— [ | |
‘ﬂ 42 A
‘ﬂ A Brenash
‘ﬂ a Brenas#a
‘ﬂ q Brenas4
Figura 37
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Granja:
Vagueria #:
Tipo Ganado:

Peso:

Ganancia Diaria :

|—Se|ecciune Granja—

=l

|—Se|ecciune Waguetia—

[

|—Se|ecciu:une Tipo de Ganado— j

|—Se|eccinne Peso—

[

|—Se|eccinne ganancia—

[

Mes: |—Se|ecciunar tes— j
Afio: |—Se|ecciunar Afio— j
Alimento: | —Seleccione Alimento— j
Cantidad: | |
Percapita : | |
Entrar |
Figura 38
| Ganado en Crecimiento
|Grania: || Brenas j
I\laqueria: || ¢ j

|Tipn de Animal ;

|| Machos en pastoren j

|Mes: || 5 j
|Aﬁu: 2004 -]
| Aceptar |
Figura 39
| Listar Ganado en Crecimiento por Vagueria
| a/20049 | Brenas | 2 | Machos en pastoreo
| | Pezo | Ganancia | Cantidad
fEl = [ w [ -
Figura 40
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Anexos

Granja:Brenas

Hiimero#: f2

Erﬁaﬂi: [Machos en pastoreo
Peso: IEDD

Ganancia: |4|jD

Mes : |5

Afio : 2009

Cantidad: 2

rModificar |

Figura 41
| Listar Ganado en Crecimiento por Vagueria
| Ar2009 | Brenas | 2 | mMachos en pastareo
| | Feso | Ganancia | Cantidad
‘ ‘ﬂ 500 ‘ 400 22
R
Cancelar |
Figura 42
Granja: |—Se|ecciune Granja— j
Vanueria #: | —seleccione Yagueria— j
Ganado: |—Se|e|:|:iune Ganadu—j
Peso: |—Se|e|:|:iune Peso— j
Mes: |—Se|eu:u:iunarMes— j
Afin: |—Se|eu:u:innarAﬁD—j
Alimento: |—Se|ecciune Alimento— j

Cantidad: | |

Dias de Lactancia :

|
Percapita : | |
Raza: I

-Seleccionar Raza- j

Entrar |

Figura 43
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Ganado Productivos vy Gestantes

Granja: || Brenas j
Vagqueria: || p j
Tipo de Animal : || Maowvillas Gestantes j

Mes: || b j
Afio: ! 20049 i I
Aceptar |

Figura 44
| Listar Ganado en Produccion por Yagueria
52009 Brenas 2 Movillas
Gestantes
| |Pesu| Cantidad Dias Lact Raza
5! |Q 200 20 0 Holstein
=] |a 340 a0 0 Otras Razas
Figura 45

Mombre:Brenas

Nimero#: l2 |
(T;i;]:a[::] . |N|:|villas Gestantes |
Peso: |3|]|:| |
Mes: |5

Afio: |2|JEIB

Cantidad: 2D |

Dias Lact: |u

Raza: Huolstein |
kodificar |
Figura 46
| Listar Ganado en Produccion por Vagueria
| S2NN4 | Arenas | 7 GND:i”E'tS
La pdgina en http://10.14.16.4 dice: x| Estanies
| act | Rara

| %, Estaseguro de eliminar este Dato? ]
Y 24 Halstein

©Aceptar Cancelar | Otras Razas

Figura 47
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Anexo A.7

Cambiar Contrasefia

Il de |
Usuario:

Vieja |
Contrasefia:

Hueva |
Contrasefia:

Confirmar: |

Entrar |

Figura 48
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Anexos

Anexo A.8
| Seleccione Granja y Vagueria
‘Granja: || Brenas j
‘Vaqueria: || & j
‘Tipn de Animal || tachos en pastoreo j
‘F‘esn: || ROD j
‘Ganancia: || 400 j
‘Dias de Lactancia: || 1] j
‘Mes: || h j
‘Aﬁu: 2009 M
‘ Aceptar |
Figura 49
Aporte Diario por Animal por Alimento
Machos en 52009 Brenas:2 500 400
pastaren
Alimenta MS FH EM
frank 1.166Kg 0.03498Ky 4. GE4hical
Tatal [ 1186kg | 0.03498Kg 4.664Mcal
Figura 50
Anexo A.9
Seleccione Granja ¥ Vagueria
Granja: || Brenas j
VELIENED || 2 j
Tipo de Animal : || bdachos en pastoreo j
Mes: || L j
Afio: !2[”]9 'I
Aceptar
Figura 51
| Reparte Diario par Animal
| Machos en pastoren | | Brenas | Vai:?
| FPesn | [}=; | FB | Em | Dias | Ganancia | Fecha
| so0 | 3ks | 3o | IMeal | | 400 | sizo09
Figura 52
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Anexos

Anexo A.10
| Seleccione Granja y Varueria
‘Granja: || Brenas j
‘Vaqueria: || 2 j
‘Tipn de Animal || tachos en pastoreo j
‘Pesn: || 500 j
‘Ganancia: ||4EID j
‘Dias de Lactancia: || 1] j
‘I'ules: || 5 j
o [[2008 =
‘ LAcaptar
Figura 53
| Aporte Diatio de los Alimentos a un Anirmal vy su Balance
Machos en 500 400 Brenas:2 52000
pastoren
| Alimento | WS | FB | EM
| frank | 1.166Kg |  0D3doEKg | 4.664Ncal
| Tatal | -1.834Kg | -206502Kg | 1.664Mcal
Figura 54
Anexo A.11
| Ganado en Crecimiento
|Grania: || Brenas j

|Vaqueria:

B [

|Tipn de Animal :

|| Machos en pastoren j

|Mes: || b j

[afo: 2005 -]

| Aceptar |
Figura 55
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| Listar Ganado en Crecimiento por Yagueria

| AF2009 | Brenas | 2 | Machos en pastoreo
| | Feso | Ganancia | Cantidad
| | [ soo 400 | 22
Figura 56
Ganado Productivos vy Gestantes

Granja: || Brenas j

agueria; || i j

Tipo de Animal : || Maovillas Gestantes j

Mes: || b j
Afio: ‘ 2004 i I
Aceptar |

Figura 57
| Listar Ganado en Produccion por Yagueria
Movillas
‘ 5720049 ‘ Brenas 2 Gestantes
| |F'esc|| Cantidad | Dias Lact | Raza
| | 300 20 | 0 | Holstein
| [ [380] 30 | 0 | Otras Razas
Figura 58

Anexo B.1 Gestionar Usuario
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<<redirect>>

Lo

S _AdminUser

<<build>

C_AdminUser

<<include>>
o o

S_Coneccioén

Ol I
OF I
O) I X
OF I
F_Eliminar/Actualizar/ F_EstabecNuevoPass
F_Insertar ListarU
) <<submit>>
<<submit>
<<submit>>
S_SQL
Figura 59

Ususario

TMySQL
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Anexos

Anexo B.2 Gestionar Ganado

o

S_Ganado

<<build>>J/
C_Ganado\

F_Elim/List/ActualG

® ®

X @@

F_Insertar

submit>>
<<submit>

<<redirect>> a <<include>> a

S Coneccidn

b

TMySQL

S _saL

GanadoProdu /

ctivo

Figura 60

GanadoCreci
meinto
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Anexos

Anexo B.3 Gestionar Alimento

Lo

S_Alimento

<<build>>

C_Alimento

Alimento

F_List/Modif/ElimA

F_InsertarA

<<submit>> <submit>>

TMySQL

<<include>>

S SQL S_Coneccion

Figura 61
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Anexos

Anexo B.4 Gestionar Curva Potencial

<<redirect>>

&

S_Curva
<<build>>
| i Y
C_Curva
O [
O m—
E List/Modif/ElimC
ubmit>>

<submit>>

CurvaPotencial

TMySQL

a <<include>> #

S saL

S_Coneccién

Figura 62
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Anexos

Anexo B.5 Gestionar Vaqueria

<<redirect>> a

S_Vaqueria
<<build>>
[
C_Vaqueri
O [—
O m— g_
= 3 Vaqueria
F_InsertarV F_List/Modif/ElimV
<submit>> <<submit>>
. TMySQL
<<include>> =
S_SAQL S_Coneccion
Figura 63
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Anexos

Anexo B.6 Gestionar Ganado por Vaqueria

<<redirect>>

Lo

S_GanadoVaq

<<buildp>

C_GanadoVaq Vaqueria Vaqueria
/ \ Ganado Ganancia
F_InsertarGV F_List/Modif/ElimGV
<<subn$§] %mit>>
a <<include>> TMySQL
S_SAQL S_Coneccion
Figura 64
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Anexos

Anexo B.7 Cambiar Contrasefia

o

S_Pass Ususario

<<build>

<<redirect>>

TMySQL

C_Pass

o ——| <<submit>> <<include>>
@ |
(<]

F_CambiarPass S_SQL S_Conecciodn

Figura 65
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Anexos

Anexo B.8 Visualizar Aporte

<<include>>

Lo

S_Aporte

<<build>>

@)
o
=
5]

i

] (@)@

F_Especificar

<<submij;>

<<build>>

_Coneccion

TMySQL

AnimalAlimento

Lo

S MostrarAporte

C_MostrarAporte

Figura 66

Alimento
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Anexos

Anexo B.9 Visualizar Requerimientos

Lo

L

S Req S_Coneccion
<<build>>
w
C_Req
<<include>>

Ol I
O I

b
F_Especificar

<<submit>>

GanadoCrecimeinto

TMySQL

GanadoCrecVaq

GanadoProducVaq

GanadoProductivo

Q <<build>> Fde]
S_MostrarReq C_MostrarReq
Figura 67
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Anexos

Anexo B.10 Visualizar Balances

<<include>>

&

e

S_Balance
\L <<build>>
[]
C_Balance
O] —
(O] I—

)

F_Especificar

v Coneccion

TMySQL

VaqueriaGanancia

<<submit>>

a <<build>>

GanadoCrecimeinto

GanadoProductivo

AnimalAlimento

VaqueriaGanado

Alimento

S_MostrarBalance C_MostrarBalance

Figura 68
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Anexos

Anexo B.11 Visualizar Ganado por Vaqueria

o

&

S_GanadoVaq

<<build>>

C_GanadoVaq

O I—
O) I

x|

F_Especificar

<<submit>>

/_ Coneccion

TMySQL

VaqueriaGanado

a <<build>>

S_MostrarGanadoVaq

C_MostrarGanadoVaq

Figura 69

VaqueriaGanancia
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