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Hubo una época no muy lejana en la que a
los conductores no les importaba arrojar
botellas vacias por las ventanillas de sus
coches. Afos maés tarde, estos mismos ciuda-
danos se dieron cuenta de que no era la
forma correcta de eliminar la basura. La co-
munidad de disefio Web ha sufrido un cam-
bio de actitud similar y los estindares Web
son una de las claves de esta transformacion.

La historia de nuestro medio ha consistido
en resolver los problemas actuales a costa
del mafiana. En este libro comprobara que el
enfoque "hagalo hoy, cobre mafiana" ha
dejado de ser necesario y productivo, y que
los problemas cotidianos se pueden resolver
sin generar dilemas por el camino. También
se desmentird la idea de que el disefio con
estandares implica no llegar a todos los
usuarios. De hecho, a menudo significa lo
contrario.

Prefacio

Un tamano no siempre es
para todos

En este libro describiremos algunas de las
formas en las que los estandares resuelven
problemas habituales de disefio y produc-
cion. No hay ningtin libro en el que se
puedan abarcar todos los problemas y solu-
ciones, y puede que haya otros autores que
empleen un enfoque completamente opuesto
a los problemas que analizaremos aqui. El
libro se centra en resolver necesidades prac-
ticas e inmediatas para poder anticipar
requisitos futuros. Las técnicas e ideas pre-
sentadas en este libro se han probado y han
resultado ser de gran utilidad para mi agen-
cia de disefio y en mi experiencia como
consultor, y dichas ideas, o variaciones sobre
las mismas, se han utilizado en miles de
sitios vanguardistas.
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No todos los lectores utilizardn todas las
ideas descritas en el libro de forma inme-
diata. Si su estilo se centra en cuadriculas,
puede que no le sirvan las reglas de disero
descritas en el capitulo sobre cambios de
disefio de CSS. Si el aspecto de su sitio estd
orientado a navegadores 4.0, puede que le
interesen las técnicas hibridas descritas

en los capitulos sobre disefio hibrido con
XHTML y CSS, y que las técnicas de disefio
con CSS le sean indiferentes.

Cualquier disefiador, programador o propie-
tario de un sitio que sea inteligente apreciard
las nociones generales que se incluyen en el
libro. Los estandares resultan esenciales para
cualquier medio. Como en tltima instancia
el software utilizado para ver la Web es
compatible con estandares, parece razonable
conocerlos y aprender a utilizarlos correcta-
mente. De esta forma se ahorra tiempo y
dinero, se reduce la carga de trabajo, se
aumenta la vida 1itil de un sitio y se ofrece
un mejor acceso a los contenidos.

Este 1ltimo aspecto es muy importante para
todo el que quiera llegar a un publico am-
plio, sobre todo con el aumento del acceso a
Internet no tradicional. También tiene sus
implicaciones legales, debido al creciente
nuimero de paises y de estados que crean y
aplican regulaciones de accesibilidad. Los
estandares Web y la accesibilidad le permiti-
ran que su sitio cumpla estas normas.

Teoria frente a practica

No obstante, algunas de las ideas y técnicas
recogidas en este libro estan sujetas a debate.
Si es un obseso de los estandares (en el senti-
do mas amplio de la palabra), puede que no

acepte el uso de XHTML hasta que todos los
navegadores admitan correctamente el envio
de documentos XHTML como por ejemplo
application/xhtml+xml en lugar de
text /html. Encontrara més detalles al
respecto en la obra "Sending XHTML as
Text/HTML Considered Harmful” de Ian
Hickson (http://www hixie.ch/advocacy/
xhtml).

Si estd de acuerdo con su punto de vista,
puede optar por utilizar HTML 4.01 por
ahora o puede configurar su servidor Web
para que envie application/xhtml+xml
a los navegadores que lo entiendan y
text/html a los que no lo hagan

(htpp:/ /lists.w3.0org/ Archives/Public/
www-archive /2002Dec/0005.html). En este
libro, hemos evitado este tipo de problemas
debido a nuestra predisposicién a realizar el
trabajo en condiciones actuales, predisposi-
cién que creo que compartira la mayoria de
los lectores.

El futuro de los diseios hibridos

Del mismo modo, los fandticos de las CSS
pueden desdefar la idea de un disefio hibri-
do CSS/tablas. Los métodos de disefio hibri-
dos se ofrecen para los que los necesitan. En
concreto, se ofrecen para los disefiadores
cuyos trabajos deben ser igual de buenos (y
practicamente idénticos) tanto en navegado-
res antiguos e incompatibles como en los
mads recientes y compatibles.

Puede que estos métodos no sean necesarios
por mucho tiempo. Mientras escribo esta pa-
gina, ESPN.com ha cambiado y utiliza dise-
fio CSS (véase la figura 1). Diez millones de
lectores visitan esta pagina diariamente.
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Cuando un sitio comercial de este tamano
adopta técnicas de disefio CSS, quiere decir
que la llegada de los estandares Web esta
cerca. Aunque en un principio el uso de

estandares en este sitio no era purista ni
perfecto, su director artistico Mike Davidson
y su equipo consiguieron algunos logros:

* La posicion de todas las CSS. No hay
tablas de diseno, a excepcion de los
elementos de los patrocinadores, que no
competen al equipo de diseno.

e No hay ctiquetas de fuentes.

¢ Ancho de banda, ancho de banda, ancho
de banda. El peso del marcado y del
codigo es la mitad de lo que lo era antes,
mientras que se muestra una pagina
mucho mas rica (con mayor marcado
estructural, como veremos en un capitu-

lo posterior, se podria ahorrar incluso
mas ancho de banda).

¢ Se utiliza una tnica hoja de estilo para
todos los navegadores, por lo que no se
utiliza ni se necesita deteccion alguna.
El sitio es practicamente idéntico en
todos los navegadores que admiten
getElementByID, incluyendo el nuevo
navegador Safari de Apple, todavia en
version beta.

ESPN.com ha obtenido significativos benefi-
cios y ha ahorrado ancho de banda a sus
lectores por utilizar muchas de las técnicas
descritas aqui. Pero la primera aplicacion
de CSS carecia de algunas de las ideas que
mencionaremos en el libro (puesto que,
después de todo, no se habia publicado
cuando ESPN.com cambié su disefio). El
sitio utiliza mas deteccién de navegadores
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de la necesaria. El marcado falla en la presen-
tacion y no realiza validacion. La accesi-
bilidad se podria mejorar y la CSS podria ser
mas logica y compacta.

Cuando lea este libro, ESPN.com habra
mejorado algunos o todos estos aspectos.
Pero incluso si no lo hace, ;la botella esta
medio llena 0 medio vacia? Al tomar esta
decision, sin duda le seguirdn sitios de me-
nor relevancia comercial y menos conocidos.
Cuando un sitio con 10 millones de lectores
diarios se decanta por un disefio CSS, es una
victoria para el disefio y los métodos de
desarrollo basados en estandares Web.

Una semana antes de que ESPN.com diera el
gran salto, DevEdge de Netscape (véase la

figura 2) volvié a nacer como escaparate

de los estandares. Este sitio siempre ha ofre-
cido informacién sélida sobre programacion
Web, incluyendo tutoriales sobre el uso
correcto de los estdndares, pero su construc-
cion desmerece su contenido. Con el cambio
de disenio basado en estandares, el sitio si-
guid su propio ejemplo y empez6 a actuar
como modelo.

Entre las opciones que incluia destacamos un
diserio CSS sin tablas, estilos que los usuarios
pueden seleccionar, menus desplegables
basados en estdndares y URL de enlaces que
se visualizan en funcion de la conveniencia
del lector a través de la propiedad de conteni-
dos CSS.
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Figura 2.

En febrero del 2003, DevEdge de Netscape siquio su propio ejemplo y cambio a
un disefio y un marcado basado en estandares (http://devedge.netscape.com/).
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Un conjunto continuo
de normas, no inflexible

Como mencionaremos en el libro, los estan-
dares Web no constituyen un conjunto in-
flexible de normas. Al pasar a los estandares
Web, puede que no consiga una separacion
perfecta entre estructura y presentacion en
su primer sitio o incluso en el quinto. Puede
que con los primeros esfuerzos por conse-
guir la accesibilidad, sélo obtenga el minimo
requerido por la WAI Priority 1 y no siem-
pre con exactitud.

Lo importante es empezar. El miedo a la
imperfecciéon puede inmovilizar a los incau-
tos de la misma forma que la vergiienza por
nuestro fisico nos impide ir al gimnasio.
Pero no se empieza a perder los primeros
kilos hasta que se realiza el primer esfuerzo
fisico, por humilde que sea. Del mismo
modo, nuestros sitios no conseguiran la
deseada compatibilidad si no empezamos en
algtin momento. La eliminacién de etiquetas
de fuentes puede ser un comienzo. También
puede reemplazar el marcado no estructural
por etiquetas <h. . .>y <p> con mas senti-
do. Se trata de una forma excelente de empe-
zar y, como consecuencia, nos detendremos
extensamente en la descripcion del marcado
moderno y de XHTML.

Muestre, no venda

En ocasiones, los disefiadores se centran en
la parte comercial de los estandares. Con el
paso de los afios, he recibido cientos de
cartas de disefiadores que quieren utilizar
estandares pero "que sus clientes no les
dejan". Si los estandares son algo continuo,

(coémo es posible que los clientes se opongan?
Por ejemplo, incluso el sitio en el que se
utilicen més tablas puede validarse con
HTML 4.01 o XHTML 1.0 Transicional, y
seguir cumpliendo la U.S. Section 508 o las
directivas de accesibilidad WAI Priority 1.
Ningtin cliente se opondria a un sitio accesi-
ble sin errores.

Lo que la mayoria de los disefiadores pre-
ocupados con los estandares sostiene es que
se ven limitados en cuanto a las posibilida-
des de un determinado proyecto. Por ejem-
plo, no pueden utilizar un disefio CSS puro
en un proyecto concreto porque el cliente (o
su jefe) utiliza Netscape 4, cuya compatibili-
dad con CSS es, cuando menos, incompleta.
Puede que sea cierto, pero no impide escribir
un marcado valido y CSS correcto, y utilizar
el método que describiremos en un capitulo
posterior para conseguir un aspecto y un
funcionamiento aceptable en distintas gene-
raciones de navegadores.

Mi agencia es muy clara en lo que respecta a
los estandares Web y a la accesibilidad pero
no acerca de los métodos empleados o si
cumplen un imaginario decalogo de pureza
de estandares. Aplicamos el método que
mejor se adapta al proyecto. Para venderlo,
disponemos de dos opciones:

¢ En nuestras propuestas, indicamos expli-
citamente las tecnologias que se van a
utilizar, con una descripcion simple y
escueta. Por ejemplo, "para el marcado
se utilizara XHTML 1.0 Transitional, un
estandar actual”. Una vez que el cliente
ha aceptado la propuesta y ha firmado el
contrato, se utiliza el "permiso” concedi-
do para emplear el estandar indicado y
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no se necesita nada mas. Si existe la posi-
bilidad de que una decisién afecte

al resultado visual en navegadores méds
antiguos, también se indica en la
propuesta.

* Al comenzar el trabajo y mostrar las
distintas fases del mismo al cliente, el
debate tecnolégico se reduce al minimo,
incluso aunque se trate de un cliente con
amplios conocimientos técnicos. Cuando
conseguimos un nuevo disefio con un
tercio del ancho de banda de su predece-
sor y que conserva el formato (incluso el
formato avanzado), independientemente
de cuéntas veces se haya cambiado o
actualizado, no decimos que ha sido
gracias a CSS. Decimos que hemos dise-
fiado un sistema que protege el formato
y que reduce el ancho de banda. Si el
cliente cree que sabemos lo que hacemos
y nos ofrece otros proyectos, nos damos
por satisfechos.

Deje que su trabajo se encargue
de vender

Cuando Hillman Curtis Inc. y Happy Cog
colaboraron en el cambio del sitio de Fox
Searchlight Pictures, nuestro principal con-
tacto era un experimentado disefiador y
programador Web. Sin embargo, desconocia
algunos de los métodos hibridos CSS/tablas
que empleamos. Continuamente se sorpren-
dia por la velocidad del sitio.

Naturalmente, al realizar la entrega final,
incluimos una gufa de estilos, en la que
explicitamente se describian los aspectos
técnicos del sitio. De esta forma, no fue

necesario vender lo que habiamos hecho
ya que los resultados lo habian hecho por
nosotros.

Cuando sea conocido por realizar este tipo
de trabajos, los clientes le buscaran por sus
resultados y tendra mucho menos que ven-
der. Aunque Happy Cog tiene una opinién
agnostica en lo que se refiere a los disefios
CSS hibridos frente a los puros, en todos mis
sitios personales se utiliza el disefio CSS y
cada vez mas en los sitios de menor tamafio
de la agencia. Incluso hemos descubierto que
resulta mas sencillo realizar disefios explora-
torios en CSS que en Photoshop; es mas
sencillo porque se ahorra tiempo y se redu-
cen los pasos empleados.

Un proyecto reciente de nuestro cliente Clear
Channel Entertainment requeria diferentes
variaciones de disefio, como sucede inicial-
mente en muchos proyectos. Le dijimos al
cliente que se trataba de disefios CSS, a lo
que respondié que ya lo sabia. Cuando estos
métodos se convierten en algo habitual (en
parte por su aplicacion en sitios comerciales
como ESPN.com, DevEdge.com y Wired.com,
asi como en sitios publicos y gubernamenta-
les, como veremos en un capitulo posterior),
no hace falta mencionar su utilizacién, como
tampoco hace falta mencionar que se em-
plean iméagenes GIF o JPEG.

Como vender persona a persona

Hemos descrito lo que sucede en el caso de

una agencia Web, pero lo mismo se aplica a
trabajos domésticos. Trate de evitar atascar-
se en discusiones sobre navegadores base y

otros problemas de la vieja escuela. Elija las
especificaciones adecuadas, describalas
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brevemente en la documentacién que le
solicite su superior y pongase manos a la
obra.

Dos afios antes de escribir este libro, ofreci
una conferencia a un grupo de programado-
res Web de una importante organizacion
gubernamental norteamericana. Les intere-
saban los estdndares Web pero lamentaban
la dependencia de su agencia de un navega-
dor antiguo e incompatible, en el que mu-
chos pensaban que era imposible utilizar
estandares de forma interna (esa opinién no
tenia fundamento; recuerde, los estdndares
Web son algo continuo).

Al escribir esta introduccion, visité la agen-
cia de nuevo para dar otra charla y com-
probé que el ambiente habia cambiado. La
mayoria utilizaba Netscape 7. Algunos se-
guian con Netscape 4, ya que algunas de las
aplicaciones se habian disefiado para apro-
vechar las ventajas de document . layers,
la fuerza oculta del DHTML propietario de
Netscape. Para algunos de los miembros del
equipo, estas aplicaciones resultaban funda-
mentales. Pero en lugar de darse por venci-
dos, a los asistentes a la conferencia les
interesaba saber coémo migrar dichas aplica-
ciones al DOM del W3C.

Vientos de cambio

Este tipo de cambios se producen en todas
partes, en ocasiones a gran rapidez y en
otros casos mds lentamente. Los cambios se
producen siempre que la gente inteligente
se enfrenta a la tarea de crear o actualizar
contenidos Web. Practicamente desapercibi-
do entre las preocupaciones econémicas y

politicas y la losa de las fechas de entrega
diarias, nuestro entendimiento de cémo
funciona la Web y cémo deberia diseharse-
esta sujeto a una profunda y continua meta-
morfosis. En un futuro no muy lejano, los
estandares Web se analizaran y se estudiardn
tan ampliamente como el uso de la Web y la
arquitectura de la informacién, y se conside-
raran tan esenciales como estas disciplinas,
ya que resultan igual de fundamentales para
la salud de nuestros sitios y del medio en el
que trabajamos.

Este libro es extenso y se ha elaborado con
sumo cuidado, pero apenas describe superfi-
cialmente la importancia de los estandares
para la Web. Hay mucho mas sobre CSS,
sobre marcado accesible y estructurado,

y sobre DOM de lo que se pueda incluir en
este libro o una sola referencia. Y como ya
hemos mencionado, hay mas formas de
analizar los problemas descritos que las
utilizadas por este autor.

Meta a dos disefiadores en una misma habi-
tacion y tendra tres opiniones. Es poco pro-
bable que dos disefladores estén de acuerdo
sobre tipografia, navegacién o colores.

Lo mismo se aplica a los estdndares. A este
respecto hay tantas divergencias como usua-
rios y tedricos.

No existe ningtn libro que pueda ofrecer
todo a los lectores y éste es una mera sefial
en un viaje cuyo camino debe encontrar
personalmente. Este libro merecerd le pena si
le ayuda a comprender como funcionan
conjuntamente las tecnologias de estandares
para crear sitios compatibles, al tiempo que
le ofrece algunos consejos que pueden resul-
tarle de utilidad.
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Me topé con los estdndares Web tras tres
anos de disefar sitios a la antigua usanza y
tardé otros cinco afios en alcanzar los cono-
cimientos en los que se basa este libro. Puede
que no esté de acuerdo con parte de lo que
haya dicho en estas paginas.

Puede que yo también lo haga dentro de seis
meses o de dos afnos. Lo importante es no

limitarse a las diferencias o rechazarlo todo
de plano por no estar seguro sobre algtin
aspecto concreto. Lo importante es comenzar
a aplicar cambios para que sus proyectos
lleguen a mas usuarios durante mas tiempo
y, a menudo, con el menor coste.

Si no es ahora, jcuando? Si no lo hace,
(quién lo hara?
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Este libro es para disefiadores, programado-
res, propietarios y administradores que
quieren que sus sitios cuesten menos, funcio-
nen mejor y lleguen a un publico mas am-
plio, no sélo en los navegadores, lectores de
pantalla y dispositivos inaldmbricos actua-
les, sino también en los del préximo ario, el
siguiente y en afios futuros.

Muchos de nosotros hemos aguantado la
obsolescencia que parece formar parte del
rapido avance tecnolégico de la Web. Siem-
pre que aparece una nueva version de un
navegador o un nuevo dispositivo de Inter-
net parece que afecta negativamente al sitio
que acabamos de crear (o de pagar).

Disefiamos tnicamente para volver a dise-
nar. A menudo, volvemos a disefiar no para
afiadir opciones demandadas por los usua-

Introduccion

rios o para aumentar el uso de un sitio, sino
simplemente para estar al dia de los nave-
gadores y dispositivos que parecen adelan-
tarse a nuestros ciclos de planificacién y
desarrollo.

Incluso cuando un nuevo navegador o dis-
positivo se apiada de nuestro sitio y no le
afecta, las denominadas técnicas de compati-
bilidad inversa, que utilizamos para que
nuestros sitios se comporten de la misma
forma y tengan el mismo aspecto en todos
los navegadores, se cobran un tributo de
sobrecarga humana y financiera.

Estamos tan acostumbrados que lo conside-
ramos normal; es el precio que tiene trabajar
con la Web. Es un coste que la mayoria no
se puede permitir (en caso de que fuera
posible).
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Costes en espiral, disminucion
de beneficios

El c6digo redundante, los disefios de tablas
anidadas, las etiquetas <font > y otros ele-
mentos redundantes duplican y triplican el
ancho de banda necesario incluso para los
sitios mas sencillos.

Los usuarios lo pagan y se ven obligados a
esperar eternamente a que se carguen las
paginas (o se cansan de esperar y abando-
nan. Algunos esperan pacientemente para
descubrir que cuando finalmente se carga el
sitio, no pueden acceder a éI).

Los servidores pagan el precio consumiendo
60 k por pagina cuando bastaria con 20 y
nosotros pagamos a las empresas de alo-
jamiento (o aumentamos nuestros presu-
puestos en IT) para hacer frente al ancho de
banda que devoran nuestras paginas. Cuan-
do mas visitantes tenemos, mayor es el
coste. Para procesar nuestros disefios, nues-
tras bases de datos realizan mas consultas de
las necesarias, lo que aumenta atin mas el
gasto.

En dltima instancia, nos vemos forzados a
contratar servidores adicionales para satisfa-
cer la demanda, no del creciente namero de
visitantes sino del exceso de marcado y de
codigo.

Mientras tanto, las tarifas por hora que paga-
mos a los programadores para disefar el
cédigo de nuestros sitios de seis formas
diferentes (y después para que escriban mds
cédigo que se ajuste a la versién de cada
visitante) pueden aumentar los costes de tal

forma que simplemente nos quedamos sin
fondos. En esto, aparece un nuevo navega-
dor o dispositivo inaldmbrico y, como no
hay liquidez para cubrir los gastos que supo-
ne crear el cédigo para dicho navegador o
dispositivo, el ciclo de obsolescencia comien-
za de nuevo.

Muchos de nosotros hemos visitado sitios
con un nuevo navegador y se nos ha solicita-
do un navegador "moderno” que es mucho
mas antiguo que el que estamos utilizando.

No quiere decir necesariamente que los
propietarios y programadores del sitio sean
estiipidos o poco considerados, simplemente
han agotado su presupuesto de actualizaciéon
perpetua y no les queda nada que ofrecer.

En otros casos, el problema no es la falta

de fondos sino la falta de conocimiento y de
no saber cudl es el mejor beneficio de una
inversion.

El disefio de Connected Earth, cuyo eslogan
es "How communication shapes the world”,
se modifico recientemente con un coste de 1
millén de libras esterlinas (aproximadamen-
te 1'6 millones de euros).

A pesar de esta cantidad dilapidada en la
programacion del sitio, practicamente es
incompatible con todos los nuevos navega-
dores. Deniega el acceso a los usuarios de
Mozilla (véase la figura 1), Netscape 6/7 y
Opera (véase la figura 2).

Como el sitio tampoco es compatible con
sistemas operativos que no sean Windows,
sucede lo mismo con los usuarios de Internet
Explorer para Macintosh.
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Figura 1.

A pesar el ingente presupuesto para su desarrollo, Connected Earth no es compatible
con la mayoria de los navegadores modernos. No admite usuarios de Mozilla (en la
imagen), Netscape 6/7 y Opera de ninguna plataforma ni a los usuarios de Internet

Explorer para Mac OS (www.connected-earth.com).
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Figura 2.

El mismo sitio visto
(o0, para ser mas
precisos, no visto)
en Opera 7 para
Windows XP. Los
problemas
técnicos de
Connected Earth
se podrian haber
evitado si hubieran
aplicado los
meétodos descritos
en este libro.
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Se trate de un sitio que se ha quedado obsole-
to debido a que el gasto de actualizarlo conti-
nuamente haya superado el presupuesto o de
un sitio que se haya creado obsoleto debido a
especificaciones anticuadas, el resultado es el
mismo: la pérdida de un creciente niimero de
clientes potenciales. Después de todo, inde-
pendientemente de la inversion, el objetivo es
atraer visitantes, no rechazarlos.

Existe una solucién.

El fin de la obsolescencia

Las tecnologias creadas por el World Wide
Web Consortium y otros organismos de
estandares admitidos por la mayoria de los

navegadores y dispositivos actuales permiten
que se puedan disefar y crear sitios con un
funcionamiento duradero, aunque cambien
dichos estandares y navegadores. Los vetera-
nos del sector curtidos en mil batallas se
mostraran escépticos ante esta afirmacion,
pero en este libro le mostraremos cémo
funciona.

Aprendera a escapar del ciclo "crear, descar-
tar, volver a crear”, a disefiar para el presen-
te y el futuro de la Web, y para superar la
barrera del escritorio, sin excluir usuarios
potenciales y sin malgastar tiempo y recur-
sos econoémicos en soluciones propietarias a
corto plazo que contienen las semillas de su
propia obsolescencia.

¢Qut s L W3C?

Creado €n 1994, el World Wide Consor-
tium (W3C) (http://www.w3.org/) trabaja
con especificaciones y directrices con la
intencién de promover la evolucién de

la Web y garantizar que las tecnologias -
Web funcionan correctamente. E| C'onsor-‘
cio esta formado aproximadémente por
unas 500 organizaciones. Su director,
Tim Bernes-Lee (http://www.3w.org/
People/Berners-Lee/), inventd [a Web en
1989. Entre las especificaciones desarro-
lladas por et W3C destacan HTML, CSS,
XML, XHTML y el Modelo de objetos de
documento (DOM), entre muchas otras.

Durante afios, el W3C denomgiﬁné:a estas
especificaciones "Recomendaciones”, lo
que puede que'héya alentado inadverti-
damente a empresas miembro como

Nestcape y Microsoft a implementar
especificaciones del W3C de forma
menos rigurosa. En su aparicion en
1998, el Web Standards Project
(www.webstandards.org) convirti6 las
Recomendaciones fundamentales del
W3C en "estindares Web”, ‘ina maniobra
empresarial que ayudo a que la compati--
bilidad precisa y completa con estas
especificaciones fuera algo esencial en :
cualquier navegador o dispositivo de
Internet (como veremos mds adelante).

Entre otros organismos de estandares
podemos destacar a la ECMA (European
CQmpUter Manufacturers Association),
 responsable del lenguaje ECMAScript que
familiarmente se denomina JavaScript
_estandar, como veremos 'en un capftulo
posterior.
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No se trata de un libro para puristas ni teéri-
cos, sino para usuarios practicos que quieren
hacer las cosas bien. Va dirigido a los profe-
sionales creativos que buscan consejo y una
serie de técnicas probadas que les permitan
modificar sus conocimientos y conseguir
crear magnificos sitios Web que funcionen
para un mayor nimero de visitantes y
clientes.

Con este libro, los diseriadores y programa-
dores podran modificar rapidamente sus
métodos existentes de creacion de sitios Web
que funcionen en varios navegadores y
dispositivos y no simplemente en unos cuan-
tos. Al mismo tiempo, evitaran la obsoles-
cencia perpetua producto de técnicas de
marcado y de codificacién propietarias.

Los propietarios y administradores de sitios
que lean este libro tendran la oportunidad
de ahorrar dinero en especificaciones que
unicamente perpetdan el ciclo de pérdidas.
Sabran cémo escribir documentos de requisi-
tos que les permitan obtener sitios con com-
patibilidad directa.

¢, Qué es la compatibilidad
directa?

(Qué queremos decir con compatibilidad
directa? En definitiva que, correctamente
disefiado y creado, cualquier documento que
se publique en la Web pueda funcionar en
diferentes navegadores, plataformas y dispo-
sitivos de Internet, asi como en los nuevos
dispositivos y navegadores que aparezcan
en el futuro. Los estandares abiertos hacen
realidad esta posibilidad.

Como atraccion afiadida, el disefio y creacion
con estandares reduce los costes de produc-
cién y mantenimiento mientras

que los sitios resultan mds accesibles para
aquellos con necesidades especiales (tradu-
cimos: mds clientes y menos costes, mejora
de las relaciones publicas, menor probabi-
lidad de problemas relacionados con la
accesibilidad).

En cuanto a los estandares Web, se refieren a
lenguajes estructurales como XHTML y
XML, lenguajes de presentacion como CSS,
modelos de objeto como el DOM del W3C'y
lenguajes de secuencia de comandos como
ECMAGScript, que describiremos en este libro
junto a muchos otros.

Promovidos por comités de expertos, estas
tecnologias se han disefiado cuidadosamente
para ofrecer los mayores beneficios al mayor
nimero de usuarios Web. De forma conjun-
ta, dichas tecnologias forman el mapa para
un desarrollo Web racional, accesible, sofisti-
cado y de bajo coste. (Una indicacién para
los propietarios y administradores de sitios:
no se preocupen por los capitulos técnicos
del libro. Basta con que sus empleados y
vendedores los entiendan.)

Al hablar de navegadores compatibles

con estdndares nos referimos a productos
como Mozilla, Netscape 6+, MSIE 5+/Mac,
MSIE6+/Win y Opera 7+ que comprenden y
admiten XHTML, XML, ECMAScript y el
DOM. Se preguntara si estos navegadores
resultan perfectos a la hora de admitir todos
y cada uno de estos estdndares. Evidente-
mente no. No existe ningtin software de
ninguna categoria que se haya disefiado

sin errores. Es mas, los estindares son
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sofisticados por si mismos y la forma en
que interactdan entre si resulta de gran
complejidad.

Sin embargo, los navegadores modernos son
tan s6lidos que podemos descartar métodos
antiguos, trabajar mejor y satisfacer a un
mayor nimero de usuarios. Y como por
naturaleza resultan inclusivos, incluso pode-
mos adaptar a los usuarios de navegadores y
dispositivos antiguos, pero con compatibili-
dad directa.

Sin normas, sin dogmas

No tiene entre sus manos un libro religioso
ni dogmatico. No existe una forma perfecta
de disefiar un sitio Web, ni un dnico método
de incorporar estandares a su trabajo. En
este libro no abogamos por un cumplimien-
to estricto de lo estdndares en detrimento de
enfoques progresivos que puedan resultar
mas indicados para determinados sitios o
tareas. No seria justo decir que todas las
recomendaciones del W3C son perfectas.

En esta obra le mostraremos lo que debe
saber para superar los ocasionales problemas
de compatibilidad en Internet Explorer,
Netscape Navigator y otros navegadores
modernos. También le ofreceremos estrate-
gias para lidiar con los navegadores mas
antiguos que parte de su publico pueda
utilizar, incluyendo ese tipo tan tozudo de la
oficina de la esquina.

No le mentiremos. Algunos métodos propie-
tarios resultan mas sencillos de utilizar que
determinadas especificaciones del W3C.

Por ejemplo, la creacién de secuencias de
comandos propietarias sélo para IE con los
métodos abreviados de Microsoft como
innerhtml puede resultar mas rapida y
sencilla que crear las secuencias de coman-
dos para todos los navegadores con ayuda
del DOM estandar del W3C.

Aun asi, desde un punto de vista empresa-
rial, tiene mas sentido disefar el cédigo para
todos los navegadores que sélo para uno,
técnica que emplea el DOM.

Del mismo modo, aunque describamos los
beneficios del marcado estructural y de
XHTML, no pretendemos que todas las
etiquetas de todas las paginas de todos los
sitios siempre tengan que ser estructurales. Y
no le obligaremos a cambiar todos los sitios
de HTML a XHTML, aunque esperamos que
las ventajas de XHTML le hagan reconside-
rar la idea de realizar dicha transicién lo
antes posible.

El autor de este libro es conocido por reco-
mendar el disefio de paginas Web con hojas
de estilo en cascada (CSS) en lugar de las
tradicionales tablas HTML siempre que sea
posible (v siempre que se disponga del pu-
blico adecuado). El estandar CSS resuelve
muchos problemas, tanto para programado-
res como para lectores.

El disefio CSS es el futuro y ya se utiliza

en muchos sitios, desde entidades corpo-
rativas muy visitadas como Wired
(www.wired.com) (véase la figura 3),
importantes motores de bisqueda
{(www.alltheweb.com), hasta sitios del sector
publico y personales.

36 Introduccién



7} Wired News - Microsoft Internet Explorer T Uil =10 x|
Archivo  Edicidn  ver Favoritos Herramientas  Ayuda "
x| 2 . Blsqueda Favorkos .! Mutimedia ) .o - _-‘ vincuos
Direccidn | €1 htep: {fvms.red.com

" new Users: (RN

J WIEVE

Hembers: LD Lycas Homa | Site Map | My Lycos | Lycos Mail

Tesize: & A A A

]

CLICK OR MISS:
Diversions

® The i3
d (ol fivesin s

unwesse that is

Search:
Wirad News

| Linux

WHAT WOULD YOU TEACH HIMm?

b comigpen:

@ TOF STORIES

sandates in the Making?

Clark's Run: Net Made Him Do It

Clark s expected to make a id for

abuiously ax
strange as the skull men who
run it. A filrm by Edgasr Beals.

the White House is yet another
of the Internet's growanag pull in

Issue 11.10

r ; 3 The news that refired Gen. 'Wesley
k G

polifical campagns, experts say

S9N HOT OFF THE WIRE

. By

lblﬂ

£l

® Internet

Figura 3.

Es importante. Es corporativo. Y esta disefiado con
y CSS (www.wired.com).

No obstante, los disefios con tablas no han
desaparecido y siguen siendo la herramienta
adecuada en muchos trabajos de diseno,
trabajos que se pueden realizar sin sacrificar
el cumplimiento de los estandares o la com-
patibilidad directa. Aunque las ventajas del
diseno CSS son indudablemente atractivas,
se trata de su sitio y de su decision.

De acuerdo con algunos puristas de los estan-
dares, tecnologias propietarias populares
como Flash y QuickTime no tienen sitio en la
Web. Esta actitud puede ser vdlida para los
tedricos, pero el resto tenemos cosas que
hacer y tecnologias como Flash y

QuickTime son las mejores herramientas
para determinadas tareas. En este libro no

los estandares Web HTML

hablaremos mucho sobre dichas tecnologias a
excepcion de su relacién con el marcado y la
accesibilidad, pero no porque estemos en
contra de las mismas, sino porque simple-
mente se escapan a los objetivos del libro.

Puede que se haya encontrado con defenso-
res de los estandares Web que le desacon-
sejen el uso del formato propietario GIF o
que le acusen de hereje si opta por disefar
sus encabezados con texto GIF en lugar de
XHTML con CSS. A menudo, es aconsejable
utilizar encabezados XHTML y suele resul-
tar la mejor opcion. Pero en el mundo real, lo
que importa es la marca. Un tipo de letra
correctamente ajustado en formato GIF (o en
PNG, no propietario) puede resultar mas

Introducciéon 37



indicado para su sitio que utilizar CSS para
obtener fuentes Arial, Verdana o Georgia de
las carpetas Sistema de los usuarios. Se trata
de su sitio. Es su decision.

Practica, no teoria

No tenemos nada en contra de los tedricos
cuya pasion promueve la creacién de estan-
dares Web. Mas bien lo contrario. Los admi-
ramos profundamente y tenemos la suerte
de conocerlos y de haber aprendido de algu-
nos de ellos.

Pero este libro estd dirigido a disefadores y
programadores, y a los clientes y empresa-
rios que contratan sus servicios. Nuestro
analisis de los estdndares Web se basard en
el contexto de aspectos de disefio, contenido
y marketing. Nuestro objetivo es guiarle por
el universo de los estandares Web para que
adopte sus propias decisiones, las tinicas con
las que cualquier disefiador o cliente estara
de acuerdo.

Si en este libro encuentra un apice de dog-
matismo o sostiene un punto de vista inflexi-
ble, es el siguiente: el coste empresarial
actual es demasiado elevado. Nadie que lea
este libro puede permitirse disefiar los sitios
Web del presente con los inconsistentes
métodos del pasado.

Las técnicas de la vieja escuela tuvieron su
importancia cuando los estindares Web
estaban por escribirse, mientras que otros
apenas se admitian en los principales nave-
gadores. Pero eso es agua pasada. Del mis-
mo modo, la creacién del cédigo de un sitio
de seis formas diferentes parecia una practi-

ca razonable producto del boom de Internet y
de presupuestos escandalosamente excesi-
vos. Pero eso también es agua pasada.

XHTML, XML, CSS, ECMAScript y el DOM
se han creado para durar. En si mismos no
constituyen un fin, sino componentes de una
solucion racional a problemas que han su-
frido los propietarios y programadores de
sitios desde la aparicion de la etiqueta
<blink>.

EL STANDARDS WEB PROJECT

Creado en 1998, el Standards Web Pro-
ject consigui6 el fin de la guerra de los
navegadores convenciendo a Netscape.
Microsoft y a otros fabricantes a que
admitieran de forma precisa y completa
especificaciones (estandares) que reduje-
ran el coste y la complejidad del desarro-
llo, y que garantizaran un acceso sencillo
y asequible para todos. Ademas de los
creadores de navegadores, en la actuali-
dad el grupo trabaja con fabricantes de
herramientas de programacién como
Macromedia y con propietarios y progra-
madores de sitios. El Standards Web
Project es una coalicién de base popular.
Sus actividades son completamente vo-
luntarias y no tienen animo de lucro.

¢ Realmente es necesario?

Para que los sitios Web se desprendan de
sus votos tradicionales y pasen al siguiente
nivel, los disefiadores y programadores
deben aprender a utilizar estindares Web, y
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los propietarios y administradores de sitios
deben saber cémo los estdndares pueden ser
tutiles para sus empresas.

La revelacién de los estandares Web no se
manifestard por si misma. Es poco probable
que los empresarios registren el sitio Web
del W3C, descifren sus documentos de estilo
protegido e intuitivamente descubran lo que
cripticos acronimos como XHTML y CSS
pueden significar para su beneficio. Del
mismo modo, los disefiadores y progra-
madores sin apenas tiempo, luchando por
cumplir los plazos, no pueden pararse a
escudrifar listas de correo y cursos practicos
en linea en busca de explicaciones com-

prensibles sobre las cambiantes tecnologias
Web.

En el caso de los estandares, era necesario
escribir este libro. Como cofundador del
Web Standards Project, el trabajo me atrapé
a mi. Me llamo Jeffrey. Tengo un ratén.
También utilizo la férmula editorial "noso-
tros”, aunque no sea absolutamente necesa-
rio. Lo adopté cuando empecé a publicar
sitios Web en 1995. Creo (creemos) que al
lector no le molestara este habito.

Probablemente preferiria leer sobre graficos
y disefio animado, sobre las nuevas teorias
de arquitectura de sitios y sobre la facilidad
de uso en lugar de sobre los argumentos de
cambio tecnolégico de la Web. Yo también
preferiria escribir sobre estos temas. Pero
malgastariamos nuestros esfuerzos en
disefio, arquitectura y facilidad de uso si
nuestros sitios dejaran de funcionar en el

Navegador X o el Dispositivo Y. No se harian
peliculas sin un acuerdo del sector cinemato-
grafico respecto a la velocidad de los fotogra-
mas, las lentes y las técnicas de grabacién de
sonido. Del mismo modo, la salud del disefio
y de la programaciéon Web depende de la
adopcién de estdndares Web. Sin estos estan-
dares, no existird una verdadera facilidad de
uso ni un enfoque coherente del disefio.

En términos de aceptacion, la Web despego
con mayor rapidez que ningtin otro medio.
Pero su éxito comercial precedi6 al desa-
rrollo de estdndares de la industria, lo que
nos puso en la peligrosa posicién de crear
productos (sitios Web) que continuamente se
quedaban obsoletos debido a las innovacio-
nes de los navegadores y dispositivos. Esté-
bamos tan ocupados en la produccién que
no teniamos tiempo para cuestionar los
métodos de trabajo. Hoy en dia, si preten-
demos continuar con el trabajo y la produc-
cién, es necesario cuestionar y modificar
nuestros métodos.

Los estdndares Web son las herramientas
con las que podemos disefiar y generar
sofisticados sitios de gran belleza que funcio-
nen mafiana igual que como lo hacen hoy.

En este libro, explicaremos la funcién de
cada uno de los estandares y cémo utilizar-
los de forma conjunta para crear sitios con
compatibilidad directa. El resto es cosa suya.

Jeffrey Zeldman
New York City
2003
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Capitulo 1

El 99'9 por ciento de los sitios
Web estan obsoletos

En la actualidad, existe una enfermedad que
afecta practicamente a todos los sitios de la
Web, desde las pédginas personales mas
sencillas hasta los sitios multimillonarios de
gigantes corporativos.

De forma astuta y maliciosa, esta enferme-
dad pasa desapercibida ya que estd basada
en normas de la industria. Aunque sus pro-
pietarios y administradores no lo sepan
todavia, el 99'9 por ciento de todos los sitios
Web son obsoletos.

Estos sitios pueden funcionar correctamente
en navegadores de escritorio cuyos nombres
acaban en 4 o0 5. Pero fuera de estos entornos
tolerantes ante los fallos, los sintomas de la
enfermedad han empezado a aparecer.

En las versiones modernas de Microsoft
Internet Explorer, el navegador Opera de

Opera Software, Netscape Navigator y Mo-
zilla (el navegador de cédigo abierto basado
en Gecko cuyo c6digo se encuentra detrds de
Navigator, CompuServe, AOL para OS X,
AOL China y otros entornos de navegacion),
los disefios cuidadosamente construidos
empiezan a tambalearse y los comporta-
mientos costosamente generados han dejado
de funcionar.

Con la evolucién de estos conocidos navega-
dores, el rendimiento de los sitios continta
su deterioro.

En navegadores sin marca, en lectores de
pantalla utilizados por usuarios discapaci-
tados y en dispositivos no tradicionales cada
vez mas populares desde Palm Pilots hasta
teléfonos méviles compatibles con la Web,
muchos de estos sitios nunca han funcionado
y no lo hacen ahora, mientras que otros
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funcionan a la perfeccién. En funcién de las
necesidades y del presupuesto, los propieta-
rios y programadores de los sitios bien han
ignorado estos navegadores y dispositivos o
bien los han admitido tras detectar su pre-
sencia y les han afiadido marcado y cédigo
personalizado como si se tratara de navega-
dores convencionales.

Para comprender la futilidad de esta obsoleta
practica de la industria y para comprobar
como aumenta continuamente el coste y la
complejidad de la programacién Web sin
llegar a alcanzar los objetivos propuestos,
debemos analizar los navegadores modernos
y ver en qué se diferencian con los navega-
dores incompatibles del pasado.

Navegadores modernos
y estandares Web

A lo largo de este libro, cuando hablemos de
navegadores modernos o compatibles con
estdndares, nos estaremos refiriendo a nave-
gadores que comprenden y admiten HTML
y XHTML, Hojas de estilo en cascada (CSS),
ECMAScript y el Modelo de objetos de
documento (DOM) del W3C. De forma
conjunta, se trata de los estdndares que nos
permiten desprendernos del marcado de
presentacién y de lenguajes de secuencia de
comandos incompatibles, y de la obsolescen-
cia perpetua que generan.

Al cierre de esta edicién, entre dichos nave-
gadores se incluian Mozilla 1.0 y superior,
Netscape Navigator 6 y superior, Microsoft
Internet Explorer 6 y superior para
Windows, Microsoft Internet Explorer 5y

superior para Macintosh y el navegador
Opera 7 de Opera Software. En una seccion
posterior del libro encontrara un grafico en el
que se enumera y compara la primera horna-
da de navegadores compatibles. No se trata
de una lista exhaustiva. Cualquier intento de
enumerar todos los navegadores compatibles
con estandares resultaria inutil. Aunque
utilizaremos el término "compatible con
estandares”, no olvide lo que mencionamos
en un capitulo anterior: no existe ningtin
navegador totalmente compatible con
estandares.

La ausencia de navegadores perfectos no es
suficiente para evitar el uso de estandares.
En la actualidad hay millones de usuarios de
Internet Explorer 5 0 5.5 para Windows.
Desde el punto de vista de los estandares,
estos navegadores son inferiores a
IE6/Windows, Netscape 6+, etc. ;Significa
esto que si entre su publico hay usuarios de
1E5/Windows deberia olvidarse de los es-
tandares Web? ;Significa que deberia obligar
a los usuarios de IE5/Windows a que se
actualicen? Creemos que no. El disefio y la
programacion orientada a estandares no
deberian equivaler a un disefio exclusivo
para los ultimos navegadores.

Del mismo modo, el uso de XHTML y CSS
necesariamente no implica mandar a paseo a
los usuarios de Netscape 4. Es poco probable
que un sitio correctamente disefiado y gene-
rado con estindares tenga el mismo aspecto,
pixel a pixel, en Netscape 4 que en la mayo-
ria de los navegadores compatibles. De
hecho, en funcién de su método de disefio,
puede tener un aspecto completamente dife-
rente. Y no pasa nada. Explicaremos las ra-
zones y las causas en un capitulo posterior.
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Un nuevo coédigo para un nuevo
trabajo

Los navegadores modernos no son simple-
mente nuevas versiones del mismo producto.
Difieren completamente de sus predecesores
y, en muchos casos, se han creado desde
cero. Mozilla, Netscape 6/7 y navegadores
similares basados en Gecko no son nuevas
versiones de Netscape Navigator 4. IE5/Mac
no es una version actualizada de 1E4/Mac.
Opera 7 no esta basado en el mismo cédigo
de las versiones anteriores del navegador.
Estos productos se han creado con codigo
nuevo para realizar un trabajo nuevo; en
concreto, para cumplir con la mayor preci-
sion los estandares Web que analizaremos en
este libro.

Por el contrario, los navegadores de los 90 se
centraban en tecnologias propietarias (sélo
para Netscape, sélo para Microsoft) y pasa-
ban por alto los estindares. Los navegadores
antiguos ignoraban completamente algunos
de estos estandares, pero no suponia un
problema de programacién demasiado serio.
Si por ejemplo los navegadores no admitian
el estandar PNG, los programadores no
utilizaban imagenes PNG. Sin problema. El
problema aparecia cuando estos naveéado—
res admitian los estdndares de forma parcial
e incorrecta. La compatibilidad incorrecta
con estandares tan basicos como HTML
generaba un entorno de publicacion Web
insostenible que, a su vez, degener6 en mé-
todos de produccién insostenibles.

Cuando el apéndice de un paciente se infla-
ma, un cirujano cualificado realiza una ope-
racién de apendicitis completa. Imagine, por
el contrario, que un estudiante en practicas

eliminara la mitad del apéndice, se cargara
aleatoriamente algiin que otro 6rgano y que
se olvidara de coser al paciente. Pedimos
disculpas por los ejemplos pero asi era la
compatibilidad con estandares en los nave-
gadores antiguos: peligrosamente incomple-
ta, incompetente y una amenaza para la
salud de la Web.

Si Netscape 4 ignoraba las reglas CSS aplica-
das al elemento <body> y afiadia cantidades
aleatorias de espacios en blanco a todos los
elementos estructurales de la pdgina y si IE4
procesaba correctamente la etiqueta pero no
los espacios en blanco, se preguntara qué
tipo de CSS era seguro escribir. Algunos
programadores optaron por no escribir CSS.
Otros simplemente escribian una hoja de
estilo para compensar los fallos de 1E4 y otra
completamente diferente para solucionar los
de Netscape 4. Para solventar las diferencias
de fuentes e interfaz de usuario entre plata-
formas, los programadores podian escribir
varias hojas de estilo en funcién de si el
visitante del sitio utilizaba Windows o
Macintosh (mucho peor si utilizaba Unix o
Linux).

Estos problemas CSS eran una gota en el
océano, al igual que CSS. Los navegadores
no se ponian de acuerdo sobre HTML, sobre
la representacion de tablas o sobre los len-
guajes de secuencia de comandos utilizados
para afiadir interactividad a la pagina. No
existia una forma tinica de estructurar el
contenido de una pagina (bueno, en realidad
si la habia, pero ningiin navegador la admi-
tia). No habia una forma correcta de producir
el disefio de una pégina (bueno, en realidad
si, pero ninguin navegador la admitia) ni de
afladir un comportamiento sofisticado a un
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sitio (de hecho si la habia, pero ningtin nave-
gador la admitia).

En su intento de solucionar estas incompati-
bilidades, los disefiadores y programadores
decidieron crear versiones personalizadas de
marcado y cédigo (no estandar) para cada
uno de los distintos navegadores defectuo-
sos existentes. Era todo lo que se podia hacer
en aquel momento si queriamos crear sitios
que funcionaran en mas de un navegador o
sistema operativo. En la actualidad seria
incorrecto ya que los navegadores modernos
admiten los mismos estandares abiertos.
Aun asi, la practica persiste, consumiendo
innecesariamente recursos escasos, fragmen-
tando la Web y generando sitios inaccesibles
e inutiles.

El problema de las versiones

La creacién de varias versiones de marcado
no estandar y de cédigo no estandar, cada
una en funcién del comportamiento no es-
tandar de un determinado navegador u otro,
es la causa de la perpetua obsolescencia que
inunda la mayoria de los sitios y a sus pro-
pietarios. Los postes de la porteria se alejan
y las reglas del juego sufren un cambio
continuo.

Aunque resulta costosa, futil e insostenible,
la practica persiste incluso cuando no resulta
necesaria. Al enfrentarse a un navegador que
admite estdndares, muchos programadores
lo tratan como si no lo hiciera. Por esta ra-
z6n, escriben secuencias de comandos de
deteccién que husmean en IE6 y le afiaden
secuencias de comandos exclusivas de
Microsoft aunque IE6 puede procesar

ECMAGScript estandar y el DOM. Tras ello,
se ven obligados a escribir secuencias de
comandos de deteccién especiales (y codigo
especial) para navegadores Netscape mo-

dernos que también pueden procesar
ECMAScript estindar y el DOM.

Como sugiere el ejemplo, gran parte de la
blisqueda de navegadores y dispositivos, y
gran parte de la creacion de versiones indivi-
duales resulta innecesaria en el entorno
actual compatible con estindares. De hecho,
es peor que innecesaria. Incluso con actuali-
zaciones constantes, que no todos los pro-
pietarios de sitios se pueden permitir, las
secuencias de comandos de deteccion pue-
den fallar.

Por ejemplo, en Windows, el navegador
Opera se identifica a si mismo como
Explorer. Lo hace para evitar ser bloqueado
por los sitios (como sucede con muchos sitios
de entidades bancarias) que buscan IE. Pero
es muy probable que las secuencias de co-
mandos escritas exclusivamente para nave-
gadores IE fallen en el navegador Opera.
Cuando Opera se identifica como IE (la confi-
guracion predeterminada al realizar la insta-
lacién) y cuando los programadores escriben
secuencias de comandos sélo para IE, el error
del sitio y la frustracién de los usuarios son
evidentes. Los usuarios pueden cambiar su
cadena de agente usuario (AU) y obligar a
que Opera se identifique honestamente en
lugar de intentar pasar por IE. Pero no hay
muchos usuarios que conozcan esta opcion y
tampoco deberian.

Ademas de las secuencias de comandos
propietarias, los programadores disefian
marcado de presentacion que duplica el
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ancho de banda necesario para ver u ofrecer
una pagina al tiempo que reduce su accesibi-
lidad para motores de busqueda y navega-
dores, y dispositivos no tradicionales. A
menudo estas estrategias provocan el mismo
problema que pretenden resolver: la repre-
sentacion inconsistente entre un navegador y

otro (véase figura 1.1).

| BEJEWELED Jofipse

of Empires § The Conquerces
of Empires. Fise of Rome
v

Strategy
Advertine 10693
Srgle 1656
Samu daion § 35
EBoerd 7145
Sngla Praryes B354
Engio Player 1925
——| Sngle Payer LIk
Srgie 425
Saria Pryver 11

Figura 1.1.
MSN Game Zone (zone.msn.com/blog.asp)
utiliza siete hojas de estilo externas y aun asi
no se muestra correctamente en la mayoria
de los navegadores modernos. También
emplea 14 secuencias de comandos (la
mayoria en linea), incluyendo una potente
deteccion de navegador. Sigue sin funcionar.
El uso de varias versiones de codigo para
solventar un problema no suele ser la
solucion.

Con el uso de varias versiones aumentan los
costes y los problemas. Los sitios DHTML
producidos para las especificaciones de
secuencia de comandos propietarias (e in-
compatibles) de Netscape 4 ¢ IE4 no fun-
cionan en la mayoria de los navegadores
modernos. ;Deberia el propictario del sitio
invertir mas para solucionar ¢l problema y
pedir a los programadores que creen un
quinta o sexta version del sitio? ;Qué ocurre

si no hay presupuesto para dicha version?
Muchos usuarios quedaran excluidos.

Del mismo modo, los programadores pueden
dedicar gran cantidad de tiempo y de recur-
s0s a una version "inalambrica" del sitio, sélo
para descubrir que el lenguaje de marcado
inalambrico que han utilizado se ha quedado
obsoleto 0 que su version inaldmbrica falla en
un nuevo dispositivo. Algunos solucionan
este ultimo problema creando otra nueva
version. Otros publican embarazosos mensa-
jes en los que prometen admitir el nuevo
dispositivo lo antes posible.

Incluso cuando recurren a tecnologias de
estandares Web como XHTML y CSS, los
disefiadores y programadores acostumbra-
dos a métodos antiguos no captan la diferen-
cia. En lugar de utilizar estandares para
evitar el uso de maltiples versiones, muchos
programadores crean varios archivos CS55
especificos para un navegador o una plata-
forma que se caen por su propio peso (véan-
se figuras 1.1y 1.2).

Estas practicas suponen un gasto de tiempo
y dinero. Ninguno de estos factores abunda
y se han visto especialmente reducidos
desde el inicio de la recesion econdémica
occidental. Y lo que cs peor, estas costosas
practicas no han contribuido a solucionar el
problema. Los sitios siguen sin funcionar y
los usuarios siguen bloqueados.

Pensamiento inverso

Diseccione cualquier sitio importante de la
era del 2003, desde Amazon hasta
Microsoft.com, desde Sony a ZDNet.
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Figura 1.2.

El contenido del sitio Web de Adobe (www.adobe.com) sufre de un interlineado

incorrecto y hace que las lineas de texto se
de estilo vinculadas que funcionen en todos

solapen. En lugar de crear una o dos hojas
los navegadores, los programadores se

vanagloriaron y crearon estilos especificos de un navegador y una plataforma que
interactuan de forma pobre. (Al cierre de esta edicién, Adobe ya habia solventado este
oroblema.) Los disefiadores acostumbrados a métodos antiguos no entienden que suele

bastar con CSS y XHMTL para eliminar la n

Examine su tortuoso marcado no estandar,
su ActiveX y JavaScript propietarios (que a
menudo incluyen secuencias de comandos
de deteccién incompletas) y su uso de CSS,
en caso de que las utilicen. Es increible

que estos sitios puedan funcionar en un
navegador.

Estos sitios funcionan en los principales
navegadores antiguos ya que las primeras
cuatro o cinco generaciones de Netscape
Navigator y de Microsoft Internet Explorer

ecesidad del uso de varias versiones.

apenas toleraban el marcado no estandar y el
codigo especifico del navegador; de hecho,
alentaban un disefio y un uso de secuencias
de comandos propietarias descuidado en
una batalla por dominar el espacio del na-
vegador.

A menudo, los sitios no compatibles con
estandares funcionan en navegadores anti-
guos porque sus propietarios han invertido
en costosas herramientas de publicacion que
solventan las diferencias entre navegadores
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mediante la generacion de multiples versio-
nes no estandar acordes a las condiciones de
determinados navegadores y plataformas,
como mencionamos en un apartado anterior.
Este método agota la paciencia del usuario
ya que malgasta ancho de banda al dividir el
codigo, al utilizar tablas profundamente
anidadas, pixeles espaciados y otros proble-
mas de las imagenes, asi como con etiquetas
y atributos desfasados o invalidos.

DivISiON DEL CODIGO

El codigo es lo que «
dores para crear p
software, sistemas ope

mente cualquier cos
digital. Cuando mas
gramadores trab :
cédigo se puede |
nes incompatibles, espec
grupo de programacion
un problema diferer
planificacion ’dis‘ti'nta
y falta de control cen
resultar negatlva

En este libro, al utiliz;ir division de Cé’di’- i
go, nos referlremos al proceso de crear
maltiples versiones de cédigo mcompatl-
ble para cumplir las necesidades de los
navegadores que no admxten ECMAScrlpt
~estandar y el DOM (consulte un apartado
anterior), o :

Al mismo tiempo, esta multiplicidad de
versiones agota el ancho de banda del pro-
pietario del sitio, lo que supone un coste
excesivo. Cuanto mayor es un sitio y mas

trafico tiene, mas dinero se gasta en llamadas
al servidor, redundancias, problemas con
imagenes, c6digo y marcado innecesariamen-
te complejo.

Las cifras negativas resultan dificiles de
corregir, pero si un sitio reduce su marcado
en un 35 por ciento, los costes de ancho de
banda se reduciran en la misma cantidad.
Una organizacién que gaste 2.500 € al afio se
ahorraria 875 €. Otra que gaste 160.000 €, se
ahorraria 56.000 €.

La pagina inicial de Yahoo (véase figura 1.3)
tiene millones de accesos al dia. Cada byte
que se malgasta en problemas de disefio de
HTML obsoleto se multiplica por un niimero
astronémico de visitas de paginas, lo que
genera gigabytes de trafico que sufren los
servidores de Yahoo y que afiade costes
abismales a su sobrecarga. Si simplemente
Yahoo cambiara sus desfasadas etiquetas
<font> que se alimentan de ancho de banda
(véase figura 1.4), con CSS positivo para el
ancho de banda, el coste de servir las pagi-
nas se reduciria considerablemente y, en
consecuencia, aumentarian los beneficios de
la empresa. Se preguntard por qué no ha
realizado este cambio.

Unicamente podemos deducir que la empre-
sa quiere que su sitio se vea exactamente
igual en navegadores de 1995 que no admi-
ten CSS como lo hace en los mds modernos.
La ironia es que a nadie, aparte de la direc-
cién de Yahoo, le importa el aspecto que
tiene.

El tremendo éxito del sitio se debe al servicio
que ofrece, no a la belleza visual de su dise-
o (que es inexistente).
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Figura 1.3.

Aspecto de Yahoo (www.yahoo.com). Sencillo.

Que esta empresa gasta una cantidad increi-
ble de ancho de banda para ofrecer un aspec-
to operativo y funcional que nadie admira,
realmente dice todo lo que debe saber sobre
la estrecha forma de pensar de los progra-
madores que se decantan por una compatibi-
lidad inversa en lugar de por la razén, el uso
y sus propios beneficios.

Marcado obsoleto: el coste
para los propietarios de sitios

Imagine que el cédigo y el marcado de una
pagina Web de la vieja escuela ocupa 60 K.
Dicho esto, al reemplazar las anticuadas
etiquetas <font > y demas basura de presen-
tacion y propietaria por un marcado limpio

y estructural, y algunas reglas CSS, la misma
pégina puede reducirse a 30 K. (En mi agen-
cia, podemos cambiar 60 K de marcado por
22 K o menos. Pero nos quedaremos con esta
cifra méas conservadora que supone un aho-
rro en ancho de banda del 50 por ciento).
Veamos una serie de ejemplos.

Terminator T1

Supuesto: Un sitio Web de una pequena
empresa autogestionada o del sector publico
tiene un continuo flujo de visitantes, en
determinados momentos de varios cientos.
Después de reducir el tamario de la pagina a
la mitad y convertir el marcado de presenta-
cién a XHTML estructural, la organizacion
se ahorra 1.500 € al mes.
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Figura 1.4.

Diseccione una pagina de Yahoo
(Ver>Codigo fuente) y descubrira que el
cddigo y el marcado utilizados para crear
este sitio Web de aspecto tan simple es
increiblemente complejo y rebuscado.

Funcionamiento: Para servir a su ptiblico
antes de la conversidn, el sitio autogestiona-
do necesitaba dos lineas T1, cada una con un
coste de 1.500 € al mes (coste normal de una
linea T1 de 1,544 megas por segundo). Des-
pués de reducir el tamafio de los archivos en
un 50 por ciento, la organizacién descubre
que puede bastar con una sola linea T1, lo
que elimina 1.500 € de los gastos operativos
mensuales. Ademas de ahorrar ancho de
banda, tendran menos gastos en hardware.
Cuando mads sencillo sea el marcado, con
mayor rapidez llegara al usuario. Cuanto
antes llegue, el servidor sufrird una menor
carga, y se necesitardn menos servidores que

comprar, servir y reemplazar, especialmente
en el caso de servidores que procesan con-
tenidos dinamicos dirigidos por bases de
datos, es decir, todos los sitios comerciales y
con contenidos mas modernos.

Metered Megabytes

Supuesto: Con el aumento de la popularidad
de un sitio alojado comercialmente, sus
propietarios se ven obligados a pagar una
inesperada multa de transferencia de archi-
vos cada mes, de cientos o incluso miles de
euros. Al reducir a la mitad el tamafio de
los archivos, la cantidad mensual que deben
abonar se convierte de nuevo en una cuota
asequible y razonable.

Funcionamiento: Muchos servicios de alo-
jamiento comercial asignan a sus usuarios
una determinada cantidad mensual "gratui-
ta" de ancho de banda para transferencia de
archivos, por ejemplo, 3 GB. Si no llega a esa
cantidad, pagar4 la cuota mensual habitual.
Si la supera, tendra que pagar mas, en oca-
siones mucho mas.

En uno de los casos mas infames que se
recuerda, la empresa de alojamiento Global
Internet Solutions cobr6 al disefiador inde-
pendiente Al Sacui 16.000 € adicionales
después de que su sitio no comercial
Nosepilot.com superara el limite mensual
permitido. Es un ejemplo extremo. Sacui
pudo evitar pagar argumentando que el
servicio de alojamiento habia cambiado sus
condiciones sin notificarselo a sus clientes
(http:/ /thewebfairy.com/gisol/), pero des-
pués de una dura batalla legal. ;Quién quie-
re arriesgarse a pagar cuentas desorbitadas o
enfrentarse en batallas legales a una empresa
de alojamiento?
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Evidentemente, no todas las empresas de
alojamiento cobran estas cantidades excesivas
por el exceso de transferencia de archivos.
Por ejemplo, Pair.com, cobra actualmente
1'5 céntimos por megabyte excedido. Un
sitio de pequefio tamafio alojado en Pair con
bajo trdfico puede que se ahorre 200 € al afio.
Son los sitios de mayor tamafio con un trafi-
co superior los que mas se ahorran al reducir
el tamafio de los archivos. Ya se trate de si-

tios de mayor o menor tamafio, con millones
de visitantes o con s6lo unos pocos, cuanto
mas reducidos sean los archivos, menor serd
el ancho de banda y menor sera la probabili-
dad de sufrir los costes de transferencia de
archivos de su empresa de alojamiento. Por
cierto, conviene decantarse por una empresa
de alojamiento que permita transferencias de
archivos ilimitadas en vez de una que le pe-
nalice por crear un sitio con gran aceptacién.

MARCADO CONDENSADO ERENTE A MARCADO :
COMPRIMIDO

Después de ofrecer una conferencra o
sobre estandares Web ,_e me. acerco un

alguna pafa Iasiemp,esa
su HTML:© :

utilizando estructuras semantlcas e

dos), puede comprlmtr dagztalmente el

el HTML en el lado del servidor. En el
navegador del usuario, el cédigo HTML
se vuelva a expandir. -

El programador con el que hablé me pu-

gasta 40 K en etiquetas de fuente antl—
cuadas y demds basura pero utiliza
mod_zip para compnmtr!o hasta 20 K ,
el marcado de. Amazon representarla un 'k f

de métodos de dlseno HTML ant[cua- o o

marcado en algunos entornos de serwdc—
res. Por ejemplo, el servidor Web Apache-; ~

,"operatwos ye ,tar gastos adlmonales (por
incluye un médulo mod_zip que reduce :

i ejemplo puede que no sea necesarno
“contratar lineas T1 adlcxonales para supe-

so el siguiente ejemplo. Si Amazon.com

, ,para el resto de nosotros

rar los problemas de ancho de banda)

‘El ahorro de ancho de banda es una de
las ventajas del uso de marcado Ilmpto y
‘bien estructurado, pero una de las que
los clientes y !os contables aprecnan fo
que también es apl;cable tanto para los
que comprimen su codigo HTML como'
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Compatibilidad inversa

Si pregunta a un programador lo que quiere
decir con el término compatibilidad inversa
le dira que significa admitir a todos los
usuarios. Nadie puede poner en duda un
argumento como éste.

Sin embargo, en la préctica, significa el uso
de marcado y c6digo no estandar propieta-
rio (u obsoleto) para garantizar que todos los
usuarios ven lo mismo, utilicen IE2 o Netsca-
pe 7. Considerada el Santo Grial de la pro-
gramacién profesional, la compatibilidad
inversa parece perfecta en teoria. Pero el
coste es demasiado elevado y la practica
siempre se ha basado en una mentira.

No existe la verdadera compatibilidad inver-
sa. Siempre hay un punto de interrupcion.
Por ejemplo, ni Mosaic (el primer navegador
visual) ni Netscape 1.0 admiten disefios
basados en tablas HTML. Por definicién, los
que utilicen estos navegadores antiguos no
tendrian la misma experiencia visual que los
que vean la Web a través de navegadores
menos antiguos como Netscape 1.1 o bien
MSIE2.

Los programadores y clientes que sostienen
el apoyo a la compatibilidad inversa inevita-
blemente especifican un navegador base,
como por ejemplo Netscape 3 y confiesan
que es el navegador mas antiguo compatible
con sus sitios (los usuarios de Netscape 2 no
estan de enhorabuena). Para cumplir su
compromiso de compatibilidad con un nave-
gador base, los programadores dividen su
marcado con diferentes elementos no estan-
dar especificos del navegador que aumentan
el peso de la pégina.

Al mismo tiempo, los programadores escri-
ben multiples secuencias de comandos para
que los navegadores que han seleccionado
admitan y utilicen detecciéon de navegadores
para anadir a cada navegador el cédigo més
indicado. De esta forma, se incrementa

mas el tamario de las pdginas, la carga de
los servidores y se garantiza que la carrera
contra la obsolescencia perpetua continta
hasta que se queden sin fondos o sus empre-
sas quiebren.

El bloqueo de usuarios es malo
para el negocio

Mientras que algunas empresas reducen sus
propios beneficios para garantizar que sus
sitios se vean exactamente igual en los nave-
gadores mas antiguos que en los nuevos,
otras han decidido que sélo importa un
navegador. En un esfuerzo equivocado por
reducir gastos, se ha disefiado un mayor
nimero de sitios para que s6lo funcionen en
Internet Explorer y, en ocasiones, sélo en
Windows, lo que bloquea aproximadamente
entre un 15 y un 25 por ciento de los clientes
y visitantes potenciales (véanse figuras 1.5,
16,17,1.8y 19).

No pretendemos que comprenda el modelo
empresarial de una companiia que rechazaria
un cuarto de sus clientes potenciales. Y el
nuimero de clientes perdidos por este enfo-
que tan limitado sobresalta a cualquier em-
presario racional o agente no corporativo
con un cierto interés en servir al publico.
Segun los datos estadisticos recopilados
por NUA Internet Surveys (www.nua.ie/
surveys), mas de 650'6 millones de personas
utilizaron la Web en septiembre del 2002.
Haga las cuentas.
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Figura 1.5.

Pagina inicial de KMPG
(www.kmpg.com) como se ve en
Navigator. O mejor, como no se ve
en Navigator, gracias al estipido
codigo solo para IE.

Figura 1.6.

KMPG resulta iqual de inatil en
Netscape 7. Suponemos que a la

empresa tampoco le importan estos
clientes.

Figura 1.7.

Bien, si este sitio es sélo para IE5,
lo probaremos en |E5 Macintosh
Edition. Tampoco funciona para
estos usuarios (el sitio funciona en
IES/Macintosh la mitad de las
ocasiones y falla en las restantes,
sin motivo aparente).
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Windows, cuando se identifica como
IE (si se identifica como Opera, el
sitio no funciona).

PwWs

Imagine que no le importa perder un 25 por
ciento de los usuarios que puedan visitar su
sitio. El enfoque solo para IE sigue sin tener
sentido ya que no garantiza que [E (ni si-
quicra la categoria de navegadores de escri-
torio como tal) mantenga su dominio del
espacio Web.

Algunos anos antes de escribir este libro, el
navegador Navigator de Netscape gozaba de
una cuota de mercado mayor que la que
Internet Explorer ticne actualmente. En

aquel momento, se suponia que era el unico
navegador que importaba y los programado-
res diseflaban el cédigo correspondiente
para el mismo. Un niimero indeterminado
de millones de dolares después, el mercado
sufrié un cambio. Los sitios so6lo para Nets-
cape sc desecharon en la cuneta digital de la
superautopista de la informacion por la que
viajaban.

¢Tendran los sitios solo para [E el mismo
destino? Aunque parezca inconcebible, no se
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puede saber. En la Web, lo tiinico constante
son los cambios. El creciente uso de dis-
positivos de Internet no tradicionales y la
tendencia a disefiar en funcién de un deter-
minado navegador de escritorio a expensas
del resto de navegadores y dispositivos
empieza a parecer una decisiéon empresarial
inutil, lo que realmente es.

Ademas, como comprobard en este libro, los
estandares permiten que el disefio para
todos los navegadores y dispositivos sea tan
sencillo como para uno solo. Entre el coste
de crear versiones con compatibilidad inver-
sa y la futil falta de prevision que conlleva el
disefio para un solo navegador, los estanda-
res Web constituyen el tinico enfoque de
programacion con cierto sentido.

Ni las técnicas de creacion de versiones que
suponen una pérdida de dinero ni la deci-
sion deliberada de admitir un solo navega-
dor o plataforma contribuiran a que los
sitios actuales funcionen en los navegadores
del futuro o prosperen en el mundo cam-
biante que se encuentra mas alla del escrito-
rio. Si estas practicas continidan, los costes y
la complejidad aumentaran de forma que
solo las grandes empresas puedan permitirse
el lujo de crear sitios Web.

En nuestro esfuerzo por ofrecer las mismas
posibilidades en entornos de navegacion
incompatibles, para que la Web parezca
impresa y funcione como un software de
escritorio, hemos perdido su verdadero
potencial como medio completo y multifun-
cional accesible para todos.

Lo perdimos cuando los disefiadores y pro-
gramadores, en su intento por mantenerse al

dia de las demandas de produccién durante
el breve boom de Internet, aprendieron
formas de creacién de sitios no estandar
especificas de los navegadores, lo que nos
devuelve de nuevo a la obsolescencia.

Pero mientras lee estas lineas, el periodo de
obsolescencia estd llegando a su fin, llevan-
dose consigo multitud de sitios. Si posee,
administra, disefia 0 genera sitios Web, esta
de enhorabuena.

Camino a Villaidiotez

A principios de 1997, era muy comiin escri-
bir JavaScript para navegadores de Netscape
y JScript (un lenguaje similar a JavaScript)
para navegadores de Microsoft. También era
muy habitual utilizar JavaScript (que sélo
funcionaba en Netscape) y ActiveX (que sé6lo
funcionaba en 1E/Windows) para enviar a
cada navegador el cddigo que necesitaba. Es
lo que hicimos con los navegadores 3.0.

Esta practica no resulté positiva en absoluto
para los navegadores menores como Opera y
no funcionaba correctamente para los usua-
rios de Internet Explorer en Macintosh,
aunque si para la "mayoria” de los usuarios,
razon por la que rapidamente se convirti6 en
la norma de la industria. Si querfamos crear
paginas Web activas que hicieran algo més y
tuvieran un aspecto correcto, no teniamos
otra opcioén que seguir estos procedimientos.

Ese mismo afio, aparecieron los navegadores
4.0 para Netscape y Microsoft, cada uno de
ellos haciendo gala de potentes opciones de
HTML dindamico (DHTML) que, como habra
adivinado, eran completamente incompati-
bles entre si. También eran incompatibles
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con versiones anteriores de los mismos pro-
ductos (lo que funcionaba en Netscape 4 no
lo hacia en Netscape 3), sin mencionar que
eran totalmente incompatibles con otros
navegadores menores que décilmente ad-
mitian especificaciones basicas como HTML
en lugar de crear sus propios lenguajes y
atributos.

Se preguntara si todo esto era lo correcto.
Para Netscape y Microsoft si lo era, algo que
también pensaban muchos disefiadores y
programadores. Aquéllos que no estaban de
acuerdo no tenian otra opcion que apretar
los dientes y quejarse de las versiones nece-
sarias para crear un sitio aceptablemente
"profesional".

¢ Coémo lo codifico? Las diferentes
técnicas

Habia DHTML para Netscape 4. Habia
DHTML incompatible para Internet Explorer
4 que practicamente s6lo funcionaba en
Windows. No habia JavaScript que no fuera
DHTML para Netscape 3 y cédigo de
Microsoft que no fuera DHTML para IE3.
Podia haber c6digo adicional para navegado-
res menores y anteriores o puede que no lo
hubiera. En definitiva, incluso en la pagina
Web menos interesante se necesitaban més
tenedores que en un restaurante italiano.

Algunos programadores se limitaban perso-
nalmente a dos versiones (una para IE4 y
otra para Netscape 4) y exigian que los usua-
rios utilizaran un navegador 4.0. Otros, con
presupuestos mds reducidos, lo apostaban
todo a un navegador y normalmente perdian
la apuesta (y a veces la camisa).

El Web Standards Project, que apareci6 des-
pués de que lo navegadores 4.0 llegaran al
mercado, estim6 que la necesidad de escribir
cuatro o mds versiones incompatibles de
todas las funciones aumentaba en un 25 por
ciento el coste de disefio y programacion de
cualquier sitio Web, coste que normalmente
soportaba el cliente.

Algunos programadores respondieron a esta
afirmacion encogiéndose de hombros. La
Web era atractiva, atractiva, atractiva y los
clientes estaban dispuestos a pagar, pagar y
pagar. Entonces, ;por qué las grandes agen-
cias Web se preocupaban por el elevado
coste de las distintas versiones de cédigo y
de marcado? Entonces estalla la burbuja de
Internet, los presupuestos Web se hunden o
se congelan y las agencias empiezan a des-
aparecer o a disminuir en nimero. De repen-
te, practicamente nadie se podia permitir
econdémicamente las distintas versiones de
codigo.

Mientras la industria se tambaleaba por los
despidos y los cierres, aparecié una nueva
generacion de navegadores que admitian un
DOM comuin, el que habia creado el W3C.
(Qué significo este desarrollo? Significaba la
desaparicién de las versiones y que una
nueva era de disefio y programacion basa-
dos en estdndares estaba al llegar. ; Como
respondié nuestra economia a estas noticias
tan deseadas? Manteniendo la divisién de
cédigo, programando sélo para IE/
Windows o cambiando a Macromedia Flash.

Para un negocio repleto de visionarios, la
industria Web puede resultar especialmente
oscura.
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Cosas buenas para marcado
malo

Al inicio de la educacién de un programador
informatico, aprende la frase "5i se guarda
basura, se tiene basura". Los lenguajes como
C y Java no s6lo recomiendan una practica
de codificacion adecuada, lo exigen.

Del mismo modo, entre lo primero que
aprende un diseiador es que la calidad de
los materiales originales determina la efica-
cia del producto final. 5i se empieza con una
fotografia de gran calidad a alta resolucién,
el aspecto impreso o del grafico Web sera el
correcto. Si intenta disefiar con una instan-
tdnea de baja calidad o con una imagen Web
a baja resolucion, el resultado final no estara
a la altura. Se puede convertir un EPS de
gran calidad en un logotipo de una pdgina
Web optimizada correctamente, pero no se
puede convertir un GIF a baja resolucién en
una Web de alta calidad, una copia impresa
o un logotipo de television.

Pero los principales navegadores tradiciona-
les no funcionan de esta forma. Descuidados
hasta el punto del absurdo, engullen marca-
do dividido y vinculos erréneos a archivos
originales de JavaScript sin pestafiear y, en la
mayoria de los casos, muestran el sitio como
si se hubiera creado correctamente. Esta
laxitud ha animado a disefiadores y pro-
gramadores de interfaces de usuario a desa-
rrollar malos héabitos que practicamente
desconocen. Al mismo tiempo, ha persuadi-
do a programadores de software intermedio
y de servidor para que vean tecnologias
como XHTML, CSS y JavaScript como algo
primitivo.

Es poco probable que aquéllos que no res-
petan una herramienta la utilicen correcta-
mente. Analicemos el siguiente fragmento
de c6digo, obtenido de un costoso sitio de
comercio electrénico de una empresa que
compite en un mercado feroz y que repro-
ducimos aqui en toda su supuesta gloria:

<td width="100%"><ont face=

"verdana, helvetica,arial” size="+1"
color="#CCCC66" »><gpan class="header":
<b>Join now!</b></span>_</ont></td>

La etiqueta <ont > es un errata de la anticua-
da etiqueta <font >, una errata que se repite
miles de veces a lo largo del sitio, gracias a
una eficaz herramienta de publicacion. Apar-
te de este error, el marcado puede resultarle
familiar. Incluso puede parecerse al marcado
de su sitio. En el contexto de esta pagina
Web, realmente bastaria con lo siguiente:

<h3>Join now!</h3>

Junto con la regla correcta de una hoja de
estilo, el marcado anterior, mas sencillo y
mas estructural, sirve exactamente para lo
mismo que el complicado marcado no estan-
dar e invalido, al tiempo que ahorra ancho
de banda para servidores y usuarios, y facili-
ta la transicion a un sitio mas flexible que se
centre en marcado basado en XML. El mis-
mo sitio de comercio electrénico incluye el
siguiente vinculo dividido de JavaScript:

<script language=JavaScriptl.lsrcs=
"http://foo.com/Params.richmedia=
ves&etc"></script>

Entre otros problemas, el atributo de lengua-
je se mezcla erréneamente con la etiqueta
original, es decir, al navegador se le indica
que utilice un lenguaje de secuencia de co-
mandos inexistente ("JavaScriptl.lsrc").
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De forma racional, el sitio tendria que fallar,
alertar a los programadores de su error e
instarles a que lo solucionen. Hasta hace
poco, el JavaScript de este sitio funcionaba
en navegadores importantes, con lo que se
perpetuaba el ciclo de sitios incorrectamente
disefiados y los navegadores que los utiliza-
ban. No hay que extrafiarse de que los pro-
gramadores con experiencia consideren a la
programacion de interfaces de usuario algo
que no respetan y que no les importa.

El marcado basura puede perjudicar
seriamente la salud de un sitio

Cuando los nuevos navegadores cumplen
con los estandares Web, aumenta el rigor en
lo que respecta a lo que esperan de disefia-
dores y programadores, asi como la intole-
rancia con respecto a cddigo y marcado
dividido. La méaxima "Si se guarda basura,
se tiene basura" empieza a aduenarse del
mundo de los navegadores, por lo que el
conocimiento de los estindares Web se hace
necesario para todo el que quiera disenar o
producir sitios Web.

El dano no es irreparable. Podemos disefiar
y generar sitios Web que funcionen en di-
ferentes navegadores, plataformas y dis-
positivos, y solucionar los problemas de
obsolescencia incorporada y bloqueo de
usuarios al tiempo que preparamos el cami-
no hacia una Web desarrollada de forma
mas racional, potente y accesible.

El remedio a la enfermedad de la obsoles-
cencia incorporada se puede encontrar en un
conjunto bésico de tecnologias cominmente
admitidas que, de forma colectiva, se deno-
minan, estandares Web. Al aprender a dise-

far y generar con estindares Web, podemos
garantizar la compatibilidad directa de
todos los sitios que creemos.

La promesa de los estindares Web de escri-
bir una vez y publicarlo en todas partes es
mas que un deseo: se estd haciendo realidad
en la actualidad, con el uso de los métodos
que analizaremos en este libro. Aunque los
actuales navegadores punteros admiten
finalmente estos estandares y métodos, el
mensaje no ha llegado todavia a muchos
disenadores y programadores, y muchos
sitios nuevos se siguen levantando sobre las
arenas movedizas del marcado y el c6digo no
estandar. Esperemos que con este libro todo
cambie.

El remedio

Después de una larga lucha que ha enfrenta-
do a disenadores y programadores contra
los fabricantes de los principales navegado-
res, por fin podemos emplear técnicas que
garanticen el aspecto y el comportamiento
de nuestros sitios, no sélo en el navegador
de un determinado fabricante, sino en todos.

Promovidas por los miembros del W3C y de
otros organismos de estdndares, y admitidas
en navegadores actuales desarrollados por
Netscape, Microsoft, Opera y otras empre-
sas, tecnologias como CSS5, XHTML,
ECMAScript (la version estandar de
JavaScript) y el DOM W3C permiten a los
disefiadores realizar las siguientes tareas:

¢ Tener un mayor control sobre aspectos de
disefo, disposicién y tipografia de nave-
gadores graficos de escritorio, al tiempo
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que permiten a los usuarios modificar la
presentacién para ajustarla
a sus necesidades.

Desarrollar comportamientos sofisticados
que funcionen en diferentes navegadores
y plataformas.

Cumplir las normas y directrices de
accesibilidad sin sacrificar el aspecto
visual, el rendimiento o la sofisticacion.

Admitir varios navegadores sin preocu-
parse de crear diferentes versiones, a
menudo sin apenas divisién de cédigo.

Admitir dispositivos no tradicionales,
desde dispositivos inaldambricos y teléfo-
nos moviles compatibles con la Web
objeto de deseo de adolescentes y ejecuti-
vos, hasta lectores Braille y de pantalla
utilizados por discapacitados, sin pre-
ocuparse de crear diferentes versiones.

Conseguir sofisticadas versiones impre-
sas de cualquier pagina Web, a menudo
sin necesidad de crear versiones de la
pagina "aptas para impresion”, ni de
depender de carisimos sistemas de publi-
cacién propietarios para crear dichas
versiones.

Separar estilo de estructura y compor-
tamiento, con lo que se consiguen creati-
vos disefios complementados por una

rigurosa estructura documental y se
facilita la modificacién de la funcién de
documentos Web en flujos de trabajo
de publicacién avanzados.

Realizar la transicion entre HTML, el
lenguaje Web del pasado, al marcado
basado en XML del futuro, mucho mas
potente.

Garantizar que los sitios disefiados y
creados de esta forma funcionen correc-
tamente en los navegadores actuales
compatibles con estandares y lo hagan
de forma aceptable en los antiguos (in-
cluso si no se representan pixel a pixel de
la misma forma).

Garantizar que los sitios disefiados de
esta forma funcionaran en los futuros
navegadores y dispositivos, incluyendo
aquéllos que todavia no se han creado.
Es la promesa de la compatibilidad
directa.

... y mucho mas, como comprobara en
este libro.

Antes de que aprenda a conseguir estos
objetivos con ayuda de los estandares, es

necesario analizar los métodos antiguos que

se verdn sustituidos para saber exactamente

c6mo estas téenicas desfasadas perpetian el

ciclo de obsolescencia, como veremos en el

siguiente capitulo.
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Capitulo 2

Diseno y creacion con estandares

Se preguntard como se las apafiaban los dise-
fadores y programadores para crear sitios
antes de que se inventaran los estindares Web
y antes de que los navegadores los admitjeran.
Como podian. Tomemos como ejemplo

Suck . com, uno de las primeras publicaciones
periddicas independientes de la Web (véase
figura 2.1). Utilizaba una afilada forma de
escribir y sabia como mostrar su contenido
diario en primera pégina, para que los lectores
no se lo perdieran. Hoy en dia parece obvio,
pero a mediados de los 90, cuando aparecié
Suck, la mayoria de los sitios sepultaban sus
contenidos entre la pagina de introduccién,
las paginas de inicio, las de bienvenida, las
declaraciones de intenciones y los confusos
indices de contenidos.

El énfasis de Suck en el texto directo fue un
soplo de aire fresco en una época en la que la
mayoria de los sitios comerciales envolvian

sus contenidos en excesivas metaforas litera-
rias. Del mismo modo, el escueto y austero
aspecto operativo y visual de Suck destaca-
ba en una época en la que muchos sitios
eran ejercicios excesivos de disefio entre
biseles metélicos y tecnologia. Brillos goti-
cos y partes sin disefiar confluian gracias a
administradores de sistemas y autores
HTML autodidactas. En aquel momento,
muchos sitios utilizaban todos los dispositi-
vos que ofrecia Netscape 1.1 a los aspirantes
a artistas, desde el repetitivo mosaico de
fondo hasta la etiqueta <center> propieta-
ria, y en algunos sitios todavia persisten
estas técnicas (véase figura 2.2). En un en-
torno en el que primaba cuanta mds canti-
dad mejor, Suck destacaba por atreverse a
hacer menos.

Para conseguir el original y austero aspecto
centrado en contenidos de Suck, los autores
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Carls Steadman y Joey Anuff tuvieron que
pasar por algunos aros. HTML carecia de
herramientas de disefio, por una buena razon.
Tal y como lo concibié Tim Berners-Lee, el
fisico que inventd la Web, HTML

era un lenguaje de marcado estructurado
(http:/ /www.w3.org/MarkUp/html-spec)
derivado de SGML, no un lenguaje de dise-
fio como PostScript de Adobe o el estandar

de hojas de estilo en cascada (todavia no se
habia aprobado CSS como recomendacion
W3C vy, tras aprobarlo, pasarian cuatro largos
aflos hasta que los navegadores lo admitiran
como si se tratara de una especificacion).

Se preguntara como controlaron Steadman y
Anuff la presentacién de su sitio. Lo hicieron
con creatividad, inventiva y muchos metros
de cinta aislante digital.

[Bsoic Maosoi nternet Ewglorer— -mx| Figura 2.1.
Arihial BB W, Tt gt e g
Qe = ) %] 2] | e o @mamea €0 - _ (-3 was ™| Un sitio decididamente brillante
Dareccsin [ ] bt fivmns cuck com{ 36 051 2y i =] v n en los albores de la Web
;‘ comercial (www.suck.com).
o
One of the strange-hut-truismy of
minor peddling is that using the
computer and other Fetish fodder
somehow empowers children - plug
in, log on, attend a good
college on full scholarship, and
get the hell vut of the house.
- Toat bt Lide seanit Ten's . _vJ
£l D Irtemet i
. =34 Figura 2.2.
b Edvin  Ver  Favoos Hemamentss  Avuds . ir
(Dawss « - k] 2]y esmen Reenes @nieen &0 - -3 wes ™| B[ curso practico Ulead Glow
—— = 8¢ | Frame de Moon's Design
= (moondesigns.com) recupera
el disefio Web tipico de
mediados de los 90. Los
contenidos se centran en una
tabla HTML que también esta

centrada. Se aplica un
repetitivo mosaico de fondo a
la tabla y otro a la pagina en
la que ésta se incluye.
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Pasar por el aro

Para crear el aspecto de Suck, Steadman 'y
Anuff escribieron una secuencia de coman-
dos de Perl que contaba los caracteres del
texto y que afiadia una etiqueta de parrafo
<p> como retorno del carro cuando se pasa-
ba un determinado nimero de caracteres:

<p>0One of the strange-but-truisms of
<p>minor peddling is that using the
<p>computer and other Fetish fodder
<p>somehow empowers children - plug
<p=in, log on, attend a good
<p>college on full scholarship, and
<p>get the hell out of the house.

Tras ello, toda la produccion se envolvia en
etiquetas <tt > para obligar a los primeros
navegadores gréficos (basicamente a
Netscape 1.1) a aplicar una fuente de un solo
espacio como Courier o Monaco al texto.

El resultado era un rudimentario control
tipografico y una imitacion forzada del
ajuste entre caracteres. Estos intentos HTML
ofrecfan la tnica forma de conseguir efectos
de disefio en 1995 (el ejemplo de la figura 2.1
es de 1996, después de un cambio de diseno
mas orientado a graficos de Suck, aun asi
bastante minimalista; el disefio original ya
no esta disponible).

Los disefiadores Web empleaban métodos
creativos similares que obligaban a HTML a
generar efectos de disefio y se impartian en
las primeras biblias de disefio Web por
autores como Lynda Weinmann y David
Siegel. Los creadores de HTML chasqueaban
la lengua ante esta deformacién de HTML,
pero los disefiadores no tenian otra opcién
ya que los clientes exigfan cuidados produc-
tos Web.

Muchos disefiadores siguen empleando méto-
dos como éstos a diario y muchos libros si-
guen pregonando estas técnicas desfasadas y,
en la Web del presente, contraproducentes. Un
excelente libro sobre disenio Web del 2002
aconsejaba a sus lectores que para controlar la
tipografia utilizaran etiquetas de fuentes y
secuencias de comandos HTML. Las etiquetas
de fuentes llevan tiempo en desuso (lenguaje
de W3C para decir "no usen esta basura anti-
cuada”) y no se pueden crear secuencias de
comandos de HTML, pero este tipo de conse-
jos erréneos y sin sentido persisten en obras
de disenio Web de distribucién mundial, lo
que perpetta la ignorancia y el disparate.

El coste del diseno antes
de los estandares

Al manipular HTML de forma creativa, Suck
habia conseguido un aspecto caracteristico
con un coste doble: el sitio excluia a ciertos
lectores y resultaba dificil de actualizar.

En los primeros lectores de pantalla Mom-
and-Pop (navegadores de audio para disca-
pacitados visuales), la voz que leia el texto
de Suck se detenia cada pocas palabras de-
bido a la continua presencia de etiquetas de
parrafo, lo que interrumpia el ritmo de los
editoriales de Suck, tan brillantemente argu-
mentados:

One of the strange-but-truisms of ...
[molesta pausa]

minor peddling is that using the ...
[molesta pausa]
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computer and other Fetish fodder ... [mo-
lesta pausa]

somehow empowers children—plug ...
[molesta pausa]

in, log on, attend a good ...
[molesta pausal]

college on full scholarship, and ...
[molesta pausal

get the hell out of the house.

Ya bastante dificiles de analizar en condicio-
nes ideales, las enrevesadas estructuras de
frases de Suck se volvian incomprensibles
cuando se veian interrumpidas por etiquetas
de parrafo no semanticas. Estos problemas
de audio se hacian insoportables para los
usuarios de lectores de pantalla y les impe-
dia utilizar el sitio.

Si los trucos HTML que consigujeron que el
disefio funcionara en navegadores graficos
frustraban a un niimero desconocido de
usuarios, también suponian un problema
para los creadores de Suck cada vez que
tenian que actualizar el sitio.

Como el diseno dependia de partes de Perl o
HTML, era imposible crear una plantilla. Las
entregas diarias de Suck suponian horas de
trabajo de producciéon. Con el aumento de Ja
popularidad del sitio, que acabaria con la
compra corporativa del mismo, sus creado-
res se vieron obligados a contratar no s6lo
escritores adicionales sino también un equi-
po de productores. La labor manual de la
produccion de Suck era incompatible con la
necesidad de publicar diariamente.

En un mundo mas perfecto, estas dificulta-
des se habrian confinado a la época a la que

pertenecen. Se convertirian en anécdotas de
los albores de la programacion Web comer-
cial. Cuando admiramos la ingenuidad de
los primeros disenadores, sonreimos al
pensar que la programacion fuera tan retor-
cida. Pero a pesar de la aparicion de los
estandares, la mayor parte de la produccion
comercial sigue dependiendo de soluciones
extranamente laboriosas y sufriendo de los
problemas que generan estos métodos.

Esta prdctica esta tan extendida que muchos
programadores y disefiadores ni siquiera la
ponen en duda.

Sitios modernos, técnicas
antiguas

Saltemos de 1995 al 2001 para analizar un
sitio Web contemporaneo que anuncia

el Gilmore Keyboard Festival
{(www.thegilmore.com) (véase figura 2.3). Es
un sitio agradable, confeccionado con técni-
cas de diserio de tablas muy trabajadas que
durante mucho tiempo han sido normas de
la industria.

[ T o i Ers il -
Xy | s e rhenes: e
. “

~ GfLMoORE

Figura 2.3.

Sitio Web de The Gilmore Keyboard Festival
(www.thegilmore.com). Una delicia para los
0jos pero un suplicio para actualizar o
mantener.
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Aparte del hecho de que el sitio de Gilmore

asume el tamano del monitor y la ventana

del navegador del visitante, ;qué es lo que
falla en la esta imagen? Desde el punto de

vista del propietario, el sitio tiene algunos

puntos débiles:

* Penalizacién financiera por cambios: Si
cambia algo relacionado con el festival,
por ejemplo si se anaden nuevos recitales
al cartel de este ano, el sitio no se puede
actualizar por medio de un sencillo
enlace de texto. Los disenadores Web
tampoco pueden anadir enlaces adicio-
nales al mapa de imagenes GIF de texto
que actia como mend de navegacion del
sitio. La tabla HTML que combina las
distintas imdgenes en un todo aparente
{(véase figura 2.4) se vendria abajo si se
cambiara el tamafio de cualquiera de las

imagenes integrantes.

Figura 2.4.

E! mismo sitio con margenes y bordes CSS
anadidos para revelar los métodos de
construccion (y los posibles problemas de
mantenimiento).

Por ello, incluso el mas minimo cambio
en el sitio supondria un coste significati-
vo. Seria necesario volver a disenar,

cortar y optimizar Jos graficos, y habria
que escribir de nuevo el marcado de
tablas junto con el marcado de mapa de
imagenes asociado y el cédigo JavaScript.
Cuando una tarea tan basica como ana-
dir un enlace requiere horas de trabajo,
hay que preguntarse si los métodos de
produccién normativos han caducado.

* Exclusiéon de multitud de posibles visi-
tantes: Aunque sea menos evidente pero
no menos importante, tal y como esta
implementado el sitio, resulta inaccesible
para los usuarios de Jectores de pantalla,
navegadores de texto, Palm Pilots, teléfo-
nos moviles habilitados para la Web y
para aquéllos que utilicen navegadores
convencionales pero que desactiven las
imagenes. Estos usuarios solo tendran
problemas, pueden perder sus entradas
o algo peor. Si se ve en un entorno de
navegacion no grafico (véase figura 2.5),
el contenido total de la pagina es el si-
gulente:

[INLINE]

[INLINE] [INLINE]

[USEMAP]

[INLINE] Invite a friend | Contact us
Irving S. Gilmore International
Keyboard Festival

The Epic Center 359 S. Kalamazoo Mall
Suite 101, Kalamazoo,

MI 49007-4843 Privacy Statement
Copyright 2003

(Es INLINE INLINE INLINE el mensaje
que los promotores de The Gilmore quieren
transmitir? Lo dudamos. ;Es de ayuda para
los posibles visitantes? Evidentemente no.

No todos los visitantes frustrados pasaran
por alto esta frustracién. En teoria, un
amante de la musica discapacitado puede

Disefio y creacidon con estandares 67



reclamar que el sitio le ha discriminado. No
somos abogados y no tenemos nada en con-
tra de este sitio que evidentemente se ha
creado con las mejores intenciones.

Tampoco queremos decir que no se deban
usar imagenes o que estemos en contra de la
belleza. Por el contrario, las imagenes resul-
tan vitales, la belleza es necesaria y los crea-
dores del sitio de The Gilmore han hecho un
magnifico trabajo de creacion de una expe-
riencia estética en linea. Dicha experiencia
no puede ser inaccesible.

Este diseno podria conservarse y resultar
accesible para todos los usuarios. Pero no lo
es (todavia).

Aunque de una belleza poco usual, el sitio de
The Gilmore emplea métodos de disefio y
construccion bastante tipicos. Y los proble-
mas que sufre el sitio a causa de dichos
métodos también son tipicos. La mayoria
descubrimos que los disefios de tablas que
tan cuidadosamente hemos realizado se
rompen cuando el cliente quiere realizar
cambios, como hacen todos los clientes. O se
lo cobramos al cliente 0 asumimos el coste.

Cuando las limitaciones de nuestro presu-
puesto son drasticas, por ejemplo durante
una crisis econdmica, el cliente puede de-
mandar soluciones rédpidas que destruyan la
elegancia y claridad de la presentacién
existente.

; Lynx¥iew: http:/ /www.thegiimore.com; - Microsoﬁ

.M:hivo Edicibn  Ver Favoritos  Herramientas Ayuia:“
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Lynx Fiewer Services provided by Delorig Software and its sponzors (the ad above)

Ly Viewer, {Mp hereew thegilmore.cormyf

used only by content developers, on their own pages

Ths service is intended fo be

[ INLINE]

[INLINE] [INLINE]

USEMAF

[INLIME] Invite a Friend | Zontsce Us

Irving 5. Gilmore International Keyhoard Festival

MI 49007-4843 Privacy Statement
Copyright 2003

P

The Epic Center 359 3. Kalamazoo Mall Suite 101 FKalamazoo,

=
.

Figura 2.5.

En un navegador no gréfico, The Gilmore no proporciona informacion alguna,
texto, enlaces, nada. Para conseguir esta captura de pantalla se ha utilizado
un emulador en linea gratuito de Lynx (www.delorie.com). Si quiere ver como
aparecen sus paginas Web en un entorno no grafico, pruébelas en Lynx, con
un emulador de Lynx o en un lector de pantalla como JAWS (o con los tres).
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Por ejemplo, si se afiadieran tres simples
enlaces de hipertexto en la parte superior o
inferior del sitio, los visitantes podrian acce-
der a nuevas secciones del mismo, pero
también resultaria confuso. (El visitante se
preguntaria por qué estan estos enlaces
separados del resto, si son mds importantes
que los otros, si son menos importantes, etc.)

La inclusion de dichos enlaces destrozaria los
efectos estéticos del sitio tan cuidadosamente
controlados y disminuiria la imagen de mar-
ca de un festival tan serio lo que,

a su vez, reduciria el valor de mercado

del sitio.

Al igual que los creadores del sitio de The
Gilmore, muchos nos damos cuenta de que
los disefios antiguos no funcionan correcta-
mente. Pueden resultar adecuados para la
mayoria de los navegadores mas conocidos
en condiciones normales y con una configu-
racion normal de las preferencias. Pero al
superar dichas condiciones normales, puede
que nuestros sitios dejen de comunicar.
Como minimo, este tipo de inaccesibilidad
reduce los clientes potenciales.

Los propietarios y disenadores de The
Gilmore no son tnicos. Cumplen normas de
la industria que llevan tiempo establecidas.
Los problemas que generan estas normas son
los mismos a los que se enfrenta la mayoria
de los sitios Web actuales. Son los problemas
a los que se enfrenta cualquier sitio creado en
funcién de una serie de navegadores conoci-
dos en vez de haberse disefado para facilitar
un acceso universal a través de estandares
Web. También son los problemas de cual-
quier sitio que une la presentacion a la es-
tructura forzando a HITML a crear disefios.

Afortunadamente, existe otra forma de disenar
y crear sitios Web, una forma que resuelve los
problemas generados por los métodos anticua-
dos sin sacrificar los beneficios estéticos y de
marca que ofrecen dichos métodos: los estan-
dares Web.

La trinidad de los estandares
Web

En la figura 2.6 puede comprobar como los
estandares Web resuelven el problema que
hemos mencionado. Separan cualquier
pagina Web en tres componentes
diferentes: estructura, presentacion y
comportamiento.

Estructura Presentacion:

HTML Css1

XHTML CSS2
XML )
: ne

ECMAScript
DOM

K%Q‘D

Figura 2.6.

Estructura, presentacion y comportamiento,
los tres componentes de cualquier pagina
Web en el mundo de los estandares Web.
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Estructura

Un lenguaje de marcado (XHTML: http://
www.w3.org/TR/xhtmll) contiene datos de
texto con un formato supeditado a su signifi-
cado estructural: titulo, titulo secundario,
parrafo, lista numerada, lista de definicio-
nes, etc.

En la Web, este texto formaria parte de una
lista de definicién <dls>. El subtitulo "Estruc-
tura” se marcaria como titulo de definiciéon
<dt>. El parrafo que esta leyendo se inclui-
ria en las etiquetas de datos de definicién
<dd>:

<dl>

<dt>
Estructura

</dt>
<dd>
Un <em>lenguaje de marcado</em>
(<a href=http://www.w3.org/TR/ xhtmll>
XHTML</a>) contiene datos de texto con
un formato supeditado a su significado
estructural: titulo, titulo
secundario, parrafo, lista numerada,
lista de definiciones, etc.
</dd>
<dd>
En la Web, este texto formaria parte
de una lista de definicidén. E1
subtitulo "Estructura" se marcaria
como titulo de definicidén. E1 parrafo
que estd leyendo se incluiria en las
etiquetas de datos de definicién.
</dd>

</dls>

Por otra parte, los dos parrafos podian de-
pender de un solo elemento <dd>:

<dlsEstructura</dls>

<dd>
<p>Un <em>lenguaje de marcado</em>
(<a href=http://www.w3.0org/ TR/xhtmlls>
XHTML</a>) contiene datos de texto con
un formato supeditado a su significado
estructural: titulo, titulo

secundario, parrafo, lista

numerada,

lista de definiciones, etc.</p>

<p>En la Web, este texto formaria
parte de una lista de definicidn. El
subtitulo "Estructura" se marcaria como
titulo de definicién. El parrafo que esté
leyendo se incluiria en las etiquetas de
datos de definicién.</p>
</dd>

XML (http:/ /www.w3.org/TR/2000/REC-
xml-20001006), el lenguaje de marcado ex-
tensible, ofrece mas opciones pero por ahora
nos limitaremos a XHTML, un lenguaje de
marcado transicional y recomendacién W3C
actual que funciona como HTML préctica-
mente en todos los navegadores y dispositi-
vos de Internet.

Cuando se crea correctamente (sin errores,
ni etiquetas o atributos ilegales), el marcado
XHTML es completamente portable. Funcio-
na en navegadores Web, lectores de pantalla,
navegadores de texto, dispositivos inalam-
bricos, etc.

El marcado también puede incluir estructu-
ras adicionales que el disefiador considere
necesarias. Por ejemplo, el contenido y la
navegacion se pueden marcar como tal e
incluir en etiquetas con el correspondiente
titulo:

<div id="content">[Aqui va el
contenido.]</div>

<div id="navigation"s[Aqui va el menu de
navegacién.]</divs>

El marcado también contiene objetos incrus-
tados como imagenes, presentaciones en
Flash o peliculas QuickTime junto con eti-
quetas y atributos que presentan equivalen-
tes en texto para los que no pueden ver estos
objetos en su entorno de navegacion.
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Presentacion

Los lenguajes de presentacion (CSS1: http:/ /
www.w3.org/TR/REC-CSS1; CS52: http://
www.w3.org/TR/REC-CSS2) aplican forma-
to a una péagina Web y controlan la tipogra-
fia, el color, la disposicidn, etc.

En muchos casos, CSS puede reemplazar
disenos de tablas HTML de la vieja escuela.
En todos los casos, sustituye etiquetas de
fuente no estandar y elementos desfasados
que malgastan ancho de banda como el
siguiente:

<td bgcolor="#FFCC00" align="left"
valign="top"><br>«<br><br>&nbsp;</td>

Esto se puede reemplazar por una celda de
tabla sin adornos, por una celda de tabla con
un atributo de clase o por nada.

Como la presentacion se separa de la estruc-
tura, se puede cambiar una sin afectar nega-
tivamente a la otra. Por ejemplo, puede
aplicar el mismo formato a varias paginas o
modificar texto y enlaces sin que afecte al
disefio. Puede cambiar el XHTML en cual-
quier momento sin miedo a alterar el disefio
ya que el texto es simplemente texto, no
tiene una doble funcién como lenguaje de
disefio.

Del mismo modo, puede modificar el disefio
sin tocar el marcado. ;Los lectores se han
quejado del tamano de tipo de letra de su
sitio? Basta con cambiar una regla en la hoja
de estilo global para que en la totalidad del
sitio se reflejen automaticamente las modifi-
caciones. ;Necesita una versién que se pue-
da imprimir? Escriba una hoja de estilo de
impresion y sus paginas se imprimirdn a la

perfeccion, independientemente de cémo se
vean en la pantalla del navegador Web del
PC (en un apartado posterior explicaremos
cémo se hace).

Comportamiento

Un modelo de objeto estandar (el DOM

de W3C en http:/ /www.w3.org/DOM/
DOMTR#dom1) funciona con CSS, XHTML
y ECMAScript 262 (http://www.ecma.ch/
ecmal /STAND/ECMA-262.HTM), la ver-
sién estandar de JavaScript, lo que le permi-
te crear sofisticados comportamientos y
efectos que funcionen en diferentes navega-
dores y plataformas. Se acab¢ el JavaScript
s6lo para Netscape. Se acab6 el ActiveX y el
JavaScritp sélo para IE/Windows (como
mencionamos en el capitulo anterior).

En funcién de los objetivos y del priblico del
sitio, los disefiadores y programadores pue-
den obtener todas las prestaciones de los
estandares Web si separan la estructura de la
presentacion y el comportamiento. O pueden
optar por crear sitios de transicion que com-
binen métodos antiguos y nuevos, como por
ejemplo mezclar disefios de tablas XHTML
con control CSS de tipografia, margenes,
interlineado y colores.

En marcha

Si Suck siguiera en activo hoy en dia, los
estandares Web como XHTML y CSS permi-
tirian que sus responsables se centraran en
escribir. Una plantilla XHTML baésica se
encargaria de la estructura de documentos.
CSS controlaria el aspecto operativo y visual
sin necesidad de un disefio adicional para
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cada ejemplar, aparte de la preparacién de las
imagenes concretas de cada articulo. Se po-
drian utilizar etiquetas de parrafo para deter-
minar el inicio y el fin de los parrafos, no para
forzar espacios verticales entre cada linea de
texto (CSS se encargara de todo).

En navegadores graficos como IE, Mozilla/
Netscape y Opera, las hojas de estilo garanti-
zarian que el aspecto de Suck es el que pre-
tende el disefiador. E1 XHTML estructurado
permitiria ver el contenido de Suck no sélo
en dichos navegadores sino también en
PDA, lectores de pantalla y navegadores de
texto sin las correspondientes molestias no
estructurales de parrafos falsos y similares
propias de un marcado utilizado como he-
rramienta de disefio.

Como sitio centrado en contenidos,

Suck . com seria un candidato perfecto para
un cambio XHTML/CSS mediante el que el
contenido y el estilo se conseguirian a través
de la tecnologia correcta: CSS para el diseno
y XHTML para el contenido estructurado.
Pero también se podria beneficiar de un en-
foque de transicion: sencillas tablas XHTML
para la colocacién de las principales areas de
contenido y CSS para el resto.

Los creadores del sitio The Gilmore no se
beneficiarian del uso de plantillas, por lo
menos no en la pagina inicial del sitio debido
a su diseno actual. Pero podrian comunicar
su disefio con CSS y conservar el ancho de
banda al tiempo que permitirian al equipo
de disefio cambiar una seccién de la pagina
sin tener que modificar todo el formato.

Podrian utilizar la propiedad de fondo de
CSS para ubicar su imagen principal como
un solo archivo JPEG en lugar de una docena

de fragmentos de imagen (véase figura 2.4) y
podrian utilizar uno o varios graficos de
menu con cualquiera de los métodos de
posicionamiento de CSS, incluyendo algunos
que funcionaran en navegadores 4.0 que no
admiten CSS de forma completa.

Los creadores de The Gilmore también po-
drian utilizar XHTML y atributos de accesi-
bilidad como alt.title y longdesc para
garantizar que el contenido del sitio es acce-
sible para todos en lugar de para unos pocos
(véase figura 2.5). Con ayuda de métodos de
transicion (CSS y tablas) u otros mds estric-
tos (s6lo CSS), se podrian haber conseguido
paginas con menos graficos en las partes
interiores del sitio.

Ventajas de los métodos
de transicion

Los métodos de transicién compatibles con
XHTML y CSS suponen una gran mejora con
respecto a lo que tenemos hoy en dia y nos
permiten resolver los problemas que hemos
mencionado hasta el momento. Con las
técnicas de transicion, CSS para tipografia,
color, margenes, etc., y tablas XHTML para
disenios basicos, se aumenta la accesibilidad,
la compatibilidad y la viabilidad a largo pla-
Z0, aunque requiere mas tiempo y esfuerzo
(y en la mayoria de los casos, mas ancho de
banda) que un enfoque CSS puro sin tablas.

Happy Cog (www .happycog.com), el sitio

Web de mi agencia, es de tipo transaccional
(véanse figuras 2.7, 2.8 y 2.9). Combina téc-
nicas de disefio de tablas XHTML con CS51
y €SS2, y sencillas secuencias de comandos
basadas en DOM. El sitio es compatible con
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los estandares XHTML 1.0 Transational y
CSS, asi como con los requisitos de accesibi-
lidad de la Section 508 y WAL Priority Gui-
delines (como veremos mas adelante).

Al cumplir estos aspectos, el sitio Happy
Cog garantiza su viabilidad a largo plazo
con la evolucidn de navegadores y estanda-
res. Al utilizar algunos métodos de la vieja
escuela (principalmente disenos de tablas),
consigue mantener su aspecto en los nuevos

B Web Design, standards, consulting: Happy Cog Shadias LLE - Micrasolt Intemt Explonee
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navegadores (véase figura 2.7) y representarse
de forma aceptable en clientes de la era de las
guerras de los navegadores como Netscape 4
(véase figura 2.8), cuya compatibilidad con
CSSno es completa. Al mismo tiempo, la
utilizacion por parte de Happy Cog de senci-
llas técnicas de marcado estructural y de
accesibilidad permite que su contenido llegue
anavegadores no graficos (véase figura 2.9),
lectores de pantalla y los nuevos dispositivos
inaldmbricos.

Figura 2.7.
Happy Cog, el sitio
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empresarial de este autor
(www.happycog.com) es un
ejercicio de compatibilidad
directa de transicion que
combina disefios de tablas
XHTML con CSS y el DOM.
Cuando se reproduce en un
navegador moderno, se puede
apreciar su verdadera
presentacion.
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Figura 2.8.

Al abrir el sitio en un navegador
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antiguo (Netscape 4), cuya
compatibilidad con CSS es
escasa, la mayor parte de la
presentacion de Happy Cog se
reproduce intacta. Se pierden
algunos detalles del disenio,
pero no nos importa ni tampoco
a los usuarios de Netscape 4,
acostumbrados a cierta falta de
precision en la mayor parte de
los sitios que visitan.
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SXSH Interactive Interviems Hoppy Cog founder Jeffrey Zeldnon on web design,
uet standards, and forward compotibllity.

Happy Cog Studios, building the web for you.

WPV COG DESIEMS content-focused sites and creates publishing toals ta
maintoin them. We consult on brand development, offer training in web
stondards and Section 588 compliance, and publish indepandent web magazines.

Copyright {c} 1995-28@2 Jeffrey Zeldmon and Happy Cog Studios. Active
Ingredients: XHTMLI ord CSS2.

s »— [ For b Cbooquih, = beogo back,
Arron kaus move- Right ta follon @ lmk Left to ga bm:k
A Hretp n)pk'uns P)rlm G)u Riain scraen it /esearch Idelatelohistory list

Figura 2.9.

De nuevo Happy Cog, esta vez en Lynx, un
navegador de solo texto. Como se supone, el
contenido del sitio es completamente accesi-
ble cuando se separa de la presentacién
visual. Comparelo con la figura 2.5, en la que
ninguno de los contenidos de The Gilmore
resulta accesible mas alla de un navegador
grafico de escritorio. Happy Cog no es mejor
que The Gilmore, simplemente utiliza estan-
dares para garantizar su accesibilidad, algo
que The Gilmore no hace (al menos todavia).

La estrategia de transicion aplicada por
Happy Cog ofrece compatibilidad inversa y
directa, y es una tactica apropiada para
muchos sitios actuales. Pero para obtener el
maximo beneficio del disefio y creaciéon con
estdndares Web, es necesario un profundo
cambio en la forma de pensar y en la me-
todologia. El objetivo del cambio de pro-
duccién, conservando la integridad y
portabilidad del contenido, y de proporcio-
nar el nivel correcto de disefio a diferentes

clientes, no sélo consiste en cémo deben fun-
cionar las cosas, sino también en cémo funcio-
nan hoy en dia, cuando disefiamos y creamos
con estandares.

La capacidad para separar estructura de
presentacién y comportamiento es la base de
este nuevo enfoque de disefio. Es la forma en
que se disefiaran todos los sitios en el futuro
(a menos que se trate de sitios s6lo de Flash)
y ya se ha empleado en sitios directamente
compatibles, como los que vamos a analizar.

El Web Standards Project:
portabilidad en accion

El Web Standards Project (WaSP, Proyecto
de estdndares Web) (véase figura 2.10) apa-
recié en 1998 para persuadir a Netscape,
Microsoft y otros fabricantes de navegadores
de que admitieran los estdndares que descri-
bimos en este libro. Llevé mucho tiempo,
perseverancia y estrategia (o, en otras pala-
bras, lloramos, suplicamos y rogamos) pero
al final se consigui6. El WaSP sostenia que la
compatibilidad a través de estindares comu-
nes era completamente necesaria si la Web
queria evolucionar.

Cuando los navegadores empezaron a admi-
tir los estdndares (como veremos en un capi-
tulo posterior), el proyecto de los estandares
Web volvi a aparecer en el 2002 para alentar
a los disefiadores y programadores a que los
usaran y dominaran las prestaciones de estas
tecnologias por las que tanto se habia lucha-
do. Como muestra del alcance de la misién
del grupo, desde algo puramente evangélico
hasta convertirse en un recurso educativo, se
volvi6 a escribir y disefiar el sitio.
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L Como se esperaba, el sitio tiene un aspecto
Nota: Una de las ironias de la

agradable en navegadores atibles
lucha por la compatibilidad con & °8 es compatibles con

. estandares (véase figura 2.10).
estandares en los navegadores es

que Netscape y Microsoft son También resulta aceptable en navegadores
miembros del W3C que contribu- mas antiguos y menos compatibles (véase
yeron significativamente a la figura 2.11). Pero el sitio transciende el es-
creacion de estdndares Web y pacio de navegacién basado en el PC sin
aun asi hubo que convencerlos necesidad de marcado, cédigo o deteccién
para que admitieran las mismas de dispositivos adicionales o alternativos
tecnologias que ellos habian (se acabaron las versiones).

ayudado a crear. Para que vea.

80¢ ; o Yhe WebStndardi Profect ....=2] Figura 2.10.
<.‘r' S 3 Sehup riwww webistandards org/ iyl L. L.
. etoad ocaton sanw | L& pagina inicial del Web
[67 Camino info gF News ¢ Mac News Tabs @ Cocgle - . R
é Standards Project vista en
\ Ny The Web Standards Project is o grassroots coaline fighting forstaudards Ut s
s |32 cemae simple. aifosable aceess to web ted hwotagics for i Camino, unn aveg ador basado
3
=, en Gecko para Mac OS X
(www.web-standards.org). Su
disefio CSS se reproduce de
home RECENT BUZZ Founded 10 1998, The Web . .
o Sanarcs Project (Wasp1 forma idéntica en todos los
WHY ZILLA, YOU ARE BLOSSDOMING
act fighs forstandars that navegadores modernos
iearn When Watchfire Posted by illoyd or Seplember 17, reduce the cost and . .
comion ot ounthe complexiy of devlopment compatibles con estandares.
oress industry-standard while increasing the Pe ro tO d a Vi a h a y m a S.
accessibility checker, Bobby, o fkns notable things happeaed: aceessibility and long-term :
1 The online service was restricied such that anly i smail viability of any site published
number of salidation tests eould be perfonmed saline by on the Web. We work with
any ghven wer within 4 certin trefrane browsel companies, .
ht g data trom wa dards.ora @

Figura 2.11.

chvo gl Yor I Commnioter Avida
[ U N = El mismo sitio con un aspecto
T uf” Marcadues i Drecoisn fhito i welstandaids orad & Tmmh:v‘ decente yun funcionamiento
oo S i A A aceptable en Netscape 4,
ejemplo de incompatibilidad con
estandares. No fue necesaria
una versién para Netscape 4.
RECENT BUZZ Founded in 1998, The Web
home : Standards Project (WasP)
about Skip Link Test Suite and fights for standards that
act! P reduce the cost and
learn Patent Greed complexity of development
opinion Posted by mhoizschlag on September while in?reasing the
press 13, 2003 accessibility and long-term
viability of any site
If you've been following the news about hiding published on the Web. We
zllup hr;ks using the CS3 decl:atlwns work with browser o
i1s ay: none orvisibility: e, muithnarine daal b
= er:o:Tm?adéV LI - - . g @lsé %
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Un documento para todo

El proyecto de estdndares Web se ha disefio
con XHTML 1.0 Strict. CSS se ha utilizado
para el disefio. No hay versiones PALM ni
WAP. No se necesitan multiples versiones;
cuando se disefna y se crea con estandares,
un documento vale para todo.

La figura 2.12 muestra webstandards.org
tal y como se ve en un reproductor Palm. En
la figura 2.13, se reproduce el mismo sitio en
un PocketPC de Microsoft. El caso mas
extraiio de todos, la figura 2.14, muestra
cémo funciona perfectamente el sitio en un
equipo manual Newton, el predecesor de
Apple de la Palm Pilot. Grant Hutchinson,
que captur6 la imagen de Newton, nos dijo
que no hay nada como ver un sitio moderno
utilizando un navegador poco sistematico en
un sistema operativo antiguo.

The Web Standards P... JCIIRA)|

lgr asaraots coalition fighting for
rtandards that ensure simpla,
faffordable access to web
echnologies for all

IWeb Rccessibility and
lEducational Technology

[Postedby bkdelong on June 12, 7002

ducation
fand sccessibfity. The offerings
tntlude two artitles distussing policy
arvd legistation pertaining to Web
loccessibity compliance by
feducational institytions

Figura 2.12.

El mismo sitio otro dia,
reproducido en un Palm
Pilot. Sin WAP. Captura
de pantalla cortesia de
Porter Glendinning
(www.serve.com/apg/).

[Rdaptive Technology (ATIC) Lab for
ppeinting this out.

MNew Interview of Eric Meyer
at Digital Web

(Posted by sk

£ on Juny

Mery] Evans int
lwell known €55 guru for
ithis weel's Digital Web. Erit s also the
[Standards Evangelist for Matscape
and list chaperona for the csz-discy;
ist. find out what he thinks about

[ |internet Explore B4 Figura 2.13.

http: //www.webstandards.org/ -

El mismo sitio visto

TANp
&= 6’23, en un PocketPC de
: Microsoft. Captura
3 By _~ 3
foue® de pantalla cortesia
rtis a
t lition fighti /|
B e et o, de Anil Dash
?Uf?gﬁable access to web technologles (WWW daSheS. Com/
. home anil/).
+ ahot
T oAt
* leam
*  Opinion
*  press

Recent Buzz

PALM GOOD, OMNIWEB NOT
SO

Posted by apartnass on June 25, 2002
Today's Qaity Bepart, Includes a dreamy
screen capture of The WaSP’s site on
3 Paim Pliot and a doleful one as
viewed In the new release of
Omniweb. Includes wnteup.

HWG Offers Accessibility
Course Online
Posted by skaiser on June 21, 2002
Taught by Kynn and Liz Bartlett, the
is once again offering their
popular Accesshie Weh Design online
course, beginning luly 15th. Kynn ls a
Iongtime accessiblity advorate, past
president of the HWG, and author of
the upcoming new book,

Howgs.

Esto sonara como musica celestial para cual-
quier disefiador o propietario de un sitio que
quiera llegar al mayor niimero de visitantes
con el minimo esfuerzo. Una estricta compati-
bilidad con XHTML y un uso inteligente de
CSS libera a disefiadores y programadores de
tener que crear multiples versiones.

En las tres Gltimas imagenes, el ment
DHTML que aparece en la parte izquierda
de la pantalla en un navegador Web de
escritorio se convierte en una lista numerada
convencional en la pantalla de un Palm,
PocketPC o Newton. Se debe a que en reali-
dad el mend DHTML es una lista numerada
(sin ordenar). CSS modifica su aspecto en los
navegadores de escritorio compatibles. El
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ment cambia de pdgina a pagina gracias a SSI
(comandos ejecutados en el servidor).

The Web siai';vds Prujeet

srssrioti costiton ihtiog or
mtmosmw afrwd&kmhm&mmﬂs
for aTl, : ! X
. :
-m
® 508l
®learn
® opinion
SpresE . :
Re(entBuzz’ :

Pumcoou,omm
wwwmmm
Foday 52621 75 Daily Renert, inoX 3

WaBP&NE2] 7 site oo & Palm
hew release of Omniveb. inc)

Figura 2.14.

De nuevo Webstandards.org, en esta ocasion
en un equipo manual Newton de Apple.
Captura de pantalla cortesia de Grant
Hutchinson (www.splorp.com).

A List Apart: una pagina, -
varias vistas

A List Apart (www .alistapart.com), la revis-
ta en linea de este autor "para los creadores
de sitios Web", se convirtié a disefio CSS en
febrero del 2001. El disefio (véase figura 2.15)
se adapt6 a partir del aspecto funcional y
visual "HTML minimalista" del sitio que
previamente se habia conseguido con ayuda
de tablas HTML.

Los lectores de ALA contrarios al tratamiento
de texto predeterminado del sitio pueden
cambiar a un tipo de letra de mayor tamafio
y maés legible gracias a un conmutador de
hojas de estilo disefiado por Paul Sowden.
En el niimero 126 de ALA

(www .alistapart.com/issues/126/) se expli-
ca como funciona y se incluye el cédigo
abierto que puede utilizar y adaptar para
crear conmutadores de hojas de estilo para
sus sitios Web (en capitulos posteriores
encontrard mas informacién al respecto).

En la figura 2.15 puede ver el aspecto de A
List Apart en navegadores compatibles como
IE5+, Mozilla, Netscape 6+ y Opera 5+. En
otros entornos, el sitio adopta un aspecto
completamente diferente.

En la figura 2.16 se muestra el mismo sitio
reproducido en un navegador no compatible
con CSS, en este caso Netscape Navigator 4.
El sitio resulta perfectamente legible y
utilizable.

En realidad, algunos lectores prefieren este
nuevo aspecto. Inmediatamente después del
cambio de disefio, el uso de Netscape 4 por
parte de los visitantes de ALA aument6
temporalmente. Parecia que estos usuarios
preferian una péagina simple que su procesa-
dor pudiera procesar al disefio anterior que
tnicamente ponia en evidencia las debilida-
des de Netscape 4.

Aquéllos que sostienen que los estandares
son perjudiciales para los usuarios de nave-
gadores antiguos pueden considerar a esta
experiencia un indicador de justo lo contra-
rio. Cuando se utilizan correctamente, los
estandares son ttiles para todos.
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UNA FUENTE DE INSP!RACION

Todas las hojas de. estnlo utilizadas en el
sitio A . List Apart_k (,y en zeldman;. gom)
son de cédigp”abier:toy las puedé' utilizar
y adaptar de forma gratuita en sus pro-
pios sitios. Para buscar las hojas de estilo
de un sitio, debe seleccionar la op '
Ver>Céd;go fuente en su naveg
-anotar la ubicacién de los arc
indicados en'la parte <head> |
mento y, tras ello, cortar y pe ar dlcha
ubicacién en la barra de i
su navegador. Por ejen
de la etiqueta <head' "
el siguiente:

<style type="text/oss" wmedi
@import “/styles/basmc
</styles :

o

<link rel="sStyleSheet"
href="/styles/bagsic.css"::
type="text/ces" media="screen" />

tendria entonces que introducir http://
www.domain.com/styles/basic.css en la

barra de direcciones de su navegador. La
-

mayorfa de los navegadores mostraré la
hoja de estilo en texto sencillo que pue-
de cortar y pegar en su editor HTML o
descargar en su disco duro.

Para ahorrar tiempo, puede que le intere-
se visitar www.favelets.com e instalar la
aplicacion de marcadores View CSS Style
Sheets en la barra de herramientas de su
navegador. De esta forma puede cargar
las hojas de estilo de cualquier sitio en
nuevas ventanas del navegador con un
solo: chc ' :

El cambio de diseﬁdC‘SS de ALA to reali-
;boracron con T@dd hrner y

céen Cof’

d:recaon de The Web Standards F’ro}ect
Celik es un ingeniero de navegadores que
trabaja en Microsoft, creador de Favelets
y responsable del motor de representa—
cién Tasman que controla la edicién para
Macintosh de IE5 (en un apartado poste-
rior describiremos estos motores y la
compatibilidad con esténdares).

Enla figura 2.16, apreciara que la barra de
navegacion parece haber desaparecido. De
hecho, simplemente se ha desplazado a la
parte inferior de la pagina. El texto aparece
con el tipo y el tamafio determinados por las
preferencias del usuario. No se utiliza detec-
cion de navegadores alguna para conseguir
este formato simplificado. En su lugar, la
hoja de estilo que controla el aspecto en
pantalla del sitio est4 vinculada de tal forma

que los navegadores no compatibles la igno-
ran (como explicaremos mas adelante).

No hay tablas ni otros elementos no estruc-
turales que estorben al contenido. La tnica
concesion de disenio realizada es el atributo
de color de fondo aplicado a la etiqueta
<body> para que los gréficos del encabeza-
do coincidan con el resto de la pagina en
navegadores incompatibles con CSS.
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73 A List Apart: Fiing Your Site Wikh the Right DOCTYPE - Microvert Internet Evplorer | =Oix Figura 2.15
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e "LL,;C;,,\L __BiggerToxt | de sitios.
0 support these very Pl Nt el
TAPE 15 hkely to blame
B Bad DOCTYPEs ara killing
tags =R g o el good wabsites. Usa the
righlePE\oﬁx
WHY A DOCTYPE? R it
.;__i.mlhgntfumwkud‘mn&emb—stu = O Interrst ’
37 A List Apart: Firking Your Site With the Right DOCTYPE - Netscape .. =i0fx| Figura 2.16.

drchivo Edicion Wer Ir Comeunicator  Ayyds

v 3 4

Arianor Recaga  Inicio

4 3

Guia

A

Busca

El mismo sitio visto en un

o Maicadorss b Dvecoatrs [Fip 1vvmres sbitapan corms s doctywel

<] €37 Temes relac

IS TYAPART for people who make websites

12 Apnl 2002—Tss

we Mo 142

b JCHTML

el

‘l ow've used the ‘W3 standard Dot
ned 1o suppord these very standards, your ste 15 faling A fi

Yet, mbor

a with DO

Thus e

article will prowade w
A Lkt Apart, for people whao make webstes.

- b

TOVE DiOME ALL THE RIGHT THIRGE, bt your site doesn’t leck or werk as st should m the latest browse

TYFEs that work, and explam the prachcal, real-world effect of theze reenungly

navegador 4.0. No hay disefio
CSS, no hay problemas. E/
sitio resulta perfectamente
legible y utilizable.
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Disefio mas alla de la pantalla

Por ultimo, pero no por eso menos importante,
en la figura 2.17 puede ver el aspecto de un
articulode ALA al imprimirlo. Como puede
comprobar, se ha eliminado la barra lateral, se
han optimizado las fuentes y colores para la
impresion y se muestra el URL de todos los
enlaces, aparezcan o no en la version en
pantalla.

Esto se ha conseguido gracias a una hoja

de estilo de impresion distinta disefiada por
Eric Meyer, creada a partir de una hoja de
estilo de impresién anterior creada por Todd
Fahrner y por el autor de este libro. Meyer es
un experto en CSS y autor del libro Meyer
on CSS. Su articulo para ALA, "Going to
Print” (www.alistapart.com/stories/
goingtoprint/) explica las técnicas necesarias
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para crear una hoja de estilo de impresion,
técnicas que analizaremos en capitulos pos-
teriores.

AList Apart: Fixing Vour Sile With the Right DOCTYPE Bl iwww shistapart e

http:/fwww.ali art.com/stori ]

YOU'VE DONE ALL THE RIGHT THINGS, but your site
doesn’t loak or work as it should in the latest brawsers.

You've written valid XHTML and CSS. You've used the
W3C standard Docuinent Object Model (DOM) to
manipuiate dynamic page elements. Yet, in browsers
designed ta support these very standards, your site is
fafing. A faulty DOCTYPE is likaly to blame.

This little article will provide you with DOCTYPEs that
work, and explaln the practical, real-world effect of these
seemingly abstract tags.

WHY A DOCTYPE?

Per HTML and XHTML standards, a DOCTYPE (short for
"document type declaration*) Informs the validator which
versian of (X)HTML you’re using, and rnust appear ak the
very top of every web page. DOCTYPEs are a key
component of compliant web pages: your markup and
CSS won't validate without them.

Ty 6/23/02 1307 AM

Figura 2.17.

De la Web al papel: los articulos de ALA se
pueden imprimir al instante gracias a hojas
de estilo de impresion.

Por el momento, el concepto mds importante
que debe asimilar es que con un solo docu-
mento, una hoja de estilo de impresion, el
sitio ALA ya no necesita producir diferentes
versiones aptas para la impresién. Con toda
probabilidad, tampoco sera necesario en sus
propios sitios. Existe una posible excepcién
si se trata de sitios que emplean formatos
de articulos multipagina, como
www.wired.com u O'Reilly Network

(www .oreilly.com). Este tipo de sitios re-
quieren una pagina apta para impresion

simplemente para mantener todo el articulo en
una misma pagina. Sin embargo, también
pueden beneficiarse del uso de una hoja de
estilo de impresioén.

A continuacién repasaremos los beneficios
que pueden obtener los dos sitios que acaba-
mos de mencionar.

Menos tiempo y dinero,
mas publico

Si el disefio y la creacién con estandares
significa que ya no necesita crear varias
versiones de todos los sitios, resulta evidente
que la reduccién de tiempo y costes puede
ser considerable:

* Se acabaron las versiones sélo para
Netscape.

* Se acabaron las versiones sélo para IE.

* Se acabaron las versiones basicas para
navegadores antiguos.

¢ En muchos casos, se acabaron las versio-
nes WAP o WML.

¢ En muchos casos, se acabaron las versio-
nes especiales para impresion.

* Se acabd el husmear en navegadores y
plataformas, y recurrir al servidor para
obtener diferentes componentes optimi-
zados para navegadores o dispositivos.

Aunque muchas organizaciones quieran
llegar a usuarios de dispositivos inalambri-
cos o no tradicionales, no se pueden permitir
el gasto que supone crear versiones inalam-
bricas o de s6lo texto. Gracias a los estanda-
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res XHTML y CSS5, no es necesario. Sin mover
un dedo, estas organizaciones podran llegar a
nuevos lectores y clientes.

Un cumplimiento estricto de los estdndares
también es una forma magnifica de solucio-
nar problemas de accesibilidad. Si su sitio
funciona en un Palm Pilot, es muy probable
que también lo haga en un lector de pantalla
como Jaws aunque, evidentemente, tendra
que probarlo para confirmarlo y puede que
tenga que dedicarle mds tiempo si quiere
que sea verdaderamente accesible. Ana-
lizaremos estos aspectos en un capitulo
posterior.

El futuro

Los lenguajes de marcado basados en XML,
hardn que la Web actual sea cosa de nifios.
Pero no podemos crear la Web del mafiana si
utilizamos normas de disefio y programa-
cién del ayer.

Hay dos formas: compatibilidad directa
transicional (una suculenta mezcla de téc-
nicas tradicionales y otras basadas en estdn-
dares) y compatibilidad directa estricta
basada en una completa (o casi completa)
separacion de estructura, presentacién y
comportamiento.

La compatibilidad directa transicional acepta
la realidad del entorno mixto de navegacién
actual. Es muy indicada para proyectos en
los que la marca es una prioridad y los nave-
gadores no compatibles constituyen una
parte importante del ptiblico de destino. La
compatibilidad directa estricta, como su
nombre indica, se cifie al espiritu de los

estandares, es el enfoque mas compatible y
proporciona las mayores ventajas cuando se
utiliza en los contextos adecuados. A conti-
nuacion, analizaremos con mayor detalle lo
que supone cada uno de estos enfoques.

Compatibilidad directa transicional

Ingredientes

e XHTML vélido para marcado (también
se puede utilizar HTML 4.01).

* (SSvalidas para controlar la tipografia,
los colores, los margenes, etc.

¢ Ligero uso de tablas XHTML en disefios,
lo que evita la anidacién ya que CSS se
encarga de parte del trabajo.

¢ Opcional: etiquetas estructurales aplica-
das a celdas de tablas (facilita el uso de
CSS y secuencias de comandos, y contri-
buye con la transicion prevista para el
proximo ano a disefios CSS menos cen-
trados en tablas).

* JavaScript/ECMAScript basado en
DOM, posiblemente con division de
coédigo para aceptar las versiones 4.0 de
IE y Navigator.

¢ Atributos y pruebas de accesibilidad.

Recomendable para

La compatibilidad directa transicional es
recomendable para sitios visitados por un
alto porcentaje de navegadores 4.0 y anterio-
res que simplemente no admiten adecuada-
mente CSS, ni el DOM. También resulta
valida en aquellos casos en los que las tablas

Disefio y creacion con estandares 81



son mas indicadas para el disefio que CSS. El
enfoque transicional se aplica en la bibliote-
cas filiales de The New York Public Library
(véase tigura 2.18) para acomodar a una
amplia comunidad de usuarios de Netscape
4.0 y, al mismo tiempo, cumplir con los
estandares XHTML y CSS, sin dejar de

lado la accesibilidad y la viabilidad a largo
plazo.

Ventajas

e Compatibilidad inversa racional. Se

pueden crear sitios que se muestren con

una calidad razonable incluso en los
navegadores mas antiguos. Siempre se
veran mejor en navegadores nuevos y
mads compatibles (se puede argumentar
que incluso es mas indicado ya que
sutilmente promueve la puesta al dia).

¢ Compatibilidad directa. Los sitios segui-
ran funcionando en futuros navegadores
y dispositivos.

[

Se empieza a preparar el camino a la
posterior transicion hacia un marcado
basado en XML y un disefio CSS puro.
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La New York Public Library (www.nypl.org/branch/) adopta un enfoque transicional
de los estandares Web: XHTML vélido con un ligero uso de tablas para el diserio,

accesibilidad de Prioridad 1 de la WAl y CSS para

tipografia, margenes y colores.

Compatible tanto directa como inversamente, la compatibilidad directa transicional
es una conversion de estandares sencilla que resulta indicada para muchas

organizaciones.
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Se reducen los problemas de mante-
nimiento en los navegadores actuales ya
que se elimina el marcado y el cédigo
basura.

Se aumenta la accesibilidad. Se reducen
los problemas relacionados con la accesi-
bilidad y la pérdida de clientes y riesgos
de litigio.

Se restablece parcialmente la estructura
de documentos en los documentos (y
decimos parcialmente porque el marcado
todavia incluye algunas estructuras de
diseno).

Se restablece la elegancia, la claridad y la
simplicidad del marcado, con la conse-
cuente reduccién del tamafio de los
archivos, un menor gasto del ancho de
banda y una reduccién de los costes de
entrega, produccién y mantenimiento.

Inconvenientes

La estructura y la presentacion siguen
agrupadas de forma conjunta, lo que
dificulta y aumenta el coste del man-
tenimiento y la actualizacién de los
sitios.

Por el mismo motivo, resultard mas
complicado y mas costoso crear sitios
diseflados de esta forma en futuros siste-
mas de administracién de contenidos
basados en XML. Es poco probable que
se convierta en un problema para sitios
de pequefio tamario pero si para sitios de
contenidos a gran escala y sitios comer-
ciales que cuenten con cientos o miles de
paginas generadas dindmicamente.

Compatibilidad directa estricta

Ingredientes

Separacién completa entre estructuray
presentacién y comportamiento.

CSS vélidas utilizadas en el disefio. Las
tablas se utilizan solamente para su
funcién original: la presentaciéon de datos
en formato tabular como los que se inclu-
yen en hojas de célculo, libretas de direc-
ciones, listados de eventos, etc.

XHTML valido 1.0 Strict o Transitional
utilizado para el marcado.

Enfasis en la estructura. No hay restos
de presentacién en el marcado (estricto)
o el menor nimero posible de restos de
presentacion en el marcado (de tran-
sicion).

Etiquetado estructural/abstraccion de
los elementos de disefio ("menu" en lugar
de "Cuadro verde").

Secuencias de comandos basadas en
DOM para el comportamiento. Divisién
limitada del c6digo, tinicamente si resul-
ta necesario.

Atributos y comprobacién de accesibi-
lidad.

Recomendable para

La compatibilidad directa estricta es reco-

mendable para todos aquellos sitios que no

sean visitados por un alto porcentaje de

navegadores no compatibles (habitualmente

2.0 y anteriores). Esta opcién permite que los

navegadores no compatibles puedan acceder

Disefio y creacién con estandares 83



al contenido, pero es menos adecuada para

representar el comportamiento en dichos

navegadores.

Ventajas

Compatibilidad directa. Aumento de la
compatibilidad en navegadores y dispo-
sitivos existentes y futuros (incluyendo
dispositivos inaldmbricos).

Transicion hacia formas mas avanzadas
de marcado basado en XML.

Llega a un mayor nimero de usuarios
con menos trabajo.

No hay versiones.

Menos problemas de accesibilidad (en
caso de que se produzca alguno). Gene-
ralmente, el contenido de los sitios dise-
fados de esta forma es accesible para
todos.

Restablece la elegancia, la simplicidad y
la 16gica del marcado.

Restablece la estructura de documentos
en los documentos.

La produccion y el mantenimiento resul-
tan mas rapidos y menos costosos. Como
cuesta menos producir y mantener un
sitio, se puede evitar la carga de presu-
puestos reducidos mientras que los
presupuestos mas extensos (si los hu-
biere) se pueden dedicar al disefio, pro-
gramacion, arte, fotografia, edicion y
comprobacion de la utilidad del sitio.

Resulta mas sencillo de incorporar en
sistemas de edicion dindmicos y de

administracion de contenidos dirigidos
por plantillas.

¢ El formato CSS permite conseguir dise-
fos que no se pueden realizar con tablas
HTML.

¢ Los sitios funcionaran en posteriores
navegadores y dispositivos.

Inconvenientes

* Es muy probable que el aspecto de los
sitios sea muy simple en navegadores
antiguos.

* La compatibilidad con CSS en los nave-
gadores es imperfecta. Puede que se
necesiten algunas modificaciones.

* Algunas técnicas que resultan mas faciles
de aplicar con tablas HTML se complican
(o resultan imposibles) si se utiliza un
disefio CSS. Puede que sea necesario
modificar algunos disefios.

* Algunos navegadores anteriormente
compatibles (como las versiones de
Opera anteriores a la 7, por ejemplo)
puede que se bloqueen con compor-
tamientos basados en DOM.

* Los comportamientos basados en DOM
no funcionarén en los principales nave-
gadores 4.0 o anteriores, ni en lectores de
pantalla, navegadores de texto y la ma-
yoria de dispositivos inalambricos. Sera
necesario usar etiquetas <nonscript»>
y CGI para conseguir funcionalidad
adicional en dichos navegadores y
dispositivos.
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En capitulos posteriores veremos cémo funcio-
nan los estandares (tanto individual como
colectivamente) y ofreceremos consejos y
estrategias para resolver problemas empresa-
riales y de diseno relacionados con los distin-
tos tipos de programacién Web. Pero antes de
€s0, nos detendremos a considerar algunas de
las dudas que puede que hayan surgido.

Si los estandares aumentan la compatibilidad,
mejoran la accesibilidad y racionalizan la
produccién y el mantenimiento, evitan que se
malgaste de ancho de banda y reducen los
costes, jpor qué los disefadores y programa-

dores no los usan de forma correcta y coheren-
te en todos los sitios que crean?

¢Por qué no reclaman todos los clientes el
cumplimiento de los estandares Web de la
misma forma que en las antiguas peliculas
de cérceles los presos hacian sonar sus tazas
contra los barrotes de la celda? ;Por qué
hemos tenido que escribir un libro como éste
para que lo lea, ademas de todos sus clien-
tes, colegas, jefes y vendedores? ;Por qué no
se utilizan mas los estdndares Web?

Por una extrafa coincidencia, en el siguiente
capitulo nos ocuparemos de esto.
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El problema de

Los estdndares Web tienen la llave para
acceder a un disefio y a una programacion
Web accesible y de bajo coste, algo que no se
puede saber si tomamos como referencia la
mayor parte de los sitios de los tltimos afios,
tanto creativos como comerciales. En este
capitulo analizaremos algunos de los moti-
vos por los que los estdndares Web no se
han incorporado todavia a la practica nor-
mativa de todas las agencias de disefio y
divisiones Web, y siguen sin ser componen-
tes obligatorios de todos los proyectos o
propuestas de sitios.

Si prefiere leer historias sobre el éxito de los
estindares Web puede consultar un capitulo
posterior. En otro capitulo encontraré técni-
cas para ponerse manos a la obra. Pero si
necesita ayuda para vender los estdndares a
sus colegas o si simplemente quiere saber
cémo una industria puede conseguir estan-

Capitulo 3

los estandares Web

dares sin utilizarlos, se encuentra en el capi-
tulo correcto.

Un aspecto agradable,
un codigo repelente

A mediados del 2002, con otros seis miem-
bros de la comunidad de nuevos medios,
formé parte del jurado de los Eighth Annual
Communication Arts Interactive Awards
(www.commarts.com), posiblemente el
concurso de disefio més prestigioso del
sector. Los sitios y proyectos participantes se
encontraban entre los de mejor disefio y
programacion de ese afio.

En un primer momento, los jueces dedica-
mos 10 semanas a la revisién de miles de
sitios Web y CD-ROM, para reducir el abani-
co a unos cientos de finalistas de los que
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apenas 50 quedaron seleccionados como
ganadores. La votacién final tuvo lugar en
Bay Area, donde estuvimos confinados
durante una scmana. Hasta la eleccion de los
ganadores, nadie podia salir. Al final de la
semana, habiamos seleccionado 47 proyectos
ganadores y por fin nos vimos liberados.

Para celebrar el final de la votacién (y la
consiguiente libertad), quedé con un amigo
para cenar en San Francisco. Le interesaba
mucho todo lo del concurso y tenia ciertos
conocimientos sobre programacion Web.

Me pregunté si habia quitado puntos a los
sitios que no eran compatibles con estidnda-
res. A lo que le respondi que ninguno lo era.

Una aplastante realidad. De los miles de
sitios a concurso, ninguno se habia creado
en HTML estructural valido. Muchos de
ellos eran visualmente impactantes (véase
figura 3.1) y estaban brillantemente progra-
mados (véase figura 3.2); algunos ofrecian
contenidos bien escritos y s6lo algunos re-
sultaban originales. Pero ninguno de ellos
mostraba un atisbo de marcado estructural
valido, CSS compactas o secuencias de co-
‘mandos basadas en estandares._

Mas de la mitad de los sitios enviados se
habian programado enteramente en Flash.
Del resto, la mayoria sélo funcionaba en
navegadores 4.0, inicamente en IE4 0 en
Netscape 4. Algunos tnicamente funciona-
ban en Windows. De los cientos de finalistas,
la mayoria de ellos estaban producidos con
mucho lujo (y de forma cara) y todos, con su
propia forma de representar 10s mejores es-
fuerzos profesionales de la industria, apenas
usaban los estandares Web lo mas minimo.

Objetivos comunes, medios
comunes

Los sitios Web enviados a Communication
Arts eran muy diversos en lo que respecta a
objetivos de creacién y de marcado, pero la
mayoria compartia ciertos objetivos sub-
yacentes, los mismos que los suyos o los
mios. Todos queremos que nuestros sitios
atraigan al publico de destino, promuevan la
participacion, resulten sencillos de compren-
der y de utilizar, y que transmitan todo lo
bueno de nuestra organizacién, producto o
servicio, no sdlo en palabras, sino también a
través del aspecto y del funcionamiento del
sitio.

A todos nos gustaria obtener el maximo
rendimiento del dinero de nuestros presu-
puestos. Queremos que nuestros sitios fun-
cionen para el mayor niimero de usuarios y
en el mayor nuamero de entornos posibles.
Intentamos evitar incompatibilidades con
navegadores y plataformas, y estar al menos
un paso por delante de la guadafa del cam-
bio tecnoldgico.

A todos nos gusta crear un sitio que funcio-
ne correctamente el dia de manana sin sufrir
una continua y costosa carga tecnoldgica,
como comentamos en el capitulo anterior.
Preferiamos dedicar nuestro escaso tiempo a
actualizar contenidos y a anadir servicios en
lugar de volver a disefiar el codigo de nues-
tros sitios cada vez que aparece un nuevo
dispositivo o navegador.

Los estandares son la clave para conseguir
estos objetivos. La pregunta es por qué no
han invadido con fuerza la comunidad de
programacion.
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pueden invertir esta falsa percepcion.
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ECMA (European Computer Manufacturers Association) es un organismo de estandares
y cuna de grandes pensadores. Desafortunadamente, ninguno de ellos posee la minima
competencia en lo que se refiere a diserio grafico o arquitectura de sitios pensados para
los usuarios. Por ello, es poco probable que el sitio de ECMA (www.ecma.ch) aliente a
los disefiadores a que aprendan algo sobre ECMAScript u otros estandares (comparelo
con las figuras 3.1y 3.2, que representan el tipo de aspecto que inspira a los
disefiadores visuales; mas adelante encontrara mas informacion sobre ECMA).
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Kaliber 10000 (K10k), un
portal de disefio que se lee
con avidez (www.k10k.net),
Se ha construido con
XHTML valido, CSS y el
Modelo de objetos de
documento (DOM) de W3C.
Aunque no fue el primero en
adoptar los estandares, el
uso que hace de los mismos
es importante, ya que
muestra a la comunidad de
disefio que son compatibles
con un buen diserio grafico.

90 Capitulo 3



Al mismo tiempo, los programadores y dise-
nadores que no se han parado a aprender las
diferentes variedades del lenguaje de secuen-
cia de comandos propietario, puede que no le
vean el sentido a aprender algo nuevo, o
puede que estén muy ocupados con JSP, ASP
o .NET como para pensar en cambiar sus
técnicas basicas. Los que dependen de edito-
res WYSIWYG para realizar su trabajo ten-
dran un motivo diferente para no utilizar
estandares. Principalmente, dependen de
editores WYSIWYG; por lo tanto, es poco
probable que sepan que ahora dichos editores
admiten estandares. Multitud de experimen-
tados programadores utilizan herramientas
WYSIWYG como Dreamweaver y GoLive,
pero también lo hacen otros no tan experi-
mentados a los que les resultaria imposible
crear una sencilla pagina Web sin acceso a
dichas herramientas. Por tltimo, decir que
recientemente los navegadores han empeza-
do a contar con cierta compatibilidad con
estandares. Muchos profesionales Web estdn
tan acostumbrados a hacer las cosas a la
fuerza que no se han dado cuenta que los
navegadores han cambiado. En primer lugar
nos detendremos en esta tltima razon.

Ao 2000: el afio
de los navegadores

Con la aparicién de IE5 para Macintosh en
marzo del 2000, el mundo (o al menos la
parte del mundo que utiliza Mac) obtuvo
algo mas que una muestra de lo que signifi-
can los estandares Web. IE5/Mac admitia
XHTML, ECMAScript, practicamente toda la
especificacion CSS1, gran parte de CSS2 y la
mayoria del DOM. También podia represen-
tar XML puro, aunque no esta claro si esto le

interesaria a alguien (en un capitulo posterior
podra encontrar mas informacién al respecto
o bien puede visitar Bugzilla en la direccion
http:/ /bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?
id=64945, donde vera algunos de los enfo-
ques que han adoptado para solucionar el
problema de XML en los navegadores).

IES/Mac: cambios y zoom

IE5/Mac estaba de tal forma en armonia con
los estandares que variaba su representacion
y rendimiento en funcién del < ! DOCTYPE >
que aparecia en la parte superior del marca-
do de la pagina, una técnica denominada
conmutaciéon de DOCTYPE que analizare-
mos en capitulos posteriores. En pocas pala-
bras, con el DOCTYPE correcto, una pagina
funcionaria y se mostraria como los estan-
dares Web dicen que deberia. Con un
DOCTYPE antiguo o parcial (o inexistente),
la pagina se representaria en modo de com-
patibilidad inversa para evitar afectar a
sitios no compatibles con estandares, es
decir, para ser amable con el 99'9 por ciento
de los sitios comerciales de la Web, al menos
hasta el momento (véase figura 3.5). IE5/Mac
también incluia una caracteristica denomina-
da Zoom de texto (véase figura 3.6) que per-
mitia a los usuarios aumentar o reducir
cualquier texto Web, incluyendo el configu-
rado en pixeles por medio de CSS, lo que
solventaba el eterno problema de la accesibi-
lidad. Antes de IES/Mac, sélo el navegador
Opera permitia a los usuarios aumentar o
reducir texto Web, incluido el configurado en
pixeles. Opera aplicaba el zoom en toda la
pégina, graficos y demas elementos, un inno-
vador enfoque del conflicto entre lo que el
disefiador desea y lo que el usuario puede
necesitar (véanse figuras 3.7, 3.8 y 3.9).
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El Zoom de texto de IE5/Mac en accion. Con tan sélo pulsar una tecla de comando o un ment
desplegable, los usuarios pueden aumentar o reducir el texto de cualquier pagina Web, ya sea
texto configurado en pixeles, puntos, centimetros o cualquier otra unidad relativa o absoluta. Las
imagenes de la pagina no se ven alteradas, solo cambia el tamano del texto. Esta opcion pronto
paso a Netscape, Mozilla, Camino y otros importantes navegadores compatibles con estandares.
Desafortunadamente, tres afios después de que IE para Macintosh presentara esta funcion, IE
para Windows sigue sin ofrecerla.

92 Capitulo 3



PDELSIRGION [Rem Dpera oo
1“ _. ;’ e ‘i"‘j ‘IWICLI;;,YD”UR;‘STAR SIGM FOR A FREE PERSONALHOROSCOFE
SI9DIDGT L ST+
K FOELRPOEN | Mewe
S | ;
|
|
“ ._ “' “"& . |CL"II;:(‘\.‘OURISTARSIGNFORAFREEPERSUNAL HORUS;OS;F'I:
T POV IOT ST DT
3 B 2 ST
WHER Insomnia notting (s rea
?%EEEFN%%#J:E?\} Everything is far away. Everything
a copy of a copy of 2 copy
" 2X
“ L ; % "‘-_ﬂ I CLI;K YOUR STAR SIGN FORAFREE PERSONAL HORGS(-ZOEP:E‘
B 9@@@@@@@_ _
COTYTINOT I e -
RE INTERVIEW Everythi
IS a copy
o
Narrator

Figura 3.7.

PixelSurgeon
(www.pixelsurgeon.com/news/), un
importante portal de disefio y
hermano de K10k (véase figura 3.4)
visto en el navegador Opera 7 de
Opera Software a tamano real.

Figura 3.8.

El mismo sitio aumentado a 200 por
ciento con ayuda de la opcién Zoom
de pagina de Opera. Para los
usuarios impedidos visualmente,
esta opcioén constituye una forma de
leer pequefios botones graficos y
otros gif de texto cuyas minusculas
fuentes serian un problema de
accesibilidad.

Figura 3.9.

El mismo sitio otra vez, aumentado
al 500 por ciento. Para los
disefiadores, esta funcion le permite
estudiar con mas detalle los
elementos visuales de un sitio sin
tener que guardarlos primero en
forma de capturas de pantalla para
después abrirlos en Photoshop.
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El temerario movimiento
de Netscape

Tras el lanzamiento de IE5/Mac aparecieron
multitud de navegadores compatibles con
estdndares. Netscape 6 y su pariente de cédi-
go abierto Mozilla admitian XML, XHTML,
CSS, ECMAScript y el DOM en las diferentes
plataformas informaticas. También usaba la
conmutacion de DOCTYPE y ofrecia Zoom
de texto, y se habia disefiado para ser un
navegador totalmente compatible.

Para conseguir una compatibilidad con
estandares total, como recomendaba WaSP,
Netscape se deshizo temerariamente de su
navegador Navigator/Communicator 4.0 y
de cualquier atisbo de cédigo legado que
incluyera, para empezar desde cero. La
creacion de un navegador completamente
nuevo le llevé més tiempo que si se hubiera
actualizado uno ya existente. Netscape per-
di6 una parte considerable de su cuota de
mercado durante los afios que duré la crea-
cién de Mozilla/Netscape 6, que comenz6 en
1998 pero que no consiguié un producto
comercial hasta finales del 2000 (y podemos
decir que no obtuvo un producto comercial-
mente viable hasta el 2002).

Estos administradores e ingenieros no esta-
ban locos. Evidentemente creian, al igual que
WaSP, que el nuevo navegador estaria listo
en un afio. Cuando este afo se convirtié en
dos y luego en tres, los administradores e
ingenieros resistieron con una determinacién
heroica hasta ver completado su trabajo.

Muchas empresas habrian abandonado un
proyecto como éste, habrian encogido los
hombros y habrfan comercializado un nave-

gador 5.0 no estandar construido con cédigo
legado en lugar de sacrificar tiempo y cuota
de mercado ante un competidor tan fiero
como Microsoft. Aunque los accionistas no
estén de acuerdo, la administracién y los
ingenieros de Netscape merecen nuestro
agradecimiento por anteponer la compatibi-
lidad y la salud futura de la Web a beneficios
a corto plazo y a su propio interés.

Se abren las compuertas

El siguiente en aparecer fue Opera 6, sin
conmutacién de DOCTYPE ni DOM, pero
compatible con el resto de estdndares. Opera
renunci6 a la conmutacién de DOCTYPE ya
que, entre todos los navegadores comercia-
les, era el tinico que siempre habia intentado
mostrar paginas acordes a las especificacio-
nes del W3C. Por ello, los creadores de
Opera no vieron el sentido de ofrecer un
modo de compatibilidad inversa (Opera 5 y
6 no admitian el DOM W3C estandar pero
Opera 7, que apareci6 en el 2002, si).

Por dltimo, Microsoft lanzé IE6 para Win-
dows, un navegador que se puso al dia con
la precisa representacion CSS de su versién
para Macintosh y que ofrecia gran compati-
bilidad para XML, ECMAScript y el DOM, y
que combinaba IE5/Mac, Mozilla y Netscape
6+ al ofrecer conmutacion de DOCTYPE. (En
el lanzamiento del navegador, la prensa
especializada en favor de Windows se fijé
finalmente en la conmutacién de DOCTYPE
y otorgé a IE6/Windows el mérito que se
merecia.)

IE6/Windows no implementaba Zoom de
texto, pero esta opcién, aunque muy desea-
ble desde el punto de vista de la accesibili-
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dad, es una innovacién, no un estandar. En
IE6 /Windows los fondos fijos de CSS eran
incorrectos y también presentaba un fallo
(atn lo tiene) que puede dividir los disefios
CSS que utilizan la propiedad float (como
veremos en un capitulo posterior). A pesar
de todo esto, se trataba de un navegador
altamente compatible y bien disefiado, y su
predecesor IE5.x/Windows se le acercaba
bastante en cuanto a funcionamiento se
refiere.

Ninguno de estos navegadores era perfecto
(ningtn programa lo es), pero cada uno de
ellos era un logro que demostraba el com-
promiso adquirido por la compatibilidad a
través de estdndares. Nadie, ni siquiera el
proyecto de estandares Web, hubiera pensa-
do que estas empresas llegarian tan lejos y
conseguirian tanto. Con los principales nave-
gadores admitiendo una especie de paridad
en su cumplimiento de los estandares, los
disenadores y los programadores podian
utilizar disefios CSS y otras técnicas basadas
en estandares con total libertad.

¢Demasiado poco, demasiado
tarde?

La aparicién de navegadores corporativos
con una solida compatibilidad fue una exce-
lente noticia para los usuarios y los crea-
dores de la Web. Pero cuando finalmente
llegaron estas noticias, muchos disefiadores
y programadores se habian convencido de
que los estandares Web eran un suefio, y
muchos habian abandonado la idea de im-
plementarlos correctamente. Es facil enten-
der por qué.

2000-2001: LA VANGUARDIA
DE LOS ESTANDARES

Antes del lanzamiento de |E6/Windows,
una vanguardia de disefiadores y progra-
madores comenzaron a utilizar disenos
CSS y otras técnicas basadas en estinda-
res, incluyendo la programacién de se-
cuencias de comandos basada en DOM.
Algunos conseguian forzar a I[E5/Windows
a que representara CSS de forma precisa
y desactivaron CS5 en navegadores 4.0
porque no podian representarlas de
forma correcta. Otros adoptaron un
enfoque progresivo, permitiendo que
todos los navegadores tuvieran algo que
mirar mientras reservaban el disefio
completo para los nuevos navegadores
mds compatibles. En un capitulo posterior
nos ocuparemos de esta vanguardia del
diseio. Sus soluciones y estrategias se
analizardn en otra parte del libro.

CSS: la primera ronda es gratis

La especificacion CSS1 apareci6é en Navidad
de 1996. Meses despusés, aparecié 1E3, con
una rudimentaria compatibilidad con CSS
entre sus caracteristicas. La compatibilidad
con CSS (inexistente en Netscape 3) otorgd al
navegador de Microsoft el primer atisbo

de credibilidad en una época de dominio de
Netscape Navigator. IE3 admitia lo bastante
de CSS como para deshacerse de las etique-
tas <font> no estandar y empezar a experi-
mentar con margenes, interlineado y otros
rudimentos del disefio CSS. Sorprendidos
con lo que vieron en las paginas de demos-
traciéon de Microsoft (véase figura 3.10), en
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las que se exponian las nuevas prestaciones
del navegador, muchos disefiadores se aden-
traron por primera vez en el disefio CSS.

La compatibilidad con CSS de IE3 fue un
arriesgado primer paso, pero como todos los
primeros pasos tenia fallos y era incorrecto.
Los que utilizaban CSS por primera vez
estaban exultantes por la libertad creativa
que les ofrecia pero pronto se desanimaron
por los primeros errores de IE que podian
inutilizar una pagina. Por ejemplo, bajo
determinadas circunstancias, las imagenes
de una pagina controlada por CSS se situa-
ban encima del texto en lugar de hacerlo a
un lado del mismo. Para que se haga una

IZCSS Gallery - Microsoft Internet Explorer

Archive  Edicibn  ver  Favoritos  Herramiertas  Ayuda

idea de como funcionaba, ponga su mano
sobre este parrafo e intente leer a través de
la misma.

La solucién de este primer problema de
representacidén CSS de IE 3 consistia en
incluir todas las imédgenes y todos los parra-
fos en una tabla de celda, con lo que se du-
plicaba el tamafio de la pagina al tiempo que
se derrotaba la funcién de CSS (para contro-
lar el disefio sin tablas y sin exceso de ancho
de banda). Los disenadores concluyeron que
CSS no estaba preparado todavia, una deter-
minacién que parecia razonable dada la
ausencia de compatibilidad con CSS en el
lider del mercado Netscape 3.
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Figura 3.10.

Una pagina de la galeria CSS de 1998 de Microsoft (http.//www.microsoft.com/typography/css/
gallery/). El texto y todos los demas efectos de disefio estan creados totalmente en CSS, sin
imagenes GIF ni JPEG. IE podia mostrar estos efectos; Netscape 3 (lider del mercado en aquel
entonces) no. La CSS de la galeria usaba valores incorrectos requeridos por el imperfecto motor
CSS de IE3 y la compatibilidad general con estandares era escasa, pero el genio habia salido de
la lampara. Viendo lo que CSS podia hacer, muchos de nosotros no volvimos a mirar atras.
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Los navegadores erréneos
conducen a practicas erroneas

Aparecieron entonces los navegadores 4.0.
Aunque con errores e incompleto, 1E4 mejo-
r6 considerablemente la compatibilidad con
CSS que ofrecia IE3. Netscape 4 ofrecia CSS
por primera vez en una implementacién de
ultima hora tan dispersa que pospuso la
adopcién de CSS otros dos afios mas.

Para ser justos, la compatibilidad con CSS de
Netscape 4 era mucho mejor que la de 1E3
(http:/ /www.webreview.com/style/cssl/
leaderboard.shtml). Pero aunque practica-
mente nadie utiliza IE3 hoy en dia, millones
de usuarios siguen utilizando Netscape 4.
Por ello, muchos propietarios de sitios se
vieron obligados a admitir Netscape 4 y
confundieron "compatibilidad”, algo positi-
vo, con "una igualdad de pixeles perfecta y
un comportamiento idéntico”, algo negativo,
ya que limita a los programadores y les
obliga a escribir cédigo erréneo y marcado
sin utilidad.

La maldiciéon de la representacion
de legado

Entre los principales fallos de Netscape 4
destacamos las representaciones de legado y
la falta de herencia.

Diseniadas para abstraer presentacion de
estructura, las CSS no asumen cémo se supo-
ne que deben representarse los elementos o
incluso qué lenguaje de marcado se va a
utilizar, aunque navegadores y otros agentes
se encargan normalmente de dichas suposi-
ciones. (Algunos navegadores modernos

utilizan CSS para reforzar sus suposiciones y
permiten que las hojas de estilo del disefia-
dor las reemplace). De forma predetermina-
da, en la mayoria de los navegadores, sin
CSS, el titulo <h1> tendria un gran tamafio y
apareceria en negrita, con margenes vertica-
les (espacio en blanco) por encima y por
debajo.

CSS le permite cambiar todo esto. Con CSS,
<hl> puede tener un tamano reducido,
aparecer en cursiva y carecer de margenes si
el disefiador lo cree conveniente. Desafor-
tunadamente no ocurre lo mismo en Netsca-
pe 4, que afiade sus representaciones legadas
predeterminadas a todas las reglas CSS que
especifique el disefiador. Si la CSS indica que
no debe haber ningtin espacio en blanco por
debajo del titulo, Netscape 4 lo afiadira de
todas formas.

Cuando los disefiadores aplicaron CSS al
marcado HTML estandar, descubrieron que
1E4 hacia principalmente lo que se le decia,
mientras que Netscape 4 trastocaba todos los
disefios.

Algunos disenadores abandonaron CSS.
Otros (entre los que me incluyo) soluciona-
ron inicialmente el problema descartando el
marcado estructural, utilizando construccio-
nes como <div class="headlinel">en
lugar de <h1>. Con esto se resolvié el pro-
blema de representacion a expensas de la
estructura de documentos y la semantica y,
en consecuencia, se antepusieron logros a
corto plazo en lugar de viabilidad a largo
plazo, con los problemas que esto conlleva.

Ahora se ven los malos resultados de dichos
problemas.
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Este autor ha abandonado hace tiempo la
practica de deformacién estructural de docu-
mentos, pero un gran nimero de disefilado-
res y programadores siguen escribiendo
marcado basura en nombre de Ja compatibi-
lidad inversa con Netscape 4. Esta practica
normativa es problematica y genera proble-
mas de utilizacién al tiempo que se bloquean
los esfuerzos para normalizar y racionalizar
flujos de trabajo dirigidos por datos.

Los sistemas de administracion de conte-
nidos, herramientas de ediciéon y editores
Web visuales (conocidos como editores
WYSIWYG) desarrollados durante la era

de los navegadores 4.0 estan repletos de
marcado sin sentido que aumenta considera-
blemente la dificultad y los gastos de adap-
tacion de los sitios a los estandares actuales
o la preparacién de contenido legado para
bases de datos dirigidas por XML. En sitios
de gran tamano creados por varios disefia-
dores y programadores, cada uno puede
usar diferentes etiquetas no estandar, lo que
imposibilita agrupar todos los datos y cam-
biar su formato de acuerdo a un esquema de
mayor utilidad. (Imagine una biblioteca pu-
blica en la que los libros no estén clasificados
mediante un sistema decimal sino de acuer-
do a las preferencias de distintos catalogado-
res, cada uno con sus propias normas.)

Fuera del ambito de los navegadores gra-
ficos, el marcado estructural sin sentido
también reducia la utilidad de las paginas.
Para un usuario de una Palm, un teléfono
Web o bien un lector de pantalla

<div class="headlinel" > es texto
sencillo, no un titulo. Por ello, compramos o
disenamos sistemas de administracion de
contenidos que sustituyen un conjunto de

etiquetas por otro cuando bastarfa con un
solo conjunto de etiquetas estandar. O tam-
bién podriamos obligar a los usuarios de
Palm, teléfonos Web y lectores de pantalla a
que vean el marcado estructural y adivinen
su significado.

Podemos agradecer a Netscape 4 (y a nues-
tra propia voluntad por aceptar sus errores)
por enfangarnos en este desastre. Ahora se
explica por qué los ingenieros de Netscape y
Mozilla siguieron trabajando en el proyecto
de cuatro afios de Mozilla. Realmente no
tenfan ningtin producto legado que merecie-
ra la pena utilizar como referencia.

Herencia del viento

Netscape 4 tampoco comprendia ni era
compatible con la herencia, el brillante con-
cepto subyacente que otorga a CSS toda su
fuerza. CSS racionaliza la produccién y
reduce el ancho de banda al permitir la
aplicacién de reglas generales en el drbol de
documentos a menos que el disefiador espe-
cifique lo contrario.

Por ejemplo, en CSS, puede aplicar un tipo
de fuente, un tamario y un color al selector
<body> y la misma fuente, tamafio y color
se mostraran en todos los secundarios de
dicha etiqueta, desde <hl> a <p>, pero no
en Netscape 4. En Netscape 4, 2+2 es igual a
2+2no a 4.

Los programadores experimentados consi-
guieron solucionar la falta de compatibilidad
del navegador con respecto a la herencia
escribiendo reglas redundantes:

body, td, hl, p {font-family: verdana,
arial, helvetica, sans-serif;}
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En el ejemplo anterior, los selectores td, hly
p son redundantes porque cualquier navega-
dor compatible aplica a estos elementos
secundarios el mismo estilo que tenga el
elemento principal.

Los programadores menos experimentados
aplicaron sus normas de forma completa, lo
que aumentaba la redundancia y provocaba
un gasto de ancho de banda mayor:

body {font—family: verdana, arial,
helvetica, sans-serif;}

td {font-family: verdana, arial,
helvetica sans-serif;}

hl {font-family: verdana, arial,
helvetica sans-serif;}

o) {font—family: verdana, arial,
helvetica sans-serif;}

y asi sucesivamente. Era una pérdida de
ancho de banda para usuarios y servidores,
pero bastaba para realizar el trabajo. Otros
programadores concluyeron que CSS no
funcionaba en Netscape 4 (tenian razoén)

o que era imperfecto (no tenian razén, pero
esta suposicion se extendié rapidamente).

Netscape 4 presentaba otros errores relacio-
nados con CSS, los suficientes como para
llenar las Paginas Amarillas de cualquier
ciudad, pero con éstos nos basta para hacer-
nos una idea general y también para retrasar
la adopcién del estandar CSS.

El Sr. Comportamiento

Junto con este fallo de CSS, los primeros
navegadores no se ponian de acuerdo en una
forma de facilitar comportamiento sofistica-
do a través de secuencias de comandos.
Todos los navegadores disponian de un
Modelo de objetos que les indicaba el tipo de

comportamientos que se podia aplicar a los
objetos de la pagina. Netscape 4 contaba con
un modelo propietario document . layers.
[E4 utilizaba su propio modelo propietario
document . all. Ninguno admitia el DOM
del W3C, que estaba en proceso. Los progra-
madores que querfan aplicar comportamien-
tos sofisticados (incluso basicos) a sus sitios,
tenian que disefiar dos tipos de cédigo que
se ajustara a dichos navegadores. Para admi-
tir a navegadores anteriores (compatibilidad
inversa) era necesario mas cédigo y pasar
por un mayor numero de aros, como men-
cionamos en un capitulo anterior.

Los principales navegadores ni siquiera se
ponian de acuerdo en un lenguaje comin
de secuencias de comandos. Al principio,
Netscape invent6 JavaScript y prometio
lanzarlo como estandar para que otros fabri-
cantes de navegadores pudieran admitirlo.
Pero durante aios, a pesar de su promesa,
Netscape se aferr6 al secreto de JavaScript,
ya que lo consideraba una ventaja con res-
pecto a la competencia. (Si Navigator se
convertia en el tinico navegador compatible
con JavaScript, por qué nadie disefiaria para
un navegador de la competencia menos
potente, pensaba Netscape. En su lugar, es
muy probable que Microsoft hubiera hecho
lo mismo. De hecho, lo hizo con su tecnolo-
gia ActiveX propietaria.)

Para competir, Microsoft invirtié el cédigo
de JavaScript y lo modificé, algo inevitable
en este tipo de proyectos. El lenguaje resul-
tante funcionaba como JavaScript pero no
exactamente como JavaScript. El nuevo
lenguaje era lo suficientemente diferente
como para molestar al usuario. Microsoft lo
denomind JScript. Mientras tanto, preparaba
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una tecnologia diferente llamada ActiveX
que supuestamente proporcionaria una
funcionalidad perfecta en todas las versiones
de su navegador IE pero realmente s6lo
funcionaba bien en Windows, donde se sigue
utilizando para cosas como buscar compo-
nentes extraviados.

JScript, JavaScript y ActiveX. En nombre de
la compatibilidad inversa y entre navegado-
res, los programadores se encontraron con
varias parejas de baile, y parecia que ningu-
na bailaba al mismo son, algo que sufrieron
los clientes en forma de costes continuos de
programacion y pruebas.

Por fin un lenguaje de secuencias
de comandos duradero

Con el tiempo, ECMA ratificé una version
estandar de JavaScript que modestamente
llamaron ECMAScript (www.ecma.ch/
ecmal /STAND/ECMA-262. HTM). Tras ello,
el W3C emitié un DOM estandar. A la larga,
Netscape y Microsoft admitieron ambos
estdndares, pero no antes de que afios de
dura incompatibilidad hubieran convertido a
los programadores en expertos en técnicas
de secuencias de comandos y modelos de
objetos propietarios no compatibles, y de
que hubieran convencido a los propietarios
de sitios de que la programacién Web siem-
pre seria un asunto conflictivo. De ahi los
sitios sélo para IE, la deteccién incorrecta de
secuencias de comandos y, en algunos casos,
el abandono de los estandares Web en favor
de soluciones propietarias como Flash.

Por cierto, en caso de que se pregunte a qué
se dedica la ECMA, no se moleste en buscar

en el complicado y confuso sitio de la organi-
zacion (véase figura 3.3). Lo que le interesa
saber es que es la Asociaciéon Europea de
Fabricantes Informaticos y también un cuer-
po de estandares que, al contrario que el
W3C, denomina "recomendaciones” a las
tecnologias que desarrolla en lugar de lla-
marlas "estandares”. Los sitios confusos y las
denominaciones desconcertantes son otra de
las razones por la que los estindares lo han
tenido dificil para conseguir aceptacion en
la Web.

Sitios confusos,
denominaciones
desconcertantes

Fijese en la especificacion CS52 presentada
por el W3C (véase figura 3.11). C552 es un
potente lenguaje de presentacién estandar
creado para facilitar las necesidades de los
diseftadores, algo que no se aprecia al exami-
nar esta pagina.

Tiene una presentacion tan poco alentadora
como la pagina que hizo su tio el del pueblo
en una tarde con ayuda de Microsoft Front-
Page y un editor de imégenes de 50 €.

Conteniendo la sensacion de terror, intente
leer y comprender la especificacion a pesar
de su poco atractivo aspecto. Después de
todo, el W3C esta formado por cientificos,
no por disehadores. Lo que importan son las
palabras, ;verdad? Veinte minutos después,
con los ojos bizcos, se dirigird hasta una
tienda de informatica en linea y comprara
Macromedia Flash.
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Para ser honestos, no s6lo el W3C no parece
muy ducho en disefio grafico o arquitectura
de la informacién, sino que tampoco esta
muy acostumbrado a escribir cursos practi-
cos adecuados para los disefiadores. EI sitio
W3C esta formado por una serie de precisos
documentos técnicos creados por importan-
tes pensadores y cientificos expertos, lo que
siempre han querido que sea.

En la seccién "How to Read W3C Specs”
(www .alistapart.com/stories/readspec/) ]J.
David Eisenberg, autor de O'Reilly y miem-
bro del comité directivo de WaSP (y uno de
los editores técnicos de este libro), lo explica
de esta forma: "Cuando se buscan respues-
tas, se busca un manual del usuario o una
guia de referencia; se quiere utilizar la tecno-
logia. Pero éste no es el objetivo de una
especificacion W3C. El objetivo de una espe-
cificacion es indicar a los programadores
que implementaran la tecnologia en cues-

tidn, qué caracteristicas debe incluir y como
deben implementarlas. Es la diferencia entre
el manual del propietario de su coche y los
manuales de reparacion.”

Por definicion, el W3C se dirige a ingenieros,
no al pablico en general. No trata de explicar
o vender los estandares que crea. Como
dijimos antes, ni siquiera los denomina
estandares, aunque realmente lo sean. (En
recientes apariciones en la prensa y en partes
del sitio W3C, el Consorcio ha empezado a
utilizar la palabra "estandar"” en lugar de
"recomendaciones”. Un buen comienzo.)

Al contrario de lo que sucede con una corpo-
racion, el W3C no se beneficia de que uti-
licemos un estandar Web y aconseja a sus
empresas miembro que no realicen patentes
(http:/ /www.w3.org/ TR /2002 /WD-patent-
policy-20021114/) ni cobren nada por los
estandares Web o sus componentes.
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Académicos frente a economistas

Alejado del mundo en el que las empresas
luchan entre si para conseguir eliminar a su
adversario, el W3C constituye un espacio
que se centra en el potencial de la Web en
lugar de en la presién de la competencia. Las
actividades del W3C son extrafias, hechas
por extrafios y para extrafios, y su sitio refle-
ja el énfasis del grupo en aspectos cientificos
en detrimento del estilo o de la facilidad de
uso para los clientes.

El problema es que disefiadores, programa-
dores y propietarios de sitios se preocupan
enormemente del estilo y mas aun de la
facilidad de uso para los clientes. En sus
propios sitios, nunca publicarian intencio-
nadamente texto complejo o arcaico que
confundiera a los lectores, nunca colocarian
sus contenidos mas importantes en sitios
inaccesibles y nunca presentarian delibera-
damente sus contenidos en un marco anties-
tético que obligara a sus visitantes a pulsar
el boton Atras.

Psicoldgicamente, la gente que se preocupa
de la estética, la claridad y la facilidad de
uso, y que se pasan el dia intentando aplicar
dichos atributos en sus propios proyectos
Web, probablemente no piense que un sitio
de aspecto amateur repleto de arcaicos docu-
mentos técnicos tenga la llave del futuro.
(En qué cree esta gente? Cree en astutas
presentaciones de gigantes corporativos.

Los consorcios sugieren,
las empresas venden

En Occidente, cuando nos enfrentamos a un
problema empresarial o creativo, lo solucio-

namos abriendo una aplicacion de software y
recurrimos a corporaciones lideres en el
mercado en busca de los productos que
necesitamos. Los propietarios de sitios com-
prueban la salud de sus empresas abriendo
hojas de cdlculo con formato de Microsoft
Excel. Los disefiadores crean logotipos en
Adobe Illustrator y animaciones en
Macromedia Flash, y preparan imagenes y
disefios Web en Adobe Photoshop. Para cada
problema existe una categoria de software;
para cada categoria, un lider.

Aungque los disefadores y programadores
Web pioneros aprendieron a crear paginas
en el Bloc de notas, los que llegaron después
recurrian a productos de edicién visual
(herramientas WYSIWYG) para realizar sus
tareas creativas. Cuando los lenguajes de
secuencia de comandos propietarios y los
modelos de objetos incompatibles dificulta-
ron aun mds el desarrollo, productos como
Macromedia Dreamweaver y Adobe GoLive
ayudaron a muchos profesionales a crear
sitios funcionales al tiempo que ocultaban las
complejidades subyacentes. ;Coémo se po-
dian admitir distintos navegadores? Pulse el
boton derecho y el software se encargara de
todo.

Estos editores visuales lideres de su catego-
ria eran sofisticados y potentes. Pero hasta
hace poco, el cédigo y el marcado que gene-
raban no tenia nada que ver con los estinda-
res Web. Al igual que los programadores,
Dreamweaver y GoLive escribfan secuencias
de comandos especificas para un navegador
y estructuras de marcado no semaénticas.

Dreamweaver MX y GoLive 6 son mucho
mas compatibles que sus versiones anterio-
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res (como veremos en un capitulo posterior),
aunque requieren mas esfuerzos de progra-
macion. ;Y dénde buscan los usuarios estos
esfuerzos? Acuden a sitios de productos
atractivos y bien escritos que actiian como
manuales de usuario en linea y albergan el
desarrollo de las comunidades de
Dreamweaver y GoLive. Hablaremos sobre
estos sitios en breve.

Concienciados por los productos
0 concienciados
por los estandares

Mientras las empresas se esforzaban por
concebir sencillas soluciones de tipo "pulse
un botén" para los problemas del disefio

de aplicaciones, lo mismo ocurria con el
software intermedio y de servidor. Las he-
rramientas de edicién propietarias y los
productos de base de datos de grandes
marcas como IBM, Sun, Lotus y Microsoft, y
de pequeiias y valientes empresas como
Allaire (ahora parte de Macromedia) ofre-
cian la funcionalidad necesaria en un mo-
mento en el que los estaindares como XML y
el DOM seguian debatiéndose en un comité.

No construimos nuestro coche partiendo
desde cero asi que tampoco deberiamos
construir nuestro sitio Web de esta forma.
Firme aqui, compre ahora y si algo no fun-
ciona lo solucionaremos en la siguiente
actualizacién. Para los programadores de-
pendientes de fechas de entrega tenia senti-
do al igual que lo tuvo considerar a HTML
como una herramienta de disefio: bésica-
mente, consistia en cumplir las necesidades
de los clientes al instante.

Por ello, la preocupacion por los productos
en lugar de la preocupacion por los estanda-
res dominaba la forma de pensar de muchos
programadores Web y, en concreto, de mu-
chos disefiadores Web. Por cada disefiador o
programador que recurria a las especifica-
ciones W3C, habia 10 que obtenian su in-
formacién de los sitios Web de Netscape,
Microsoft, Macromedia (véase figura 3.12),
Adobe (véase figura 3.13) y otros grandes (e
inteligentes) empresas.

Al contrario que w3 . org, estos sitios se
crean para servir a los consumidores (dise-
nadores y programadores profesionales),
para estrechar el vinculo entre empresa y
cliente, y para mejorar la imagen corporati-
va. Por ello, estos sitios tienden a estar bien
disefiados (o al menos de forma correcta) en
funcién de las especificaciones de sus marcas
corporativas, y sus cursos practicos se escri-
ben para que resulten facilmente comprensi-
bles para un publico profesional.

No hace falta decir que estos cursos practi-
cos enfatizan la eficacia de los productos de
la empresa. Cuando estas empresas mencio-
nan los estindares Web, probablemente es
para proclamar que sus productos son

mds compatibles que los de sus competido-
res. Después de todo, el objetivo de estos
sitios es que valoremos el producto que
acabamos de adquirir y que estemos dis-
puestos a comprar la préxima actualizacion.

En definitiva, muchos profesionales de la
Web, disefiadores y programadores asi como
sus clientes y empleados, saben bastante
acerca de soluciones propietarias y bastante
menos sobre estdndares Web.
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No hay muchos que se den cuenta, quizas de
forma tangencial, que aliarse en exclusiva
con una determinada empresa o linea de
productos puede destinarlos para siempre a
un ciclo de gastos interminable: desde actua-
lizaciones necesarias a costosas personali-

los negocios.
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zaciones, formacion, consultoria y mucho
mas. Después de todo, es como funcionan

Existe un producto concreto que merece espe-
cial atencidén, como veremos a continuacion.

Figura 3.12.

Al igual que el W3C,
Macromedia crea valiosas
herramientas para
disefadores y
programadores
(www.macromedia.com).
Al contrario que el W3C,
Macromedia vende estas
herramientas y trabaja
duro para ganarse a la
comunidad de disefiadores
y para hablar el idioma de
éstos en su sitio Web.

Figura 3.13.

Al igual que su rival
Macromedia, Adobe
(www.adobe.com)
interactua continuamente
con Sus usuarios, les
pregunta cuales son sus
necesidades y cambia sus
productos en funcion de
esto. Como su rival, también
se esfuerza duramente por
hablar el idioma de los
disefiadores en su sitio.
Compare esta imagen con
las figuras 3.3 y 3.11.
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La palabra que empieza por F

De todas las soluciones propietarias del
mercado que las corporaciones han intentan-
do vender, ninguna ha tenido tanto éxito
como Macromedia Flash (véase figura 3.14).
El producto aparecié como un humilde
componente bajo el nombre FutureSplash
que permitia a los disefadores anadir grafi-
cos basados en vectores y animaciones a sus
paginas.

Los disenadores apenas prestaron atencion
a FutureSplash pero Macromedia, como
empresa inteligente que es, reconocio in-
mediatamente su potencial. Adquirio el
complemento y la herramienta de creacion
asociada, le cambi6 el nombre por Flash y lo
transformo en un completo y flexible entor-
no de creacién dirigido por un lenguaje de
programacion similar a JavaScript denomi-
nado ActionScript.

¥ Welcome

Macromedia Flash MX

Welcome to Macromedia Flash MX

To help customize your learning experience, select
the aplion that best describes how you'll use Flash:

Designer General Developer

Create animations
Uszer interfaces
Criginal artwork

f‘l.)

...
Figura 3.14.

Bienvenido a Macromedia Flash. El entorno
de creacion Flash puede ser complejo,
profundo y dificil, pero Macromedia hace
todo lo posible por guiar a disefiadores y
programadores de la mano cuando €stos
empiezan a utilizar el producto.

Macromedia también consiguid crear un
culto sobre la programacion con Flash.

El valor de Flash

Mientras que los lenguajes de secuencia de
comandos y modelos de objeto incompati-
bles de los navegadores 4.0 causaron estra-
gos y aumentaron los costes, Flash 4 y su
potente lenguaje de programacion funciona-
ba igual de bien en Navigator, [E y Opera, y
practicamente con la misma facilidad en Mac
OS, Linux y Unix que como lo hacia en
Windows. Para muchos disenadores, era el
adiés al HTML y CSS para chapuceros nave-
gadores 4.0 y una calurosa bienvenida a
Flash.

El uso de logotipos en movimiento, tediosas
pantallas de carga e introducciones intermi-
nables y no deseadas, hizo que Flash se
creara una mala fama inicial entre los usua-
rios. Pero el abuso de la potencia de las
nuevas herramientas se convirtié con el
tiempo en sofisticados ejercicios creados por
gente como One9nine (véase figura 3.15) o
Juxt Interactive (véase figura 3.16), entre
otros. Agencias con menos talento y menos
innovadoras se subieron precipitadamente al
carro de Flash y crearon sitios mucho menos
atrayentes, pero no se puede culpar al mal
carpintero del martillo y los clavos. Flash
devoraba el suculento espacio de las aplica-
ciones del mismo modo que el navegador de
Microsoft se merendaba a Netscape.

Aunque Flash resultaba apropiado para
muchos proyectos, en otros no lo era, v Flash
4 presentaba tamentables problemas de
utilizacion y accesibilidad que preocupaban
terriblemente a los usuarios sin que los pro-

gramadores y los clientes se dieran cuenta.
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Entre las voces mas criticas se encontraba
Jakob Nielsen (http:/ /www.useit.com) del
grupo de consultores Nielsen Norman.

En el 2002, Macromedia solucioné sus proble-
mas y mejoré considerablemente las funcio-
nes de accesibilidad y utilizacion en su
actualizado producto Flash MX, y contrata-
ron a Nielsen como consultor. (51 Microsoft y

Netscape hubieran sido igual de inteligentes
y hubicran contratado a sus criticos mas
fieros, este autor estaria tumbado en alguna
playa en lugar de penar con este libro, pero
vamos al grano.) En las manos adecuadas,
Flash facilita completas experiencias inter-
activas que resultarian dificiles de emular
con el uso de marcado estandar, CSS, SVG y
el DOM.
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Juxt Interactive
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con base en California es
otro de los pioneros en el
uso de Flash cuyos
experimentados disefios
contribuyeron a desterrar
la idea de que Flash era
un truco solamente capaz
de crear molestas
introducciones.

.
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j Nota: SVG es una aplicacion XML
.y un lenguaje vectorial estandar
| que permite crear animaciones y

secuencias de comandos, y que
es compatible con otros estdnda-
res Web. Al momento de escribir
este libro, ninguno de los navega-
dores mds conocidos inclufa
compatibilidad nativa con SVG y
para utilizarlo se requiere un
componente, como ocurre con
Flash. (El navegador Amaya de
W3C admite SVG de forma limi-
tada y algunas variedades de
Mozilla se pueden compilar con
compatibilidad SVC parcial,
aunque estos entornos no se
encuentran entre los de mayor
popularidad.)

En la actualidad, si quiere crear complejas
interfaces similares a aplicaciones, es mas
sencillo hacerlo en Flash, con su base de
instalacién y su entorno de programacién
anico.

Puede que un dia tenga mas sentido crear
estas aplicaciones con ayuda de una combi-
nacién de XML, XHTML, CSS, ECMAScript,
SVG y el DOM.

El problema con Flash

El principal problema relacionado con

Flash es que resulta poco indicado para
muchos sitios comerciales y de contenido.
Aun asi, los programadores lo utilizan en
estas situaciones incorrectas porque Flash
permite utilizar elegantes presentaciones que

convencen a los clientes de la buena inver-
sion que han realizado y porque, resulten
satisfactorios o no, los sitios en Flash quedan
muy bien en la cartera de una empresa.

En sitios de noticias, portales, sitios de com-
pras, institucionales o comunitarios, revistas,
directorios y demas que ponen el énfasis en
el texto o implican una interactividad préacti-
ca, suele ser mas adecuado utilizar XHTML,
CSS y otros estandares.

Sin embargo, muchos programadores ven-
den Flash en lugar de estos estdndares, no
porque resulte mas indicado para los objeti-
vos del proyecto sino porque lo despachan
enseguida y los resultados atraen a los clien-
tes. Es similar, a grandes rasgos, a las agen-
cias de publicidad que se centran en trabajos
que no venden esperando acumular premios
de disefio.

El otro problema con Flash

El otro problema con Flash es que algunos
disefiadores estan tan enamorados de él que
se han olvidado de cémo utilizar los es-
tandares Web, en caso de que lo supieran.
Como resultado, uno se encuentra con pre-
sentaciones en Flash que s6lo funcionan en
uno o dos navegadores. Los mismos archi-
vos de Flash funcionarian en cualquier nave-
gador que contara con el componente, pero
los sitios se han creado de forma tan lamen-
table que muchos usuarios son incapaces de
acceder al contenido de Flash. Incluso hay
sitios de Flash que requieren IE simplemente
para cargar una presentacion en Flash. Es
como pedirle que use una televisién Sanyo (y
no una Sony) para poder ver la programacién
via satélite.
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Cuando a estas agencias se les pide que
disefien un sitio tradicional basado en estan-
dares, vuelven a los métodos antiguos que
hemos descrito anteriormente y a menudo
ceden estos proyectos a los disefiadores mas
jovenes para que los de mayor experiencia se
puedan centrar en proyectos de Flash.

XML, XHTML, CSS y el DOM no son insipi-
das tecnologias para principiantes, sino
potentes y maduros estandares capaces de
ofrecer al usuario enriquecedoras experien-
cias. No tengo nada en contra de las agencias
que se especializan en trabajos de Flash de
gran belleza y funcionalidad. Simplemente
me gustaria que se prestara el mismo cuida-
do y atencién en el 90 por ciento restante del
disefio y la programacién. Pero no tengo que
venderle nada. Ya ha comprado este libro.

La compatibilidad
es un insulto

El otro obstaculo a la aceptacién de los es-
tandares Web es la creencia equivocada de
que los estdndares disminuyen de algin
modo la creatividad, limitan al disefiador o
generan experiencias menos ttiles para el
usuario en comparacion con los métodos
propietarios de la vieja escuela. ;De

dénde proviene esta creencia?

Puede que provenga de programadores que
hayan intentado utilizar estindares Web en

navegadores 4.0 o anteriores y que, con toda
razén, no estan contentos con los resultados.
Pero los dias de incompatibilidad con estan-
dares se han acabado.

El poder del lenguaje para moldear
percepciones

La frase "estdndares Web" puede tener la
culpa. El Web Standards Project la acund
como acto de propaganda. Buscabamos

un conjunto de palabras que ofreceria a los
fabricantes de navegadores exactamente lo
que estaba en juego, un conjunto de palabras
cuyo imperativo ético subyacente recordara
a los fabricantes de navegadores su compro-
miso con las tecnologias que habian ayudado
a crear y que rogaban admitir. Necesitaba-
mos una frase que transmitiera a progra-
madores, clientes y periodistas técnicos

la necesidad urgente de tecnologias fiables,
implementadas de forma consistente y vali-
das para toda la industria. "Recomendacio-
nes" no se ajustaba. "Estdndares” si, o eso
pensabamos.

Apenas disponiamos de presupuesto y nues-
tras esperanzas eran escasas, aunque tuvi-
mos éxito. En la actualidad, empresas como
Netscape, Microsoft, Adobe y Macromedia
luchan por el cumplimiento de los estdnda-
res y se jactan de ello por ser una funcién
esperada y deseada, como la traccién a las
cuatro ruedas. Pero aunque estas empresas
lo hayan adoptado, muchos disefiadores no
lo han hecho.

Algunos confunden los estandares Web con
un conjunto impuesto y arbitrario de normas
de diseno (al igual que muchos piensan lo
mismo de la facilidad de uso, desafortuna-
damente como muchos consultores). Debe-
rian explicarle a esos disefiadores que los
estandares Web no tienen nada que ver con
directrices estéticas externas.
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Sino la frase "estandares Web", puede que la
palabra "cumplimiento" sea equivocada. Los
disenadores quieren cumplir con sus visio-
nes creativas, no con un complejo conjunto
de normas tecnoldgicas. Deberian saber que
dichas normas no tienen nada que ver con el
aspecto operativo y visual de un sitio; sim-
plemente permiten que los navegadores
comuniquen lo que el disefiador ha creado.
Del mismo modo, los clientes quieren cum-
plir con los objetivos definidos por sitios
corporativos o institucionales basados en
requisitos del mercado y anélisis de usua-
rios. De nuevo, diremos que los estandares
Web soélo pueden ayudar garantizando que
los sitios funcionen para el mayor nimero de
usuarios y de plataformas.

El problema de la inspiracién

Los diseniadores y clientes pueden desalen-
tarse por la falta de inspiracién visual (en
ocasiones rallando la hostilidad hacia el
diseiio) de algunos sitios en los que se utili-
zan estandares Web o en los que se jactan de
su cumplimiento de alguna especificacion
W3C. Encontraremos el mismo problema
cuando describamos la accesibilidad. (Algu-
nos sitios de accesibilidad no son agradables
de ver, pero el problema es de los disefiado-
res de los mismos, no de la accesibilidad,
que no tiene connotaciones visuales. Lo
mismo ocurre con los estandares Web, inclu-
so si el aspecto operativo y visual del sitio
Web del W3C o de ECMA no motive a los
disefiadores para que aprendan mds sobre
XML y CSS2.)

El concurso Wthremix (véase figura 3.17)
que aparecid en diciembre del 2002, intenta-

ba generar parte de ese interés estético per-
dido. Sus creadores explican de esta forma
sus objetivos:

EI W3C crea potentes estandares y directri-
ces para que la Web sea mds racional y se
mejore lo que recibe el usuario. Tecnologias
como XML, CSS, XHTML, ¢l DOM y
directrices como la Iniciativa de accesibilidad
Web pueden ayudarnos a crear sitios Web
mds completos que funcionen mejor para
todos. Pero el W3C estd formado por gente
muy extrasia, no por disefiadores, programa-
dores, escritores y especialistas de la informa-
cion que se preocupan de los clientes.

Como resultado, las potentes tecnologias y
directrices del W3C se ven atrapadas en un
sitio poco elegante que resulta menos atracti-
vo y menos util de lo que deberia. Nos pre-
gquntdbamos si el sitio del W3C se podria
transformar en otro mds atractivo, mejor
organizado y mds sencillo de utilizar y
comprender. Este es el motivo de este
concurso.

El concurso

Wthremix es un desafio de disefio para los
programadores y un desafio de programa-
cién para los disefiadores. La idea es muy
sencilla: volver a disefar la pagina inicial del
W3C. Confeccionar un disefio y una nave-
gacion intuitivos, organizar el contenido
pensando en el usuario y crear un aspecto
estético que refleje la importancia e influen-
cia de la institucién. Muéstrenos cémo cam-
biaria el diseiio de la pagina, como deberia
comunicarse con los usuarios y, para demos-
trarlo, utilice XHTML sin tablas y CSS, y
cumpla el nivel de accesibilidad 1 de WAL
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El concurso Wthremix que aparecio en diciembre del 2002 retaba a disefiadores y
programadores a volver a diseriar el sitio del W3C (http://w3mix.web-graphics.com/).

Otros problemas

Puede que algunos desconfien de los estan-
dares Web debido a experiencias negativas
con la primera version defectuosa de Netsca-
pe 5 o de los errores de 1E6 que siguen sin
corregirse un ano después de que apareciera
el navegador.

Puede que otros, intrigados por la promesa
de los estandares Web, hayan convertido un
sitio de XML a XHTML para descubrir que
sus disenos se mostraban de forma diferente
en Netscape 6, Mozilla e [E6. En un capitulo
posterior explicaremos a qué se debe e

incluiremos soluciones rapidas y sencillas
para que su sitio vuelva a funcionar. Pero si
no conoce estas soluciones, puede que des-
confie de los estindares Web v que prefiera
agachar la cabeza y continuar utilizando
métodos no estandar obsoletos que tan bien
funcionaban en los navegadores del pasado.

No se deje atrapar por el lado oscuro. Aun-
que la ignorancia y los perjuicios estan tan
presentes en el disefio Web como en cual-
quier otra disciplina humana, los estandares
Web han venido para quedarse y este libro
para ayudarle.
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Capitulo 4

XML conquista el mundo
(y otras historias del éxito
de los estandares Web)

Antes de continuar, conviene contrarrestar
las malas vibraciones del capitulo anterior y
explicar como los estandares Web se han
establecido firmemente dentro y fuera de
Internet. A pesar de los malentendidos que
impiden su adopcién en determinados secto-
res, los estandares Web han ganado la bata-
lla en muchos frentes y estdn cambiando la
tecnologia, las empresas y la edicion dentro
y fuera de la Web.

En este capitulo, nos detendremos en primer
lugar en el estindar Web de mayor éxito
desde HTML.: el Lenguaje de marcado exten-
sible (XML). Se trata de un formato de datos
que se ha adoptado précticamente de forma
universal y que se ha adaptado para satisfa-
cer complejas necesidades. Veremos c6mo
XML ayuda a conservar la viabilidad de los
productos de software en un mercado de
continuos cambios, soluciona el problema

actual de las empresas dirigidas por datos y
ha permitido la aparicién de una nueva
generacion de aplicaciones y servicios Web
interoperativos.

También veremos cOmo los estandares Web
han facilitado la distensiéon y han promovido
la cooperacién entre competidores dentro
del sector de los navegadores. Describiremos
cémo las herramientas profesionales de crea-
cion Web que antes ignoraban los estandares
han acabado por adoptarlos. Veremos cémo
los sitios personales de obcecados disefiado-
res y programadores muestran una mayor
aceptacion del disefio CSS, marcado XHTML
y un mayor cumplimiento de la Iniciativa de
accesibilidad en la Web (WAI) y las directi-
vas de accesibilidad de la seccién 508.

Todas estas historias de éxito tienen algo
en comun: los estandares estdn ganando
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aceptacion porque funcionan. Cuantos mas
estdndares se acepten, mejor sera su funcio-
namiento y mas facil sera el camino que se
nos presenta.

El lenguaje universal (XML)

En un capitulo anterior mencionamos cémo
la pobre compatibilidad de los primeros na-
vegadores convencio a muchos disefiadores
y programadores de que los estdndares eran
castillos en el aire, lo que provocé que algu-
nos se decantaran por métodos obsoletos y
contraproducentes, y que otros se aferraran
a Flash ante la exclusion de HTML, CSS'y
JavaScript. Puede que los capitulos anterio-
res le hayan convencido de que los estan-
dares Web se enfrentan a una encarnizada
batalla en lo que se refiere a aceptacion y uso
correcto. ;Qué haremos entonces con XML?

El estdndar del Lenguaje de marcado exten-
sible (www.w3.0org/TR/2000/REC-xml-
20001006) se presento en febrero de 1998

y sacudi6 los cimientos de la industria del
software (véase figura 4.1). Por primer vez,
se ofrecia un formato universal y adaptable
para estructurar documentos y datos, no
sOlo en la Web, sino en todas partes. Y fue
recibido con gran aceptacion.

Comparacién entre XML y HTML

Aunque XML se basa en la misma tecnologia
principal que cre6 HTML (al igual que
HTML, utiliza etiquetas, atributos y valores
para aplicar formato a documento estructu-
rados), difiere bastante del venerable lengua-
je de marcado al que intenta reemplazar.
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Figura 4.1.

iMama, hay XML en mi ordenador! Realice
una répida busqueda en un Macintosh y
encontrara miles de archivos XML. Algunos
almacenan preferencias del sistema
operativo, mientras que otros controlan sus
impresoras. Algunos son componentes
basicos de una aplicacion, como Acrobat.
iPhoto, iTunes, Eudora, Internet Explorer,
Mozilla, Camino, Flash MX, Dreamweaver
MX y otros. XML es un estandar Web que
supera los limites de la Web.

HTML es un lenguaje bdsico para marcar
paginas Web. Dispone de un numero fijo de
etiquetas y de un pequefio conjunto de nor-
mas relativamente inconsistentes. En HTML,
es necesario cerrar algunas etiquetas, otras
no y puede que le interese cerrar algunas si y
otras no, en funcién de cémo se encuentre.
Esta inconsistencia permite que cualquiera
pueda crear una pagina Web, aunque no
sepa lo que estd haciendo y, evidentemente,
ésa era la idea.

En aquellos dias parecia una buena idea,
cuando la Web necesitaba contenidos bdsicos
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y poco mas. Pero en la sofisticada Web ac-
tual, en la que las paginas se suelen crear por
medio de herramientas de publicacién y el
contenido fluye de bases de datos a paginas
Web v de dispositivos inalambricos a im-
presoras, la falta de normas uniformes en
HTML impide cambiar la funcién de los
datos. Es muy sencillo convertir texto en
HTML, pero es muy complicado convertir
datos marcados en HTML a otro formato.

Del mismo modo, HTML es simplemente un
lenguaje de formato pero sin mucha concien-
cia de si mismo. No contiene informacién
sobre el contenido al que aplica formato, lo
que limita las posibilidades de volver a
utilizar dicho contenido en otras partes. Y,
evidentemente, es un lenguaje estrictamente
para la Web.

Por el contrario, el marcado basado en XML,
estd controlado por normas coherentes y
puede traspasar los limites de la Web. Al
marcar un documento en XML, no sélo lo
preparamos para mostrarlo en una pagina
Web. Lo codificamos en etiquetas com-
prensibles en cualquier entorno compatible
con XML.

Un padre, varios hijos

Especificamente, XML es un lenguaje para
crear otros lenguajes. Siempre que se cum-
plan las normas, los bibliotecarios tienen
total libertad para crear marcado XML cuyas
etiquetas personalizadas faciliten las opera-
ciones de catalogacién. Las compafiias disco-
graficas pueden crear marcado XML cuyas
etiquetas incluyan datos sobre el artista, la
grabacion, el compositor, el productor, dere-
chos de autor, etc. Los compositores pueden

organizar sus partituras en un lenguaje de
marcado XML personalizado denominado
MusicML. (A partir de ahora, cuando nos
refiramos a creacién de marcado XML,
diremos "escribir XML".)

Estos lenguajes XML personalizados se
denominan aplicaciones y, como todos son
XML, son compatibles entre si. Es decir, un
analizador XML puede comprender todas
estas aplicaciones y éstas pueden intercam-
biar datos entre si con mucha facilidad. Por
ello, los datos de una base de datos XML de
una compaiia discografica pueden acabar en
el catdlogo de grabaciones de una biblioteca
sin esfuerzo y sin errores, y sin preocuparse
de las incompatibilidades del software.

Un ingrediente basico del software
profesional y de consumo

La posibilidad de aplicar formato, compren-
der e intercambiar datos, ha convertido a
XML en algo tan omnipresente como la
Coca-Cola. XML no sélo almacena contenido
de bases de datos en linea y corporativas
sino que también se ha convertido en la
lengua franca de programas de base de
datos como FileMaker Pro y otro software
no orientado a bases de datos, desde aplica-
ciones de disefio hasta productos empresa-
riales como Microsoft Office y OpenOffice,
cuyos formatos de archivos nativos se basan
en XML.

El sistema operativo Macintosh OS X basa-
do en Unix de Apple almacena sus preferen-
cias en XML. Gigantes del disefio impreso
como Quark XPress 5.0 y Adobe InDesign
2.0 importan y exportan XML y admiten la
creacion de plantillas basadas en XML.
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Editores Web visuales como Macromedia
Dreamweaver MX y Adobe GoLive 6 tam-
bién recurren a XML, lo que facilita (o al
menos hace posible) intercambiar datos
entre la pagina impresa, el diseno Web y
la basc de datos que controla su almace-
namicnto en linea o directorio global.

No contentos con simplemente analizarlo,
algunos productos estan formados por XML.
Macromedia Dreamweaver MX esta cons-
truido con archivos XML disponibles para el
usuario final (véanse figuras 4.2, 4.3 y 4.4), lo
que permite modificar el programa si se mo-
difican esos archivos (www.alistapart.com/
stories/dreamweaver/). La personalizacion
de Dreamweaver de esta forma y la venta de
dichas versiones personalizadas a colegas
que utilicen Dreamweaver se ha convertido
en una especie de industria artesanal.
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Figura 4.2.

Dreamweaver MX, una conocida herramienta
de programacion Web, esta formada por
archivos cuyos formatos resultaran familiares
a los programadores Web. Bajo la caperuza,
Dreamweaver estéa formado por archivos
XML...

Conmections. htm

Figura 4.3.

...junto con archivos GIF, HTML y
JavaScript. Al igual que los archivos de un
sitio Web, los componentes de Dreamweaver
se organizan en subdirectorios.
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Figura 4.4.

Los inteligentes usuarios de Dreamweaver
pueden editar estos archivos para
personalizar el productor. En el ejemplo, un
usuario modifica los métodos abreviados de
teclado predeterminados de Dreamweaver.
Para ello cambia un archivo XML
denominado menus.xml.

El software de consumo también esta encan-
tado con XML. El administrador de informa-
cion personal de su PC, Mac o PDA lee y
escribe XML o puede modificarse para que
lo haga a través de productos de terceros
como el analizador XML Aefred para Palm
(www.xml.com/pub/ r/216). Cuando su
camara digital anade la fecha a una instanta-
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nca y registra sus dimensiones, cl tamano de
archivo v este tipo de datos, lo hace en XML.
Cada vez que su padre le envia esas fotos de
7 MB de sus vacaciones, probablemente esté
enviando datos con formato XML junto a las
bellas imdgenes de la puesta de sol.

Incluso programas de administracion de
imagenes como ilPhoto (véase figura 4.5) de
Apple es capaz de entender XML. Cuando
imprime una instantdnca del primer encuen-
tro del pequeno Oscar con un cachorro, las
mejillas sonrojadas de Oscar y los brillantes
ojos del perrito se representan correctamente
gracias a los valores de impresién almacena-
dos como datos XML por el sistema operati-
vo Macintosh OS X.

Mas famoso que la MTV

(Por qué XML ha capturado la imaginacion
de fabricantes tan dispares y ha conseguido
implantarse en sus productos? XML combi-
na estandarizaciéon con extensibilidad (la
posibilidad de personalizar), convertibilidad

(la posibilidad de transformar datos de un
formato a otro) y un intercambio de datos
relativamente perfecto entre una aplicacion
XML o producto compatible con XML vy otro.

Como estandar abierto que no depende de
patentes ni royalties, XML aniquila los for-
matos propietarios desfasados de aceptacion
limitada y gastos incorporados. Al incluir
XML en un producto de software o al desa-
rrollar un lenguaje personalizado basado en
XML, el W3C no le cobra cuota alguna. Es
mds, la aceptacion de XML es virica. Cuan-
tos mas vendedores se enganchan a XML,
con mayor rapidez se extiende a otros ven-
dedores y resulta mds sencillo pasar datos
del producto de un fabricante a otro.

Ademas, XML funciona. Se acabaron los dias
en los que los companeros de trabajo le
consideraban un guri por conseguir datos
delimitados por tabulaciones de un producto
e importarlos en otro (a menudo con cierta
pérdida de datos y gran cantidad de cam-
bios manuales de formato).
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Figura 4.5.

El programa iPhoto de Apple
(www.apple.com/iphoto/), un
componente gratuito de su
Sistema operativo OS X,
utiliza XML para organizar
datos de bibliotecas de
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fotografias, recordar
parametros de impresion y
mucho mas.
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XML ayuda a los vendedores a crear pro-
ductos cuya compatibilidad alienta a los
consumidores a que trabajen de forma mas
inteligente, no a que trabajen mas. Los con-
sumidores responden con sus libros de
bolsillo.

No es una panacea, pero sale
en la tele

No queremos que piense que XML es la
panacea para todos los problemas de
software. Los datos de un JPEG estan mejor
expresados en formato binario que en texto.
Tampoco queremos decir que todos los
paquetes de software del mercado utilicen
XML, aunque la mayoria de las aplicaciones
profesionales y productos de consumo lo
hagan, y sus cifras aumentan cada dia mas.
Ni siquiera queremos decir que todos los
programas que presumen de admitir XML lo
hagan a la perfeccion.

Pero correctamente implementado o no,
XML ha transformado la industria del
software asi como el lugar de trabajo.

Incluso los fabricantes de productos que no
admiten XML empiezan a pensar que debe-
rian hacerlo. En abril de 2002, desanimados
por las escasas ventas y un mercado frag-
mentado, un grupo de proveedores de tele-
visioén y tecnologias interactivas se unieron
bajo la bandera de iTV Production Standards
Initiative. Su misién, descubrir y apoyar un
estandar basado en XML para que los pro-
ductores pudieran escribir contenidos inte-
ractivos y distribuirlos en las principales
plataformas (www.allnetdevices.com/
developer/news/2002/04/09/
itv_firms.html).

¢Le suena familiar? Es exactamente lo que
manifesté el The Web Standards Project
sobre los estandares Web durante las gue-
rras de los navegadores a finales de los 90.

Cinco formas de generar datos

En la Web, XML es el formato cada vez mas
utilizado por profesionales, programadores
y especialistas de contenidos que deben
trabajar con datos almacenados en grandes
sistemas corporativos o institucionales. A
continuacion, se enumeran cinco razones pa-
ra seleccionar XML, muchas de las cuales le
resultaran familiares tras el analisis anterior:

* Aligual que ASCII, XML es un formato
de archivo unico y universal que interac-
taa a la perfeccién con otros.

* Al contrario que ASCII (0 HTML), XML
es un formato inteligente consciente de si
mismo. No solo almacena datos, también
puede almacenar datos sobre datos
(metadatos), lo que facilita la realizacién
de bisquedas y otras funciones.

* XML es un lenguaje extensible, que
permite ser personalizado para adaptar-
se a las necesidades de cualquier institu-
cién, empresa o categoria empresarial o
académica, y que puede generar lengua-
jes adicionales basados en XML que
realicen tareas especificas, como sindica-
cién de datos o entrega de servicios Web.

* XML se basa en normas que garantizan
la coherencia de la transferencia de datos
a otras bases de datos, la conversion en
otros formatos o la manipulacién por
parte de otras aplicaciones XML.
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* A través de protocolos XML adicionales y
lenguajes de ayuda basados en XML, los
datos XML se pueden transferir automa-
ticamente a una amplia variedad de
formatos, desde paginas Web a catdlogos
impresos e informes anuales. Esta posibi-
lidad de transformacién es con lo que
sofiaban los programadores antes de que
apareciera XML. Tampoco las grandes
corporaciones ignoran las caracteristicas
de ahorro que ofrece XML.

Un filén de inventos

Los siguientes cuatro ejemplos y las ensefian-
zas que se desprenden de éstos, sugeriran la
profundidad de la aceptaciéon de XML en la
Web y pondréan de manifiesto cémo la conti-
nua aparicién de nuevos lenguajes y protoco-
los derivados de XML solucionan los
problemas que acuciaron incluso al méas
brillante de los programadores.

Transformaciones de hoja de estilos
extensible (www.w3.0rg/TR/xslt)

Este lenguaje de marcado basado en XML
puede extraer y ordenador datos XML y
aplicarles un formato HTML o XHTML,
listos para poder verlos en linea. Si lo prefie-
re, XSLT puede transformar sus datos a PDF
o texto, o utilizarlos para mantener actuali-
zado un grafico o una imagen empresarial
similar en formato SVG. Incluso puede hacer
todo esto a la vez.

Puede consultar el tutorial de J. David Eisen-
berg "Using XML" (www.alistapart.com/
stories/usingxml/).

Infraestructura para la descripcién
de recursos (www.w3.0rg/RDF/)

Este lenguaje basado en XML constituye una
estructura coherente para aplicaciones que
intercambian metadatos en la Web. En tér-
minos practicos, RDF integra catdlogos vy
directorios de biblioteca; recopila y sindica
noticias, software y todo tipo de contenidos,
y facilita la comunicacién entre distintos
tipos de colecciones (como por ejemplo
colecciones personales de fotografias y musi-
ca, un ejemplo que ofrece el sitio del W3C).
RDF también puede controlar software. Si
dispone del navegador Mozilla en su escrito-
rio, abra sus carpetas y busque en ellas.
Encontrara archivos RDF (y CSS) que ayu-
dan a funcionar al navegador. Fijese en
concreto en las carpetas de perfiles. Cada
perfil tiene su propio conjunto de archivos
basados en XML.

Resumen enriquecido de datos
(http://backend.userland.com/rss092)

El Resumen enriquecido de datos (RSS) es
un vocabulario XML para describir sitios
Web, creado originalmente por Dan Libby
para completar el portal My Netscape de
AOL/Netscape. Cuando AOL perdi6 interés
en abril del 2001, la empresa UserLand
Software de Dave Winer continué con la
especificacion. En la actualidad, RSS se
utiliza en miles de sitios, lo que lo convierte
en uno de los formatos XML de mayor acep-
tacién en la Web (véase figura 4.6).

XML-RPC (www.xmlrpc.com)

Otra de las innovaciones de UserLand
Software, XML-RPC, es una especificacion y
un conjunto de implementaciones que permi-
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ten que el software ejecutado en diferentes
sistemas operativos y diferentes entornos
pueda realizar llamadas de procedimiento
en Internet.

Entre otras cosas, XML-RPC se puede usar
para automatizar tareas de administracion
de sitios en herramientas de publicacion Web.

Herramientas de publicacion Web
para el resto de los mortales

Como muestra este breve resumen, lo mismo
que los productos de software compatibles
con XML descritos anteriormente hacen por
un precio, los lenguajes basados en XML lo
hacen gratis si caen en manos de progra-
madores inteligentes. A su vez, estos pro-
gramadores suelen crear nuevos productos
para facilitar las necesidades de otros dise-
nadores, programadores y autores.

Programas de publicacion personal como
Movable Type (www.movabletype.org),

utilizado tanto por editores conocedores de
XML como por otros menos técnicos para
mantener perioddicos Web, nuevos sitios y
registros Web, emplean XML-RPC para
facilitar la administracién del sitio y RSS
XML para sindicar y distribuir automatica-
mente contenidos a otros sitios compatibles
con XML (véase figura 4.7). Mientras que
Movable Type permite a sus usuarios publi-
car, XML permite a Movable Type existir.

Movable Type es s6lo uno de los diferentes
productos de publicacién que utilizan XML
para gestionar y sindicar contenidos. Entre
otros podemos destacar a Radio UserLand
(véase figura 4.8), UserLand Frontier

(http:/ /frontier.userland.com/) y Blogger
de Pyra Software (www.blogger.com). Estos
productos muestran un aumento continuo
de su popularidad, mientras que una segun-
da oleada de editores personales, incluyendo
aquéllos que se perdieron la revolucion Web
inicial, descubren las ventajas de compartir
sus pensamientos en linea.

2 splorp . blog - Microsolt Intemnet Explorer .

Archivo  Edicién  Wer  Favoritos  Hemamlertas  Ayuda

LT x] 2 Bisqueda Favorkos .g"mlm_as £

=18 Figura 4.6.

El registro Web, o pu-

A viocdes T

vk | )t oo koo vplepibiont

B> L blicacion periédica per-

: ’ splarp » blog
! l | : \

Fnday, September 12, 2001

{ Tuenday, September 09, 2003

L‘ sonal, de Splorp.com,

~| ofrece RSS XML, lo que
permite sindicar facil-
mente el contenido del
sitio (www.splorp.com).
Por cierto, el sitio
asegura que "splorp” es
el ruido que se produce
al coger lasana con una
cuchara. Ahora ya lo
sabe.

120 Capitulo 4



/A movabletype.org - Microsoft Internet Explorer = _ ¥

Acchivn  Edicdn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

() Auss - x

LE)

A Bisquada Favoritos @Y tatmeda (% -

Figura 4.7.
Movable Type, una

Dwecoidn |7t | bt e

herramienta de

M{IVABLE

H Mavabie Type 1s Six Agart's powerful, custorqizable
publishing system which installs on web servers to

About enahle individuals or organizations to manage and

update weblags, jouraals, and frequently-updated

website content,

Ruesouroes

e [of jon..

j publicacién Web, utiliza
derivados de XML para
facilitar la administracion
de sitios y ofrecer
contenidos a otros sitios
compatibles con XML
(www.movabletype.org).

Recently Updated

T Internat

. Bisqueds  Favartos @AM Mitimeds (7 5

Figura 4.8.
Radio UserlLand (http://

radio.userland.com/)

USERLAND

utiliza derivados de XML

Radiq_UgerLand..q

on pour desk

Tt power- o Wy

" \Vhat is Radie UserLand?

iphoity, ease-of-
T — Rado s eerLand

2

como SOAP para
eliminar el fastidio de la
publicacion Web y poder
centrarse en escribir,
incluir imagenes y
establecer vinculos a
sitios de su agrado.

© Internet

Por esta razon, con el aumento de la publica-
cion personal, también lo hace XML, no solo
entre los programadores mas sofisticados
sino también entre los que nunca han oido
hablar del estindar XML y a los que les
costaria escribir XML (0, en ocasiones, inclu-
so HTML) por su cuenta.

Lo que vale para los independientes vale para
los lideres del mercado. Flash MX importa,
exporta y trabaja con XML, lo que afade los
beneficios empresariales del intercambio de
datos basado en estandares a la potencia
creativa propietaria de la conocida herramien-
ta de disefio de Macromedia. Los programado-
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res pueden utilizar los mismos datos XML
para controlar versiones de Flash y no de
Flash, lo que les permite ahorrar tiempo y
dinero a la vez que se utilizan mejor los recur-
S0S.

A su servicio

Lalogica de XML también esta detrds del
emergente mercado de servicios Web. El
Protocolo de acceso a objetos simple basado
en XML (www.develop.com/soap/) facilita
el intercambio de informacién en un entorno
de red descentralizado e independiente de
plataformas, de acceso a servicios, objetos y
servidores, y para codificar, descodificar y
procesar mensajes. El poder subyacente de
XML permite que SOAP pueda superar la
complejidad de multiples plataformas y
productos.

SOAP es el tnico protocolo en el prometedor
mundo de los servicios Web (www.w3.org/
2002/ws/), una categoria que grandes em-
presas como IBM (www-106.ibm.com/
developerworks/webservices/) y Microsoft
(www.microsoft.com/net/) ansian poseer.
Los pequetios programadores independien-
tes de codigo abierto ofrecen una vision
competitiva de los servicios Web centraliza-
dos, en la que no domina ninguna empresa.
David Rosman define los servicios Web de
esta forma:

Los servicios Web son componentes de
software reutilizables basados en XML y
protocolos relacionados que permiten una
interaccion prdcticamente gratuita en el
ecosistema empresarial. Se pueden utilizar de
forma interna en procesos de integracion

de aplicaciones rdpidos y de bajo coste o se

pueden poner a disposicion de los clientes,
proveedores y asociados en Internet. (Fuente:
www.dangerous-thinking.cont/ stories/2002/
02/16/webServicesDefined html.)

XML controla la mayor parte de los protoco-
los de servicios Web vy la compatibilidad que
incorpora es lo que permite la presencia de
dichos servicios. Mientras XML sea gratuito
para todos, no es necesario que ninguna
empresa (independientemente de su impor-
tancia y su poder) domine esta categoria.

Aplicaciones XML
en nuestro sitio

XML es el lenguaje en el que se basan los
Gréficos vectoriales escalables (www.w3.org/
TR/SVG/) v el Lenguaje de marcado de
hipertexto extensible (www.w3.org/TR/
2002/ REC-xhtml1-20020801/). Los ilustrado-
res que exportan el logotipo de sus clientes
en formato SVG y los autores Web que crean
sus paginas en XHTML utilizan XML, lo
sepan o no.

Las normas comunes a todas las formas de
XML contribuyen a que estos formatos fun-
cionen de forma conjunta y con otros tipos
de XML, por ejemplo con XML almacenado
en una base de datos. Un grafico SVG puede
alterarse automaticamente en respuesta a
una busqueda generada por un visitante o se
puede actualizar continuamente en funcién
de datos entregados por un proveedor de
noticias XML.

El sitio de un canal televisivo local puede
utilizar esta posibilidad para mostrar noti-
cias en directo sobre el trafico. Mientras
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acaba un atasco y empieza otro, los proveedo-
res de noticias pueden obtener esta informa-
cién del servidor, donde se le aplicard un
formato de contenido de texto legible para el
usuario en XHTML y un mapa de tréafico
actualizado en SVG. Al mismo tiempo, los
datos se pueden sindicar en RDF o RSS para
compartirlos con otras organizaciones infor-
mativas o se pueden utilizar con SOAP para
que las autoridades respondan al respecto.

Aunque estan basados en XML, los graficos
SVG se pueden crear muy facilmente en
productos como Adobe Illustrator 10
(www.adobe.com/products/illustrator/
main.html). Al igual que los graficos vecto-
riales de Flash, las imdgenes creadas en SVG
pueden llenar incluso los monitores de ma-
yor tamafo sin apenas utilizar ancho de
banda. Y estos gréficos, como otros compo-
nentes estindar de paginas Web, se pueden
manipular con ayuda de ECMAScript y el
DOM, sin mencionar que, de forma prede-
terminada, se puede acceder al contenido
textual SVG e incluso se puede seleccionar
con el cursor independientemente de cémo
se haya estirado o deformado.

Todavia en panales

En la actualidad, la potencia de SVG esta de
algin modo limitada por la necesidad de
utilizar un componente (www.adobe.com/
svg/) como ocurre con Flash. Y este compo-
nente no funciona con la misma calidad en
todas las plataformas y navegadores. Cuan-
do los navegadores admitan de forma nativa
SVG, su capacidad para afadir interactivi-
dad visual basada en estdndares a todos los
sitios Web sera mucho més completa.

También en la actualidad, la compatibilidad
con XML que ofrecen los navegadores se
encuentra todavia en paftales. Aunque XML
es el motor de multitud de programas, bases
de datos y servicios Web, son escasos los
navegadores que pueden mostrar archivos
XML puros y la creacién de aplicaciones XML
supera las posibilidades de muchos disefia-
dores y propietarios de sitios.

La comunidad de programadores ha resuel-
to este ultimo problema con la creacion de
lenguajes, protocolos y productos basados
en XML que todos podamos utilizar entre
bastidores. El W3C ha solucionado el proble-
ma de compatibilidad con XML de los na-
vegadores mediante la combinacién de la
conocida simplicidad de HTML con las
prestaciones extensibles de XML en el estan-
dar de marcado XHTML que analizaremos
en un capitulo posterior.

Compatible por naturaleza

Como comparten un padre comun y estan
sujetos a las mismas normas, todas las apli-
caciones XML son compatibles entre si, lo
que permite a los programadores manipular
un conjunto de datos XML a través de otro
para desarrollar nuevas aplicaciones XML en
funcion de las necesidades, sin temer a la
incompatibilidad.

Omnipresente en el software profesional y
de consumo actual, ampliamente utilizado
en la programacién Web, esencial para el
creciente mercado de los servicios Web y con
compatibilidad directa por disefio, XML
resuelve el problema de obsolescencia des-
crito en capitulos anteriores. XML ha tenido
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un éxito que nadie habia imaginado ya que
soluciona las peores pesadillas de incompati-
bilidad y los problemas tecnolégicos.

Los fabricantes de software, poco dispuestos
a arriesgarse a perder clientes diferencian-
dose del resto, reconocen que al admitir
XML, sus productos pueden funcionar con
otros y ser viables en un mercado sujeto a
continuos cambios. Ejecutivos y profesiona-
les de la informatica, reacios a renunciar a
sistemas legados propietarios para conservar
el valioso rehén de datos de sus organiza-
ciones, pueden resolver sus problemas me-
diante la conversiéon a XML. Los pequefios
programadores independientes pueden
competir con las grandes empresas domi-
nando el poder de XML, que recompensa las
ideas, no los presupuestos.

En un mundo dirigido por datos, los forma-
tos propietarios ya no sirven, si lo hicieron
alguna vez. XML equilibra el terreno de
juego e invita a todos a participar. XML es
un estandar Web y funciona.

Y ése es el sello de un estandar: que funcio-
ne, que permita realizar un trabajo y que se
pueda utilizar con otros estdndares. Llamelo
interoperabilidad (el término que le asigna el
W3C) o simple cooperacién entre componen-
tes. Sea cual sea el nombre, XML supone una
importante mejora con respecto a los dias de
las tecnologias Web propietarias. Bajo el
hechizo de los estandares, los competidores
habian aprendido a cooperar.

Una nueva era de cooperacion

Como hemos mencionado varios cientos de
veces, Microsoft, Netscape y Opera admiten,

finalmente, los mismos estandares en sus
navegadores. Como inesperada consecuencia
de su cooperacion tecnolédgica, estos otrora
fieros competidores han aprendido a trabajar
conjuntamente de otras formas sorpren-
dentes.

En julio del 2002, Microsoft remitié al grupo
de trabajo HTML del W3C una serie de
pruebas HTML y aserciones en apoyo al Ten
Suite Development HTML 4.01 del W3C
(http:/ /lists.w3.org/ Archives/Public/
www-ga-wg/ 2002Jul/0103.html). La contri-
bucién se realizé en nombre de Microsoft,
Openwave Systems, Inc. y America Online,
Inc., propietarios de Netscape y Mozilla.
Opera Software Corporation (fabricantes del
navegador Opera) y The Web Standards
Project también la revisé.

Suites de prueba
y especificaciones

Las suites de prueba W3C permiten a los
fabricantes de navegadores determinar si su
software es compatible con un estandar o
requiere modificaciones adicionales. No
existia ninguna suite de prueba para HTML
4.01 (el lenguaje de marcado que también es
la base de XHTML 1.0). En ausencia de dicha
suite de prueba, los fabricantes de navega-
dores que querian cumplir con dichos estdn-
dares tenian que cruzar los dedos y esperar
lo mejor.

Es maés, al no existir dicha suite de prueba,
los fabricantes de estandares se encontraban
en una posicidn extrana. ;Coémo podian estar
seguros de que una de sus tecnologias podia
solucionar correctamente los problemas

que supuestamente tenia que solucionar si
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carecian de métodos practicos para probar-
la? Es como disefiar un coche en papel sin
disponer de un taller que fabrique lo que
hemos planificado.

Para interés de los creadores de estandares y
los fabricantes de navegadores, dicha suite
debid aparecer mucho antes.

Importancia de la suite

Cuando Microsoft tomo¢ la iniciativa para co-
rregir el problema generado por la ausencia
de una suite de prueba, opt6 por no actuar
en solitario e invité a sus competidores y a
un grupo externo (WaSP) a que participaran
en el esfuerzo de los estandares. La misma
importancia tuvo la aceptacién de dicha
oferta por parte de los competidores y del
grupo externo. El trabajo se remiti6 sin
gravamenes de patentes o beneficios, indi-
cando que los trabajos resultantes o deriva-
dos serian propiedad exclusiva del W3C. Ni
Microsoft ni sus competidores pretendian
obtener un céntimo de sus problemas.

En el orden normal de las cosas, Microsoft
no suele preocuparse por lo que le conviene
a AOL/Netscape ni éstos tampoco se pre-
ocupan por ayudar a Microsoft, y ninguno
de los dos se devana los sesos para descubrir
qué es lo que le interesa a Opera. Y estas
empresas no se embarcan en proyectos des-
interesados que les hagan perder dinero. Sin
embargo, ahi las tenemos, actuando de for-
ma conjunta por el bien de la Web y cen-
trandose no so6lo en nuevas tecnologias
propietarias sino en el humilde HTML 4.

Ignorado por la prensa especializada, este
desapercibido evento significa un cambio

brutal. Hemos recorrido un largo camino
desde los dias en los que los fabricantes de
navegadores se centraban en tecnologias "de
un solo navegador" a expensas de los estan-
dares Web y de los usuarios Web para de
esta forma arruinar el mercado a sus compe-
tidores. Los fabricantes de navegadores
siguen innovando, evidentemente, y esperan
que compremos sus productos en detrimen-
to de los de sus rivales. Pero esta nueva
predisposicion a trabajar de forma conjunta
demuestra lo comprometidos que estan en lo
que respecta a la compatibilidad a través de
los estandares Web y c6mo ha cambiado el
sector desde los dias de las guerras de los
navegadores (1996-1999).

No se crea el cuento

De vez en cuando, los periddicos y las publi-
caciones especializadas se aferran a algin
cambio en el mercado de los navegadores
para afirmar que la guerra se ha reiniciado.
Sucedid en junio del 2002, cuando AOL
cambi6 sus usuarios CompuServe de un
navegador basado en IE a otro basado en
Mozilla/Netscape. "jCambio en el mercado
Web preocupa a los programadores!" procla-
maban las publicaciones especializadas. "jLa
Segunda Guerra de los Navegadores!", afir-
maban las paginas de economia de los perio-
dicos. Meses més tarde, aparecieron titulares
parecidos cuando AOL cambid a sus usua-
rios de Mac OS X a un navegador basado en
Gecko. No se crea el cuento.

En la economia de las noticias actual, los
editores deben vender ejemplares si desean
conservar sus empleos. Las crisis y los con-
flictos siempre venden, y los instintos de la
prensa amarilla poco tienen que ver con la
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cruda y pragmatica realidad. Independiente-
mente de los cambios ocasionales de las
cuotas de mercado, las guerras de los nave-
gadores se han acabado hace tiempo y nin-
gun editor desea que se recrudezcan.

La Web se construird sobre el lecho de las
tecnologias analizadas en este libro y admiti-
das por los principales navegadores. AOL/
Netscape y Microsoft tendran sus roces de
vez en cuando, pero la competencia entre
ellos ha cambiado considerablemente de los
reinos de los navegadores a escenarios que
no nos conciernen (a excepciéon de Front-
Page, que analizaremos a continuacién).

La Web cumple la mayoria de edad

Aunque no tan milagroso (ni tan importante)
como un plan de paz de la ONU, el conjunto
de pruebas HTML sigilosamente presentado
al W3C por Microsoft y sus enemigos mas
encarnizados del sector refleja un cambio
permanente en el futuro cercano de la Web.
Cuando los competidores cooperan de esta
forma, significa que el medio del que depen-
den ha cumplido la mayoria de edad.

Lo mismo sucede en cualquier sector madu-
ro. Las compaiiias discogréficas que se odian
entre si aunaran esfuerzos pacificamente pa-
ra presentar un nuevo estandar de la indus-
tria y para protegerse de las amenazas de su
sustento (como el intercambio de archivos
de mdusica por la red). Que Microsoft, AOL/
Netscape y Opera puedan trabajar de forma
conjunta nos demuestra que la Web ha ma-
durado. Lo que les ha unido (una suite de
prueba del W3C) nos indica el origen de esta
madurez. Nuestro medio ha crecido gracias a
los estandares que se describen en este libro.

En los proximos afios podemos anticipar una
mayor cooperacion y un aumento de la
compatibilidad con los estandares. También
nos podemos relajar sabiendo que los sitios
construidos con estandares continuaran
funcionando en los navegadores de estos
fabricantes hoy, mafiana o dentro de 10 afios.
Sus acciones conjuntas demuestran que estan
tan comprometidos con la compatibilidad
directa como cualquier disefiador o propie-
tario de un sitio podria imaginar.

Otro ejemplo del compromiso de un fabri-
cante de navegadores con los estandares.
Netscape apoya econdmicamente a un pe-
quefio equipo de evangelistas de los estdnda-
res cuya mision es trabajar para mejorar los
estdndares en navegadores y en sitios Web, y
que publican soluciones para las diferentes
plataformas basadas en estandares abiertos,
no para ser vistas en Netscape ni otros par-
ches propietarios.

Estandares Web
y herramientas de creacion

Disefiados en el momento algido de las
guerras de los navegadores, editores visua-
les profesionales lideres del mercado como
Macromedia Dreamweaver y Adobe Golive
solucionaron inicialmente el problema de la
incompatibilidad entre navegadores gene-
rando marcado y cédigo optimizado para
navegadores 3.0 y 4.0.

Cuando los navegadores se basaban en
etiquetas HTML invélidas no estandar,
Dreamweaver y Golive les proporcionaban
lo que necesitaban. Si cada navegador tenia
su propio Modelo de objetos de documento
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incompatible, controlado por su propio
lenguaje de secuencia de comandos propie-
tario, Dreamweaver y GoLive disefiaban el
cédigo en funcion de ello.

De esta forma, Dreamweaver y GoLive eran
igual de inocentes que los programadores
que creaban a mano el mismo tipo de marca-
do y de codigo. Como explicamos en un
capitulo anterior, los disefiadores de sitios
hacian lo que tenian que hacer cuando los
estandares estaban por desarrollarse y

los navegadores por admitirlos. La maxima
"Dales lo que piden" tenia sentido en aquella
época, pero ya no es una estrategia valida.
Cuando los navegadores apoyaron a los
estandares, herramientas como Dreamwea-
ver y GoLive tendrian que haber hecho lo
mismo. Hoy lo han conseguido.

La Task Force de Dreamweaver

La Task Force Dreamweaver del Web Stan-
dards Project se cre6 en el 2001 para trabajar
con los ingenieros de Microsoft en un intento
de mejorar el cumplimiento de los estinda-
res y la accesibilidad de los sitios producidos
con Dreamweaver, el lider del mercado entre
los editores Web visuales profesionales. La
historia de la Task Force se recoge en www.
webstandards.org/act/campaign/dwtf/.

Entre los principales objetivos del grupo,
definidos por Rachel Andrew y Drew
McLellan, destacamos los siguientes:

* Dreamweaver deberia producir marcado
valido (el marcado valido utiliza sola-
mente etiquetas y atributos estdndar y no
contiene errores, como explicaremos en
un capitulo posterior).

¢ Dreamweaver deberia permitir elegir
entre versiones de XHTML y HTML, e
incluir una DTD valida para cada op-
cién. (Una DTD, o Definicién de tipo de
documento, indica al navegador el tipo
de marcado que se ha utilizado para
crear una pagina Web.)

* Dreamweaver respetaria la DTD de un
documento y produciria marcado y
cédigo de acuerdo a la misma.

¢ Dreamweaver permitirfa a los usuarios
crear documentos Web accesibles para
todos.

¢ Dreamweaver representaria CS52 con un
nivel de precision adecuado para que las
péginas con formato CSS pudieran fun-
cionar en el entorno visual de Dream-
weaver.

¢ Dreamweaver no alteraria disefios CSS
validos anadiendo elementos estilisticos
sin consentimiento del usuario.

¢ Los usuarios de Dreamweaver deberian
confiar en que sus paginas creadas
con Dreamweaver serian vdlidas y ten-
drian un alto nivel de accesibilidad.

Estos y otros objetivos se materializaron en
mayo del 2002 con el lanzamiento de Dream-
weaver 2002. Al evaluar el producto que
habian ayudado a perfilar, la Task Force
descubrié que Dreamweaver

e Producia marcado valido.

* Ayudaba a los usuarios a crear sitios
accesibles.
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¢ Reproducia CSS2 con un nivel de preci-
sion razonable (aunque la ubicacion de
CSS siempre resulta problematica).

e Evitaba alterar disefios CSS.

¢ Promovia la validacion de XHTML y
CSS (pruebas automatizadas del cum-
plimiento de los estdndares).

¢ Respetaba y promovia los estindares
Web.

3 Nota: Puede leer la evaluacion
* completa del producto de fa

§ Dreamweaver Task Force en la
direccion www.webstandards.org/
act/campaign/dwtf/
mxassessed.html.

Las herramientas WYSIWYG
cumplen la mayoria de edad
(dos de tres no esta nada mal)

En lo que respecta a este capitulo, basta con
decir que Dreamweaver MX hace algo mds
que alabar en su compatibilidad con los
estandares Web y la accesibilidad. Sus pres-
taciones y su compatibilidad con los estan-
dares son equivalentes con la de los
navegadores actuales.

Aungque el WaSP no pudo trabajar con
Adobe, esta empresa mejoré de forma in-
dependiente y sustancial la compatibilidad
con los estandares en su producto profe-
sional de creacién Web visual GoLive
(www.adobe.com/products/golive/
main.html).

Ademas de CSS y XHTML, GolLive es
compatible con el Lenguaje de integraciéon
multimedia sincronizado (www.w3.org/
AudioVideo/), el estandar del W3C para
crear presentaciones multimedia accesibles.
Aquéllos que utilizan uno de estos dos edito-
res Web visuales lideres del mercado pue-
den crear, de forma sencilla, sitios accesibles
compatibles con los estandares.

FrontPage: incompatible
por diseho

Un tercer producto de la categoria, Micro-
soft FrontPage, estd poco extendido entre los
profesionales pero si lo utilizan usuarios
semiprofesionales, ya que viene incluido con
otros productos de Microsoft. Los profe-
sionales del sector publico pueden verse
limitados a utilizar FrontPage porque el
presupuesto no permita un editor Web adi-
cional.

"Ya tenemos un editor Web", le diran los
gerentes. Estdn equivocados. FrontPage no
es un editor Web visual. Es un editor de
paginas para Internet Explorer.

Aunque Microsoft fabrica navegadores
compatibles con estandares, su herramienta
FrontPage vomita marcado y cédigo propie-
tario, y genera sitios que s6lo se pueden ver
y s6lo funcionan en Internet Explorer. El
resultado no estindar de FrontPage no se
debe a la ineptitud. El problema es una
caracteristica, aunque no disefiada para
beneficio del usuario.

Bajo declaracion jurada, Bill Gates admitié
que habia enviado un memorando en el que
indicaba al grupo de software de Office, en
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el que se incluye FrontPage, que dejara de
crear documentos compatibles con otros
productos (es decir, que dejara de crearlos
basados en estdndares). Gates no queria que
productos de la competencia pudieran abrir,
guardar y modificar documentos generados
por Microsoft. Como resultado, si utiliza
FrontPage para disenar o programar sitios
Web, practicamente se asegura de que solo
funcionen correctamente en Internet Explorer.

Pero todavia hay esperanza. En julio del
2002, UsableNet anuncié que habia integra-
do su herramienta de accesibilidad LIFT en
Microsoft FrontPage (www.usablenet.com/
frontend/onenews.go?news_id=45), con lo
que alentaba a los usuarios de FrontPage a
crear sitios accesibles (LIFT también se inclu-
ye en Dreamweaver MX). Aunque no es una
garantia de que la compatibilidad con estan-
dares sea una de las nuevas caracteristicas
de FrontPage, este nuevo énfasis en la acce-
sibilidad es al menos un pequefio paso en
esta direccion.

Sin embargo, por el momento, si quiere crear
sitios accesibles compatibles con estindares,
la mejor opcién es crearlos manualmente en
un editor de texto o con ayuda de Dream-
weaver o GoLive. Utilice FrontPage tnica-
mente si estd preparado para editar a mano
todas las etiquetas y atributos que genere el
producto.

La emergencia del disefio CSS

La especificacién CSS1 se cre6 en 1996 para
acabar con el HTML de presentacién y sepa-
rar el aspecto de un sitio de los datos que
contenia. En el 2000, la mayoria de los prin-

cipales navegadores era capaz, al fin, de
mostrar correctamente disefios en CSS. Pero
los disefiadores y programadores se resistian
a adoptar CSS ya que una parte importante
de sus visitantes utilizaba navegadores 4.0 y
anteriores que no eran compatibles. Habia
que hacer algo para que los estindares Web
resultaran seguros para los grandes disefia-
dores y programadores. El Web Standards
Project decidié que eran necesarias tacticas
de guerra de guerrillas.

La campafa de actualizacion
de navegadores

En febrero del 2001, el Web Standards Pro-
ject inicié su campafia de actualizacion de
navegadores (www.webstandards.org/act/
campaign/buc/). Como su nombre indica, el
objetivo de esta camparia era que los consu-
midores probaran nuevos navegadores con
mayor compatibilidad con estandares, con lo
que se convencia a los disenadores para que
utilizaran estdndares en lugar de HTML y
cédigo propietario.

En algunos casos, la campana alentaba a los
programadores a que actuaran como si todo
su publico ya utilizara navegadores compati-
bles con estdndares dnica y exclusivamente.
Un fragmento de JavaScript en la etiqueta
<head> de un documento podia demostrar
el uso del DOM en cualquier navegador que
accediera a dicha pagina. Si el navegador
usaba el DOM, también entendia la pagina.
En caso contrario, se dirigia al usuario a otra
pagina que su navegador pudiera entender.

Esa pagina aconsejaba al visitante que actua-
lizara su navegador con una versién mas
reciente de IE, Netscape u Opera, u otros
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navegadores compatibles. También le indica-
ba por qué dicha actualizacién mejoraria su
utilizaciéon de la Web.

Al contrario de las antiguas campanas de
marketing de tipo "Se aconseja verlo en...", la
campana de actualizacién de navegadores
del WaSP no crefa en los fabricantes. No nos
importaba qué navegador descargara el
usuario, siempre que fuera uno compatible
con estandares.

Esta técnica de fuerza bruta sélo era reco-
mendada para sitios que utilizaran correcta-
mente el disefio CSS y el DOM, y sélo para
sitios no comerciales que podian permitirse
el hecho de enviar usuarios a otros sitios. A
los disefiadores y programadores que parti-
ciparon se les invitd a crear sus propias
péginas de actualizacién de navegadores
personalizadas en funcién de las necesidades
de sus visitantes, a utilizar estas técnicas
exclusivamente en sitios vdlidos y compati-
bles con estandares, y a valorar detenida-
mente las ventajas e inconvenientes de tomar
esta decision.

Uso y abuso de las actualizaciones
de navegadores

Con demasiada frecuencia hubo programa-
dores que utilizaron la técnica para alejar a
los usuarios de sitios que ni remotamente
cumplian los estandares. Para completar el
dano, en lugar de crear sus propias paginas
de actualizacién, estos programadores los
enviaban a las del WaSP. Como habra adivi-
nado, estos esfuerzos resultaban en la frus-
tracién de los consumidores y no en que
probaran navegadores compatibles, como se
deseaba.

Entre los culpables se encontraba un sitio
que incluia imagenes de animadoras.
Raiderettes.com (véase figura 4.9), uno
de los que mas referencia hacia a la pagina
de la campana de actualizacién de nave-
gadores del Web Standards Project. Su as-
pecto es aceptable, pero al intentar validar
su marcado (http:/ /validator.w3.org/), se
genera el siguiente informe:

Fatal Error: no document type declaration;
will parse without validation.

I could not parse this document, because
it uses a public identifier that is not
in my catalog.

Raiderettes.com, como otros muchos
sitios comerciales, habia usado el cédigo de
redireccion de navegadores del WaSP, no en
beneficio de los estandares, sino simplemen-
te como medio para rechazar navegadores
incapaces de procesar sus menis DHTML.
No hace falta decir que el Web Standards
Project recibié6 multitud de correos de hom-
bres enfurecidos por la testosterona que
esperaban disfrutar con las seforitas, no
aprender sobre CSS y ECMAScript. No hay
nada mas desagradable que el rencor de un
hombre al que se le ha negado su momento
voyeur (a excepcién, quizas, de ese hombre).

Una actualizacion mas amable

Aparte de estos fracasos, la campana tuvo
mucho éxito ya que animé a miles de disefia-
dores y programadores a que dieran una
oportunidad a los estindares Web. También
despert6 la conciencia acerca de los estanda-
res en la comunidad empresarial, captando
la atencidn de la prensa especializada. Y, de
vez en cuando, persuadié a los consumido-
res para que descargaran navegadores com-
patibles.
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Figura 4.9.

Raiderettes.com, sitio oficial del equipo de animadoras Oakland Raider
(www.raiderettes.com). ;Qué tienen que ver las biografias de animadoras
y las fotos de modelos con los estandares Web? Siga leyendo.

Aunque la camparia de actualizacion de
navegadores cobré notoriedad gracias a sus
travesuras de bloqueo de navegadores,
constituyé un esfuerzo miiltiple por ofrecer
tacticas adecuadas para los usuarios que
recibié menos apoyo de la prensa pero que
tuvo efectos positivos. Para apoyar a la
nueva campana y demostrar su lado mas
amable con el usuario, A List Apart
(www.alistapart.com) cambid su disenio
utilizando CSS y HTML valido (que después
dcjaria paso a XHTML), como mencionamos
en un capitulo anterior.

En un intento por demostrar la flexibilidad
de la campafia, ALA evité excluir delibera-
damente a ningun visitante. Por el contrario,
el sitio simplemente ocultaba su disefio a los
navegadores no compatibles. Los que usaran

IE5+, Netscape 6, Opera 5+ y navegadores
con la misma compatibilidad, obtenian dise-
Ao mas contenidos. Los que utilizaban nave-
gadores antiguos solo obtenian contenidos.
Los usuarios de navegadores no compatibles
también veian un mensaje de "actualizacion
del navegador™ que se ocultaba a los usuarios
de navegadores con mayor compatibilidad.
Los estandares funcionaban a pleno ren-
dimiento y todo ¢l mundo era bienvenido.

Para atracr el interés de los disefiadores,
ALA disfrazo su enfoque apto para el usua-
rio en forma de propaganda, describiendo su
cambio de disefio como si fuera un manifies-
to y haciendo hincapié en que su diseno se
ocultaria a los navegadores incompatibles
con CSS, a los que la revista, indignada, man-
daba al infierno (véanse figuras 4.10 y 4.11).
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Figura 4.10.

"Al infierno con los navegadores
antiguos”. Este manifiesto retaba
a los diseriadores a utilizar CSS
en sus disefios, el DOM en su
codigo y dejaran que el marcado
fuera marcado en lugar de forzar
a HTML para que se encargara
del disefio (www.alistapart.com/
Stories/tohelly).
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mqmo Edcln  Ver Favortos  Harrsmertas  Ayuds »
Qs+ 0 %) 2] L esseds  meoms @mamae €7 - _ - 3% ws | Lg pagina central en CSS de
Dumcidn [ ] Mtp v shstapart. comstonses /730 ~] 3 - ALA NO. 99, como apafeCié en
febrero del 2001, coincidiendo
,,,,,,,,,,,,,,,, con el inicio de la campana de
4 15 MOTHS, a sear, or fwo yaars at mast, al webates wil ke designss wih standards that actualizacién de navegadores
A —— (www.alistapart. com/stories/99)).
I Fact, since tha latest versions of [E, Navigater, and Opera already suppart many web
standards, f we are wilhag to let go of the nobon that backward compabbdity 5 & virue, we can
stop making #xcuses and start using these standards now
At ALS, beginning with [ssue Na. 99, we've done Just thatl. Tom s, »
21 A Ust ipart, fo people who mate wibsites. @ Inkweret o

A List Apart reto a sus 70.000 lectores sema-
nales a que dejaran de poner excusas y que
empezaran a incorporar estandares en sus
sitios. Como se aprecia en la figura 4.11, se
habia escrito un prologo en una servilleta
durante una conferencia Web y después se
habia rediseniado en CSS. El texto es éste:

Dentro de seis meses, un aiio o dos, a lo
simo, todos los sitios Web se diseiiardn con
estdndares que separan la estructura de la
presentacion. (O se creardn con Flash 7.)
Podemnos contemplar cémo nuestros cono-

cimientos se quedan obsoletos o podeinos
cmpezar a apreuder técnicas basadas en
estdndares aliora mismo.

De hecho, como las iiltimas versiones de 1E,
Navigator y Opera ya admiten imchos
estandares Web, si estanos dispuestos a
abandonar la idea de que la compatibilidad
inversa es una virtud, podrenos dejar de po-
ner excusas y emipezar a usar los estiundares.

Eun ALA, comenzando con el nitinero 99, ya

lo hemos hecho. Unase a nosotros.
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Comienza la riada

El editorial dio en el clavo. En cuestion de
dias, los sitios independientes, uno tras otro,
empezaron a convertir sus diseitos a CSS'y
su estructura a XHTML. El sitio diario de
Todd Dominey (véase figura 4.12) es una
muestra representativa de este tipo de con-

versiones por su eleccion de la tecnologia,
mientras que la calidad de escritura y diseio
se encuentra por encima de la media. Pro-
fesional de los medios afincado en Atlanta,
Dominey utiliza Flash en su galardonado
sitio (véase figura 4.13) y CSS y XHTML en
su registro Web diario.

43 what Do I Know - Microsaft Internet Enplorer e
Aechiva  Edwidn  Yer  Favoros  Herramientas  Ayuda
Qats - (- x] 2] )|, e

 Fovortes (@ tadimeda. )| [ -

Figura 4.12.
Las dos caras de Todd

Direccitn [@] bt ffwhatdok o, orgla cheves 000652, sraml

// / \( ] T
- /////((//)(/ e /II//({’

TS DAILY DISITOF DAMINEY DESIGN

2 MOME 2ABUUT o LIDRAMY

ZYHOTUS  CIARCHIVEX  m FOLIO

L ANTHIVES

4 PUDLISHED {ALMOSTI DAILY & & ¢

—____J@v | Dominey, un nuevo
A\l disefiador. Su acertado
sitio diario (mostrado en
la imagen) utiliza XHTML
para la estructura de los

documentos y CSS
para el disefio
(www.whatdoiknow.org).

Archivo  Edeidn  ¥ar  Favoaitos  Hermamdertas  Avuda

Busqueda

Gw&:- - x'i = ;

Figura 4.13.

. % was | Elsitio por el que

[ |§J bt :ffenems domneydesign, com

e

NELL MEDIA

Dominey ha recibido
multitud de galardones
utiliza Flash (www.
domineydesign.com).
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En este dltimo sitio, Dominey explica la

razon de la conversién a los estandares
Web:

Este sitio utiliza técnicas de disefio XHTML/
CSS. No hay espaciadores GIF transparentes.
No hay filas. No hay columnas. No hay
elementos sobrantes. EI motivo es muy
sencillo: soy un nuevo disefiador y necesitaba
un lugar para experimentar con técnicas de
disefio avanzadas que el trabajo con los
clientes no me permite emplear (sélo en
algunas excepciones). Las técnicas de disefio
estdn en la cresta de la ola y se actualizardn
continuamente en los nuevos navegadores. Si
utiliza, como minimo, Internet Explorer 5.0
(Mac y Windows) o superior, ademds de
Mozilla, Netscape 6 y Opera, no tendrd
problema. Con cualquier otro navegador
anterior o beta, como iCab y OmniWeb,
seguramente los tendrd. Si todo lo que ve es
un texto azul sobre un fondo gris, necesita
desesperadamente actualizar su navegador.

www.whatdoiknow.org/about.html.

Innumerables conversiones
y los sitios de ayuda
en las que se asientan

En los dos afios posteriores a que la campa-
na de actualizacion de navegadores y de
cambio de disefio de ALA impactara en la
comunidad de disefiadores en forma de de
gancho doble, infinidad de sitios personales
y de registros Web adoptaron CSS/XHTML.
(Quizéds no como un gancho doble. Somos
disefiadores, no fanaticos de la lucha, por

lo que nuestros similes deportivos son
dudosos.)

Para facilitar el repentino interés por el di-
seno CSS, varios sitios personales publicaron
disefios CSS de cdédigo abierto. ;No com-
prende el funcionamiento de CS5? ;Duda de
la aplicacion de estilos a sus péaginas? Visite
cualquiera de estos sitios para aprender o
para copiar y pegar:

e Layout Reservoir de Blue Robot (véase
figura 4.14).

* Técnicas de disefio CSS de Eric Costello
(http:/ /glish.com/css/).

e PAagina de disenos visuales "Little Boxes"
de Owen Brigg (véase figura 4.15).

5i sus ambiciones son mas agresivas, Eric Me-
yer le ofrece "css/edge” (véase figura 4.16),
donde se incluyen revolucionarias técnicas
de disefio CSS que tinicamente funcionan en
los navegadores con mayor compatibilidad.
Por naturaleza, no se pueden utilizar dichas
técnicas en la mayoria de los trabajos cliente,
pero sirven de base para el trabajo que reali-
ce en anos venideros.

La mayoria de los disefiadores CSS se con-
forman con crear sitios que se puedan ver
correctamente en IE5 o superior y que sufran
pequenos cambios (0 que dnicamente mues-
tren el contenido sin disefio) en Netscape 4.
Real World Style de Mark Newhouse (véase
figura 4.17) cuenta con disefios CSS que
funcionan aceptablemente en Netscape 4 y
otros navegadores antiguos.

Si quiere utilizar CSS pero no se puede per-
mitir prescindir de navegadores antiguos,
en Real World Site encontrara soluciones
para ello.
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A The Layout Reservoir - BlueRobot - Microsoft Internet Explorer L
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About The Layout Reservoir

Flease fezl free to borrow, steal, abduct, and/or torture the documents contained in the
Layout Reseryoir. Though you need not give credit to BlueRobet.com, a comment in your
source code would help other developers to find this resaurce. Enjoy.

Two Column Layouts
7 columns - lett mena

A simple two column layout with the standard left-side menu.

S ocalumns - oght mene

Practically the same HTML as 2 cofumns - left renu, but with a different stylesheet.

Three Column Layouts

1 eoturnns - Hanking menns

Three columns, no tables, intelligent arder of elernents. What more 1s there ta say?

Oolatad Tnfa ot OlaabDahnt . L‘
£ D Internet ¢
/3 Little Boxes - Microsolt Internet Explorer i =101 x|

Archivo  Edicién  Yer Favortos  Meramlentas  Ayuda g
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& | Listo o P Internet.

BT

Figura 4.15.

Pagina de diserios visuales "Little Boxes" de Owen Brigg (http://www.

thenoodleincident.com/tutorials/box_lesson/boxes.htm). Seleccione
un disefio, pulse sobre el mismo y consiga la CSS utilizada para

crearlo (que puede utilizar y adaptar en sus propios proyectos Web).

Figura 4.14.

Layout Reservoir
de Blue Robot
ofrece sencillos y
utiles disefios
CSS, que puede
usar de forma
gratuita (www.
bluerobot.com/
web/layouts/).
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Figura 4.17.

Figura 4.16.

css/edge de Eric
Meyer incluye
revolucionarias
técnicas que solo
funcionan en los
navegadores mas
modernos y con ma-
yor compatibilidad.

En el otro lado del espejo, nos encontramos con Real World Style de Mark Newhouse
(www.realworld-style.com). Ofrece disefios CSS de codigo abierto que funcionan
aceptablemente incluso en navegadores tan antiguos como Netscape 4. (Evidentemente,

en navegadores mas modernos y compatibles, el funcionamiento es mejor.)
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Caprichos justificados

Con la aparicion de CSS/XHTML en el
mundo de los sitios personales e indepen-
dientes, se afiadi6 a la mezcla la accesibili-
dad a través del cumplimiento con la seccién
508 o las directrices de accesibilidad WAL Al
cierre de la edicién de este libro, los princi-
pales sitios independientes se agrupaban en
dos categorias (como indican las produccio-
nes duales de Todd Dominey):

¢ Sitios basados en estdndares y con com-
patibilidad directa que utilizan CSS en el
disefio y XHTML en la estructura, y que
cumplen con la seccién 508 u otras direc-
trices de accesibilidad.

e Sitios de Flash que aprovechan las pres-
taciones de ActionScript (un lenguaje de
secuencia de comandos de Macromedia
basado en ECMAScript estandar).

Conviene decir que si su sitio personal no
recurre a los estandares Web ni a Flash,
muchos de los integrantes de la comunidad
de disefio pensardn que esta fuera de onda.
Esta opinién puede parecer caprichosa y
trivial, y de hecho lo es. Pero al dominar los
errores de la naturaleza humana se consigue
un objetivo superior: la adopcién de técnicas
aparentemente directas en los principales
sitios.

El liderazgo proviene de los individuos

Los sitios personales e independientes siem-
pre han superado las barreras y sus innova-
ciones siempre han inspirado cambios en los
sitios mds conocidos. JavaScript, los marcos
y las ventanas emergentes aparecieron en

primer lugar en los sitios personales mas
sofisticados. Cuando nadie se interesaba por
visitar dichos sitios, los disefiadores comer-
ciales reconocieron que resultaba seguro
incorporar JavaScript, marcos y ventanas
emergentes en sus trabajos. Por esta razon,
ahora vemos ments desplegables DHTML
en sitios de comercio electrénico
(www.coach.com/index_noflash.asp) y
molestos anuncios emergentes en la racion
diaria de www.nytimes.com (lo que no
siempre es agradable).

La transferencia de tecnologias de sitios
independientes a sitios corporativos sera
mejor en esta ocasién ya que, ahora, la sofis-
ticacion se ha centrado en estandares y acce-
sibilidad compatible. Auspiciado por un
lado por sitios personales de gran inspira-
cién y, en otro, por las nuevas leyes, el cam-
bio ya ha comenzado.

El corporativismo
de los estandares Web

En el 2001, Estados Unidos y Canada publi-
caron una serie de directrices en las que
exigian que los sitios gubernamentales se
disefiaran con estandares Web y fueran
accesibles. A esta iniciativa se sumaron los
gobiernos de Reino Unido y Nueva Zelanda,
asi como numerosos estados americanos.

En el 2002, los principales sitios relacionados
con el gobierno, incluyendo Texas Parks &
Wildlife (www .tpwd.state.tx.us) y la pagina
de Juneau, Alaska (véase figura 4.18) se
convirtieron a estdndares Web e incluyeron
disefio CSS.
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Texas Parks & Wildlife explicaba de esta for-
ma su conversion (www.tpwd.state.txt.us/
standards/tpwbui.htm):

Texas Parks & Wildlife, como agencia esta-

tal, de acuerdo al

Figura 4.18.

Bienvenido a
Juneau, Alaska,
cuna del turismo, la
pesca, la mineria y
las hojas de estilo
(www.juneau.org).
Se trata de uno de
los primeros sitios
publicos que se
desprendié de los
marcos de la vieja
escuela en favor de
un disefio CSS y un
marcado XHTML.

lidad estd relacionadu con el contenido y la
informacion. hiplica que todo el contenido
(fexto, imdgenes y multimedia) esté dispoiti-

ble para el usnario. Para llevarlo a cabo y

codigo administrativo

cuplir coni los estandares, TPW utiliza

201.12, debe diseiiar el codigo de sus piginas
Web segiin los estandares Web defiiidos por
el W3C. El mmiotivo de estos requisitos es

la accesibilidad. Las pdginas Web deben ser
accesibles para todos los usuarios, indepen-
dienternente de la tecniologin ntilizada para
acceder a las wmismas o de las incapacidades

de los usuarios.

Pero silas pdginas no tienen el niistiio aspec-
to para todos los usuarios, ;conio pueden ser

accesibles?

El liecho de que sean accesibles no significa
quie todo el miundo vea lo mismo. La accesibi-

Hojas de estilo en cuscada para separar e
contenido de la presentacion. De esta fornia
puede ofrecer pdginas de mayor calidad y i
contenido dindmico.

Los estiandares de codigo Web establecidos
por el W3C perwiticron la creacion de pagi-
nas accesibles. Al utilizar estindares W3C
conito las Hojas de estilo en cascada y
XHTML, Texus Parks & Wildlife empezi a
crear pdginas Web compatibles.

Los programadores de la pagina Capital
City de Alaska ofrecieron un razonamiento
similar (www junecau.org/about/
stylesheets.php):
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Nuestra intencién es convertir el sitio CBJ de
una estructura de marcos al estandar Hojas
de estilo en cascada (CSS). Este estandar nos
ofrece una mayor libertad de diseiio mientras
que aumenta la accesibilidad del contenido
para nuestros usuarios. Al utilizar hojas de
estilo, podemos ofrecer nuestros contenidos
prdcticamente a cualquier navegador y plata-
forma informdtica, incluyendo dispositivos
manuales y ADA, desde la misma pdgina en
lugar de utilizar duplicados de las mismas de
solo texto u orientados a impresion. Del
mismo modo, nos permite evitar muchas de
las limitaciones que supone nuestro disefio
basado en marcos.

El tnico inconveniente es que muchos nave-
gadores antiguos no son compatibles con el
uso de hojas de estilo. Sin embargo, la venta-
ja de este inconveniente es que las hojas de
estilo son mucho mds amables con los nave-
gadores no compatibles de lo que lo son los
marcos con los navegadores no compatibles
con marcos. Los navegadores incompatibles
con hojas de estilo muestran el contenido de
una pdgina Web CSS en un formato de texto.
Aungque su aspecto no sea el mejor, se nues-
tra toda la informacion, incluyendo vinculos
e imdgenes. De hecho, al utilizar hojas de
estilo, el diseiiador Web puede controlar el
orden en el que se muestra el contenido en un
navegador incompatible sin que esto afecte a
la forma en que se muestra el sitio en navega-
dores compatibles. Esta caracteristica es una
de las principales ventajas de las Hojas de
estilo en cascada, lo que permite que las
piginas Web se puedan emplear tanto en
navegadores nuevos como en los antiguos.
Como disefiador de sitios Web, prefiero que
los usuarios digan que el aspecto de mis

pdginas Web es “un poco raro” a que digan
que no funcionan.

La mayoria de las versiones mds modernas de
los navegadores mds conocidos son compati-
bles con CSS. Si su navegador actual no es
compatible con hojas de estilo, debe descargar
uno que lo sea. En sistemas mds antiguos
(con procesadores mds lentos y menor meno-
rig), puede utilizar el navegador Opera, ya
que sus requisitos de sistema son inferiores a
los de sus competidores.

Los sitios comerciales dan el salto

En el 2002, los principales sitios comerciales
también empezaron a convertirse a las técni-
cas CSS y XHTML que sus programadores
habian desdefiado anteriormente por razo-
nes de "compatibilidad inversa".

En julio de ese mismo afio, el motor de bis-
queda Lycos Europe cambi6 a marcado
XHTML y disefio CSS, seguido de cerca, en
diciembre, por HotBot, propiedad de Ame-
rican Lycos.

En ese mismo periodo, el motor de bisqueda
superrapido AllTheWeb (véase figura 4.19)
también se convirtié a CSS y XHTML, y
afiadi6 hojas de estilo definidas por el usua-
rio a sus opciones de personalizacién.

Al cierre de la edicién de este libro, Google y
Yahoo todavia no han secundado la iniciati-
va de estos competidores menores, pero
como hemos dicho antes, ésa es la naturaleza
del cambio: los sitios independientes son los
primeros en arriesgarse y los grandes les
siguen cuando saben que es seguro hacerlo.
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La conversion de Wired Digital

En septiembre del 2003, el conocido sitio
Wired Digital se remodel6 y se convirtié en
un sitio compatible con estandares: XHTML
para datos y CSS para la presentacion (véan-
se figuras 4.20 y 4.21). El director Douglas
Bowman (véase figura 4.22) superviso el
cambio de disefio y elevé la compatibilidad
con los estandares a la prioridad principal.

Como sitio con gran cantidad de tréfico y
una gran reputacion en cuanto al enten-
dimiento y el uso de Ia tecnologia Web,
Wired ha sido un faro en la comunidad de
programadores. Su conversion a los estanda-
res Web envioé un claro mensaje a la indus-
tria, indicando que habia llegado la hora de
apostar por la compatibilidad directa en
lugar de otras preocupaciones.

2} Altheweb.com - Microsoft Internet Explorer
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derrocar a Google (si es
que alguien puede), adopté
la estructura XHTML y
diserio CSS en 2002

Ryt (www.alltheweb.com).
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all your averyday accessory needs,
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Sex Sites Sick of Getting

B> . | se convirtié a los estandares
en el 2002, y utiliz6 XHTML
para la estructura y CSS para
su disefio.

D Intermet
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% Wired News - Netscape
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Figura 4.22.

Aunque muchos disefiadores y programadores participaron en el cambio de disefio de
Wired Digital, su orientacion hacia los estandares se debia principalmente a la labor
evangélica de Douglas Bowman, que posteriormente abandon¢ Wired para dedicarse
a su propia empresa, Stop Design. El sitio de Stop Design (www.stopdesign.com)
tambien utiliza brillantemente el disefio CSS y un XHTML bien estructurado.
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LOs SISTEMAS DE '?UB’LICAC!QN
Y LOS ESTANDARES

La validacién XHTML/CSS completa
apenas se consigue en sitios comerciales:
de gran escala, aunque las plantillas
iniciales y los clientes y fabricantes se
comprometan con el apoyo de las especi-
ficaciones W3C. En realidad, los cﬁéntes

escasos. Pero aquéllos que st se preoct
pan a menudo encuentran que todo

vos obsoletos, bases de datos comprome-

Como hemos mencio aio anterxormen-
te, los disefiadores y programadores
independientes no tienen problema
alguno para adoptar las espeaftcac;ones,

incluso dlsfrutan conla mOdlflC& 6n de
sitios comerciales a los que n ‘

afiliados y en los que apl
caciones en cuestion de
hecho Eric Meyer con el
mencionamos en un cap|tu10 an

No resulta di?ff'c‘iil‘ c‘onseguir;

dor mediana
hacerlo. Ef problema rad
temas de gran escala y
terceros que debe

sitios de gran

y fabricantes con esta preocupacion son

esfuerzos se ven reducidos por dispositi-

sobre CSS y XHTML del W3C. Algunos
plamflcacmn En una econ
as empresas se centran e

, metodos compatlbles basta con mostrar-

‘Para garantizar la salud y la compatibili-

dad de nuestros sitios, necesitamos siste-
mas de administracién de contenidos que
promuevan précticas de accesibilidad y
compatibilidad en lugar de destrozarlas.
Los encargados de disefar estos sistemas
deben admitir que el hecho de compro-
meter la interfaz para forzar un problema

~ de pantalla ya no es una solucién acep-
“table. Y también r

mbi cesitamos clientes
dispuestos a invertir en sistemas que
funcionen en favor de la compatibilidad
directa. Para ello hace falta persuasion y

=dinero.

La persuasion es ilimitada. El dinero es
un tema aparte.

En una economia saneada, las emprésa”s =
invierten en I+D, en formaci6n y en

dores y dtsenadores‘para que util
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Los ingredientes equivocados

En un principio, el lanzamiento de Wired
Digital se vio ensombrecido por los errores
de validacion. Algunos de estos errores

se debian al sistema de administracion de
contenidos Vignette utilizado por el personal
editorial de Wired. Otros se debian a conte-
nidos publicitarios de terceros disefiados con
métodos no validos y un incorrecto proce-
samiento de URL. Mi agencia, Happy Cog,
se enfrento a obstaculos similares, y puede
que también se le presenten en sus propios
proyectos. Una vez conseguidas las planti-
llas compatibles, el uso de un sistema de
administracién de contenidos (CMS) no
actualizado afiade marcado basura y cédigo
propietario, lo que reduce la compatibilidad
del sitio. 5i afiade estos ingredientes a su
comida, ya no sera un plato sano.

En el caso de Wired, estos problemas se so-
lucionaron rapidamente (principalmente por
la insistencia de Bowman), poco después de
su apariciéon. Wired Digital era un sitio co-
mercial a gran escala que cumplia perfecta-
mente los estandares. No todas las empresas
disponian de los recursos tecnoldgicos para
solucionar los errores generados por Vignette
y similares, ni tampoco se lo podian permitir.

Para que la Web progrese, las herramientas
de publicacién deben ser compatibles con los
estandares (como se indica a continuacion).
Los propietarios y administradores de sitios
deben convencer a los distribuidores CMS
de la importancia de la compatibilidad, al
igual que los disefiadores y programadores
convencieron a los fabricantes de navegado-
res. Si hay suficientes clientes para ello,
puede que los distribuidores acepten actua-
lizar sus herramientas y la consecucién de la

compatibilidad con estandares serd mucho
mas facil.

Adopcién de estandares mediante
medios tradicionales

No toda la compatibilidad con estandares
requiere disefios CSS y no todas las empre-
sas e instituciones dispuestas a aprovechar
las ventajas de la compatibilidad que ofrecen
los estandares Web necesitan un paso tan
avanzado. En un capitulo anterior describi-
mos un método intermedio de cumplimiento
de los estandares que mezclaba lo antiguo y
lo nuevo en una combinacién de compatibili-
dad directa. Se trata de un método que atrae
a empresas e instituciones que prefieren un
cambio paulatino pero firme a la conversién
evangélica. Resulta especialmente apto para
organizaciones con una amplia base de
navegadores antiguos y no compatibles. Una
de estas instituciones es la New York Public
Library que, en el 2001 y bajo la direccién del
entonces coordinador Web Carrie Bickner,
convirtié sus Branch Libraries (www.nypl
org/branch/) a marcado XHTML 1.0 y
utiliz6 una combinacion de disefios tradicio-
nales basados en tablas y Hojas de estilo en
cascada para la presentacién. La biblioteca
también cumple con las directrices de accesi-
bilidad U.S. Section 508 para aplicar todos
sus patrones de forma mas eficaz.

Simultaneamente con la conversion del sitio
a los estandares, la biblioteca publicé una
guia de estilo (www.nypl.org/styleguide/),
escrita por Bickner y un servidor, en la que
se explicaban los requisitos de marcado y
disefio de todos los proyectos de bibliotecas
filiales, y que inclufa un tutorial sobre
XHTML y CSS.
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En lugar de confinar la guia de estilo al sitio
interno de la biblioteca, NYPL opté por
hacerla publica, a la espera de que ayudaria
a miles de disefiadores y programadores a
que adoptaran XHTML y CSS, y que alenta-
ria a otras instituciones a que admitieran los
estdndares. Al cierre de la edicién de este
libro, ambos frentes han mostrado un consi-
derable éxito.

Al igual que en un principio despertaron la
imaginacién de los disefiadores indepen-
dientes, actualmente los estandares inspiran
a los disenadores y programadores institu-
cionales, que ven los estdndares Web y la
accesibilidad como las claves para conseguir
llegar a todo el publico.

El W3C entra en accion

En un principio, la politica del W3C consistia
en publicar sus estandares, no en forzarlos.
Pero la era de pasividad del W3C llega a su
fin. En el 2001, el W3C cred el grupo Quality
Assurance (http://www.w3.0org/QA/) para
mejorar su relacién con la comunidad de
disefiadores y programadores, y para garan-
tizar que las especificaciones W3C se usaran
e implementaran correctamente. También
comenzé a publicar una serie de articulos
para explicar y promocionar sus especifi-
caciones.

El borrador del W3C (www.w3.org/WAI/
bcase/benefits.hmtl) sobre los beneficios
empresariales del disefio accesible basado en
estidndares destaca una mayor cuota de
mercado y un ptblico mas amplio, la racio-
nalizacién de la eficacia (con reduccién de
costes), una menor fiabilidad legal y una
clara demostracién de la responsabilidad

social. Merece la pena leer, imprimir y com-
partir este articulo.

Si las ventajas que apunta el articulo del
W3C le resultan familiares, sin duda habra
leido este libro en lugar de simplemente
hojear sus paginas en un estado de semihip-
nosis. Si las ventajas le parecen atractivas, es
que lo son. Los estandares y la accesibilidad
aumentan el ptiblico de destino a la vez que
reducen los gastos. Si esta propuesta no
atrae el interés de algin empresario, segu-
ramente no viva en el mismo planeta que
nosotros.

Resumen

Los estandares como XML han cambiado la
cara de las empresas. La compatibilidad con
los estandares ha conseguido acabar con las
guerras de los navegadores y con el peaje
impuesto sobre la accesibilidad y la viabili-
dad a largo plazo, marcando el comienzo de
una nueva era de cooperacion incluso entre
los més fieros competidores. Estindares
como XHTML y CSS, admitidos en los
principales navegadores y herramientas de
creacion profesionales, han cambiado los
métodos de disefio de sitios a mejor; no sélo
en los mas sofisticados sitios independientes
y personales, sino también en sitios guberna-
mentales, institucionales y comerciales. Los
estindares Web ganan la partida, y aqui
estamos nosotros.

Llega el momento de dejar los halagos y
ponernos manos a la obra. El siguiente capi-
tulo lanza la pelota a su cancha (ya le dijimos
que no somos muy buenos con las metaforas
deportivas...).
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En los capitulos anteriores, describimos los
problemas creativos y empresariales genera-
dos por los métodos de disefio Web anticua-
dos, analizamos los beneficios del disefio y la
creacion por medio de estandares, y defini-
mos someramente los avances del medio. En
el resto del libro, pasaremos de lo general a
Io particular, y el mejor punto de partida es
detenernos por segunda vez en los funda-
mentos del marcado Web.

Muchos disefiadores y programadores se
resistiran a ello. Probablemente los que
hemos dedicado més de unas semanas al
disefio de sitios profesionales sepamos todo
lo necesario sobre HTML. ;Los disefiadores
y programadores no tienen que aprender
nuevos y mas potentes lenguajes en su tiem-
po libre? Por ejemplo, ;no es mas importante
estudiar tecnologias del lado del servidor
como PHP, ASP o ColdFusion (como vere-

Capitulo 5
Marcado moderno

mos mas adelante) que malgastar el tiempo
en pensar en rudimentos como tablas HTML
o etiquetas de parrafo?

La respuesta es si y no. Las tecnologias del
lado del servidor son de vital importancia
para crear sitios dindmicos que respondan a
las peticiones de los usuarios.

Incluso los tradicionales sitios informativos
se pueden beneficiar si se almacenan sus
contenidos en bases de datos y se recuperan
cuando sea necesario a través de PHP o de
tecnologias similares. De hecho, al igual que
los estandares Web analizados en este libro,
los lenguajes de secuencia de comandos

del lado del servidor realizan una funcién
similar al abstraer datos de la interfaz. Al
igual que los estdndares como CSS liberan al
disefiador de la necesidad de recluir cual-
quier fragmento de contenido en celdas de
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tabla sin sentido seméntico y que consumen
ancho de banda, lo mismo hacen lenguajes
como PHP y ASP, que liberan a los creado-
res de sitios de tener que crear todas las
péginas a mano.

Pero las paginas Web generadas dindmica-

mente no servirdn de nada si son inaccesibles,

incompatibles con diferentes navegadores y
dispositivos, o estan repletas de marcado
basura. Si dichas paginas dindmicas no se
representan en algunos navegadores o dis-
positivos, o tardan mas de 60 segundos en

cargarse a través de una conexién telefonica
cuando deberian tardar 10 segundos, eso
quiere decir que las tecnologias del lado del
servidor no funcionan como deberian. No
debe optar por una opcién o por otra, sino
combinar las dos. Las tecnologias del lado
del servidor y las bases de datos crean sitios
mas potentes, pero lo que ofrecen dichos
sitios es contenido que funciona mejor si se
estructura de manera semdntica y limpia. Y
es lo que nos falta a muchos de nosotros (y a
muchos de los sistemas de administracién de
contenidos de los que dependemos).

¢Qut s PH

humerosas prestacio m
debe a una en concreto al ut izar
PHP con una base:de datos MySQL
(www.mysql.com), los disefiadores y
programadores pueden crear sitios Web
dinamicos y disefiar aplicaciones Web.

PHP es un proyecto de la Apache Soft-
ware Foundation (www.apache.org) y es
gratuito, una de las razones de su popu-
laridad (otra es la amplia variedad de
herramientas de perfiles y depuracién).
Los programadores de cédigo abierto y
los disefiadores Web independientes

e arregla direccic
“wereadas por otro d
o de comandos. como ColdFusion (Vease

secuencxa

figu ra 5. 2)

PHP se puede ejecutar con software de
servidor de Microsoft, pero se suele
utilizar con el servidor Apache. Apache
funciona tanto en Windows como en
UNIX. El sistema operativa Mac OS X de
Apple basado en UNIX incluye PHP y el
servidor Apache, como en la mayoria de
las distribuciones de Linux.
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D Interret

Las Paginas de servidor activo de Micro-
soft o ASP (www.asp.net) y Macromedia
ColdFusion (www.macromedia.com/
software/coldfusion/) son dos lenguajes
de secuencia de comandos muy cono-
cidos que se utilizan para ofrecer conte-
nidos Web dindmicos. De estos tres
lenguajes de secuencia de comandos,
sélo PHP es gratuito. Si tenemos en

cuenta que todas las reglas generales son
falsas, ASP se suele implementar en un
entorno de desarrollo de Microsoft.
ColdFusion se utiliza habitualmente en
combinacién con otras herramientas de
programacion de Macromedia, como
Dreamweaver y Flash, y PHP suele ser
la opcidn de los rebeldes y los inde-
pendientes.
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Por otra parte, lideres del mercado como
Yahoo se han decantado-por PHP
(www.theopenenterprises.com/story/
TOE2002103150001), lo que sugiere que
se trata de un lenguaje robusto y escala-
ble, y que su caricter gratuito lo hace

para pequefias empresas. El cambio di
Yahoo a PHP y a otras herramientas -

c6digo abierto demuestra tambie
futilidad de intentar apliCar
rales a algo tan vasto yt n v 'k
es la programacion Web '

Cada uno de estos
secuencia de com
en sitios de pi

muy atractivo tanto para grandes como

de secuencia de comandos generan
extensos URL con multitud de simbolos
&, lo que no es aconsejable para HTML y
XHTML. En HTML y XHTML, el simbolo
& se utiliza para denotar entidades, como
&#8217;, que es el s{imyi‘boib Unicode
para el apodstrofe tipogré,ﬁco,. En.concre-
to, ColdFusion parece incumplir este
estandar. Se puede solucionar por-medio

~de una funcién de ColdFus:on denomi-
- _nada URLEncodedForma;(). ASP

cuenta con una funcion simil
HTMLEncode. En ambos
_gramadores puede‘n 'y '

La verglienza secreta
del marcado incorrecto

Cuanto mayor éxito se haya conseguido en
el campo del disefio Web y mayor tiempo se
haya pasado en el mismo, menos probable
sera que nos demos cuenta del coste oculto
que supone el marcado incorrecto. En la
primera década del sector, el disefio Web era
como dar de comer a un grupo de melindro-
sos nifos. Para crear sitios que funcionaran,
tuvimos que aprender a acomodar los requi-
sitos dietéticos de cada navegador. Los

navegadores actuales se alimentan de lo
mismo, pero muchos profesionales no lo
saben y siguen aftadiendo golosinas al suflé.

Los alimentos incorrectos afectan a las arte-
rias, a los dientes y disminuyen la energia de
los que los consumen. Un marcado erréneo
es igual de dafino para las necesidades a
corto plazo de sus usuarios y para la salud

a largo plazo de los contenidos. Pero hasta
hace poco, este hecho se ocultaba debido a la
tolerancia al marcado basura que mostraban
los navegadores mds conocidos, como co-
mentamos en un capitulo anterior.
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En este capitulo, y en los siguientes, investi-
garemos la olvidada naturaleza del marcado
limpio y semantico, y aprenderemos a pen-
sar de forma estructural en lugar de conside-
rar al marcado Web como una herramienta
de disefio de segunda. Al mismo tiempo,
examinaremos XHTML, el lenguaje estdndar
de marcado para paginas Web, describire-
mos sus objetivos y sus ventajas, y desa-
rrollaremos una estrategia para convertir
HTML en XHTML.

Por una extrana coincidencia, la creacion
correcta de XHTML aboga por un marcado
estructural y desaconseja los errores de
presentacion. En XHTML 1.0 Transitional,
estos errores han desaparecido, lo que signi-
fica que puede utilizarlos si los necesita pero
es aconsejable conseguir los mismos efectos
de disefio de otra forma (por ejemplo, con
ayuda de CSS). En XHTML 1.0y 1.1, se
prohiben estas técnicas de presentacion: si
las utiliza, su pagina no pasara el servicio de
validacién de marcado del W3C, conocido

familiarmente como Validator (véase

tigura 5.3). (Si no esta familiarizado con esta
herramienta, pronto lo estard, cuando em-
piece a diseiar y a crear con estandares.)

VALIDACION

El servicio de validacion del W3C (http://
validator.w3.org/) puede probar paginas
Web creadas con'HTML 4.01, XHTML
1.0 y XHTML 1.1 para garantizar que
cumplen con las especificaciones. Su
servicio de validacion CSS (http://jigsaw.
w3.org/css-validator/) desempefa la
misma funcién con las hojas de estilo. El
Web Design Group de htmlhelp.com
cuenta con un servicio de validacién de
marcado igualmente fiable (http://www.
htmlhelp.com/tools/validator/). Estos tres
servicios se ofrecen gratuitamente. A lo
largo del libro nos ocuparemos de éstas y
otras herramientas esenciales (y gratuitas).
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Siempre que seleccione XHTML Strict o
Transitional, descubrira que todo lo que sabe
es incorrecto. Los saltos de linea (<br>) que
ha desperdigado como copos de nieve para
conseguir una lista; los encabezados que ha
implementado para forzar la representacién
en lugar de aplicar un tamario jerarquico
dentro de un contorno; las imagenes GIF de
pixeles transparentes que ha utilizado para
crear espacios en blanco. Comprobara que
tiene que solucionar estos aspectos y muchos
otros.

En lugar de elementos de presentacién,
tendrd que empezar a pensar de forma es-
tructural. Deje que el marcado sea marcado.
Incluso en disefios de transicién que utilicen
algunas tablas de presentacién y otros ele-
mentos en desuso, aprenderd a trabajar més
con CSS, a desterrar colores de celda de
tablas complejos y redundantes, y atributos

de alineacién de su cédigo XHTML, y reem- -

plazarlos con un par de normas en una hoja
de estilo global. Al aprender el nuevo len-
guaje de marcado Web, también puede
desprenderse de afios de hdbitos incorrectos.
Empecemos pues.

¢Una reformulacion de qué?

Segun el W3C "XHTML (http:/ /www.
w3.org/TR/xhtmll/) es una reformulacién
de HTML en XML". En un lenguaje mas
sencillo pero menos preciso, XHTML es un
lenguaje de marcado basado en XML con un
aspecto operativo y visual similar al de
HTML, con pequeiias pero significativas
diferencias. Para los navegadores Web y
otros agentes, XHTML funciona igual que
HTML; aunque algunos de los nuevos y

sofisticados navegadores pueden tratarlo de
forma diferente, como veremos en un capitu-
lo posterior. Para disefiadores y programa-
dores, el hecho de escribir XHTML es igual
que el de escribir HTML, pero con normas
propias mas estrictas y algun elemento nue-
VO, COMO veremos a continuacion.

En un capitulo anterior, describimos XML, o
Lenguaje de marcado extensible (http://
www.w3.org/XML/) como un superlengua-
je de marcado con el que los programadores
pueden desarrollar otros lenguajes de mar-
cado personalizados. XHTML (Lenguaje de
marcado de hipertexto extensible) es uno de
ellos. XHTML 1.0 es la primera versién con
mayor compatibilidad inversa de XHTML,
por lo que es la més facil de aprender y la
que menos problemas genera en navegado-
res y otros agentes.

Existen numerosas aplicaciones y protocolos
basados en XML, pero su popularidad se
debe parcialmente a su capacidad para
intercambiar y transformar datos sin apenas
esfuerzo y sin problemas de compatibilidad,
una virtud que comparte con XHTML. Entre
estos protocolos encontramos Gréficos vec-
toriales escalables (http://www.w3.org/
TR/SVG/), Lenguaje de integraciéon de
multimedia sincronizado (http://www.
w3.org/TR/REC-smil/), Protocolo de acceso
a objetos simple (http://www.w3.org/TR/
SOAP/), Marco de descripcion de recursos
(http:/ /www.w3.org/RDEF/) y Plataforma
de preferencias de privacidad (http://www.
w3.org/TR/P3P/).

Cada uno de estos protocolos (y muchos
otros) desempefa una importante funcién en
la Web, pero ninguno es tan importante para
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los disefiadores y programadores como
XHTML, y ninguno resulta tan sencillo de
aprender.

Se preguntara por qué reformular HTML en
XML. Por un lado, XML es coherente donde
HTML no lo es. En XML, si se abre una
etiqueta, es necesaria volverla a cerrar. En
HTML, algunas etiquetas se cierran siempre,
otras nunca se cierran y otras se pueden
cerrar o no segun decida el programador.
Esta falta de coherencia puede causar proble-
mas practicos. Por ejemplo, algunos navega-
dores se niegan a mostrar una pagina HTML
que deje celdas abiertas aunque segun
HTML sea correcto dejarlas asi. XHTML le
obliga a cerrar todos los elementos, lo que
evita problemas en el navegador, ahorra
horas de pruebas y depuracién, e impide
que malgastemos neuronas intentando recor-
dar qué etiquetas hay que cerrar y cuéles no.

Lo que es mas importante, los lenguajes y las
herramientas basadas en XML son la joya del
presente de la Web y la clave del futuro. Si
crea su marcado en un lenguaje basado en
XML, su sitio funcionara mejor con otros
lenguajes, aplicaciones y protocolos basados
en XML.

Si XML es tan importante, se preguntara por
qué crear un lenguaje de marcado basado en
XML que funcione como HTML. XML es
potente y persuasivo, pero no se pueden
utilizar datos XML puros en la mayoria de
los navegadores Web y esperar que los utili-
cen de forma inteligente, como por ejemplo
que los muestren en una pdgina Web con un
formato agradable (véase figura 5.4). En
definitiva, XHTML es una tecnologia puente,
que combina la potencia de XML (aproxi-
madamente) con la simplicidad de HTML
(basicamente).
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contrario, practicamente
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Resumen ejecutivo

En definitiva, XHTML es XML que funciona
como HTML, en navegadores nuevos y
antiguos, y que funciona como se espera en
la mayoria de los dispositivos de Internet,
desde Palm hasta teléfonos Web, pasando
por lectores de pantalla, lo que le convierte
en una solucién portatil, practica y econé-
mica.

Resulta muy sencillo aprender XHTML y
utilizarlo como un HTML mas sencillo para
principiantes que no han adquirido malos
hébitos y posiblemente mas complicado para
aquéllos que se apuntaron al carro del dise-
fo y la programacién Web en los afios 90.

XHTML es el estandar de marcado actual
(que ha reemplazado a HTML 4) y se ha
disefiado para generar un estructura légica y
rigurosa de contenido Web, que funciona
correctamente con otros estandares Web,
como CSS y el DOM, y que se puede combi-
nar con lenguajes, aplicaciones y protocolos
basados en XML presentes y futuros. Enu-
meraremos todos los beneficios de XHTML
después del siguiente inciso, breve pero
necesario.

¢ Qué XHTML es el adecuado?

En este capitulo, y a lo largo del libro, nos
centraremos en XHTML 1.0 y haremos hin-
capié en XHTML 1.0 Transitional, que es la
variedad mas permisiva de XHTML, la mas
compatible con los métodos de programa-
cién existentes, y la que resulta mas sencilla
de aprender y de actualizar.

La mayoria de los fandticos de los estdndares
prefiere XHTML 1.1 Strict, opinién muy
aceptable, aunque es menos compatible con
el pasado y cuenta con un tipo MIME que
provoca fallos de comportamiento en los
navegadores mds conocidos. Ademads, la
conversion de paginas Web antiguas a
XHTML 1.1 Strict lleva mas tiempo que

la conversion a XHTML 1.0 Transitional.
Para muchos de los lectores de este libro,
XHTML 1.0 Transitional probablemente sea
la mejor opcidén para los proximos afios.

Al cierre de la edicién de este libro, un bo-
rrador de la especificacion XHTML 2.0 se
habia presentado a la comunidad de progra-
madores para su comentario. De acuerdo a
su configuracion actual, esta nueva especifi-
cacidn se acerca a un ideal seméntico y se
aleja de los métodos de programacién Web
existentes. Por disefo, el borrador XHTML
2.0 actual no es compatible inversamente con
HTML o XHTML 1.0. Abandona las conven-
ciones habituales como el elemento IMG (en
su lugar se utiliza OBJECT), la etiqueta <BR>
(sustituida por un nuevo elemento LINE) y
el vinculo ancla (en cuyo lugar se presenta
ahora una tecnologia denominada HLINK).
Estos aspectos pueden cambiar cuando este
libro llegue a sus manos, o puede que se
concreten de forma real.

Algunos programadores han acogido la
especificacion XHTML 2 propuesta con poco
entusiasmo, mientras que otros lo han hecho
con cierta mofa. Incluso otros la han adopta-
do con cierto sigilo, esperando a ver que
pasa. Y muchos profesionales Web siguen
trabajando como esclavos sin saber nada de
esto y preguntdndose para qué sirven las
opciones de accesibilidad de Dreamweaver.

154 Capitulo 5



Falta por ver qué parte de la especificacion
propuesta se conservara en la recomenda-
cién final. También falta por ver si los pro-
gramadores y los creadores de navegadores
se decantaran por XHTML 2 o lo ignoraran.
Como la especificacion propuesta esta lejos
de su version final y no es admitida por
ningun navegador todavia, su futura existen-
cia es interesante pero no relevante para este
libro ni para nuestros objetivos, razon por la
que recomendamos XHTML 1.0.

Por ultimo, si el pensamiento de que la
especificacion XHTML 2.0 propuesta no es
compatible de forma inversa le hace pregun-
tarse si XHTML es compatible de forma
directa, deberia saber que ningtin navegador
ni dispositivo tiene pensado abandonar su
compatibilidad con XHTML 1. A este respec-
to, ningun fabricante de navegadores tiene
pensado dejar de admitir HTML 4, a pesar
de nuestras reticencias sobre HTML inco-
rrecto, que presentamos en un capitulo
anterior. Los sitios correctamente creados
con la especificacion HTML 4.01 seguiran
funcionando durante anos. Lo mismo sucede
con los sitios creados correctamente en
XHTML 1. La eleccién entre estas dos espe-
cificaciones (HTML y XHTML) se basa en
diez puntos clave que resumimos a conti-
nuacion.

Diez razones para realizar
la conversion a XHTML

1. XHTML es el estandar de marcado ac-
tual, que ha sustituido a HTML 4.

2. XHTML se ha disefiado para funcionar
correctamente con otros lenguajes de
marcado, aplicaciones y protocolos ba-

sados en XML, ventaja de la que carece
HTML.

XHTML es més coherente que HTML,
por lo que es menos probable que pro-
voque problemas de funcionamiento y
representacion.

XHTML 1.0 es un puente a futuras ver-
siones de XHTML. Si el borrador de la
especificacion XHTML 2 alcanza el esta-
do de recomendacién final, resultarda maés
sencillo adaptarse a la misma (si asi lo
decide) desde XHTML 1.0 que desde
HTML.

Los navegadores antiguos se sienten tan
comodos con XHTML como con HTML.
A este respecto, XHTML no presenta
ninguna ventaja especial pero tampoco
ningudn inconveniente.

A los nuevos navegadores les encanta
XHTML (en especial XHTML 1.0) y
muchos le conceden un tratamiento
especial que no se ofrece a paginas crea-
das con HTML 4. En muchos casos, esto
hace que XHTML sea maés predecible
que XML.

XHTML funciona con la misma correc-
cién en dispositivos inalambricos, lec-
tores de pantalla y otros agentes de
usuario especializados que en navegado-
res de escritorio tradicionales, y en mu-
chos casos elimina la necesidad de crear
versiones de marcado inalambrico espe-
cializadas y permite que los sitios lle-
guen a un mayor nimero de usuarios
con menos trabajo y a menor precio.

No podemos garantizar la relacion causa
efecto, pero muchos sitios HTML se ven
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cargados de versiones inalambricas,
versiones sdlo para texto y paginas espe-
ciales para impresion, mientras que la
mayoria de los sitios XHTML no sufren
estos estorbos: un documento vale para
todo. (En la mayoria de los casos, un
documento sirve para todo si cuenta con
el estilo correcto para varios medios,
funcién que desempeiia CSS.)

XHTML forma parte de una familia de
estandares Web (en la que se incluye CSS
y el DOM del W3C) que le permite con-
trolar el comportamiento y el aspecto de
paginas Web entre diferentes platafor-
mas, navegadores y dispositivos.

La creacion en XHTML puede ayudarle a
abandonar el habito de escribir marcado
de presentacion lo que, a su vez, le pue-
de ayudar a evitar problemas de accesi-
bilidad e incoherencias de representaciéon
entre navegadores de escritorio de dife-
rentes fabricantes. (Si escribe XHTML
estructural y coloca todos sus elementos
visuales en CSS, donde deberian estar,
ya no tendra que preocuparse por las
diferencias entre navegadores de Netsca-
pe y de Microsoft, como por ejemplo,
celdas de tabla vacias a las que se han
aplicado diferentes anchos.)

10. Al crear en XHTML se acostumbrara a
probar sus trabajos mediante servicios
de validacién de marcado, que le ahorra-
ran horas de pruebas y depuracion, y le
ayudaran a evitar los principales errores
de accesibilidad, como la no inclusién de
un atributo alt en todas las etiquetas
<IMG>. En capitulos posteriores encon-
trara mds informacién al respecto.

Cinco razones para no cambiar
a XHTML

1. Cobra por hora.

2. Disfruta creando diferentes versiones
para todas las paginas de todos los nave-
gadores y dispositivos posibles.

3. Hay una voz en su interior que le dice
que no lo haga.

4. Piensa dejar el sector de la Web.
5. No conoce las reglas de XHTML.

Afortunadamente, podemos hacer algo con
esta ultima razén, como veremos en el si-
guiente capitulo.
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Capitulo 6

XHTML: la reestructuracion de la Web

El titulo de este capitulo podria haber sido
"XHTML: Reglas sencillas, directrices sim-
ples”. Por un lado, las reglas y directrices
analizadas en este capitulo son simples y
sencillas. Por otra parte, "simple” y "sencillo”
son a los libros de disefio Web como "nuevo”
y "gratis" a la publicidad de un supermerca-
do, manidos recursos para atraer la atencion
pero muy eficaces, que estimulan el interés y
hacen que la gente se preste a probar un
producto.

Y, en este capitulo, evidentemente queremos
estimular el interés y hacer que se pruebe un
producto. La razén es que, una vez com-
prendidas las ideas simples y sencillas de
este capitulo, pensara en la forma en que
funcionan las paginas Web y comenzara a
cambiar la forma de crear sus propias pagi-
nas. Y con ello no queremos decir que utilice
las etiquetas de este afo en lugar de las del

ano pasado. Queremos que realmente cam-
bie su forma de pensar (y de trabajar).

Por otra parte, también pensamos en un
titulo como "Cémo conseguir la exclusividad
con el método tinico en un cegador destello
de iluminacién ", pero nos parecié excesivo.
Realmente de lo que trata XHTML (y este
capitulo) es de la reestructuracion, por lo
que hemos utilizado el otro titulo.

En este capitulo analizaremos los conceptos
bésicos de XHTML y describiremos los
mecanismos y las implicaciones del marcado
estructural frente al marcado de presenta-
cién. Si ha incorporado los estindares Web a
su disefio 0 a su programacion, le resultara
familiar este material. Pero incluso los mas
reticentes se sorprenderdn cuando descu-
bran las sorpresas que esconde este capitulo.
Bueno, puede que no se lleguen a sorprender.
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Digamos simplemente que captaran su aten-
cién. Con eso nos conformamos.

Conversion a XHTML: reglas
sencillas, directrices simples

La conversiéon de HTML tradicional a
XHTML 1.0 Transitional es rapida e indolo-
ra, siempre que se cumplan una serie de
normas y directrices. Si ha escrito HTML,
podra escribir XHTML. Si nunca ha escrito
HTML, no tendra problemas para hacerlo.
Nos cefiiremos a los conceptos basicos
(sencillos y simples). Veamos las reglas de
XHTML.

El DOCTYPE y el espacio
de nombres correctos

Los documentos XHTML se inician con
elementos que indican a los navegadores
como deben interpretarlos y a los servicios
de validacién cémo probarlos. El primero de
éstos es la declaracion DOCTYPE (abreviatu-
ra de tipo de documento). Este 1itil elemento
indica al servicio de validacién qué versién
de XHTML o HTML se estd utilizando. Por
motivos que tnicamente conocen los miem-
bros del comité W3C, la palabra DOCTYPE
siempre se escribe en mayusculas.

¢éPor qué un DOCTYPE?

XHTML permite a los disefiadores y progra-
madores crear diferentes tipos de documen-
to, cada uno regido por reglas diferentes.
Las reglas de cada tipo de documento se de-
finen en las especificaciones XHTML en un
texto denominado definicién de tipo de

documento (DTD). La declaracion DOCTYPE
informa a los servicios de validacién y a los
navegadores qué DTD se ha aplicado al crear
el marcado. A su vez, esta informacién indica
a dichos servicios de validacion y navegado-
res cOmo procesar la pagina.

Las declaraciones DOCTYPE son un elemen-
to clave de las paginas Web compatibles. El
marcado y las CSS no se validan a menos
que el codigo fuente XHTML comience con
un DOCTYPE correcto. Ademas, el
DOCTYPE que se seleccione determina la
forma en la que se representa un sitio en la
mayoria de los navegadores modernos. Pue-
de que los resultados le sorprendan. En capi-
tulos posteriores analizaremos el impacto de
DOCTYPE en Internet Explorer y en navega-
dores basados en Gecko como Netscape,
Mozilla y Camino.

XHTML 1 ofrece tres opciones DTD y tres
posibles declaraciones DOCTYPE:

¢ Transitional: Una DTD muy cémoda
pero ligeramente descuidada, cuyo lema
es "vive y deja vivir" (como veremos en
un apartado posterior).

¢ Strict: Una DTD severa pero misteriosa-
mente reservada que le obliga a utilizar
elementos y atributos de marcado de
presentacion.

* Frameset: La DTD de los 90. Le permite
utilizar marcos en su disefio.

¢, Qué DOCTYPE es el adecuado?

De las tres variedades que acabamos de
presentar, XHTML 1.0 Transitional es el més
parecido al HTML que todos conocemos. Y,

160 Capitulo 6



como tal, es el inico que permite el uso de
estructuras de marcado de presentacién y de
otros elementos y atributos obsoletos.

El atributo target del vinculo HREF es uno
de dichos elementos. Si quiere que las pagi-
nas enlazadas se abran en nuevas ventanas,
0 aunque no lo quiera pero se lo exijan sus
clientes, Transitional es la unica DTD
XHTML que le permite hacerlo con dicho
atributo:

<p>Visit <a href="http://
www.whatever.org" target=
”_blank">whatever.org</a> in a new
window.</p>

<p>Visit <a href="http://
www.whatever.org/" target=
"bob"s>whatever.org</a> in a named new
window.</p>

Para abrir paginas vinculadas en nuevas
ventanas con ayuda de XHTML 1.0 Strict,
seria necesario escribir JavaScript y también
comprobar que los vinculos funcionan en un
entorno incompatible con JavaScript. La
necesidad de abrir paginas enlazadas en
nuevas ventanas no es lo importante. Lo
importante es que con XHTML 1.0 Transitio-
nal puede hacerlo y de forma sencilla.

XHTML 1.0 Transitional también tolera el
uso de colores de fondo aplicados a celdas
de tablas y otras posibilidades que se debe-
rian conseguir realmente por medio de CSS
en lugar de con marcado. Si su declaracién
DOCTYPE indica que ha utilizado XHTML
1.0 Strict pero su pagina incluye el atributo
bgcolor, los servicios de validacion lo
marcaran como error y algunos navegadores
no compatibles lo ignoraran (es decir, no
mostraran el color de fondo). Por el contra-
rio, si declara que esta utilizando XHTML 1.0

Transitional, bgcolor no se marcara co-mo
error y los navegadores si lo mostraran.

En definitiva, XHTML 1.0 Transitional es la
DTD idénea para aquellos disefiadores que
realizan la transicion hacia los modernos
estandares Web. Por algo se denomina Tran-
sitional.

Se podria discutir si XHTML 1.0 Strict es la
mejor opcion para los disefiadores y pro-
gramadores en proceso de cambio, del
mismo modo que se podria discutir que
alistarse en los Marines sea la mejor opcién
para perder esos kilos de més. El salto

de HTML 4 a XHTML 1.0 Strict sirve de
experiencia para saber que el marcado se
debe utilizar para la estructura, no para los
efectos visuales, y puede que en su caso sea
la opcién correcta. Pero, para los objetivos
de este capitulo (y para los de la mayoria de
los lectores), utilizaremos XHTML 1.0 Tran-
sitional. Veamos su declaracién DTD:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/
xhtmll-transitional.dtd"»

El DOCTYPE se utiliza en documentos que
incluyen un elemento <frameset>; de
hecho, debe utilizar este DOCTYPE en sus
documentos <framesets.

La declaracion DOCTYPE debe escribirse en
la parte superior de cualquier documento
XHTML, por delante de cualquier otro codi-
go o marcado. Precede al elemento
<title>, al elemento <heads>, a los elemen-
tos meta y a los enlaces a archivos de hoja
de estilo y JavaScript. Evidentemente, apare-
ce antes que los contenidos. En definitiva, la
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declaracién DOCTYPE precede a todos los
elementos.

Los lectores expertos en estandares se pre-
guntaran por qué no hemos mencionado un
elemento opcional que aparece antes que la
declaracion DOCTYPE: el prélogo XML
opcional. Lo veremos mas adelante.

El espacio de hombres aparece
después del DOCTYPE

Inmediatamente después de la declaracién
DOCTYPE debe incluir una declaracién de
espacio de nombres XHTML que mejora al
antiguo elemento <html>:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtml" xml:lang="en" lang="en">

En XML, un espacio de nombres es una
coleccién de tipos de elemento y de nombres
de atributo asociados a una DTD concreta, y
la declaracién de espacio de nombres le
permite identificar a su espacio de nombres
haciendo referencia a su ubicacién en linea,
en este caso www.w3.org/1999/xhtml. Los
dos atributos adicionales, en orden de apari-
cion inverso, indican que su documento se
ha escrito en inglés y que la versién de XML
utilizada también esta escrita en inglés.

Una vez determinadas las declaraciones
DOCTYPE y de espacio de nombres, una
péagina XHTML 1.0 Transitional empezaria
de esta forma:

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/
xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtml" xml:lang="en" lang="en">

] Nota: Si no le gusta escribir perso-
nalmente el cédigo y el marcado

que se incluye en el libro, puede
entonces utilizar el coédigo que se
ofrece en zeldman. com,
alistapart.com o bien
webstandards.org, y copiarlo
y pegarlo como desee.

Declare su tipo de contenido

Para que los navegadores los interpreten
correctamente y para que pasen las pruebas
de validacién de marcado, todos los docu-
mentos XHTML deben declarar el tipo de
codificacion de caracteres utilizado para
crearlos, ya sea Unicode, ISO-8859-1 (tam-
bién conocido como Latin-1) o cualquier
otro.

5i no esta familiarizado con la codificacion
de caracteres o nunca ha oido hablar de
ISO-8859-1, no se preocupe, ya que lo vere-
mos mas adelante. Por el momento, basta
con saber que hay tres formas de indicar a
los navegadores el tipo de codificacién de
caracteres utilizado, pero que sélo una de
ellas funciona de forma fiable, y no es la
que recomienda e] W3C.

El prélogo XML (y como evitarlo)

Muchas paginas XHTML comienzan por un
prologo XML opcional, también conocido
como declaraciéon XML. Cuando se utiliza,
este prologo precede a las declaraciones
DOCTYPE y de espacio de nombres que
mencionamos anteriormente y su mision es
especificar la version de XML y el tipo de
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codificacion de caracteres empleado en la
pagina.

El W3C recomienda empezar todos los docu-
mentos XML, incluidos los documentos
XHTML, con un prélogo XML. Para especifi-
car la codificacion 1SO-8859-1 (Latin-1) se
utilizaria el siguiente prélogo XML:

<?xml version="1.0"
encoding="IS0-8859-1"?>

Por ahora, nada complicado. La etiqueta
indica al navegador que se estd utilizando
XML version 1.0 y que la codificacion de
caracteres es ISO-8859-1. La tnica diferencia
o novedad de esta etiqueta es el signo de
interrogacién que aparece al principio y al
final de la misma.

Desafortunadamente, muchos navegadores,
incluso los mas conocidos, no pueden pro-
cesar su prélogo XML. Después de embeber-
se con este elemento XML, se tambalean, se
desesperan y se hunden, se convierten en la
vergiienza de su familia y pierden su lugar
en la sociedad.

Realmente, los navegadores salen impunes.
Son los visitantes los que sufren el funcio-
namiento incorrecto de un sitio. En algunos
casos, los sitios son completamente invisibles
para los visitantes e incluso pueden colapsar
el navegador de éstos. En otros, el sitio no se
bloquea, pero se muestra de forma incorrec-
ta (como cuando 1E6/Windows se encuentra
con uno de estos prélogos).

Afortunadamente, existe una solucién. En
lugar de este problematico prélogo, se puede
especificar la codificaciéon de caracteres por
medio de un elemento de tipo de contenido

(Content-Type) que se debe aftadir al elemento
<head>. Por ejemplo, para especificar la
codificacion ISO-8859-1 escriba esto:

<meta http-equiv="Content-Type™"
content="text/html;
charset= IS0-8859-1" />

El inicio de su documento XHTML tendria
esta forma:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/
TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtml">
<head>
<title>Transitional Industries: Working
for Change</titles
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=IS0-8859-1" />
</head>

Si trabaja en un sitio internacional con multi-
tud de caracteres no ANSI, puede crearlo en
Unicode y anadir el siguiente elemento
Content -Type a su marcado:

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;charset=UTF-8" />

Como mencionamos anteriormente, no dude
en utilizar el cédigo de zeldman. com,
alistapart.como webstandards.org,y
copiarlo y pegarlo.

Puede que se quiera olvidar de todos los
detalles de la descripcién anterior. Muchos
disefiadores desconocen estos problemas
aparte de las etiquetas que deben copiar y
pegar en sus plantillas, y llevan una vida
feliz y productiva.

Aparte de un tema mas que analizaremos
brevemente a continuacién, ya hemos pasa-
do la peor parte de este capitulo. jEnhora-
buena! El resto serd sencillo.
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Etiquetas en mindscula

Al contrario que HTML, XML discrimina
entre maytsculas y mintsculas, por lo que
XHTML también lo hace. Todos los nombres
de atributos y elementos XHTML deben
escribirse en mintscula o el documento no se
podré validar. (La validacion garantiza que
una pagina no tiene errores. Si se ha olvida-
do de los servicios de validacion gratuitos
que ofrecen el W3C y el Web Design Group,
puede consultar un capitulo anterior.)

Analicemos un elemento HTML tipico:

<TITLE>Transitional Industries: Our
Privacy Policy</TITLE>

Comprobara que se trata de un elemento
TITLE y comprobard que se trata de la pagi-
na Privacy Policy (Directiva de privacidad)
que nadie lee, aparte de los del departamen-
to juridico. La traduccién de este elemento a
XHTML es tan sencilla como cambiar de
maytsculas a mindsculas:

<title>Transitional Industries: Cur
Privacy Policy</title>

Del mismo modo, <P> se convierte en <p>,
<BODY> en <body> y asi sucesivamente.

Evidentemente, si el HTML original utiliza
nombres de elementos y atributos en mi-
nuscula, no es necesario cambiarlos. Pero
practicamente todos hemos aprendido a
escribir los nombres de atributos y elemen-
tos HIML en mayuscula, por lo que tendre-
mos que cambiarlos a mintiscula cuando
cambiemos a XHTML.

Editores HTML muy conocidos como Bare-
Bones, BBEdit, Optima-Systems PageSpinner
y Allaire HomeSite le permiten convertir

automaticamente nombres de etiquetas y
atributos a mindsculas, algo que también
puede hacer con la herramienta HTML
gratuita Tidy.

No se preocupe de los valores
de los atributos ni del contenido

En el ejemplo anterior, inicamente se ha
convertido a mindsculas el nombre del ele-
mento (title). El texto restante se ha con-
servado como estaba, con las maytsculas
iniciales. Es mas, el contenido del elemento
de titulo se podria haber dejado en ma-
yusculas (TRANSITIONAL INDUSTRIES:
OUR PRIVACY POLICY) y seguira siendo
XHTML valido, aunque resulte una molestia
para la vista.

Los nombres de elementos y atributos deben
escribirse en mintsculas pero los valores de
atributos y el contenido no. A continuacién
le ofrecemos ejemplos de XHTML perfecta-
mente valido:

<img src="/images/whopper.jpg" alt="Big
John catches a whopper." />

<img src="/images/WHOPPER.JPG" alt="Big
John catches a whopper." />

<img src="/images/whopper.jpg" alt="Big
John catches a Whopper and fries." />

Debe saber que, en funcion del software de
su servidor, el nombre de archivo del atribu-
to src puede discriminar entre maytsculas
y mindsculas, pero a XHTML no le importa.
Por otra parte, los valores de ID y de clases, si
discriminan entre mayusculas y minusculas.

Preste especial atencién a nombres de atribu-
to que mezclen maytsculas y minusculas. Si
utiliza una herramienta WYSIWYG como
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Dreamweaver de Macromedia o un editor
de imagenes como ImageReady de Adobe
para generar imagenes cambiantes de Java-
Script, tendra que cambiar onMouseOver

por onmouseover. En serio.

Esto puede causar problemas:

onMouseOver="changeImages

En cambio esto es perfectamente valido:

onmouseover="changeImages

LA HORA DE Tu)v

Sin'duda, la forma més senc;ﬂa de creaf

realidad un redlseno ya menudo t
que actualizar paginas exnstente,. Lo
yectos de cambio de dlseno son la oportt
nidad perfecta para mugrar a XHTM: y
no es necesario hacerlo a mano. la =~
herramienta HTML ,gratuita Tidy (véase

figura 6.1), le- permite conve‘rt:rr;defd‘,r‘fmaj_ .
ripida HTML a XHTML valido.
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versiones personalizadas. Por ejemp!o,
Terry Teague (http://www.geocities.com/ '
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de Linux, Mac (OS 9 y 05 X9) ) y otras -
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Todos los valores de atributo
entre comillas

En HTML, no era necesario incluir los valo-
res de los atributos entre comillas, pero en
XHTML si (height="55", no height=55).
Es practicamente todo lo que tenemos que
decir al respecto. La la la. Qué buen dia
hace...

Bueno, hay algo mas que decir. Imagine que
en el valor del atributo se incluye material
entre comillas. Por ejemplo, el valor del
atributo alt tiene que ser "The Happy Town
Reader’s Theater Presents "A Christmas
Carol."". Se podria hacer de esta forma:

<img src="/images/carol.jpg" alt="The
Happy Town Reader's Theater presents 'A
Christmas Carol.'"™ />

Si prefiere usar las secuencias de caracteres
de escape para aplicar apodstrofes y comillas
simples y dobles de forma tipogréaficamente
correcta, podria utilizar algo como:

<img src="/images/carol.jpg" alt="The
Happy Town Reader&#8217;s Theater
presents &#8216;A Christmas
Carol.&#8217;" />

Al encerrar los atributos entre comillas, debe
separarlos con espacios en blanco. Este ejem-
plo es erréneo:

<hr width="75%"size="7" />

Nota: El validador del W3C tiene
que procesar tanto HTML como
XHTML vy su analizador no detec-

ta este error. Cualquier analizador
disefado para trabajar con XML
lo puede detectar.

Si por alguna extrafia razén tiene que utilizar
comillas en un valor de atributo, utilice
&gquot ;, como se indica a continuacion:

<img src="/images/hello.jpg" alt="Mrs.
O'Hara says, &quot;Hellog&quot; to us." />

Puede utilizar apostrofes para encomillar un
atributo; si necesita un apodstrofe incrustado,
utilice &apos;:

<img src="/images/hello.jpg" alt='Mrs.
O&apos;Hara says, "Hello" to us.' />

En HTML, el uso de comillas en los valores
de atributo era opcional pero muchos lo
aplicdbamos, por lo que la conversion a
XHTML no suele suponer mucho trabajo. En
un intento de recortar su ancho de banda,
muchos sitios comerciales evitaban el uso de
comillas en los valores de atributo. Cuando
pasen a XHTML, estos sitios tendran que
empezar a aplicar las comillas.

HTML Tidy puede afiadir comillas a todos
los valores de atributo de forma automatica.
De hecho, puede realizar automaticamente
todas las operaciones de conversién mencio-
nadas en este capitulo.

Todos los atributos requieren
valores

Todos los atributos deben tener valores. Por
ello, los atributos del siguiente fragmento
HTML

<td nowrap>

<input type="checkbox" name="shirt"
value="medium" checked>

<hr noshade>

deben contar con valores. El valor debe ser
idéntico al nombre del atributo.
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<td nowrap="nowrap"s

<hr noshade="noshade" /»

<input type="checkbox" name="shirt™"
value="medium" checked="checked" />

Lo sabemos. Parece raro, se hace raro y
cuesta acostumbrarse a ello.

Cierre todas las etiquetas

En HTML, se podian abrir muchas etiquetas,
como <p>y <1i>, sin necesidad de cerrar-
las. Este fragmento es perfectamente acepta-
ble en HTML pero invalido en XHTML:

<p>Este HTML es aceptable pero seria
invadlido en XHTML.

<p>Me olvidé de cerrar las etiquetas de
parrafo

<p>Peroc a HTML no le importa. ¢(Por gué no
cambiaran estas reglas?

En XHTML, toda etiqueta que se abra debe
cerrarse:

<p>Este HTML es aceptable y también es
XHTML valido.</p>

<p>Cierro las etiquetas después de
abrirlas.</p>

<p>Soy especial y me siento bien al
respecto.</p>

Esta regla tiene mas sentido que el enfoque
confuso e incoherente de HTML, y puede
ayudarle a evitar problemas que nadie nece-
sita. Por ejemplo, si no cierra sus etiquetas
de parrafo, puede que en algunos navegado-
res se produzcan problemas al representar
las CSS. XHTML le obliga a cerrar las etique-
tas y, al hacerlo, garantiza que las paginas
funcionen como deben.

Cierre también las etiquetas vacias

En XHTML, incluso las etiquetas vacias
como por ejemplo <br> e <img> deben

cerrarse por medio de una barra /> al final
de las mismas:

<br />
<img src="zeldman.gif" />

Fijese en la barra /> al final de la etiqueta de
salto XHTML. Fijese también en la barra />
al final de la etiqueta de imagen. En ambos
casos, antes de la barra se ahade un espacio
en blanco para evitar la confusién en nave-
gadores desarrollados antes del estandar
XHTML. No es ciencia ficcion.

Tampoco exige mucho trabajo. Las ultimas
versiones de BBEdit, PageSpinner y Home-
Site afaden de forma automatica el espacio
y la barra a las etiquetas vacias si se indica
que se esta trabajando con XHTML (véase
figura 6.2). Lo mismo sucede con herramien-
tas de edicion Web como Dreamweaver y
GolLive.

Rastyle Text

Check Spelling...
Check Page

£ditor Options...
fonts...

Text Moda
HTML Made
¢« XHTML Mode

Show inchudes
» Auto indant

Wrap To Preset Width
+  Wrap to Window
No Line Wrap

Figura 6.2.

El editor PageSpinner de Optima System

se puede utilizar en modo XHTML por medio
del menu desplegable. Convierte a
minusculas los nombres de elementos y
valores de atributos, y cierra las etiquetas
vacias con un espacio y una barra
(www.optima-system.com/pagespinner/).
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Naturalmente, para que siga siendo valido y
accesible, el elemento de imagen del segun-
do ejemplo debe incluir también un elemen-
to alt y tampoco vendria mal un atributo
title:

<img src="zeldman.gif" alt="Jeffrey
Zeldman, autor de Disefio con estandares
Web." title="Jeffrey Zeldman, elegante
diseflador Web y autor multimillonario de
Disefio con estandares Web, actualmente en
su edicidn 400." />

Esto si es un buen ejemplo de XHTML.

No incluya guiones dobles
en los comentarios

Los guiones dobles sélo deben utilizarse al
principio y al final de un comentario
XHTML, lo que significa que lo siguiente ya
no es valido:

<!--Invalido -- como el siguiente
separador clésico. -->
e >

Puede reemplazar los guiones interiores por
signos de igualdad (=) o anadir espacios
entre los mismos:

<!-- valido - - como el siguiente
separador -->
<l--====================z==============-->

Codifique todos los caracteres
<y &

Todos los signos menor que (<) que no for-
men parte de una etiqueta deben codificarse
como &1t ; y todos los simbolos & que no
formen parte de una entidad deben codifi-
carse como &amp ;. De esta forma

<p>She & he say that x < y when z = 3.</p>

se marcaria como

<p>She &amp; he say that x &lt; y when
z = 3.</p>

El servicio de validacién del W3C mostrara
mensajes de advertencia en el marcado sin
codificar pero un analizador XML generara
un error grave.

Nota: Es recomendable codificar
el signo > como &gt ;. Aunque

nunca tenga que codificarlo (ex-
cepto en alguna circunstancia
realmente extrana), se utiliza por
motivos de simetria y el marcado
resultard mas sencillo de leer si lo
emplea.

Repasemos a continuacién las reglas de
XHTML que hemos aprendido.

Resumen ejecutivo: las reglas

de XHTML

¢ Abra el documento con el DOCTYPE y el
espacio de nombres correctos.

¢ Declare su tipo de contenido por medio
de un elemento de contenido META.

e Escriba todos los nombres de elementos
y atributos en mindscula.

¢ Todos los valores de atributo deben ir
entre comillas.

* Asigne valores a todos los atributos.

¢ (ierre todas las etiquetas.
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* Cierre las etiquetas vacias con un espacio
y una barra.

* No afiada guiones dobles dentro de un
comentario.

* Asegurese de que el signo menor que (<)
y el simbolo & se codifican como &1t; y
&amp; .

En una lista tan breve como ésta, las reglas
de XHTML parecen sencillas y simples, y de
hecho lo son. Nos queda un aspecto adi-
cional que tratar antes de pasar a la parte
divertida.

Codificacion de caracteres

Al leer la segunda regla de XHTML en el
apartado anterior (Declare su tipo de conte-
nido) puede que se haya preguntado para
qué debe declarar su tipo de contenido.
Incluso puede que se haya preguntado qué
es un tipo de contenido. Las respuestas a
estas preguntas las encontrard mas adelante.
Puede que se pregunte si merece la pena leer
esta parte tan tediosa. Evidentemente, la
respuesta es afirmativa. Si hemos tenido que
escribirla, tiene que leerla. Es lo justo. Ade-
maés, puede que aprenda algo.

Unicode y otros conjuntos
de caracteres

El conjunto de caracteres predeterminado
para documentos XML, HTML y HTML 4.0
es Unicode (http://www.w3.org/
International / O-unicode.html), un estandar
definido por el Unicode Consortium

(www .unicode.org). Se trata de un completo
conjunto de caracteres que proporciona un
ndimero exclusivo a cada cardcter, indepen-
dientemente de la plataforma, programa o
lenguaje. Por esta razén, es lo mas parecido
a un alfabeto universal, aunque se trate de
un esquema de asignacién numérico, no
alfabético.

Aungque Unicode es el conjunto de caracteres
predeterminado para los documentos Web,
los programadores pueden utilizar el que
consideren que mejor se adapta a sus necesi-
dades. Por ejemplo, los sitios Web europeos
y americanos suelen utilizar codificacién
[SO-8859-1 (Latin-1). Se estard preguntando
qué significa esta codificaciéon o de dénde
proviene. Bueno, para ser honestos, seguro
que no se lo esta preguntando, pero como
necesitamos un punto de transicién hemos
pensado que lo haria.

ISO 8859

ISO 8859 es una serie de conjuntos de carac-
teres graficos multilenguaje estandarizados
codificados con 8 bits que se utilizan para
escribir en lenguajes alfabéticos y, el primero
de ellos, ISO-8859-1 (también denominado
Latin-1) se utiliza para asignar caracteres
europeos occidentales a Unicode.

Entre los conjuntos de caracteres ISO 8859 se
incluyen, entre otros, Latin 2 (Europa del
Este), Turco, Griego, Hebreo y Nérdico.

El estandar 1SO 8859 se cred a mitad de los
80 por la ECMA, con el respaldo del Organi-
zacién internacional de estandares (ISO).
Ahora ya lo sabe.
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Asignacion de un conjunto
de caracteres a Unicode

Independientemente del conjunto de caracte-
res que utilice, para asignarlo al estandar
Unicode debe declarar su codificacion de
caracteres, como mencionamos anteriormen-
te en la segunda regla de XHTML (vera que
todo esto tiene sentido). Los sitios disponen
de tres formas de declarar su codificacién de
caracteres:

e Un administrador de sitios (el chico de
los sistemas) puede definir la codifica-
cién a través de los encabezados HTTP
devueltos por el servidor Web. E1 W3C
recomienda este enfoque, pero apenas se
usa, posiblemente porque los administra-
dores prefieren jugar a juegos en red que
andar procesando encabezados HTTP.

e Para documentos XML (incluido
XHTML), un disefiador o programador
puede utilizar el prélogo XML opcional
para especificar la codificaciéon. También
es una recomendacion del W3C, pero
hasta que aumente el niimero de navega-
dores que pueda procesarla correcta-
mente, no se la recomendamos.

e En documentos HTML o XHTML, un
disefiador o programador puede especi-
ficar la codificaciéon por medio del ele-
mento meta de tipo de contenido. Al
contrario que el método del administra-
dor de servidor (que falla cuando éste se
olvida de hacer su trabajo) y del método
del prélogo XML (que falla cuando los
navegadores no lo pueden procesar), nos
podemos fiar del método del tipo de
contenido. Es el enfoque que recomenda-
mos anteriormente; ahora sabe por qué.

iEnhorabuena! Ha leido la parte mas pesada
del libro o al menos de este capitulo, o pro-
bablemente de esta pdgina. Ahora empieza
lo bueno. A partir de este punto, comenzare-
mos a cambiar la forma de disefiar y crear
sitios Web.

Una cura estructural
recomendada para todos

La programacion con XHTML es algo mas
que cambiar de mayusculas a mintsculas y
anadir barras al final de las etiquetas <br>.
Si simplemente se tratara de cambiar el
formato de las etiquetas, nadie se preocupa-
ria y, en lugar de estandares Web, este libro
estaria repleto de deliciosas recetas de tofu.
Como el pastel de tofu con grosellas.
jUuuummmm! Esta mucho mejor si utiliza
crema de queso en lugar de tofu. Y azdcar,
mucho aztcar. Y mantequilla y huevos, no
se olvide de los huevos. Pero discrepamos.
Para aprovechar las ventajas de XHTML,
debe pensar en su marcado como en algo
estructural no en términos visuales.

Como marcar un documento
para que tenga sentido, no estilo

Recuerde que siempre que sea posible, debe
utilizar CSS en sus disefios. En el mundo de
los estandares Web, el marcado XHTML no
tiene que ver con la presentacién sino con la
estructura interna del documento. Los docu-
mentos bien estructurados tienen tanto
sentido en un Palm o en un lector de panta-
lla como en un navegador gréfico de escrito-
rio. Los documentos bien estructurados
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también tienen sentido visual en navega-
dores de escritorio antiguos incompatibles
con CSS o en navegadores mas modernos en
los que se ha desactivado CSS por el motivo
que sea.

No todos los sitios pueden desprenderse de
sus disefios de tablas HTML. El W3C, los
inventores de CSS, no realizaron la con-
version hasta diciembre del 2002. Es mas,
incluso los puristas méas acérrimos de los
estandares no siempre pueden separar la
estructura de la presentacién, al menos no en
XHTML 1. Pero esta separacién entre estruc-
tura y presentacion (entre datos y disefio) es
un ideal al que debemos acercarnos y del
cual se pueden aprovechar incluso los di-
sefios hibridos y temporales. A continuacién
le ofrecemos algunos consejos para que
empiece a pensar mas estructuralmente.

Color dentro de los contornos

En el colegio, nos obligaban a escribir redac-
ciones en un formato estandar. Después
vinieron los disefiadores y, oh, qué bien nos
sentimos una vez liberados del yugo de

los restrictivos contornos y una vez que nos
hemos adentrado en los exclusivos reinos de
la expresion personal. (Puede que nuestros
folletos y sitios comerciales no fueran tan
exclusivos ni tan personales. Pero al menos
no teniamos que preocuparnos por los con-
tornos. ;O si?)

Realmente, segiin HTML, debemos siempre
estructurar nuestro contenido textual en
jerarquias organizadas (contornos). Antes de
que los navegadores admitieran CSS no
podiamos hacerlo y conseguir disefios co-
mercialmente validos pero en la actualidad

podemos ofrecer una correcta estructura
documental subyacente sin tener que pagar
multas de disefio.

Al marcar texto para la Web o al convertir
documentos de texto existentes a paginas
Web, debe pensar en términos de los contor-
nos tradicionales:

<hl>Tema</hl>
<p>Introduccidn</p>
<h2>Punto secundario</h2>
<p>Texto importante</p>

Evite el uso de elementos HTML obsoletos
como las etiquetas <font > o de elementos
sin sentido como <br /> para simular una
estructura légica que no existe. Por ejemplo,
no haga esto:

<font size="7">Tema</font><br />
Introduccidn <br /><br />

<font size="6">Punto
secundario</font><br />

Texto importante <br />

Utilice elementos por su significado,
no por su aspecto

Muchos de nosotros nos hemos habituado a
marcar texto como <hl> cuando simplemen-
te queremos que tenga un determinado
tamano, o como <1i> cuando queremos
incluir una vifieta por delante del mismo.
Como mencionamos en un capitulo anterior,
tradicionalmente los navegadores han im-
puesto atributos de disefio sobre los elemen-
tos HTML. Estamos acostumbrados a pensar
que <hl> significa grande, que <11i> signifi-
ca vifieta y que <blockguote> equivale a
"sangrar este texto". Muchos hemos garaba-
teado nuestra parte de HTML en la que se
utilizan elementos estructurales para forzar
efectos de presentacion.
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Del mismo modo, si un disefiador quiere
que todos los titulares tengan el mismo
tamano, puede configurarlos todos como
<hl> aunque no tenga sentido estructural y
es el tipo de cosa que el consultor de accesi-
bilidad Jakob Nielsen denominaria pecado
sino estuviera tan ocupado con los colores
de los enlaces:

<hls>Este es el titulo principal, o lo
seria si hubiera organizado mi material
textual en forma de contorno.</hls

<hl>Este no es el titulo principal perc
queria que tuviera el mismo tamafio que el
anterior y no sé cédmo utilizar CSS.</hl>

<hl>Estc no es un titulo ni nada. Pero
realmente queria gue el texto de esta
pagina tuviera el mismo tamafio, algo muy
importante para mi visidn creativa. Si
supiera cémo utilizar CSS, podria
conseguir mi disefio sin sacrificar la
estructura del documento.</hl>

Debemos empezar a utilizar los elementos
por lo que significan, no por su aspecto. De
hecho, <h1> puede tener el aspecto que
queramos. Por medio de CSS, <h1> puede
tener un tamafo reducido y un grosor nor-
mal (Roman), el texto <p> puede ser mayor
y en negrita, <1i> puede utilizarse sin vifie-
tas (o puede emplear una imagen PNG, GIF
o JPEG de un gato, de un perro o del logoti-
po de la empresa) y asi sucesivamente.

A partir de hoy, utilizaremos CSS para de-
terminar el aspecto de estos elementos.
Incluso podemos modificarlo en funcién
de su posiciéon dentro de una pégina o un
sitio. Ya no sera necesario, si es que alguna
vez lo fue, utilizar <11 > para algo que no
sea su funcién esencial (indicar que un ele-
mento forma parte de una lista de varios
elementos).

CSS abstrae totalmente la presentacion de la
estructura, lo que permite aplicar cualquier
estilo a cualquier elemento que desee. En
un navegador compatible con CSS, los seis
niveles de titulares (h1-hé) pueden tener el
mismo aspecto si el disefiador asi lo desea:

hl, h2, h3, h4, h5, hé {
font-family: georgia, palatino,
"New Century Schoolbook", times,
serif;

font-weight: normal;
font-size: 2em;
margin-top: lem;
margin-bottom: 0;

}

Se preguntara la razén de todo esto. Puede
hacerlo para imprimir un determinado as-
pecto operativo y visual en los navegadores
graficos al tiempo que conserva la estructura
de los documentos en navegadores de texto,
dispositivos inaldmbricos y boletines infor-
mativos HTML por correo.

No queremos adelantarnos y explicar téc-
nicas CSS en un capitulo sobre XHTML.
Simplemente queremos mostrarle que la
estructura de los documentos y la presenta-
cién visual son dos aspectos diferentes, y
que los elementos estructurales deben utili-
zarse para transmitir la estructura no para
forzar un estilo.

Utilice elementos estructurales
en lugar de elementos sin sentido

Como habiamos olvidado, o puede que
nunca lo supiéramos, que la funcién de los
elementos HTML y XHTML es comunicar el
sentido estructural, muchos de nosotros nos
hemos acostumbrado a escribir marcado sin
estructura alguna.
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Por ejemplo, a menudo se utiliza el siguiente
marcado para afadir una lista a una pagina:

elemento <br />
otro elemento <br />
un tercer elemento <br />

Pruebe a utilizar una lista, ordenada o sin
ordenar:

<uls>

<liselemento</li>

<lisotro elemento</li>
<li»un tercer elemento</lis
</uls>

Puede pensar que si utiliza <11> aparecera
una vifieta. Consulte el apartado anterior.
CSS no asume en absoluto al aspecto que
deben tener los elementos. Espera a que se lo
indiquemos. La desactivacién de vifietas es
lo minimo que CSS puede hacer. Puede
hacer que una lista parezca un texto normal
de un parrafo o una barra grafica de nave-
gacion, con efectos de imagenes cambiantes
y todo.

Por ello, utilice elementos de lista para el
marcado de listas. Del mismo modo, utilice
<strong> en lugar de <b>, <em> en lugar
de <i>, etc. De manera predeterminada,

la mayoria de los navegadores muestran
<strong> como <b>y <em> como <i>,
con lo que se crea el efecto visual deseado
sin afectar a la estructura del documento.
Aungue CSS no asume en absoluto la repre-
sentacién de ningtin elemento, los navegado-
res si lo hacen, y nunca hemos encontrado
ningun navegador que mostrara <strong>
como otra cosa que no fuera negrita (a me-
nos que la CSS de algun disefiador le indi-
que lo contrario). 5i le preocupa que en
algtin navegador no se pueda ver el

elemento <strong> como negrita, puede
escribir una regla CSS como la siguiente:

strong {
font-weight: bold;
font-style: normal;

}

Al utilizar marcado estructural como
<strong> se evita que los usuarios de nave-
gadores de texto y otros dispositivos alterna-
tivos descarguen marcado sin sentido a su
entorno de navegacién (;Qué significa <b>
para un lector de Braille?) Ademas, los ele-
mentos orientados a la presentaciéon como
<b>y <i> probablemente desaparezcan en
las proximas versiones de XHTML. Jugara
sobre seguro si utiliza en su lugar elementos
estructurales.

Elementos visuales
y estructura

Los estandares Web no sélo se aplican a las
tecnologias que utilizamos sino que también
afectan a la forma en que las utilizamos. El
hecho de escribir marcado XHTML y de
utilizar CSS en las labores de disefio no
implica necesariamente que un sitio sea mas
accesible o portatil, o que utilice menos
ancho de banda. Se abusa de XHTML y CSS
como se ha hecho con cualquier tecnologia
Web anterior. Con marcado XHTML inco-
rrecto, el usuario malgasta su tiempo igual
que lo hacia con HTML incorrecto. Una CSS
excesiva no es el sustituto perfecto para el
HTML de presentacién; simplemente es un
mal menor.

Las directrices expuestas en el apartado
anterior pueden ayudarle a evitar el uso de
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complejas estructuras internas sin significa-
do semantico. Pero se preguntara qué sucede
con elementos visuales corporativos, como
las barras de navegacion entre sitios, que
suelen incluir un logotipo. ;Pueden ser es-
tructurales? ;Deben serlo?

La respuesta a la primera pregunta es afir-
mativa. Los elementos visuales, incluyendo
las barras de navegacion, pueden ser estruc-
turales. Por ejemplo, como hemos mencio-
nado anteriormente, CSS puede mostrar una
lista ordenada o sin ordenar como una barra
de navegacion, con sus botones e imagenes
cambiantes.

La respuesta a la segunda pregunta es que
no es necesario que los elementos visuales

como las barras de navegacién sean estructu-
rales en disefios hibridos o de transicion. Si
dichos disefios evitan los errores y emplean
una correcta estructura en las principales
zonas de contenido, si su XHTML y CSS son
validos, y se ha primado la accesibilidad,
habra logrado cumplir con los estandares y
no tendréd que avergonzarse de nada. (Bueno,
puede que se avergiience de algo, pero no de
la forma en que ha disefiado su sitio Web.)

En el siguiente capitulo analizaremos las
diferencias entre creaciones buenas y malas
(y si en las creaciones incorrectas se utiliza
XHTML y CSS o no) y aprenderemos a crear
marcado correcto y compacto en componen-
tes no estructurales de disefios hibridos y de
transicion.
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Capitulo 7

Paginas mas firmes y compactas:
estructura y metaestructura
en marcado estricto e hibrido

Pase lo que pase, no ignore este capitulo. Le
servira para mejorar sus conocimientos,
eliminar partes sobrantes de sus paginas
Web y a comprender mejor la diferencia
entre marcado y disefio. Los conceptos de
este capitulo le resultaran sencillos de
seguir y pueden significar una profunda
diferencia en el rendimiento de sus sitios y
en la forma de disefarlos, producirlos y
actualizarlos.

En este capitulo aprendera a escribir marca-
do légico y compacto que le permitira redu-
cir su ancho de banda hasta un 50 por ciento,
lo que se reflejara en el tiempo de carga de
sus sitios y reducira los problemas y las
preocupaciones. Para conseguir estas venta-
jas eliminaremos elementos de presentacion
de nuestro XHTML y aprenderemos a evitar
muchas de las practicas habituales menos
recomendadas.

Estas practicas negativas afectan a muchos
de los sitios de la Web, especialmente a
aquéllos que incorporan algtn tipo de CSS
en disefios basados esencialmente en tablas.
En la mayoria de los casos se puede hacer de
forma incorrecta, aunque la experiencia de
los disefiadores esté demostrada en muchos
otros aspectos. Es un problema de igualdad
de oportunidades, ya que puede aparecer
tanto en sitios en los que el cédigo se ha
creado manualmente como en aquéllos
creados por medio de herramientas de

edicién visuales como Dreamweaver y
Golive.

En este capitulo enumeraremos los errores
mas comunes para que pueda reconocerlos y
protegerse de los mismos, y aprenderemos a
solucionarlos. También nos familiarizaremos
con el atributo de identificador exclusivo
(id), la "nota adhesiva" de los estandares
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Web, y veremos como se puede utilizar para
escribir XHTML ultracompacto, ya se trate
de disefios hibridos o de transicion.

¢ Todos los elementos deben
ser estructurales?

En un capitulo anterior mencionamos que no
es del todo incorrecto que los elementos de
navegacion de sitios de transicion no siem-
pre sean estructurales. Profundizando mas al
respecto, diremos que incluso en diseftos
CSS algunos componentes pueden no ser
estructurales, al menos no en el sentido
“titular, parrafo, lista” que mencionamos en
dicho capitulo.

Sin embargo, estos elementos pueden ser
meta-estructurales. Es decir, pueden marcar-
se por medio de elementos estructurales
genéricos y atributos estructurales especifi-
cos que indiquen la funcién estructural que

desempenan dentro del disefio del sitio. No
se hace por motivos tedricos sino para conse-
guir beneficios reales como la reduccion del
ancho de banda y para facilitar el mante-
nimiento del sitio.

La seccion Daily Report de zeldman. com
(véase figura 7.1) utiliza CSS para el disefo y
XHTML para la estructura. Y practicamente
todos los elementos de este marcado son
estructurales, desde listas hasta parrafos,
pasando por la etiqueta de direccion utiliza-
da para denotar, como habra supuesto, la
direccion.

Los graficos de navegacion que se encuen-
tran en la parte superior de la pagina no son
estructurales, de acuerdo a la definicién que
utilizamos en un capitulo anterior. Se trata
simplemente de imagenes vinculadas, ubica-
das por medio de un elemento de nivel de
bloque XHTML (div) al que el disenador del
sitio ha asignado un nombre por medio del
atributo de identificador exclusivo (1d).

daily report  glamorous life  classics
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end edition]
Shipping news
Shipped three baok chaptars and the design and terplates
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Jeffrey Zeldman Presents: The Daily Report - Microsoft Intemet Explorer =101 x{
Archivo Edcién  Ver  Favorkos  Herramertas  Ayuda i
A - N o »
(Danss v - x| @] )| Bisqueds | Favortos @l Mtimeda il - ¥ Vincidks
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Figura 7.1.

La seccion Daily Report
de zeldman.com utiliza
CSS para el diserio y
fae XHTML para el
e marcado. Los graficos
de navegacion de la
parte superior no son
estructurales. ;O si?

Dpacity with PNG

in @lamars
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Mas adelante definiremos nuestros términos
y veremos como funcionan estos componen-
tes de forma conjunta para crear una metaes-
tructura y para reducir el peso de la pagina y
controlar el disefio sin tener que recurrir a
marcado de presentacién.

div, id y otros asistentes

En este capitulo y en los siguientes haremos
referencia al elemento div y al atributo id.
Si se utilizan correctamente, div es un gran
asistente para el marcado estructurado
mientras que id es un increible herramienta
que le permitird crear XHTML compacto,
aplicar CSS correctamente y afiadir sofistica-
dos comportamientos a su sitio por medio
del Modelo de objeto de documento (DOM)
estandar. El W3C define estos elementos y
otros dos importantes componentes HTML/
XHTML de esta forma:

Los elementos DIV y SPAN, junto con los
atributos idy class, constituyen un me-
canismo genérico para afiadir estructura a los
documentos. Estos elementos definen el con-
tenido en linea (SPAN) o en bloques (DIV)
pero no realizan imposiciones de presentacion
al contenido. Por ello, los autores pueden uti-
lizarlos junto a las hojas de estilo para adap-
tar HTML a sus necesidades y preferencias.

Un mecanismo genérico
para estructuras especificas

Todos los usuarios de HTML estén familiari-
zados con elementos como la etiqueta de
parrafo o h1, pero no tanto con div. La
clave para entender el elemento div se
encuentra en la frase del W3C "un meca-
nismo genérico para afiadir estructura’.

EQuE Es DIv?

Es un momento tan bsu;énd comocualw

| quier otro para explicar que div esuna
abreviacién de divisién. Cua -

' pan una serie de vincu
division de un docum

serfa otra division,

En el ejemplo de zeldman. com, los princi-
pales graficos de navegacion se encierran en
un div ya que no forman parte de ningtin
grafico, lista u otro elemento estructural
general. Pero en un sentido mas amplio y
especifico, estas imdgenes no desempenan
una funcion estructural, aparte de la de
navegacién. Para subrayar su funcién, al div
que contiene las imégenes se le asigna el id
exclusivo navprin, nombre que este autor
se ha inventado como abreviatura de "nave-
gacion principal”.

Puede utilizar cualquier nombre. Gladys o
naranja son perfectamente validos con las
reglas de XHTML. Pero los nombres meta-
estructurales (los nombres que explican la
funcion realizada por los elementos que
contienen) son mas indicados. No se sentiria
muy bien si denomina "naranja” a una parte
de su sitio y el cliente decide decantarse por
el azul. Incluso se sentiria peor si tiene que
revisar sus hojas de estilo para tratar de
recordar si Gladys era una zona de navega-
cién, una barra lateral, un formulario de
busqueda, etc.

Ademds, la creacién de etiquetas id estruc-
<1 "

turales como "ment”, "contenido” o "formula-
riodebtisqueda” le recuerdan que el marcado
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no es disefio y que una pagina bien estructu-
rada puede tener el aspecto que deseemos.
Se trate de disefios CSS puros o disefios
hibridos de CSS y tablas, si se acostumbra a
asignar nombres metaestructurales a compo-
nentes esenciales de la pagina (como son las
zonas de navegacion, contenido y busque-
da), acabara por dejar de crear y pensar en
marcado de presentacién.

id frente a class

El atributo id no es nuevo en XHTML;
tampoco lo es el atributo class ni los ele-
mentos span y div. Todos provienen de
HTML. El atributo 1d asigna un nombre
exclusivo a un elemento. Cada nombre sélo
se puede utilizar en la misma pagina.

(Por ejemplo, si una pagina contiene un div
con el id "contenido”, no puede haber otro
div u otro elemento con el mismo nombre.)
Por el contrario, el atributo class se puede
utilizar repetidamente en la misma pédgina
(por ejemplo, cinco pérrafos de una pagina
pueden compartir el nombre de clase "pe-
quefio” o "nota"). El siguiente marcado le
ayudard a clarificar la distincién entre id

y class:

<div id="searchform">Aqui van los
componentes del formulario.</divs
<div class="blogentry">Aqui va una
entrada de registro Web.</divs>

En estos ejemplos, div id="searchform"
se utiliza para incluir en un bloque la zona
de la pagina que contiene el formulario de
busqueda, mientras que div class=
"blogentry" se puede utilizar para incluir
en un bloque todas las entradas en un regis-
tro Web (lo que se conoce familiarmente
como blog).

Sélo hay un formulario de biisqueda en la
pagina, por lo que se selecciona id para esa
instancia en concreto. Pero un registro Web
puede tener varias entradas, por lo que en
ese caso se utiliza el atributo class. Si el
registro Web puede pasar sin utilizar estos
divy, por el contrario, puede utilizar es-
tructuras de titular y de pédrrafo convencio-
nales, mucho mejor. La secciéon Daily Report
de zeldman.com se ha denominado registro
Web (no por nosotros) pero sus entradas
estdn marcadas con elementos h3, h4 y p
genéricos.

La teoria del Post-it

Puede que le resulte ttil pensar en el atribu-
to 1d como si fuera un Post-it. Utilizamos
estas notas adhesivas en el frigorifico para
acordarnos de comprar leche. Las ponemos
en el teléfono para acordarnos de llamar a
un cliente que se retrasa en los pagos. Las
ponemos en un montén de facturas para
acordarnos de pagarlas antes del dia 15

del mes.

El atributo 14 es similar a estas notas adhesi-
vas ya que etiqueta una zona determinada
del marcado para recordarnos que dicha zo-
na requiere un tratamiento especial. Para
aplicar este tratamiento especial, es nece-
sario escribir una o varias normas en una
hoja de estilo o algunas lineas de cédigo en
un archivo JavaScript que haga referencia a
ese id concreto. Por ejemplo, puede que su
archivo CSS tenga normas especiales que
s6lo se apliquen a elementos del div con el
id "formulariodebtsqueda”. O puede
que contenga normas que Unicamente se
apliquen a una tabla cuyo id sea "barra-
demend". (51 ha prestado atenciéon, habra
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adivinado que una tabla con un id "barra-
demenid" es una tabla que actia como barra
de ment. En capitulos posteriores creare-
mos un sitio que utilice este tipo de tablay
este 1d.)

Cuando se utiliza un valor de un atributo id
como imén para un determinado conjunto
de reglas CSS, se denomina selector CSS.
Existen diversas formas de crear selectores,
como veremos en capitulos posteriores, pero
id resulta especialmente 1til y versatil.

El poder de id

El atributo id es increiblemente potente. En-
tre otras tareas, puede realizar las que enu-
meramos a continuacion:

* Como selector de hoja de estilo (consulte
el apartado anterior), lo que nos permite
crear XHTML preciso y reducido.

* Como ancla de destino para vinculos de
hipertexto, lo que reemplaza al desfasa-
do atributo de nombre (0 coexiste con
éste por motivos de compatibilidad
inversa). '

* Como medio para hacer referencia a un
determinado elemento de una secuencia
de comandos basada en DOM.

¢ Como nombre de un objeto declarado.

e Como herramienta para procesamientos
generales (en un ejemplo del W3C, "para
identificar campos al extraer datos de
paginas HTML a una base de datos,
traducir documentos HTML a otros
formatos, etc.").

“NOrmAsS DEID
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Atrévase a hacer menos

Una vez analizados los elementos XHTML
de proposito general (en especial div e 1d),
volvamos de nuevo al ejemplo de

zeldman . com (véase figura 7.1). Las cuatro
imagenes del ment se mantienen con
ayuda de un elemento div genérico cuya
estructura metaestructural exclusiva es

"primenav".

<div id="primenav"s[Aqui van las imdgenes
vinculadas.]</divs>

Lo que separa a este método de las técnicas
mas familiares es que el elemento de nivel
de bloque no contiene instrucciones de pre-
sentacion: sin ancho, sin alto, sin color de
fondo, sin alineacién vertical u horizontal.
Nuestro humilde elemento de nivel de blo-
que puede desprenderse de todos los aspec-
tos en los que insistian los componentes de
disefio de la vieja escuela.

Se preguntara entonces como sabe el navega-
dor dénde aiadir las imagenes.

Retomemos brevemente el analisis de los
selectores CSS. primenav se utiliza como
uno de estos selectores. En una de las hojas
de estilo del sitio, un regla CSS indica que el
elemento primenav no tiene margen, es
decir, que esta rodeado por espacio en blan-
co. Como <div id="primenav"> esel
primer elemento visible que aparece en el
codigo XHTML, los navegadores compati-
bles lo sittian en la esquina superior izquier-
da de la pagina.

Las cuatro imagenes que controla primenav
se muestran en linea, una tras otra. No hace
falta una tabla para ubicar estas imagenes

unas con respecto a las otras. Tampoco es
necesario asignar a cada imagen su propia
regla CSS de ubicacién exclusiva. El orden
en el que se enumeran las imdgenes en
XHTML es el orden en el que apareceran en
la pagina.

Gracias a la l6gica del orden de los elemen-
tos, evitamos la confusion de los disefios de
tabla y la complejidad de las hojas de estilo
incorrectas (como veremos a continuacion),
con lo que los usuarios del sitio reciben un
disefio fiable que se carga rapidamente ya
que no contiene marcado o CSS excesivos.

A continuacion le mostramos el marcado de
zeldman. com, sin los elementos JavaScript,
con Jos nombres de las imagenes y de las
rutas, para que resulte mas claro:

<div id="primenav"s

<a href="/"><img src="/i/home.gif"
width="150" height="100" border="0"
alt="Home" /></a>

<a href="/"»><img src="/i/dailyreport.gif"
width="140" height="100" border="Q"
alt="The Daily Report" /></a>

<a href="/glamorous/"><img src="/1i/
glamorouslife.gif" width="110"
height="100" border="0" alt="My
Glamorous Life" /»</a>

<a href="/classics/"><img src="/1i/
classic.gif" width="100" height="100"

border="0" alt=" Classics,
1995-2002" /»</a>
</div>

Comprobara que los atributos de anchura y
altura de las imagenes, aunque son ttiles, no
son estrictamente necesarios. Comprobara
también que, gracias a CSS, el atributo de
borde es totalmente prescindible, aunque lo
hayamos incluido en el ejemplo por los
navegadores antiguos. Nuestro marcado
podria ser tan limpio y sencillo como el
siguiente:
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<div id="primenav"sx

<a href="/"s><img src="/i/home.gif"
alt="Home" /></a>

<a href="/"»><img src="/i/dailyreport.gif"
alt="The Daily Report" /></a>

<a href="/glamorous/"><img src="/1i/
glamorouslife.gif" alt="My Glamorous
Life" /></a>

<a href="/classics/"><img src="/1i/
classic.gif" alt=" Classics,
1995-2002" /></a>

</div>

Puede comparar y contrastar la claridad del
marcado anterior con la versioén tipica de
disefio de tablas que mostramos ahora:

<table border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0" width="500">

<tr>

<td valign="top" width="150" height="100"
bgcolor="#339999">

<a href="/"><img src="/i/home.gif"
width="150" height="100" border="0"
alt="Home" /»></a>

</td>

<td valign="top" width="140" height="100"
bgcolor="#339999">

<a href="/"><img src="/i/dailyreport.gif"
width="140" height="100" border="0"
alt="The Daily Report" /></a>

</td>

<td valign="top" width="110" height="100"
bgcolor="#339999">

<a href="/glamorous/"><img src="/1i/
glamorouslife.gif" width="110"
height="100" border="0" alt="My
Glamorous Life" /s></a>

</td>

<td valign="top" width="100" height="100"
bgcolor="#339959">

<a href="/classics/"><img src="/i/
classic.gif" width="100" height="100"

border="0" alt=" Classics,
1995-2002" /></ax»

</td>

</tr>

</table>

No hay color. Pero el marcado compacto y la
metaestructura no se limitan a los disefios
CSS. También pueden mejorar y racionalizar
disefios basados en tablas.

Disefios hibridos y marcado
compacto: ventajas
e inconvenientes

El miedo a aprender a disefar con CSS o la
imposibilidad de utilizarlo en un determina-
do proyecto no son motivos para evitar el
uso de los estaindares Web. Si combina dise-
fos de tabla racionalizados con CSS basicas
y XHTML estructural y accesible, conseguira
un enfoque hibrido y de transicién que
funcione.

CSS sigue evolucionando, los navegadores
siguen aprendiendo a admitir CSS51 y CSS, y
algunas ideas de disefio funcionan mejor
cuando sus elementos basicos se controlan
con sencillas tablas XHTML. Pero el marca-
do de tablas no es lo mismo que el marcado
estipido, y los disefios hibridos que utilizan
determinados componentes no estructurales
se diferencian del HTML innecesariamente
ostentoso con el que se siguen construyendo
muchos de los sitios actuales.

Advertencia: Hemos mencionado
que algunos componentes de la
interfaz de los sitios hibridos
pueden no ser estructurales. No
significa que el marcado estructu-
ral no tenga su importancia en el
resto de los sitios; los parrafos se
seguiran marcando como pérra-
fos, las listas como listas, etc.
Tampoco es una invitacion a
producir mends de navegacién u
otros componentes por medio de
los caducos trucos descritos en
este libro. Sean estructurales o
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no, todos los componentes deben
producirse con marcado claro y
compacto, y con €SS claras. El
marcado limpio es el verdadero
objetivo de este capitulo.

Asignacion de nombres
a elementos incorrectos

En este apartado, veremos algunas formas
erréneas de construir sitios y explicaremos
por qué estos métodos son contraproducen-
tes. También inventaremos etiquetas para
diferentes técnicas especialmente indeseables
que se utilizan con demasiada frecuencia.
Con la lectura de este apartado no sélo nos
desprenderemos de malos hébitos de traba-
jo, sino que también podremos detectar
dichos errores en el trabajo de colegas y
distribuidores.

Una vez leido este apartado y tras asimilar
los sencillos conceptos del mismo, cuando
sus colegas o distribuidores traten de utilizar
determinados tipos de marcado sin sentido,
podré hacérselo saber por medio de las
descriptivas etiquetas que inventaremos en
este capitulo. Sus colegas y distribuidores
desarrollaran un nuevo respeto por el mar-
cado, un nuevo respeto por sus opiniones y,
sobre todo, un nuevo malestar cuando se
encuentre con ellos.

Realmente, con los nombres asignados a las
practicas de creacion incorrectas que descri-
biremos a continuacién no pretendemos mo-
farnos de nadie, sino simplemente identificar
y eliminar dichas practicas de nuestro traba-
jo. Esperemos que también le resulten utiles.

Errores comunes del marcado
hibrido

Imagine el disefio de un sitio basado en ta-
blas (véase figura 7.2) con una barra de menu
(véase figura 7.3) que cambia de estado (véa-
se figura 7.4) para indicar la posicion del vi-
sitante cuando cambie de una pégina a otra.
Evidentemente, el logotipo del sitio serd un
elemento grafico, con toda seguridad una
imagen GIF. Las etiquetas de menti (EVENTS,
ABOUT, CONTACT, etc.) también pueden
ser imagenes o sencillos vinculos de hiper-
texto. Si se selecciona el hipertexto, los dise-
nadores Web de la vieja escuela inundarén el
marcado con etiquetas de fuentes para con-
trolar el aspecto del texto (tamafio, tipo,
color) y atributos desfasados para controlar
la alineacion, las propiedades de los bordes
y el color de fondo de las celdas de las tablas
en las que se incluyen estas etiquetas de
menui. Los disefiadores modernos utilizarian
CSS, pero los resultados no seran mucho
mejores si se utiliza un enfoque incorrecto.

Incluso si se usan imagenes GIF en lugar de
hipertexto, el disefiador buscaré la forma

de distinguir el aspecto de la tabla de ment
de otras estructuras de tabla del sitio. Por
ejemplo, parece que en la tabla de menu
(véanse figuras 7.3 y 7.4) se necesitan bordes
negros, mientras que otras estructuras de
tabla de la pagina no utilizan bordes. En el
peor de los casos, el disefiador incluiria la
tabla de menu dentro de otra tabla para
conseguir el efecto de contorno negro. Era la
técnica habitual en 1997. Los disefiadores
actuales pueden combinar el marcado so-
brante con un exceso de CSS para diferenciar
la tabla de menu de otras tablas de la pagina.
No es una solucién mejor.
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Figura 7.3.

Figura 7.2.

Disefio del sitio de la
conferencia i3Forum
(que crearemos en
capitulos posteriores)

El menu, tal y como aparecera cuando el visitante lleque a la pagina de inicio. El logotipo

se resalta con un fondo blanco.
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Figura 7.4.

Cuando el visitante cambia a la pagina EVENTS, se resalta la etiqueta EVENTS.

Clasitis: el sarampion del marcado

(Como podemos indicar a las celdas de las
tablas de navegacion que se muestren de
forma diferente al resto de las tablas de la
pagina? ;O cémo obligamos a los vinculos
de estas celdas a que se muestren de forma
diferente a otros vinculos? No con etiquetas
y atributos de presentacién obsoletos como

bgcolor y font, como ya habra imagina-

do. No queremos nada como esto:

<td align="left" valign="top"
bordercolor="black" bgcolor="white">
<font family="verdana, arial"
size="2"><b>
<a href="/events/">Events</a></b>

</font=</td> etc.
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Pero tampoco queremos aplicar una clase a
todos los elementos que requieran un tra-
tamiento especial. Ya hemos visto demasia-
do de este tipo de técnicas:

<td class="whitewithblackborder">
<span class="menuclass"><b>

<a href="/events/">Events</a></b>
</span></td> etc.

Incluso hemos visto, con perdén, este tipo de
basura:

<td class="whitewithblackborder"><gpan
class="menuclass"><font class=
"menufontclass"><b>

<a href="/events/">Events</a></b>
</font></span></td> etc.

Podemos denominar a este estilo de marca-
do clasitis. En un sitio afectado por clasitis, a
todas las etiquetas les salen sus propias
clases; es el sarampién del marcado. Oscu-
rece el significado al tiempo que afiade un
peso innecesario a las paginas.

Esta dolencia data de la época en que apare-
cieron los navegadores semicompatibles con
CSS y se debe a la forma infantil en la que
muchos disefiadores entendian el funcio-
namiento de CSS.

Desafortunadamente, muchos todavia no
han superado esa concepcion infantil de CSS,
bien porque se han decantado por otra tec-
nologia o porque la herramienta de edicién
visual que utilizan aplica una clase a todas
las etiquetas que genera, y han aprendido a
utilizar CSS a través del cédigo que generan
estas herramientas.

La clasitis es tan nociva como lo ha sido la
etiqueta <font >; en un marcado correcto
apenas se necesita.

LOS EDITORES VISUALES Y LA CLASITIS

Incluso los editores Web visuales mds
sofisticados tienden a generar clases
innecesarias al igual que muchos gérme-
nes, principalmente porque son editores
visuales y no personas. Las personas
pueden abstraer lo general de lo especifi-
co. Al aplicar un estilo a un pérrafo en
CSS; sabemos que queremos que todos
los parrafos tengan el mismo estilo. Pero
un editor visual no puede saber nuestras
intenciones. Si, utilizando uno de estos
editores creamos cinco parrafos con la
fuente Verdana 11, la herramienta
asignard una clase a cada uno de los
pérrafos. Las Gltimas versiones de Dream-
weaver y Golive son sofisticadas, poten-
tes y compatibles con los estandares.
Pero es recomendable editar manual-
mente los resultados para evitar la clasitis
y la divitis. : o

Divitis
En sus mejores momentos, la clasitis se

puede injertar sobre un marcado que deberia
ser estructural:

<p class="noindent">Forma incorrecta de
diseflar paginas Web.</p>

<p class="indentnomargintop">No se
necesitan todas estas clases.</p>

<p class="indentnomargintop">Los
disefladores con clase evitan este
problema.</p>

<p class="indentnomargintop">Clase
rechazada.</p>

Es un ejemplo de lo que una herramienta de
edicién visual mds sofisticada y mas compa-
tible con estdndares puede generar (como
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mencionamos anteriormente). En otros ca-
sos, la clasitis se exagera con una condicién
mucho maés seria, lo que hemos denominado
divitis:

<div class="primarycontent"><div
class="yellowbox"><div class="heading">
<span class="biggertext">Welcome</span>
to the Member page!</divs><div class=
"bodytext">Welcome returning members.
</div><div class="warningl">If you are
not a member <a href="/gohere/"

class="warning2">gc here</a>!</divs>
</divs</div>

En este caso carecemos de estructura, inica-
mente hay multitud de bytes de marcado
no estructural y, por lo tanto, sobrante. Si
visita este sitio con un Palm o un navegador
de texto, no sabra la relacién que tienen los
diferentes elementos entre si. Principal-
mente, porque no estan relacionados en
absoluto. La divitis sustituye la ingesta de
estructura por calorias vacias de elementos
sobrantes.

Las clasitis y la divitis son como las notas
innecesarias que toca un musico novato,
cuando en realidad deberia servir de apoyo
al cantante o solista principal. Son como
adjetivos inutiles en un texto. Son las malas
hierbas del jardin del significado.

Si reduce la clasitis de su marcado compro-
bard que las paginas Web afectadas reducen
su tamano a la mitad. Si evita la divitis,
podréa escribir marcado compacto y estructu-
ral que funcione tanto en un navegador de
texto como en su navegador de escritorio
favorito.

Héagalo con rigor para emprender el camino
hacia la creacion de paginas Web mas inteli-
gentes y compatibles con estdndares.

Los div son correctos

Puede que algunos piensen que he afirmado
que los elementos div son incorrectos pero
que he utilizado uno en el primer ejemplo de
este capitulo (las imagenes de navegacion

de zeldman. com) y, que por ello, les he
mentido.

De hecho, nunca he afirmado que los ele-
mentos div fueran incorrectos, ni tampoco
lo ha dicho el W3C, que es el responsable de
su creacion (si no se lo cree, consulte un
apartado anterior). Un div es una unidad de
marcado muy indicada para crear bloques
de estructura en un sitio.

La divitis se manifiesta al utilizar div para
reemplazar elementos completamente vali-
dos (y més adecuados). Si ha escrito un
parrafo, entonces se trata de un parrafo y
debe marcarse como tal, no como un div de
la clase de texto.

El titulo de nivel superior debe ser <h1> no
<div class"headline">. Seguro que
aprecia la diferencia.

¢Por qué un div?

Muchos disefiadores utilizan elementos div
no estructurales para reemplazar cualquier
cosa, desde titulos hasta parrafos. Muchos
adquirieron este habito cuando descubrieron
que los navegadores 4.0, en especial los de
Netscape, envolvian los espacios en blanco
no deseados en elementos estructurales
como <hls>, pero que no afectaba a los dise-
fos que utilizaban Unicamente elementos
div no estructurales (como vimos en un
capitulo anterior).
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Para evitar que los detalles de disefio des-
aparezcan en navegadores 4.0, muchos dise-
fadores insisten en utilizar elementos div
no estructurales, con la consecuente exclu-
sion de parrafos, titulos, etc. El precio que se
paga es excesivo. Con esta practica, los sitios
se vuelven impenetrables para un nimero
cada vez mayor de usuarios inaldmbricos,
telefonicos, alternativos y de lectores de
pantalla. Y también se duplica o triplica el
ancho de banda, independientemente de qué
navegador o dispositivo se utilice. No mere-
ce la pena.

Otro ejemplo clasico de divitis se produce
cuando un disefiador se infecta con el virus
"las tablas son nocivas, CSS no" y sustituye
200 toneladas de marcado de tablas por 200
toneladas de elementos div anidados. No ha
conseguido nada (excepto un sentimiento de
autocomplacencia) y puede que incluso haya
dificultado la edicion del documento.

Enamorados del elemento id

Si el HTML de presentacion no es valido, si
tampoco lo son la clasitis y la divitis, se
preguntard como podemos aplicar reglas de
diseno diferentes a nuestra zona de navega-
cion en un disefio hibrido que combine ta-
blas y CSS. Podriamos hacerlo con ayuda de
un id. Asigne una etiqueta metaestructural
exclusiva a la tabla en la que se incluya el
menu:

<table id="menu">

Posteriormente, al escribir la hoja de estilo,
tendra que crear un selector de menu y un
conjunto asociado de reglas CSS que indi-

quen a las celdas de la tabla, a las etiquetas

de texto y a todos los demds elementos cémo
se deben representar exactamente. Si opta
por utilizar enlaces de hipertexto para cons-
truir el mend, puede hacerlo sin dificultad
alguna:

<td»<a href="/events/">Events</a></td>

Se preguntara dénde esta el resto. Bien, no
hay ningun resto, aparte de las demas celdas
de tabla necesarias. Al etiquetar la tabla con
el id "menu" (o el nombre que seleccione) y
al utilizar "menu" como selector CSS en la
hoja de estilo que escriba posteriormente

en el proceso de disefio, se eliminan todos

los elementos sobrantes de los que hemos
hablado.

No hay clasitis. No hay divitis. No se necesi-
tan las obsoletas etiquetas <font>. No es
necesario aplicar redundantes atributos de
altura, anchura, alineacién y color de fondo
que consumen ancho de banda en cada
instancia del elemento <td>. Con una nota
adhesiva digital (el 1d "menu") hemos pre-
parado el marcado compacto y limpio para
su procesamiento de presentacion en una
hoja de estilo independiente.

CSS controla todos los aspectos estéticos de
estas celdas, incluyendo el color de fondo (y
la imagen de fondo, en caso de que se utili-
ce), el tratamiento de los bordes (si hay), el
espacio en blanco, la alineacion vertical y
horizontal, y los efectos de imagenes cam-
biantes. Estos tltimos efectos suelen incluir
cambios en el color del fondo, en el color de
los bordes 0 en ambos. Se admiten en la
mayoria de los navegadores actuales y no
afectan a los navegadores que no los admi-
ten. Del mismo modo, CSS controla el aspec-
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to del vinculo, incluyendo la fuente, el color,
el tamafio y otras muchas variables.

¢ Qué pasa con las imagenes?

Se preguntara si esta combinacién de un id
exclusivo, XHTML compacto y una hoja de
estilo funciona igual en ments basados en
tablas que utilizan imagenes como en los que
utilizan enlaces de hipertexto. Me alegro
que se haga esa pregunta. Funciona igual de
bien. Basta con crear la tabla tinicamente con
los elementos que necesita, hacer lo mismo
con las imagenes y asegurarse de que todos
los elementos de imagen cuentan con un
atributo alt que se pueda utilizar.

De hecho, se pueden combinar imagenes GIF
transparentes con reglas CSS para crear
sutiles efectos de imagenes cambiantes sin
necesidad de JavaScript. Pero nos estamos
adelantando a los acontecimientos.

Como parece que este capitulo esta dedicado
a los nombres, hemos denominado a la
combinacién de XHTML y CSS dirigida por
id, método de texto limpio, cuando utiliza
basicamente elementos de menti de hipertex-
to y método de imagen limpia cuando utiliza
principalmente meniis controlados por ima-
genes. Si este libro formara parte de un
siniestro conglomerado global, estos enfo-
ques se registrarian y se patentarian, y la
mera alusién a este capitulo le costaria una
suculenta cuota de licencia. Pero no somos
asi. Puede utilizar estos métodos con total
libertad y asignarles los nombres que desee.

Conviene mencionar otro aspecto para com-
prender cémo los disefios de tablas pueden
ser mas inteligentes y menos nocivos.

Eliminacion de celdas de tablas
redundantes

Ahora, analizaremos el caso del sitio Web
The Marine Center (véase figura 7.5), disefia-
do y producido en el 2003 para el mayor
proveedor mundial de peces y corales raros.
Comprobara que el disefio del sitio se divide
en diferentes zonas segtin la funcién de las
mismas. Por ejemplo, en la columna de la
derecha se anuncian los articulos actualmen-
te disponibles, invita al visitante a participar
en la lista de correo del sitio e incluye fun-
ciones de navegacion y de busqueda. El area
de contenidos de la izquierda enumera las
novedades, ofrece una serie rotativa de
imdagenes e invita al lector a detenerse en la
columna mensual sobre cuentos de peces.

Este tipo de disefios suele incluir cada com-
ponente dentro de su propia celda de tabla,
de forma similar al sitio The Gilmore que
estudiamos en un capitulo anterior. En un
disefio tipico creado mediante la division de
componentes de Photoshop o la ubicacién
de elementos en un editor visual, la imagen
de mayor tamario se incluiria en su propia
celda de tabla, al igual que las fotos de me-
nor tamario, el encabezado grafico de la
seccion Fish Tales y asi sucesivamente. Las
celdas restantes incluyen imagenes GIF
transparentes para controlar la cantidad

de espacio horizontal y vertical entre las
secciones.

Se utilizan, por tanto, docenas de celdas, lo
que crea peligrosas dependencias. Por ejem-
plo, si los especialistas en contenidos del
sitio escriben demasiadas lineas de introduc-
cién una semana, la imagen del pez de ma-
yor tamafio se desplazaria hacia abajo en la
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pagina y con este desplazamiento pueden
aparecer espacios no deseados en la columna
de la derecha. El sitio malgastara gran canti-
dad de ancho de banda, no por contener
imagenes, sino por depender de tablas com-
plejas con sus correspondientes atributos de
presentacion asociados.

Aunque The Marine Center utiliza técnicas
de diseno hibridas, evita los problemas
asociados habitualmente a las mismas ya
que restringe al minimo el uso de tablas. La
cuadricula de tablas bdsica crea las columnas
de la izquierda y de la derecha. Los elemen-
tos se anaden a estas columnas en orden de
aparicion, y los detalles de espacio en blanco
y alineacion se controlan exclusivamente por

medio de CSS. En un capitulo posterior
analizaremos los métodos CSS. Por el mo-
mento, limitese a utilizar el menor nimero
de elementos de tablas posible. Al combinar
el menor numero de tablas con €55, compro-
bara que muchas de las técnicas que conside-
raba fundamentales no lo son.

Métodos desfasados

Por motivos de referencia (y en caso de que
siga utilizando alguno de estos métodos),
finalizaremos este capitulo con la descrip-
cién de algunos de los métodos obsoletos de
produccion, enumerados seglin su aparicion
en la Web.

know who you are.} This week The Marine Center presants the
Holy Grail of angelfishes, the Conspicillatus angel, nawly relessed
fram guarantine and availsble on = Specials far
more rartes and one-of-a-kind items.

e

£ The Merire Center: Rare, Net Callected Fish and Cordis,

a The Marine Center: Rare, Net Coflected Fish and Corals - Microsolt Internet Explores =10 x]
Archivo  Edicidn  Ver Favortos Herramientas  Ayuda o
G Atrds ~ - % ] :] ; Brisqueda Favoritos a" Multirnedia {‘ ) - - :i vinculos
Direceidn [t‘,._| http:,l',l'mar.ne.happy\:oq.cm . . — l] a lr‘

{Fish name] available now!
More info e Add to cart

Hname@address com Bl

Figura 7.5.

Pescados en el menu: The Marine Center (www.themarinecenter.com) ofrece peces
y corales de gran rareza y un cumplimiento hibrido de los estandares.

190 Capitulo 7



El afio del mapa

En los albores del disefio Web comercial, se
utilizaban mapas de imagenes para conse-
guir barras de navegacién como la de la
figura 7.3 o como la que aparece en la parte
superior e inferior de la figura 7.5. Los pri-
meros mapas de imdgenes estaban formados
por cinco partes:

¢ Un archivo de Photoshop (o de Canvas o
cualquier otro editor de imdgenes) que
literalmente era una fotografia de una
interfaz de usuario, guardado en formato
GIF o, posteriormente, en JPEG.

e Un archivo que contenia las coordenadas
de cada regién activa de la imagen junto
con el URL a cada regién activa vincu-
lada.

¢ Un programa CGI, normalmente escrito
en PERL e instalado en un directorio
especial del servidor, cuya labor consis-
tia en traducir los clics de ratén del
usuario en los URL especificados en el
archivo.

e Un atributo ISMAP que se afiadia al
elemento de imagen en el codigo fuente
de la pagina.

* Un ancla de hipertexto alrededor del
elemento de imagen que apuntaba a la
ubicacién del programa CGL

El HTML solia tener este aspecto:

<A HREF="/cgi-bin/imagemap/image.map">
<IMG SRC="/images/image.gif" ISMAP></A>

Este era el famoso mapa de imagenes del
lado del servidor de principios de los 90.

Recibia este nombre porque la secuencia de
comandos CGI del servidor del propietario
del sitio se encargaba de traducir los clics de
raton del usuario en los URL asignados.
Evidentemente, el disefnador también traba-
jaba lo suyo. El disefio de este tipo de ele-
mentos no era nada facil, pero era la tunica
forma de conseguir el efecto visual deseado.

Las asignaciones de imagenes del lado del
servidor se vieron reemplazadas por asigna-
ciones de imagenes del lado del cliente. En
este caso, la traduccién de clics en coordena-
das se producia en el cliente, es decir, en el
navegador del visitante, en lugar de en el
servidor. Este tipo de asignaciones no reque-
ria un archivo diferente; en su lugar, las
coordenadas se incrustaban en el HTML de
la pagina, con un aspecto similar al que
mostramos a continuacién:

<map name="navigation">

<area shape="rect" coords="0,400,75,475"
href="index.html">

<area shape="rect" coords="401,500, 425,
525" href="events.html">

</map>

Las asignaciones de imagenes del lado del
cliente resultaban mas sencillas y, en conse-
cuencia, la opcién del lado del servidor se
descart6 con el tiempo. El progreso es genial,
¢verdad?

Descontentos con la asignacién
de imagenes

Los programadores que utilizaban asignacio-
nes de imagenes y que querian mantener a
los usuarios al dia de sus cambios de ubica-
cién dentro de la jerarquia del sitio (véanse
figuras 7.3 y 7.4) no tenian mds opcién que
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crear un archivo de navegacion diferente
para cada pagina. Asediados, a los usuarios
de médem no les quedaba més remedio que
descargar un nuevo archivo de imagen para
cada pagina. Si el programador era habil,
también cambiaba el archivo en cada pagina,
de forma que no se pudiera cambiar la parte
de la imagen que pertenecia a la pagina
actual.

Se necesitaba una tonelada métrica de ancho
de banda para conseguir estos efectos y
como entre 1994 y 1996 la velocidad de
marcado no era excesiva, los usuarios esta-
ban descontentos. El incipiente movimiento
por la facilidad de uso, viendo la frustracion
de los usuarios, declar6 que las imagenes
eran generalmente incorrectas.

En la actualidad, practicamente nadie utiliza
asignaciones de imagenes. Aun asi, debido a
estas primeras experiencias, algunos consul-
tores y sus seguidores permanecen contra-
rios a las imagenes y al disefio gréfico. Es
como renegar de los automoviles porque
una vez un Hispano Suiza asustd a nuestro
caballo. Pero no estamos aqui para discutir
ninguna opinién (a excepcién de aquéllas
que malinterpretan o tergiversan los estan-
dares Web).

Sin acceso, sin estructura

Las asignaciones de imagenes permitian
conseguir un determinado aspecto y funcio-
nalidad, pero tnicamente funcionaban en
navegadores gréficos de escritorio en los que
se habian activado las imagenes y exigian
del usuario tanto movilidad fisica (para
utilizar el ratén) y una vista perfecta (para
ver las imégenes). Podria haberse mejorado

la accesibilidad por medio del atributo alt,
pero normalmente no se hacia.

En lo que nos respecta, las asignaciones de
imagenes no transmitian un sentido estruc-
tural. Simplemente se trataba de imdgenes
sobre las que se podia pulsar si se disponia
del equipo adecuado (incluyendo el equipo
humano). Se habia creado el precedente del
HTML no estructural.

El método de cortar y trocear

Entre los principales defectos de estas asig-
naciones se encontraba su incapacidad para
ahorrar ancho de banda y almacenar en
caché los componentes de imagen recurren-
tes. Los disehadores comenzaron a cortar y
a trocear sus componentes de Photoshop, a
exportar los segmentos de imagen en forma-
to GIF o JPEG y a utilizar tablas HTML para
ubicar todas las piezas. (Dudamos que nece-
site que le refresquemos la memoria a este
respecto pero, por si acaso, puede consultar
los primeros capitulos.)

El método de cortar y trocear no era estruc-
tural, pero ahorra ancho de banda para el
servidor y para el usuario, ya que almacena-
ba los elementos recurrentes en la caché del
navegador en el disco duro del usuario. Y se
podia mejorar la accesibilidad por medio del
atributo alt de la etiqueta de la imagen:

<a href="/events/">

<img src="/images/events.gif"
alt="Events">

</a>

Como este método facilitaba la creacion de
un determinado aspecto y funcionalidad sin
la sobrecarga de ancho de banda de las
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asignaciones de iméagenes, los disefiadores y
programadores rapidamente lo adoptaron.

El final del método de cortar

Al principio, aplandbamos las capas de
Photoshop, selecciondbamos a mano cada
fragmento por medio de la herramienta de
marco rectangular, y los copidbamos y pega-
bamos en un nuevo archivo independiente.
Utilizdbamos complementos de terceros para
exportar cada archivo en formato GIF. Escri-
biamos las tablas HTML a mano y rezaba-
mos para que los fragmentos seleccionados
manualmente se combinaran a la perfeccién.
Batiamos nuestra propia mantequilla y zur-
clamos nuestros propios calcetines.

Pero sucedieron varias cosas.

Netscape amplié el modelo de objeto Java-
Script que habia inventado en 1996 para
incluir la posibilidad de intercambiar image-
nes en respuesta a los movimientos del raton
del usuario. Naci6 la imagen cambiante.
Algunos aprendimos a utilizar JavaScript
para incluir estados de imédgenes cambiantes
en nuestros disefios de tabla codificados a
mano. Otros copiaban y pegaban de sitios
pioneros como Project Cool. Algunos hacia-
mos ambas cosas.

Mientras tanto, Photoshop fortalecia sus
opciones Web, a lo que Adobe respondié
rapidamente con su aplicacién ImageReady,
que en un principio se vendia de forma
independiente pero que ahora se integra con
Photoshop. Con ImageReady, se pueden
arrastrar guias de Photoshop y dejar que el
programa se encargue de cortar y trocear.
Incluso puede escribir el marcado de tablas

HTML vy, en versiones posteriores, también
genera imagenes cambiantes JavaScript.

Fireworks, la herramienta de creacién de
imagenes Web de Macromedia, hacia lo
mismo (y sigue haciéndolo) y tanto Macro-
media como Adobe empezaron a ofrecer
herramientas de edicién Web WYSIWYG
que podian crear tablas e imagenes cambian-
tes aunque no supiéramos crear el codigo de
las mismas a mano.

En la actualidad, los programadores dispo-
nen de lo mejor de ambos mundos: un agra-
dable efecto visual con todas las labores
duras realizadas por el ordenador (que, al
contrario que los seres humanos, nunca se
cansa de realizar estos trabajos).

En defensa de los disefios
de tablas de navegacion

Las tablas HTML (o XHTML) que contienen
imagenes GIF y JavaScript siguen siendo una
norma del disefio y la programacion Web
actuales. Algunos defensores de los estan-
dares no estdn de acuerdo ya que no son
estructurales y algunos consultores las des-
defian como desdeiian todo lo que tenga que
ver con el disefio grafico.

Pero como hemos tratado de mostrarle en
este capitulo (y que veremos con mds detalle
en capitulos posteriores), estas tablas siguen
siendo una herramienta muy adecuada para
diseftos hibridos y de transiciéon que requie-
ren un determinado aspecto y funcionalidad.
Su principal defecto es que se necesita mu-
cho trabajo para cambiarlas cuando un sitio
revisa su arquitectura o actualiza su aspecto
operativo y visual. Este defecto penaliza a
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los disefiadores y propietarios de sitios, pero
no afecta a los usuarios.

Las tablas no son la tnica forma de conse-
guir este tipo de efectos, pero se pueden
utilizar en diferentes entornos de navega-
cidn, se pueden reproducir con marcado
compacto y accesible, y suelen malgastar
menos ancho de banda que las alternativas
sin imdgenes que muchos disenadores pro-
baron en los afios 90.

Los detalles redundantes
de las tabias redundantemente
detalladas

En un intento por ahorrar ancho de banda,
aumentar la accesibilidad y tener sentido
para los motores de buisqueda (que no pue-
den leer imagenes), a mediados de los 90,
algunos disenadores Web dejaron de utilizar
texto GIF y comenzaron a imitar disefios de
cortar y trocear mediante la creacién de
tablas de navegacion en HTML y la inclusion
de éstas en disefios de tabla. Los navegado-
res todavia no eran compatibles con CSS,
pero las extensiones HTML propietarias si.
Por esta razon, se obtiene basura como la del
siguiente ejemplo, que puede gastar mas
ancho de banda que las imégenes a las que
pretende reemplazar:

<!-- Begin outermost table. This creates
the black border effects. -->

<TABLE WIDTH=80% BORDER=0 CELLSPACING=1
CELLPADDING=0>

<TR>

<TD WIDTH=100% VALIGN=TOP
BGCOLOR="#000000">

<!-- Begin actual navigational content
table. -->

<TABLE WIDTH=100% HEIGHT=100% BORDER=0
CELLSPACING=1 CELLPADDING=0>

<TR>

<«TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR>
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICA"><B>
<A HREF="iteml.html">Menu Item l</A>
</B></FONT><BR><BR></FONT></TD>

<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR>
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICA"><B>
<A HREF="item2.html">Menu Item 2</A>
</B></FONT><BR><BR></FONT></TD>

<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR>
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICA"><B>
<A HREF="item3.html">Menu Item 3</A>
</B>»</FONT><BR><BR></FONT></TD>

<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR>
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICA"><B>
<A HREF="item4.html">Menu Item 4</A>
</B></FONT><BR><BR»</FONT></TD>

</TR>

< /TABLE >

<!-- End actual navigational content
table. -->

</TD>

</TR>

</TABLE>

<!-- End outermost visual effects
creation table. -->

Este tipo de marcado apesta pero sigue
utilizandose en muchos sitios comerciales,
incluyendo los de algunos lideres del sector,
aunque sea un paso atras en lo que a la
estética del marcado se refiere. (Compare
este marcado con el que crearemos en capi-
tulos posteriores.) Muchos se sobreponen al
susto almacenando fragmentos de marcado
de presentacion en los registros de sus bases
de datos. De esta forma, si se intenta realizar
un cambio de diseno con marcado limpio y
esencialmente estructural, el viejo marcado
basura, que proviene de la base de datos, lo
destruira.

Las organizaciones que han utilizado estas
técnicas sélo pueden emerger de la Edad de
piedra digital con grandes esfuerzos y presu-
puestos. Como la produccién de este tipo de
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sitios no tiene futuro, tarde o temprano
dichas organizaciones tendran que tomar
una decision. Si trabaja en una de estas
organizaciones, esperamos que este libro le
ayude a tomar dicha decision.

La llegada de la CSS incorrecta

En 1997, cuando MSIE3 comenzaba a admitir
parcialmente CSS51, algunos de nosotros,
intrigados por la promesa del W3C de un
lenguaje de disefio, enfocamos en un princi-
pio nuestra labor con los mismos detalles
redundantes y no estructurales que habia-
mos derrochado en nuestros disefios de
tablas sin imdgenes.

En lugar de realizar vinculos a una hoja de
estilo que podia almacenarse en caché en el
disco duro del usuario, utilizdbamos estilos
en linea como los del ejemplo del siguiente
apartado que malgastaban tanto ancho de
banda como los antiguos atributos font y
bgcolor. En un intento por admitir navega-
dores no CSS, a menudo utilizdbamos las
etiquetas de fuente y otros elementos so-
brantes de cualquier forma, lo que duplicaba
el ancho de banda que consumian nuestros
disenos. Y no hace falta decir que no nos
preocupabamos lo mas minimo por la es-
tructura de los documentos.

El verdadero poder de CSS para separar la
estructura de la presentacion no estaba
disponible en los navegadores y, lo méds
importante, tampoco en las mentes de la
mayoria de los disefiadores Web profesiona-
les (y en muchos casos sigue siendo asi). Los
disefiadores no estaban preparados para
pasar a CSS ya que no existia para ellos.

A la descripcién anterior de la clasitis y la
divitis puede afiadir su predecesor, mucho
maés maligno ya que incluye todos los estilos
CSS en linea, con lo que se pierden las venta-
jas de CSS: ahorrar ancho de banda y conser-
var el significado mediante la aplicaciéon de
estilos globales a marcado estructurado en
todo el sitio. Hemos recuperado el siguiente
fragmento de CS5/XHTML incorrecto de
1997 para que compruebe su aspecto y para
que evite escribir algo parecido.

Como si fuera 1997

El siguiente fragmento de cédigo es un ejem-
plo perfecto del tipo de CSS incorrecto
(combinado con un marcado erréneo) que
muchos de nosotros escribiamos en 1997.
También es el tipo de CSS que generaban

las herramientas de edicion visual de enton-
ces, en caso de que se pudieran configurar
para ello:

<font color="#FFFFFF">|</font>

&nbsp;

&nbsp;

<a style="color:#FFFFFF;
text-decoration:none;" href="/isapi/
gosearch.asp?target=/us/default.asp"
target="_top"
onmouseover="this.style.color="#FFCC00' ;"
onmouseout="this.style.color=
'#FFFFFF' ; ">Search</a>&nbsp;

Aunque parezca increible, esta pequena
muestra de deshecho no se ha rescatado de
los archivos de disefio del 97, tampoco es un
trabajo de un estudiante, ni siquiera el tragi-
co producto de un perdido sitio comercial.
Se obtuvo, tal y como lo ve, de la pagina
principal de Microsoft (véase figura 7.6) el 7
de enero del 2003, y se ha actualizado conti-
nuamente hasta ese dia.
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Como la redundancia es igual de incorrecta
en libros como en cédigo, no explicaremos lo
que le pasa a este marcado. Si todavia no lo
sabe, significa que alguno de los dos no ha
hecho los deberes.

Microsoft es miembro del W3C, un contri-
buidor clave a las especificaciones CSS y
XHTML, y el fabricante de navegadores
compatibles que hace tiempo han abando-
nado el gusto por HTML y CSS como los
utilizados en su pagina principal. Puede
consultar un capitulo anterior sobre una
nueva era de cooperacién y preguntarse el
porqué de esta vuelta a los peores métodos
de marcado y CSS de los 90.

Afortunadamente, a finales de 1997 y princi-
pios de 1998, la mayoria de los disefiadores
habian desechado este tipo de creaciones de

encefalograma plano. Desafortunadamente,
lo que adoptamos como alternativa era casi
igual de malo (clasitis y divitis). Pero el
horizonte se despeja.

Un paso adelante

Los disefios de tablas pueden crearse correc-
tamente, ser ligeros, accesibles y compatibles
con los estandares. Y los disefios CSS pue-
den hacer mas: aligerar nuestra carga de
trabajo y la del servidor, separar la estructu-
ra de la presentacién para aumentar el alcan-
ce y la utilidad de un sitio, y proporcionar a
los disefiadores visuales nuevas herramien-
tas para desbloquear su creatividad. En los
siguientes capitulos consolidaremos lo que
hemos aprendido hasta ahora y comenzare-
mos nuestro viaje a CSS con la creacion de
un sitio compacto y compatible.
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Capitulo 8

Ejemplos de XHTML.:
un disefo hibrido (parte I)

Este capitulo y los siguientes forman un
pequeiia unidad. Para empezar, nos pondre-
mos manos a la obra y aplicaremos lo que
hemos aprendido hasta ahora sobre XHTML
para crear el marcado de un proyecto de
disefio real. El marcado que crearemos sera
parcialmente estructural, parcialmente de
transicién y completamente compatible con
los estandares. Tras ello, describiremos los
fundamentos de las hojas de estilo en casca-
da (CSS) para usuarios principiantes e inter-
medios. Por dltimo, nos centraremos mas en
CSS y utilizaremos los nuevos conocimientos
para completar nuestro proyecto. Este tipo
de aprendizaje practico no es muy distinto a
aprender a nadar lanzdndose directamente
al agua, aunque preferimos presentarlo
como si aprendiera francés visitando Paris.
Al crear el proyecto, aprenderemos a incor-
porar accesibilidad a nuestro marcado (y,
tras ello, a nuestros sitios).

Ventajas de los métodos
de transicion utilizados
en estos capitulos

En este capitulo, comenzaremos con la crea-
cién de un disefio hibrido y de transicién que
combine técnicas de disefio de tablas tra-
dicionales (pero en este caso racionalizadas)
con mejoras de marcado textual estructura-
do y accesibilidad. Las técnicas empleadas
en este proyecto y que describiremos en los
siguientes capitulos resultan idéneas para
bibliotecas y otras instituciones publicas, asi
como para pequefias empresas y organiza-
ciones cuyos objetivos sean los siguientes:

* Gestionar grandes cantidades de conteni-
dos con un presupuesto limitado.

* Admitir una amplia variedad de navega-
dores y dispositivos.
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¢ Conservar el ancho de banda de sus
visitantes (y el suyo propio).

¢ [Iniciar la transicion hacia los estandares
Web con métodos de publicacién fiables,
econdémicos y sencillos de implementar.

Hojas de estilo en lugar
de JavaScript

Al finalizar estos capitulos, habremos creado
una plantilla compatible con estdndares para
el sitio i3Forum (véase figura 8.1). La planti-
lla final creada en estos capitulos se puede
ver en el servidor de Happy Cog, en

http:// i3.happycog.com/. El sitio termina-
do, creado por medio de estas plantillas, se
encuentra en http:/ /i3forum.com/.

En este capitulo, estableceremos nuestro
marcado. En un capitulo posterior afiadire-
mos CSS para controlar el color, el tamario y
la posicién de los elementos. (Antes nos
detendremos para aprender los conceptos
basicos de CSS.) Entre otras cosas, la CSS
que crearemos nos permitira obtener los
efectos de imdgenes cambiantes de menti
que normalmente se consiguen con imagenes
y JavaScript. No hay nada incorrecto en el
uso de imégenes o JavaScript, pero al utilizar
texto HTML y CSS, ahorramos ancho de
banda al tiempo que el sitio serd mas accesi-
ble para una amplia variedad de entornos,
incluyendo lectores de pantalla y navegado-
res de texto, navegadores no de escritorio
(como PDA y navegadores basados en tele-
fonia) y navegadores incompatibles con CSS.
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La plantilla terminada, como aparecera tras completar los procesos descritos

en los siguientes capitulos.
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Enfoque basico (resumen)

El disefio de i3Forum tiene como objetivo
conseguir una identidad concisa y atrayente
sin excesos, y su XHTML es igual de senci-
llo. Estd formado por dos tablas XHTML,
centradas y mejoradas y controladas con
ayuda de CSS. La primera tabla se encarga
del meni de navegacion y, la segunda, del
contenido (véase figura 8.2).

El XHTML de las tablas se describira a conti-
nuacién. Pero seguramente haya reparado en
un aspecto preliminar. Habitualmente, este
tipo de disefios suele utilizar una sola tabla,
con elementos rowspans y colspans para
las diferentes filas y columnas. Si usdramos

ImageReady de Adobe para cortar y trocear
automaticamente los componentes de
Photoshop utilizados para disefiar el sitio
(y para vender el disefio al cliente), Image-
Ready representaria toda la pagina en una
sola tabla. Se preguntard entonces por qué
hemos utilizado dos.

Tablas separadas: ventajas
de accesibilidad y CSS

Si se salté el analisis sobre div, id y otros
asistentes de capitulo anterior, puede que le
interese volver a consultarlo antes de conti-
nuar. Al dividir nuestro disefio en dos tablas
podemos dominar el poder del atributo id
para lo siguiente:
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Figura 8.2.

La plantilla que crearemos en este capitulo, en la que se ha desactivado CSS
y se han activado los bordes. Fijese en la linea ligeramente méas gruesa entre
el menu y las zonas de contenido, donde se juntan las dos tablas.

Ejemplos de XHTML: un disefo hibrido (parte I)
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* Racionalizar la CSS que crearemos en un
capitulo posterior.

* Aplicar determinadas mejoras de acce-
sibilidad.

* Etiquetar estructuralmente cada tabla en
funcién de la tarea que desempefie, lo
que permitird que sea mas facil cambiar
el disefio y reemplazar las tablas
XHTML de presentacién por div con
estilos CSS.

El elemento de resumen de tabla

Al dividir el diseno en dos tablas, también
podemos afiadir un atributo de resumen a
cada una:

<table id="nav" summary="Elementos de
navegacién'" .. etc. »

<table id="content" summary="Contenido
principal." .. etc. >

El atributo de resumen es invisible para
navegadores de escritorio convencionales
como [E y Netscape. Pero el software de
lectura de pantalla utilizado por visitantes
con carencias visuales entiende el atributo de
resumen y puede leer su valor en alto. En
nuestro caso, el lector de pantalla dira "Ele-
mentos de navegacion” y "Contenido princi-
pal”. Los lectores de pantalla bien disefiados
permiten a los usuarios ignorar la tabla si
creen que no les interesa.

Por esta razoén, la creacion de restimenes de
tabla es una correcta estrategia de respaldo a
la accesibilidad para llegar a usuarios que
puedan pasar por alto el vinculo para igno-
rar la navegacién, Skip navigation, que
describiremos mas adelante.

Estructura de paginas e id

Hemos asignado un valor de atributo id a
cada una de las tablas en funcién de la labor
estructural que realizan: navegacion o con-
tenido. De esta forma, posteriormente po-
dremos escribir reglas CSS compactas que
se puedan aplicar a toda la tabla y evitar las
temidas clasitis y divitis.

También nos permite incluir un vinculo para
ignorar la navegacién en la parte superior
del marcado.

El qué y el por qué del vinculo
para ignorar la navegacion

Como su nombre indica, este vinculo permi-
te a los usuarios saltarse la navegacion y
acceder directamente a la tabla de contenido
por medio de un vinculo de ancla.

El atributo id con el valor content propor-
ciona el ancla a la que realizaremos el enlace:

<div class="hide"><a href="#content"
title="S8kip navigation." accesskey=
"2">8kip navigation</a».</div>

El hecho de ignorar la navegacion no es un
requisito urgente para los usuarios Web
normales, que pueden centrar su atencién en
determinadas partes de una pagina Web
simplemente con fijarse en dichas partes e
ignorando las que no les interesan.

Pero los usuarios con problemas de vision
que utilizan lectores de pantalla experimen-
tan la Web de forma lineal, un vinculo por
vez. Puede resultar frustrante para dichos
usuarios soportar un constante fluir sonoro
de vinculos de menti cada vez que carguen

202 Capitulo 8



una pagina de nuestro sitio. El vinculo
Skip Navigation les permite evitar este
problema.

Este vinculo también puede ser de utilidad
para los usuarios que utilicen navegadores
PDA no compatibles con CSS o teléfonos
Web. Evitardn tener que desplazarse por
infinidad de vinculos cada vez que carguen
una nueva pagina. Por ultimo, el vinculo
Skip Navigation puede beneficiar a los usua-
rios con discapacidades fisicas, aunque no es
un método perfecto (encontrard mas infor-
macién en un apartado posterior).

Skip Navigation y acceskey

Nuestro vinculo Skip Navigation permite a
los visitantes con problemas de visidn o que
utilicen navegadores incompatibles con CSS
acceder directamente al contenido de la
segunda tabla, cuyo atributo id es content
(y también su vinculo de ancla):

<table id="content” ..» etc.

En dichos entornos no visuales o incom-
patibles con CSS, el vinculo estd disponible
en la parte superior de la pagina (véanse
figuras 8.3 y 8.4).

i

En un capitulo posterior crearemos una regla
para ocultar dicho vinculo en navegadores
compatibles con CSS (aunque lo hemos
incluido a continuacién, por si acaso se
impacienta):

.hide {
display: none;

}

Debido a esta regla, los visitantes que utili-
cen navegadores modernos en los que hayan

activado CSS no veran el vinculo Skip Navi-
gation, aunque no necesitan verlo ya que no
necesitan la funcionalidad del mismo, como
hemos indicado en un apartado anterior. Los
lectores de pantalla que ignoren CSS leeran
facilmente el contenido del divy, por lo
tanto, informaran a los usuarios con proble-
mas de visién de que pueden saltarse la
aburrida recitacion de los vinculos restantes.
(Desafortunadamente, algunos lectores de
pantalla obedecen a las CSS aunque sus
usuarios no puedan verlas).

Evidentemente hay una excepcién. Un usua-
rio con dificultades de movilidad, que utilice
un navegador compatible con CSS para ver
el sitio, puede que quiera ignorar el area de
navegacion y acceder directamente al conte-
nido. La mayoria de los usuarios con dificul-
tades de movilidad puede ver la pagina Web
entera de una sola vez (excepto aquellos
usuarios con dificultades fisicas y visuales).
Pero para navegar a esa pégina, los usuarios
impedidos utilizan el teclado o un dispositi-
vo de entrada alternativo.

El hecho de tener que atravesar vinculos de
navegacion no deseados puede convertirse
en una molestia o en algo peor.

¢Coémo pueden estos usuarios ignorar la
navegacion si no pueden ver el vinculo Skip
Navigation en sus navegadores? Hemos
incluido esta opcién por medio del atributo
accesskey, que funciona incluso cuando no
se puede ver el vinculo Skip Navigation en
el navegador.

Desafortunadamente, el método es imperfec-
to como veremos a continuacion.
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En un navegador incompatible con CSS (0
un navegador compatible pero en el que se
haya desactivado CSS), el vinculo Skip
Navigation es claramente visible en la parte
superior de la pagina.
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El vinculo Skip Navigation en contexto,
en nuestro disefio en el que se ha
desactivado CSS.

accesskey: buenas y malas noticias

El atributo acceskey permite a los usuarios
navegar en sitios Web por medio del teclado

en vez de con el ratén. Para asignar un atri-
buto accesskey a un elemento, basta con
declararlo, como en el fragmento XHTML
anterior, que volvemos a reproducir con el
correspondiente atributo y valor en negrita:

<a href="#content" title="S8kip
navigation." accesskey="2">Skip
navigation</a>.

En nuestro marcado, hemos asignado al
vinculo Skip Navigation el accesskey 2.
Por ello, para ignorar la navegacion, basta
con que el visitante pulse 2 en su teclado.
Como suele ocurrir con las mejoras de acce-
sibilidad, el marcado necesario suele ser
sencillo de escribir y no afecta al disefio
visual del sitio. En este caso, es tanto nega-
tivo como positivo.

¢Coémo sabe el visitante que tiene que pulsar
2 en su teclado? Ninguno de los navegadores
mas utilizados muestra las asighaciones de
letra de accesskey. Ni tampoco los menos
utilizados.

accesskey e iCab

Al cierre de esta edicidn, solamente iCab
(véase figura 8.5), un navegador de Macin-
tosh, muestra visualmente las asignaciones
de letra de accesskey. La mayoria de los
navegadores Web no son usuarios de Ma-
cintosh y la mayoria de los usuarios de
Macintosh no utilizan iCab.

Para empeorar las cosas, iCab no puede
mostrar la asignaciéon de accesskey siel
vinculo Skip Navigation se oculta por medio
de CSS. Por el momento, iCab sigue sin
admitir CSS1, la primera recomendacion
CSS del W3C, publicada en 1996.
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elcome to i3Forum, a celebration of
inspiration, innovation, and influence.

Steve Broback. who orchestrated some of the most sucoessful
echnology events of the last 10 years, threw a party in Laguna,
California on April 6, 7, and 8, 2003 at the Surf & Sand
Resort for 100 of the top imaging, design. and business
echno-geeks in the world.

roback and a select group of co-conspirators hatched i3Forum
shen they realized that there was a need for a place where
:traditional and digital imaging and design pioneers, inventors
and futurists could gather to share their experience and
know-how with their peers.

Who comes to i3Forum? Smart, interesting, and passionate
peoplc who don’t spend Monday through Friday looking forward
to the weckend. They are self-starters and highly motivated
doers who see the i3Forum as a conduit to critical insights and

e

muestra nuestra
accesskey 2, para
indicar al usuario que
puede saltarse la
navegacion si pulsa
2 en su teclado.

En definitiva, aunque iCab es un navegador
interesante y su compromiso para admitir
HTML 4 es impresionante (no bromeamos,
la compatibilidad de iCab con HTML 4 es
magnifica), iCab no va a solucionar el pro-
blema de accesskey.

Dos posibilidades utdépicas
para accesskey

Evidentemente, la mayoria de usuarios que
pueden beneficiarse de accesskey no dis-
ponen de ningiin modo para saber qué letras
o ndameros accesskey deben pulsar y, por
lo tanto, no pueden beneficiarse de nada. Por
esta razoén, la inclusiéon de accesskey en su
marcado es un tanto idealista.

Si el W3C recomendara asignaciones estan-
dar de accesskey para funciones universa-
les como las de ignorar la navegacién (y si
los disefiadores y programadores siguieran
estas recomendaciones), los usuarios siem-

pre sabrian qué teclas pulsar. Seria algo muy
indicado.

Por otra parte, los fabricantes de navega-
dores podrian optar por aumentar su com-
patibilidad con accesskey y mostrar los
valores accesskey visualmente si el usua-
rio decide activar esta opcién de accesibili-
dad en sus preferencias. IE para Windows
cuenta con una opcién de accesibilidad que
permite a los usuarios ignorar el tamarfio
de las fuentes en cualquier pagina Web.
También podria incluir una opcién para
mostrar los valores de accesskey en todo
momento.

Debemos admitir que es ciertamente utdpico
que el W3C estandarice los métodos abrevia-
dos de accesskey a corto plazo y parece
utépico que cualquiera de los principales
fabricantes de navegadores (y mucho menos
todos ellos) dediquen su tiempo y sus recur-
SOs para que una opcién se vea en todo
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momento. Sin embargo, seguiremos utilizan-
do accesskey. Algunos usuarios pueden
acceder al cédigo fuente para comprobar los
valores accesskey utilizados y utilizar las
correspondientes teclas para navegar. Espe-
remos que todo sea mas sencillo para estos
usuarios.

Atributos id adicionales

Ademas de los nombres principales de atri-
buto id (nav y content), en nuestra prime-
ra pasada por el marcado del sitio también
asignamos nombres de atributo id exclusi-
vos a cada una de las celdas de la tabla de
navegacion. Bastara con dos celdas para que
el método resulte claro:

<td width="100" height="25" id="events">
<a href="events.html">Events</a»</td>
<td width="100" height="25"
id="schedule"><a href="gchedule.html">
Schedule</a></td>

También asignamos valores de atributo id a
cada una de las dos divisiones principales de
la tabla de contenido, es decir, a la barra
lateral (id="sidebar")y ala zona de con-
tenido principal (id="primarycontent™").

A continuacién le mostramos el nicleo de la
tabla de contenidos, con gran parte de los
datos eliminados por motivos de claridad.
Los valores y atributos id se muestran en
negrita:

<table id="content” etc.>

<tr>

<td width="200" id="sidebar">

Aqui va la barra lateral.

</td>

<td width="400" id="primarycontent":
Aqui va el contenido principal.
</td>

Hemos afiadido un nombre de atributo id
en las filas secundarias de la barra de nave-
gacién. Por ello, la segunda fila de botones
de navegacion tiene el siguiente valor id:

<tr id="nav2">

Y, como habra imaginado, la tercera fila
de botones de navegacion tiene este otro
valor id:

<tr id="nav3">

¢Cuanto es demasiado?

Los dos altimos nombres de atributo id
(nav2 y nav3) no son necesarios para los
objetivos de este disefio, aunque pueden
resultar ttiles algun dia, por ejemplo para
realizar un cambio de disefio. ;Debemos
incluirlos 0 no? Si los incluimos, sélo se
afiaden algunos bytes adicionales al
XHTML, aunque podriamos también no
incluirlos.

Si en el sitio definitivo la barra de navega-
cién se encuentra en un archivo SSI diferente
(0 en un registro exclusivo gestionado por
PHP, JSP, ColdFusion o ASP), el cliente
podria editar dicho archivo en cualquier
momento y cambiar la totalidad del sitio con
tan sélo modificar un archivo. Si el cliente
pretende utilizar tecnologias del lado del
servidor, puede que no tenga mucho sentido
incluir nav2 y nav3. Por otra parte, si no se
utilizan estas tecnologias y el marcado de los
mendus se repite manualmente en todas las
paginas, puede que sea mds seguro incluir
nav2 y nav3 para evitar posibles errores

de bisqueda y reemplazo en un cambio de
disefio posterior. Y eso es lo que hemos
hecho.

206 Capitulo 8



Marcado de primera pasada:
igual que el marcado de ultima
pasada

En ésta y en las paginas siguientes, se inclu-
ye la primera pasada por el marcado del
sitio desde <body> hasta </body>. También
es nuestra tltima pasada por el marcado del
sitio. Todos los ajustes de disefio posteriores
se controlaran en su totalidad por CSS. Es
una de las ventajas que tiene descargar la
mayor cantidad de elementos de presenta-
cion en las hojas de estilo, incluso en un
disefio hibrido como el nuestro. Para ahorrar
espacio en este libro, hemos sustituido la
copia de cuerpo utilizada en la plantilla por
texto marcador de posicién genérico.

Fijese también que en este marcado hemos
utilizado vinculos relativos de referencia a
archivos de imagen (img src="images/
logo.gif")en lugar de vinculos absolutos
(img src= "/images/logo.gif"), ya
que estamos trabajando desde nuestro escri-
torio y no desde el servidor. El marcado
final utilizara vinculos de referencia abso-
lutos. (Los URL absolutos son mas fiables
que los URL relativos ya que no se dividen
si la ubicacién de los archivos cambia: por
ejemplo, si /events.html se cambia a
/events/, la referencia absoluta a
/images/logo.gif seguird funcionando.
Ademas, los URL absolutos permiten solu-
cionar un error de CSS que aparecia en
algunos navegadores antiguos que equivo-
caban las referencias de archivo relativas en
las hojas de estilo.)

Técnicamente, el marcado definitivo difiere
ligeramente del marcado de primera pasada

ya que sustituye las referencias de archivo
relativas por referencias absolutas. No es
preocupante para muchos de nosotros, pero
siempre hay algun lector que revisa el cédi-
go de las paginas para comprobar las afir-
maciones realizadas en un libro.

Puede que le resulte mas sencillo ver el
cédigo fuente en su fuente original. Como
hemos mencionado anteriormente en este
capitulo, puede encontrar el proyecto en
http://i3.happycog.com/.

Marcado de navegacion:
la primera tabla

A continuacién se incluye la seccién de
navegacion, a partir del elemento body. Para
mantener el interés, le diremos que esta
parte del marcado, aunque se puede validar,
comete un pecado de pureza de marcado
que no es de presentacion. Veamos si lo
puede detectar.

<body bgcolor="#ffffff">

<div class="hide'"»<a href="#content"
title="Skip navigation."
accesskey="2">Skip navigation</a>.</div>
<table id="nav" summary="Navigation
elements" width="600" border="0"
align="center" cellpadding="0"
cellspacing="0">

<tr>

<td rowspan="3" id="home" width="400">
<a href="/" title="i3Forum home
page."»<img src="images/logo.gif"
width="400" height="75" border="0"
alt="i3forum home" /></a»</td>

<td width=""100" height="25" id="events">
<a href=""events.html">Events</a»</td>
<td width="100" height="25"
id="schedule"»<a href="schedule.html">
Schedule</a></td>

</tr>

<tr id="nav2"s>

<td width="100" height="25" id="about">
<a href="abcut . html"s>About</a></td>
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<td width="100" height="25" id="details">
<a href="details.html">Details</a></td>
</tr>

<tr id=“nav3">

<td width="100" height="25" id="contact"s
<a href="contact.html">Contact</a»</td>
<td width="100" height="25"
id="guestbios"><a href="guestbios.html">
Guest Bios</a></td>

</tr>

</table>

Presentacion, semantica, pureza
y pecado

¢Es un verdadero fanatico de los estdndares?
¢Ha descubierto el gran pecado de nuestro
XHTML? La principal ofensa aparece en la
primera linea. Se utiliza el obsoleto atributo
bgcolor (color de fondo) en el elemento del
cuerpo para especificar, incluso en nave-
gadores no compatibles con CSS, que el
color de fondo de la pagina es el blanco
(#ELEL££££F). Veamoslo de nuevo:

<body bgcolor="#ffffff"

Si escribimos marcado de la vieja escuela
como éste, nos veremos fuera de la academia
de los estandares: Después de todo, CSS nos
permite especificar el color de fondo del
cuerpo y el W3C recomienda que para ello
se utilice CSS, no HTML ni XHTML. Para
muchos de los fanaticos de los estandares, el
uso de bgcolor es un pecado.

Un libro de transicion para un periodo
de transicion

Para los fanaticos de los estdndares que se
pasan horas y horas discutiendo sobre los

males del marcado de presentacién en

las listas de correo del W3C, lo que hemos
hecho en este ejemplo es maligno y nocivo.

A este respecto, también hemos pecado al
utilizar tablas como contenedores de datos
tabulares, al especificar anchuras y alturas
en las celdas de tabla, y al configurar marge-
nes de imagenes como cero en el marcado.
De hecho, para algunos, todo este capitulo es
un pecado. Puede que algunos fanaticos de
los estandares no piensen mucho en este
libro, para ser francos. En su opinion, debe-
riamos ensefiar a escribir marcado semdntico
en lugar de permitir que los lectores piensen
que es correcto utilizar tablas en sus disefios.

Pero en realidad es correcto. Puede que
dentro de unos afios no lo sea, cuando los
disefiadores utilicen y los navegadores ad-
mitan versiones totalmente seménticas de
XHTML y versiones enriquecidas de CSS y
SVG. Pero nuestro libro es un libro de tran-
sicién para un periodo de transicion. Los
estandares Web no son un conjunto de leyes
inmutables, sino un camino repleto de opcio-
nes y decisiones. En nuestra opinidn, los que
insisten en la pureza absoluta del entorno
actual de navegacion y de estandares, hacen
tanto dafio a la adopcién generalizada de los
estandares Web como los que nunca han oido
hablar del marcado estructural y de CSS.

Concesiones para los navegadores
antiguos

Se preguntara por qué hemos utilizado el
atributo bgcolor a pesar de su maldad. El
sitio hibrido que vamos a crear no asume
nada con respecto a los navegadores usados
por sus usuarios. En un navegador antiguo
no compatible con CSS, si el color de fondo
predeterminado se define con cualquier
otro color que no sea el blanco, el logotipo
GIF transparente del sitio se vera afectado
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por halos provocados por los pixeles del
borde que no coinciden. Ningtin cliente
quiere que su logotipo tenga este aspecto en
un navegador, incluso si el resto del sitio se
ve perfectamente en navegadores antiguos.

Un conocido navegador antiguo no compati-
ble con CSS utiliz6é un gris medio como color
de fondo predeterminado. Nuestro logotipo
no se suaviza con gris, sino con blanco. Si no
hubiéramos definido el color de fondo por
medio del atributo bgcolor, nuestro logoti-
po no se veria correctamente en estos entor-
nos de navegacion.

En el mundo real, puede que no le importe
el aspecto de su sitio en un navegador 2.0 6
3.0. Y por esa regla de tres, puede que no le
importe como se vea en un navegador 4.0, ni
tampoco a su jefe o a su cliente. Las técnicas
semdanticamente impuras utilizadas en este
capitulo no tratan de crear la misma expe-
riencia visual en todos los navegadores. En
un navegador no compatible con CSS, nues-
tro disefio no se verd mejor que como apare-
ce en la figura 8.3. Y no pasa nada.

Hemos utilizado tablas en este sitio y hemos
incluido bgcolor para mostrarle que estos
compromisos se pueden realizar en XHTML
Transitional 1.0 y que el sitio seguira siendo
valido. También lo hemos hecho para sugerir
que cualquier esfuerzo por incluir estanda-
res en nuestro trabajo, aunque sea un esfuer-
zo comprometido (pero realista) que utilice
marcado de presentacién, merece la pena.

Marcado de contenido:
la segunda tabla

La tabla de contenido es la que aparece
después de la de presentacién y resulta
bastante evidente para cualquiera que algu-
na vez haya escrito HTML o XHTML. Debe
fijarse en dos aspectos principales: la com-
pactacion del marcado y el uso de id:

<table id="content" summary="Main
content." width="600" border="0"
align="center" cellpadding="0"
cellspacing="0">

<tr>

<td width="200" id="sidebar"
valign="top">

<img src="images/astro.jpg" width="200"
height="200" border="0" alt="i3Forum.
Breeding leadership." title="i3Forum.
Breeding leadership." />
<h2>Subhead</h2>

<p>Text</p>

</td>

<td width="400" id="primarycontent">
<hl>Headline</hl>

<p>Copy.</p>

<p>Copy . </p>

<p>Copy .</p>

<p>Copy.</p>

<div id="footer">

<p>Copyright &copy; 2003 <a href="/"
title="i3forum home page.">i3Forum</a>,
Inc.</p>

</div>

</td>

</tr>

</table>

</body>

En el siguiente capitulo analizaremos los
fundamentos de CSS y, en otro capitulo
posterior, utilizaremos CSS para afiadir
control visual a nuestro sitio hibrido.
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Capitulo 9

Conceptos basicos de CSS

En el capitulo anterior comenzamos a crear
un sitio hibrido, de transicién y compatible
con estandares. En el capitulo siguiente,
finalizaremos nuestra experiencia con las
Hojas de estilo en cascada (CSS). Pero pri-
mero analizaremos algunos aspectos basicos.
En este capitulo, repasaremos los fundamen-
tos de la gramatica CSS, analizaremos algu-
nos conceptos no tan bésicos y terminaremos
con una descripcién de un método de disefio
CSS que es diferente al utilizado por la ma-
yoria de los disefiadores y a los que se in-
cluyen en muchos libros. Incluso si ya esta
familiarizado con CSS puede que le interese.

Presentacion de CSS

El W3C define CSS como "un mecanismo
simple para afadir estilo (por ejemplo, fuen-
tes, colores, espacios) a documentos Web"

(www.w3.org/Style/ CSS/). Conviene men-
cionar algunos detalles que se omiten en este
resumen:

* (S5 es un lenguaje de disefio estandar
para la Web. Controla los colores, la
tipografia y el tamafio y ubicacién de
elementos e imdgenes.

e Aunque es preciso y potente, CSS resulta
muy sencillo de crear a mano, como
veremos en este capitulo.

* (SS no malgasta ancho de banda. Un
solo archivo CSS puede controlar el
aspecto de todo un sitio, formado por
miles de paginas y cientos de megabytes.

¢ Durante mucho tiempo, los creadores de
CSS (W3C) han intentado que reemplace
a los disefios HTML basados en tablas o
en marcos, pero como veremos en un
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capitulo posterior, también puede fun-
cionar correctamente en un disefio hibri-
do y de transicion.

e El disefio CSS puro, combinado con
XHTML estructural, puede ayudar a los
disefiadores a separar la presentacién de
la estructura, lo que mejora la accesibi-
lidad de los sitios y facilita su mante-
nimiento, como veremos en el siguiente
apartado.

Ventajas de CSS

Hay un proverbio ruso que dice que la repe-
ticion es la madre del aprendizaje. Asi que
perdénenos si le recordamos que CSS, al
igual que otros estindares Web, no se creé
por motivos abstractos y tampoco para un
futuro lejano. Si lo utiliza correctamente en
el presente, obtendra practicas ventajas
como las que mencionamos a continuacién:

e (Conserva el ancho de banda del usuario,
lo que acelera la carga de paginas, espe-
cialmente en conexiones telefénicas.

¢ Reduce la sobrecarga del servidor y
del ancho de banda, con el consiguiente
ahorro econdmico (consulte un capitulo
anterior).

* Reduce el tiempo de disenio y programa-
cién. La produccién de un sitio como el
del ejemplo nos llevé sélo dos horas, y
dedicamos gran parte de este tiempo a
trabajar en los propios capitulos. (Este
ahorro de tiempo se refiere tnicamente
al proceso de programacién. La creacion
del contenido y los elementos artisticos
requieren mds tiempo.)

¢ Reduce las operaciones de actualizacién
y mantenimiento:

¢ Los encargados del contenido no
tendran que preocuparse por tablas
complejas, etiquetas de fuentes y
otros componentes de disefio de la
vieja escuela que pueden dividir el
texto cuando se actualicen. Como
estos elementos ya no existen (o son
escasos), no hay nada que se divida.

¢ Los disefiadores, programadores y
agencias no tendrdn que preocuparse
por que los clientes dividan el sitio.

* Los cambios globales se pueden
realizar en cuestiéon de minutos. Si
por ejemplo el texto aparece dema-
siado oscuro, basta con modificar un
par de reglas del archivo CSS para
que el cambio se refleje inmediata-
mente en todo el sitio.

* Aumenta la compatibilidad mediante el
cumplimiento de las recomendaciones
del W3C (estdndares Web).

* Aumenta la accesibilidad ya que elimina
algunos, muchos o todos los elementos
de presentacion del marcado.

Anatomia de estilos

En este apartado, presentaremos los elemen-
tos basicos de CSS. Este libro no es un ex-
tenso manual de referencia sobre CSS. Un
manual de referencia sobre CSS superaria el
tamafio de este libro, aunque uno de nues-
tros libros favoritos cabe perfectamente en
un bolsillo.
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A continuacién, comenzaremos a diseccionar
la anatomia de los estilos. Aprenderemos
mads sobre CSS aplicando estos conceptos en
un capitulo posterior y, a lo largo de todo el
libro, seguiremos hablando de CSS.

Selectores, declaraciones,
propiedades y valores

Una hoja de estilo esta formada por una o
varias reglas que controlan cémo deben
representarse los elementos seleccionados.
Una regla CSS se divide en dos partes: un
selector y una declaracién:

p { color: red; }

En este regla, p es el selector, mientras que
{ color: red; },entrellaves, eslade-
claracion. Las declaraciones, por su parte,
estan formadas por dos elementos: una pro-
piedad y un valor. En la declaracién ante-
rior, color es la propiedad y red el valor.

Opciones

En lugar de la palabra red, podriamos haber
utilizado el valor hexadecimal (color Web)
#££0000:

p { color: #££0000; }

Habriamos ahorrado algunos bytes utilizan-
do una abreviatura de CSS que tiene el mis-
mo significado:

P { color: #f00; }

También podriamos haber utilizado RGB de
dos formas:

{ color: rgb(255,0,0); }
p { color: rgb(100%,0%,0%); }

e}

El cero es opcional, excepto cuando
no loes

Al utilizar porcentajes RGB, el signo aparece
aunque el valor sea cero. En CSS, esto no
sucede siempre. Por ejemplo, al especificar
un tamaro de 0 pixeles, no es necesario que
detras del 0 se incluya px.

Muchos consideramos que no es correcto
escribir Opx, 0in, Opt o Ocm. El cero es cero.
A nadie le importa la unidad de medida si el
valor es cero. Sin embargo, al especificar
porcentajes RGB, el valor cero requiere el
signo del porcentaje. No nos pregunte, sélo
trabajamos aqui. Al igual que la regla que
prohibe utilizar guiones bdjos en nombres de
clase y de 14, la insistencia del signo del
porcentaje en RGB es un hecho de CSS, cuya
l6gica, si existe, se ha perdido en las brumas
de la historia.

No queriamos comenzar la anatomia de los
estilos con quejas sobre incoherencias y
excepciones, pero tendra que soportarlo
mientras sigamos utilizando los colores para
describir los fundamentos de CSS.

Declaraciones miuiltiples

Es incorrecto especificar un color sin espe-
cificar también un color de fondo y al con-
trario:

D { color: #f00; background: white; }

Se puede utilizar el valor transparent
para evitar que el fondo de una regla se
superponga sobre el de otra:

p { color: #f00; background:
transparent; }
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Fijese en que una regla puede estar formada
por mas de una declaracién y que se utiliza
punto y coma para separar una declaracion
de la siguiente.

PeLiGrRO. FONDOS TRANSPARENTES
v NEerscare 4

Le advertimos que, en muchos casos, -
Netscape 4.x interpreta transparent
como negro. Si por el contrano utiliza
background inherit;, el color serd
verde. Se debe a q' :apé" 4 procesa
cadenas no recono '
las pasa a la fuerza por su :
hexadecimal incluso aunque claramente
se trata de valores hexadecimales no
vélidos. (IE/Windows puede que hiciera
lo mismo en versiones anteriores a la 4. 0,
pero no estamos seguros )

Como el valor del color de fondo p:ede-
terminado es transpare i
mos 0 no, si su pablico e

tencia si lo hace, pero es prefen : 1e una
advertencia de validacion que un sitio

Web desfig, ado Repet:mos que séEo ,
debe consi :
co estd formado esen e por usua-
rios de Netscape 4.x. o

La salud del punto y coma

Continuamos con las incoherencias y las
excepciones. La tltima regla de una decla-

raciéon no puede acabar en punto y coma, y
muchos disefiadores eliminan el punto y
coma final en series de declaraciones (ya que
el punto y coma funciona como separador,
no como terminador).

Sin embargo, los autores CSS mas experi-
mentados afladen punto y coma al final de
todas las declaraciones. Lo hacen en parte
por motivos de coherencia, pero princi-
palmente para evitar dolores de cabeza al
afadir y eliminar declaraciones de reglas
existentes. 5i todos los pares propiedad-
valor acaban en punto y coma, no tendréd que
preocuparse cuando cambie sus declaracio-
nes de un lugar a otro.

Espacio en blanco y diferencia
entre mayusculas y minusculas

Normalmente, las hojas de estilo suelen
incluir mds de una regla y la mayoria de las
reglas contienen mas de una declaracién. Si
se utilizan espacios en blanco, resulta mas
sencillo realizar el seguimiento de declara-
ciones multiples y modificar las hojas de
estilo:

body {
color: #000;
background: #fff;
margin: 0;
padding: 0;
font-family: Georgia, Palatino, serif;

}

p {
font-size: small;

}

El espacio en blanco, o la ausencia del mis-

mo, no afecta a la forma en que se representa
la CSS en los navegadores y, al contrario que
XHTML, CSS no distingue entre mayusculas
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y minusculas. Obviamente, existe una excep-
cién: los nombres de clase y de id distin-
guen entre mayusculas y minisculas cuando
estan asociados a un documento HTML. En
este caso, myText y mytext no coinciden.
La propia CSS discrimina entre mayusculas
y minusculas, pero puede que el lenguaje del
documento no.

En http://devedge.netscape.com/
viewsource/2001/css-class-id/ encontrara
mds informacién al respecto.

Valores alternativos y genéricos

Un diseflador Web puede especificar fuentes
para todo un sitio como se indica a conti-
nuacion:

body {
font-family: "Lucida Grande",
Verdana, Lucida, Arial, Helvetica,
sans-serif;

}

Fijese en que las fuentes con mas de un
nombre ("Lucida Grande") se deben incluir
entre comillas rectas ASCIl y que detras de
la comilla de cierre se ahade una coma, no
por delante, para enfado de los disefadores
acostumbrados a colocar la coma dentro de
las comillas.

Las fuentes se utilizan en el orden en que se
enumeran. 5i el equipo del usuario contiene
la fuente Lucida Grande, el texto utilizara
dicha fuente.

En caso contrario, se utilizara Verdana. Si no
se encuentra Verdana, se utiliza Lucida. Y
asi sucesivamente. Se preguntara por qué las
fuentes estan en orden.

Uso del orden para admitir diferentes
plataformas

El orden importa. Lucida Grande puede en-
contrarse en Mac OS X. Verdana se incluye
en todos los sistemas modernos de Win-
dows, en Mac OS X y en sistemas operativos
Mac mas antiguos. Si se hubiera enumerado
primero Verdana, en equipos bajo Mac OS5 X
se utilizaria Verdana en lugar de Lucida
Grande.

Con las dos primeras fuentes, Lucida Gran-
de y Verdana, el disenador ha cubierto las
necesidades de la mayoria de los usuarios
(de Windows y de Macintosh). Tras éstas,
sigue Lucida para usuarios de UNIX y Arial
para los de sistemas antiguos de Windows.
Helvetica se utiliza en sistemas antiguos de
UNIX. Si ninguna de las fuentes enumeradas
estd disponible, el estilo genérico sans serif
garantiza que se utilice cualquier fuente sans
serif disponible. En el hipotético caso de que
el equipo del usuario no cuente con ninguna
fuente sans serif, se utiliza en su lugar la
fuente predeterminada del navegador.

No es una ciencia perfecta

No pretendemos afirmar que Lucida, Verda-
na, Arial y Helvetica son equivalentes en lo
que respecta a su belleza, su elegancia, su
altura o su idoneidad para utilizarlas en
pantalla (o que todas las formas de Helvetica
tengan la misma calidad). Nuestro objetivo
no es crear experiencias visuales idénticas
para todos los usuarios; la plataforma, el
navegador, el tamafio del monitor, la resolu-
cion, la calidad y otros parametros hacen
que sea imposible. Simplemente tratamos de
garantizar que todos los visitantes tengan la
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mejor experiencia que sus condiciones le
permitan y que dichas experiencias sean lo
mas parecidas de un usuario a otro.

Selectores agrupados

Cuando varios elementos comparten propie-
dades estilisticas, se puede aplicar una mis-
ma declaraciéon a varios selectores si éstos se
agrupan en una lista delimitada por comas:

p, td, ul, ol, ul, 1i, d1, dt, dd {
font-size: small;
}

Esta posibilidad resulta muy util cuando se
utilizan navegadores antiguos que no com-
prenden la herencia CSS.

La herencia y sus descontentos

En funcién de CSS, las propiedades las here-
dan elementos secundarios de sus elementos
principales. Pero no siempre sucede asi.
Veamos la siguiente regla:

body {
font-family: Verdana, sans-serif;

}

Llegados a este punto del libro, sabra tan
bien como nosotros qué significa esta regla.
El elemento body del sitio utilizard Verdana
si dicha fuente se encuentra disponible en el
sistema del visitante; en caso contrario, se
utilizara una fuente sans-serif genérica.

Secundarios

Con respecto a la herencia, lo que se aplica al
elemento de nivel superior (en este caso, al
elemento body), se aplica a sus secundarios
(como por ejemplo p, td, ul, ol,11,dl, dt

y dd). Sin necesidad de anadir reglas adicio-
nales, todos los elementos secundarios del
elemento body se mostraran en Verdana o
en una fuente sans-serif genérica, asi como
sus secundarios y los secundarios de sus
secundarios. Y es lo que sucede en la mayo-
ria de los navegadores modernos.

Pero no sucede en los agentes de usuario
creados durante las guerras de los navega-
dores, cuando la compatibilidad con los
estdndares no era una de las prioridades de
los fabricantes. Por ejemplo, no sucede en
Netscape 4, que ignora la herencia y también
ignora las reglas aplicadas al elemento body.
(IE/Windows, hasta la versién IE6, presenta
un problema similar en el que los estilos de
fuente se ignoran en las tablas.)

Sea amable con Netscape 4

Afortunadamente, se puede solucionar este
problema de los navegadores antiguos si
se usa lo que denominamos el principio de
redundancia "Sea amable con Netscape 4™

body {
font-family: Verdana, sans-serif;

}
p, td, ul, ol, ul, 1i, 41, dt, dd {
font-family: Verdana, sans-serif;

}

Puede que los navegadores 4.0 no entiendan
la herencia, pero si entienden los selectores
agrupados. Y todos tendrdn su racién de
Verdana. Se preguntara si este esfuerzo
duplicado (la creacién de una regla redun-
dante) supone un gasto de ancho de banda
para el usuario. Pues si. Pero merece la pena
utilizarlo.

Por cierto, Netscape 4 no es el tinico nave-
gador antiguo que desperdicia la herencia.
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Solamente es el tinico que sigue utilizando
una minoria leal.

¢La herencia es una maldicidon?

Imagine que no quiere que los elementos
secundarios hereden la fuente Verdana y
prefiere que, por ejemplo, los parrafos se
muestren en Times. No hay problema. Basta
con crear una regla mas especifica para p (en
negrita en el siguiente parrafo) para reem-
plazar a la regla principal:

body {
font-family: Verdana, sans-serif;
}

td, ul, ol, ul, 1i, d1, dt, dd {
font-family: Verdana, sans-serif;

font-family: Times, "Times New
Roman", sgerif;

Y todos tendran su racion de Times. Vale, no
nos repetiremos maés.

Selectores contextuales
(descendientes)

Podemos evitar la clasitis y conseguir que el
marcado sea correcto si hacemos que el esti-
lo de un elemento dependa del contexto en
el que aparece. Los selectores que aplican
este tipo de reglas se denominaban selecto-
res contextuales en CSS1 ya que dependian
del contexto para aplicar una regla. En CSS2
se denominan selectores descendientes, pero
sus efectos son los mismos independiente-
mente del nombre que reciban.

Para mostrar en cursiva un texto marcado
como <strongs> y evitar que se muestre
en negrita cuando aparezca dentro de un

elemento de lista, podriamos utilizar lo
siguiente:

1i strong {
font-style: italic;
font-weight: normal;

¢ Qué hace una regla como ésta?

<p><strong>Soy negrita y no soy cursiva
porgue no aparezco en un elemento de
lista. La regla no me afecta.</strong»
</p>

<ol>

<lis><strong>Soy cursiva y con un grosor
Roman (normal) porque aparezco dentro de
un elemento de lista.</strong></lis
<li>Soy un texto normal en esta lista.
</1li>

</ol>

Probemos con la siguiente CSS:

strong {
color: red;

}
h2 {
color: red;

}

h2 strong {
color: blue;

}
y su efecto en el marcado:

<p>The strongly emphasized word in this
paragraph is <strongsred</strongs.</p>
<h2>This subhead is also red.</h2>
<h2>The strongly emphasized word in this
subhead is <strongsblue</strongs.</h2>

Probablemente no utilice selectores contex-
tuales para poner en cursiva texto de una
lista que normalmente apareceria en negrita.
Podria utilizar estos selectores para crear
sofisticadas mejoras de disefio, como por
ejemplo para afiadir una imagen de fondo a
un elemento XHTML normal, junto con el
suficiente espacio en blanco para evitar que
el texto se solape sobre la imagen. Pero
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podria crear estos efectos con selectores 1d
contextuales o de clase.

Selectores id y selectores id
contextuales

En los disefios modernos, los selectores id
se suelen utilizar en selectores contextuales:

#sidebar p {
font-style: italic;
text-align: right;
margin-top: 0.5em;

}

El estilo precedente se aplicara sélo a los
parrafos que aparezcan en un elemento con
el 1d sidebar. Dicho elemento probable-
mente serd un div o una celda de tabla,
aunque también podria ser una tabla o algin
otro elemento de nivel de bloque. Incluso
podria ser un elemento en linea, como
<em></em> 0 <span></spans, aunque
estos usos serian realmente extrafios y ade-
mds invalidos, ya que no se puede anidar un
elemento <p> dentro de <span>. Indepen-
dientemente del elemento que utilice, debe
ser el unico elemento de la pagina con el id
sidebar. En un capitulo anterior encontrara
mas informacién al respecto.

Un selector, multiples usos

Aunque el elemento sidebar sélo aparecera
una vez en cada pagina del marcado, el
selector 1d se puede utilizar como selector
contextual o descendiente tantas veces como
sea necesario:

#sidebar p {
font-style: italic;
text-align: right;
margin-top: 0.5em;

}

#sidebar h2 {
font-size: lem;
font-weight: normal;
font-style: italic;
margin: 0;
line-height: 1.5;
text-align: right;

}

En este caso, los elementos en sidebar
reciben un tratamiento especial distinto al de
otros elementos p de la pagina y los elemen-
tos h2 de sidebar reciben un tratamiento
especial distinto al de otros elementos h2 de
la pagina.

El selector es independiente

No se debe utilizar el selector id contextual-
mente. Puede ser independiente:

#sidebar {
border: 1px dotted #000;
padding: 10px;

}

En funcion de esta regla, el elemento de
pagina con el id sidebar tendrd un borde
negro de puntos (#000) de un pixel de gro-
sor, con un espacio en blanco de 10 pixeles a
su alrededor.

Selectores de clase

La discriminacién de clases es algo terrible
en la vida real, pero en las hojas de estilo es
algo correcto. En CSS, los selectores de clase
se indican por medio de un punto:

.fancy {
color: #f60;
background: #666;

}

Cualquier elemento de la clase fancy mos-
trara texto naranja (#£60) sobre un fondo
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gris (#666). Por esta razén, <hl class=
"fancy">Boy Howdy!</hl>y

<p class="fancy">Yee haw!</p>com-
parten este chocante esquema de color.

Al igual que 14, las clases también se pue-
den utilizar como selectores contextuales:

.fancy td {
color: #£60;
background: #666;

En el ejemplo anterior, las celdas de tablas
incluidas en los elementos de mayor tamano
con el nombre de clase fancy mostrardn un
texto naranja sobre un fondo gris. (El ele-
mento de mayor tamafo con el nombre
fancy puede ser una fila de tabla o un div.)

También se pueden seleccionar elementos cn
funcion de sus clases:

td.fancy {
color: HEGO;
background: #666;

En este ejemplo, las celdas de tabla de la
clase fancy serdn naranjas con un fondo
gris.

<td class="fancy">

Puede asignar la clase fancy sélo a una
celda de tabla o a todas las que desee. Las
etiquetadas de esta forma serdn de color
naranja con un fondo gris. A las celdas de
tabla que no sc les asigne la clase fancy no
se verdn afectadas por esta regla. Del mismo
modo, un parrafo de la clase fancy no serd
de color naranja con un fondo gris, ni tam-
poco lo serd ningun otro elemento de esta
clase. El efecto se limita a las celdas de tabla

con la etiqueta fancy debido a la forma en
que hemos establecido la regla (utilizando
el elemento td para seleccionar la clase
fancy).

Combinacion de selectores
para crear sofisticados efectos
de disefo

Los selectores de clase, 1d y contextuales se
pueden combinar para crear sutiles o sor-
prendentes efectos visuales. En el sitio The
Marine Center disenado por Happy Cog, la
imagen de marca de un pez (1ister2.gif)
sustituye al aburrido punto blanco que se
encuentra en las listas sin ordenar conven-
cionales (véase figura 9.1).

All our marine livestock s held In guarrantine to assure its health
and quality. Don't see your favorite? Let us know what you want.

- Angeifish [67 items)
» Anglers/Fragfish (35 itzms)

.. Anthias (5526 items)

' Basslets (15 items)

. Batfish (12334 items)
' Blennies (464 itams)
Boxfish (1460 items)

) Butterflies (8402 items)
) Cardinals {34 tems)
Clownfish (30 items)

< Dottybacks (1115 jtems)
Figura 9.1.

Los selectores de clase, id y contextuales se
pueden combinar para crear efectos
visuales. En el sitio The Marine Center
(http://marine.happycog.com/), el aburrido
punto blanco que se encuentra en la mayoria
de las listas sin ordenar se ha sustituido por
una imagen de un pez.
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A continuacion se reproduce la regla CSS
que indica a las listas sin ordenar de la clase
inventory que muestren una imagen en
lugar de un aburrido punto negro (y que
muestren un disco en los navegadores mas
antiguos que no son capaces de representar
la imagen):

ul.inventory {
list-style: disc url{/images/
common/lister2.gif) inside;

J

Y aqui, en forma abreviada para ajustarlo
a la pagina, el marcado sobre el que se
basa:

<ul class="inventory">

=li»<a href="/angelfish">Angelfish</a>
(67 items)</1li>

<lis<a href="/anglers"sAnglers/
Frogfish</a»> (35 items)</li>

<lis<a href="/anthias"»Anthias</a»
(5526 items)</li>

<lis<za href="/basslets">Basslets</a>
(15 items)</li>

</uls>

Los usuarios de IE/Windows y Opera/
Windows obtienen una opcién especial: el
sitio muestra primero un punto y, tras ello,
lo rellena con la imagen del pez.

El efecto es similar al de una animacién de
Flash o JavaScript, pero es puramente acci-
dental y es el resultado del orden en el que
IE para Opera y para Windows carga y
muestra los componentes de una pagina
Web. En otros navegadores, los usuarios
simplemente ven los peces.

Si ha leido con atencion, comprendera que
una lista sin ordenar de una clase diferente
no mostrara la imagen del pez, ni tampoco
aparecerd si la clase se aplica a cualquier

otro elemento que no sea una lista sin
ordenar.

Las imédgenes del pez también aparecen
en la columna de compras del sitio (véase
figura 9.2), gracias a un elemento en linea
(span) de la clase cartier:

.cartier {
padding-left: 5px;
background: transparent
url (/images/common/cartfish.gif)
no-repeat top left;

}

More info e Add to cart

!‘&;;‘N Qe '
Prmit o o .2

[Fish name] available now!
More info s Add to cart

i\
S

{Fish name] available nowt
More info wds Add to cart

Figura 9.2.

Las imagenes del pez también aparecen en
la columna de compras del sitio. No se han
utilizado etiquetas <img> para crear estos
efectos. Consulte el texto de explicacion para
saber como se ha conseguido.

Puede estudiar técnicas adicionales si anali-
za el codigo fuente que se encuentra en el
servidor, en http://marine.happycog.com/,
donde se almacenan las plantillas originales
del sitio (véase figura 9.3).
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Something’s fishy
Eithar thy
firs u may have foilowed
worryl Ther
Instan

ags you sought has
< plenty to see and da ¢ & the Fast Find
#ss Menu ta find your favarit any menu butten

ta visit & specific sectian of the

£ The Marine: Center: Rars, Net Collected Fish and Corals.

A} The Marine Center: Something's Fishy - Microsoft Intemnet Exploser =laf x| Figura 9.3.

Archive  Edicion  Ver Favorkos  Heramientas  Ayuda _ o

() s x| 2] u , esqed Favorkos @ Matimedia %) o B A vircdos 7 Entre las fotografias
Dreccin [&] b mare hagoycog, comsoecias shinl " <18 de peces y las

imagenes de peces
generadas por CSS,
todo el mundo sabe
de qué trata este sitio.
Incluso si se produce
el error 404, el
visitante sique viendo
un marco con peces.

[Fish nama] available now!
More info e Add to cart

NEuULL Miss
onothet lish:

name@address . com ik l‘
B Internet 4

Un paso adelante

En el siguiente capitulo aprenderemos més
sobre la gramatica CSS pero, por el momen-
to, nos detendremos para responder a una
duda: ;ddénde anadimos la CSS? ;En medio
del XHTML? ;En un archivo separado? (Una
pista: siga leyendo.)

Estilos externos, incrustados
y en linea

Las hojas de estilo se pueden aplicar a una
pagina Web de tres formas diferentes: exter-
na, incrustada o en linea. Comenzaremos
con la mejor.

Hojas de estilo externas

Una hoja de estilo externa (archivo CSS) es
un documento de texto que se encuentra

separado de las paginas XHTML que contro-
la. Para utilizar dicho archivo CSS, la pagina
XHTML hace referencia a la misma por
medio de un vinculo al documento o impor-
tandolo en el elemento de estilo (también en
el documento). El aspecto de un vinculo de
hoja de estilo es:

«<link rel="StyleSheet" href="/styles/
mystylesheet.css"
type="text/css" media="all"

/>

La directiva @import, utilizada para im-
portar una hoja de estilo, tiene el siguiente
aspecto:

<style type="text/css" media="all"s>
@import "/styles/mystylesheet,css";
</style>

o este:

<style type="text/css" media="all"s
@import url("/styles/mystylesheet.css");
</style>
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Mayor potencia, menor coste

Ya sean vinculadas o exportadas, las hojas
de estilo externas ofrecen la mayor potencia
al menor coste. Una vez descargada una hoja
de estilo externa en la caché de un usuario,
permanece activa y puede controlar el dise-
fio de una, de varias, de cientos o de cientos
de miles de paginas sin tener que volverla a
descargar. Algo realmente util.

Vinculacién e importacion
como selectores de navegador

Practicamente todos los navegadores com-
patibles con CSS admiten el método de
vinculacién, incluso los mas antiguos cuya
compatibilidad con CSS es minima. Por el
contrario, el método @import sdlo funciona
en navegadores 5.0 y posteriores. Por esta
razon, los disefadores pueden utilizar
@import para ocultar hojas de estilo a los
navegadores 4.0.

No implica necesariamente que se oculte
CSS a todos los navegadores, como men-
cionamos en capitulos anteriores. En reali-
dad, es justo lo contrario. El hecho de que
algunos navegadores acepten @import y
otros no, nos permite servirlos a todos.
¢Qué le parece?

Como se puede utilizar mas de una hoja de
estilo en un sitio, los disefiadores pueden
incluir los estilos basicos en una hoja de
estilo vinculada y los estilos sofisticados en
una hoja importada. La hoja de estilo basica
vinculada, visible para todos los navegado-
res incluso para los que pretenden compren-
der CSS, proporciona elementos de diserio
basicos como las fuentes utilizadas y el color
del texto, del fondo y de los vinculos. La

hoja importada, cuyos estilos s6lo son visi-
bles para los navegadores mas compatibles,
contiene reglas CSS adicionales que los
nuevos navegadores comprenden y los
antiguos no.

El XHTML podria tener este aspecto:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1l/DTD/

xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtml">

<head>
<titles>Your Title Here</title>
<link rel="StyleSheet" href="/css/
basic.css" type="text/css" media="all" />
<style type="text/css" media="all"s
@import "/css/sophisto.css”;
</style>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=
I1S0-8859-1" />
</head>

Al adoptar este enfoque por capas, se puede
admitir a todos los usuarios sin bloquear el
contenido a nadie y sin la agonia de la detec-
cién de navegadores (analizaremos esta
técnica con mas detalle en un apartado
posterior).

Estas ventajas de ancho de banda reducido
para usuarios y servidores, junto con la
posibilidad de admitir varios navegadores
compatibles, sélo estan disponibles si se
utilizan hojas de estilo externas. Cuando
terminemos el diseno del sitio i3Forum,
utilizaremos hojas de estilo externas para
aprovechar estas ventajas. No somos tontos.

Hojas de estilo incrustadas

En lugar de vincular o importar uno o varios
archivos de hoja de estilo, un disefiador pue-
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de incrustar las reglas de la hoja de estilo en
el elemento head de una pagina XHTML 1,
utilizando el elemento de estilo que mostra-
mos a continuacién (resaltado en negrita):

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML

1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/Xhtmll/DTD/

xhtmll-transitional.dtd"»

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/

xhtml">

<head>
<titlesi3forum</titles
<style type="text/css">

<l--

body {
background: white;
color: black;
}

-->

</style>

<meta http-equiv="Content-type™"
content="text/html; charset=
is0-8859-1" /»

</head>

Al contrario que los estilos vinculados o
importados, los estilos incrustados no ofre-
cen ahorro de ancho de banda ya que el
usuario debe cargar una nueva hoja de estilo
incrustada siempre que abra una nueva
pégina. Incluso si la hoja de estilo incrustada
es la misma en todas las paginas, el usuario
tendra que descargarla. Se preguntara por
qué un disenador utilizaria una hoja de
estilo incrustada. A continuacién enumera-
mos algunas razones:

e Elsitio estd formado por una sola pagi-
na. No hemos dicho que sea habitual,
s6lo que es posible.

¢ El publico del disefiador vive en un
agujero temporal y utiliza IE3 para visi-
tar el sitio. IE3 fue el primer navegador
minimamente compatible con CSS. No
admitia hojas de estilo externas. Bueno,

si lo pensamos tampoco es una razén
muy probable.

e El diseniador ha utilizado hojas de estilo
externas para controlar todo el sitio, pero
tiene que crear reglas adicionales para
una pagina concreta. Es una razdn exce-
lente para crear una hoja de estilo incrus-
tada. De hecho, es la tinica forma de
conseguir determinados efectos visuales.
Cuando disefiemos la hoja de estilo de
i3Forum en el siguiente capitulo (ya casi
llegamos), afiadiremos un estilo incrusta-
do a cada pagina del sitio para controlar
la forma en que se resaltan los elementos
de menti cuando el usuario cambia de
una pagina a otra.

¢ El disefiador crea la hoja de estilo y
necesita ver inmediatamente el efecto de
los cambios aplicados a la misma. Es otra
excelente razon para crear una hoja de
estilo incrustada.

Al disefiar un sitio (ya sea hibrido o CS5
puro), tiene mucho sentido incrustar la hoja
de estilo en el elemento <head> de la pagina
en la que estemos trabajando. Tras ello,
cuando obtenga el disefio deseado, puede
copiar los estilos a un archivo CSS externo y
eliminar el estilo incrustado de su marcado.

Durante el proceso detallado en el siguiente
capitulo utilizaremos una hoja de estilo
incrustada ya que ofrece la forma mas senci-
lla y rapida de realizar el trabajo. (Cambie
una regla, vuelva a cargar la pagina y com-
pruebe si obtiene lo que esperaba.) Cuando
nuestra CSS funcione como queremos, la
eliminaremos del elemento <head>, la guar-
daremos en un archivo CSS externo dentro
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de un subdirectorio a/css en el servidor y
estableceremos un vinculo al mismo para
ahorrar ancho de banda en el sitio terminado.

Estilos en linea

CSS se puede aplicar a un determinado
elemento si se utiliza el atributo de estilo de
dicho elemento, como se muestra en el si-
guiente ejemplo:

<hl style="font-family: verdana, arial,
sans-serif; "> Headline</hl>
<img style="margin-top: 25px;">

Como habra imaginado, los estilos en linea
no ahorran ancho de banda; en realidad,
afiaden ancho de banda a todas las paginas
en las que se utilizan y suelen ser tan dafii-
nos como las etiquetas <fonts.

El estilo de las pdginas Web no debe basarse
principalmente en CSS en linea. Pero si se
utilizan con respeto y discrecidn, una CSS en
linea puede ser una herramienta muy util.
Los estilos en linea son el retoque de las CSS

El método de diseio "El mejor
caso posible"

En el pasado, cuando credbamos disefios con
marcado de presentacién, probabamos nues-
tro trabajo en el navegador mas antiguo que
tuviéramos en el disco duro. Para que el as-
pecto en estos navegadores fuera el correcto,
credbamos tablas profundamente anidadas,
utilizdbamos elementos div no estructurales
en lugar de elementos estructurales como
hl, h2, 11y p; y todo aquello que hemos
dejado de hacer. Cuando conseguiamos que

el aspecto del sitio fuera el correcto en el
viejo navegador, lo probabamos en un nave-
gador nuevo, donde también tenia un aspec-
to correcto, pero con gasto terrible de ancho
de banda y semantica. Muchos disefiadores
Web siguen utilizando esta practica. Pero el
coste es demasiado elevado y el método ya
no es productivo.

Por el contrario, puede escribir su CSS en
una hoja de estilo incrustada y probarla en
un navegador de confianza, como Mozilla,
Chimera, Netscape 7, [E6/Windows,
IE5/Mac u Opera 7 (por nombrar algunos).
De esta forma, creard paginas accesibles, con
bajo ancho de banda y compatibles que
permiten que el marcado sea marcado y

que utilicen CSS correctamente.

Cuando esté satisfecho con lo que ha disefa-
do, pruebe la pagina en otros navegadores
compatibles. Deberia tener el mismo aspecto
en todos ellos. En caso contrario, tendrd méas
trabajo que hacer. Puede que una de sus CSS
esté incorrectamente escrita y que su nave-
gador preferido comprenda lo que quiere
decir, como cuando nos entienden cuando
hablamos con la boca llena.

De estilos incrustados a estilos
externos: el método de las dos
hojas

Cuando el aspecto operativo y visual del
sitio sea el correcto en todos los navegadores
compatibles a su disposicién, no debe abrir
su peor navegador antiguo. Por el contrario,
copie sus reglas CSS a un nuevo archivo con
el nombre basic.css, cargue el archivo en
el directorio /css/ de su servidor, elimine

224 Capitulo 9



la hoja de estilo incrustada de la pagina y
vincilelo al elemento head del documento:

<link rel="StyleSheet" href="/css/
basic.css" type="text/css" media="all" />

Vacie la caché, apague y reinicie los navega-
dores, y pruebe de nuevo para asegurarse de
que no ha eliminado por accidente ninguna
regla al pasar de CSS incrustadas a CSS
externas.

Coémo probar y admitir navegadores
no compatibles

Si todavia estd contento, lleg6 la hora de
abrir cualquier navegador no compatible que
quiera admitir. Existe una remota posibili-
dad de que el sitio tenga un aspecto correcto
en el peor navegador. En caso contrario, ten-
drd que crear un nuevo documento vacio
con el nombre sophisto.css y comenzar a
transferir las reglas CSS cuya sofisticacion
sospeche que afecta al navegador antiguo.
Al copiar las reglas sofisticadas al archivo
sophisto.css, eliminelas de basic.css.
(Evidentemente, puede usar cualquier nom-
bre. Hemos empleado basic y sophisto,
pero puede servir cualquier otro.)

Cargue sophisto. css en su subdirectorio
/css/ y vincule esta segunda hoja de estilo
externa por medio de @import:

<style type="text/css"
media="all">@import "/css/sophisto.css";
</styles

Vacie la caché del navegador antiguo, vuelva
a cargar la pagina y compruebe si se muestra
de forma aceptable. Puede que lo haga. En
caso contrario, tendrd que cambiar alguna
regla mas de basic.css a sophisto.css.

Llegard un momento en que su sitio se vea
perfectamente en los navegadores compati-
bles y tenga un aspecto atractivo en las reli-
quias anteriores a los estandares.

Por ejemplo, el sitio Fox Searchlight

(www foxsearchlight.com), disefiado por
Hillman Curtis en colaboracién con Happy
Cog, utiliza el método de las dos hojas para
presentar el aspecto operativo y visual del
sitio en todos los navegadores, a la vez que
oculta los estilos problematicos a los navega-
dores 4.0. En uno de estos navegadores, el
sitio es menos compacto, pero su aspecto es
correcto y se puede utilizar. Al igual que el
método de disefio del apartado anterior nos
ahorra tener que crear c6digo segun las
limitaciones del minimo denominador co-
mun, el método de las dos hojas nos evita
tener que excluir el menor denominador
comun. (Visite foxsearchlight.comy
compdrelo en varios navegadores.)

Referencias de archivo absolutas
y relativas

Al crear la CSS inicial, utilizamos referencias
de archivo relativas ya que estdbamos traba-
jando en nuestro escritorio, no en un servi-
dor. La hoja de estilo final que crearemos en
el siguiente capitulo utilizard referencias de
archivo absolutas (no relativas) para evitar
problemas en navegadores antiguos inca-

paces de comprender los vinculos relativos
en CSS.

El hecho de que en navegadores antiguos se
produzcan problemas con los vinculos relati-
vos de los archivos CSS es otra buena razén
para probar nuestro trabajo en navegadores
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fiables en lugar de hacerlo en otros més
antiguos. Si se emplea el método antiguo (es
decir, primero se prueba en el peor navega-
dor), si ha disefiado las paginas sin conexién
y, consecuentemente, ha utilizado referen-
cias de archivo relativas, el navegador arrui-
nard dichas referencias, las imagenes no
apareceran y puede que tarde horas en des-
cubrir qué es lo que falla en la hoja de estilo,
cuando en realidad no falla nada.

Ventajas de ambos métodos

El método de diseno "El mejor caso posible”
nos evita tener que crear cédigo segun las
limitaciones del minimo denominador co-
mun. Podemos crear un disefio comercial,
correcto y compatible sin necesidad de escri-
bir toneladas de marcado sobrante.

El método de las dos hojas de estilo evita
tener que excluir el minimo denominador
comun o que los usuarios de los navegado-
res menos comunes no tengan nada que
mirar en los mismos. Ofrecemos a estos
usuarios la mejor experiencia visual posible
en estas limitadas circunstancias, no les
decimos que su navegador es inservible y no

les odiamos por obligarnos a deformar nues-
tro XHTML y nuestras CSS (porque no he-
mos hecho nada de eso).

No se trata de un marcado semantico, ni de
un disefio CSS puro, no es la vanguardia de
los estandares Web y tampoco la tnica for-
ma de disefiar un sitio moderno. Pero es una
buena técnica para introducir las ventajas de
los estandares en un mercado en transicion.
Como Klatuu dijo a los habitantes de la
Tierra "Puede que no sea perfecto, pero es
un sistema y funciona".

El método de las dos hojas no se limita a los
disefios hibridos. Puede resultar igual de
eficaz a la hora de comunicar disefios CSS
puros a diferentes generaciones de navega-
dores compatibles. En cualquier caso, el
objetivo es el mismo: crear una experiencia
completa para cada usuario, hasta el punto
que permita su navegador o dispositivo.

Ya estamos preparados para utilizar los
conocimientos adquiridos sobre CSS y para
completar el disefio del sitio que comenza-
mos en un capitulo anterior. En el siguiente,
eso es lo que haremos precisamente.
Acompafienos.
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Capitulo 10
CSS en accion:

un diseno hibrido (parte Il)

En un capitulo anterior creamos el marcado
hibrido para el sitio i3Forum y combinamos
elementos estructurales como <hls, <h2>y
<p> con componentes no estructurales (ta-
blas XHTML utilizadas para definir la rejilla
bésica).

También utilizamos restimenes de tablas,
accesskey y un vinculo Skip Navigation
para que el sitio fuera mas accesible en en-
tornos de navegacion no tradicionales.

En este capitulo, completaremos nuestra
labor de produccién y aplicaremos CSS para
obtener efectos de disefio que complementen
la marca y aumenten el atractivo del sitio sin
depender de texto GIF, imagenes cambiantes
JavaScript, imagenes GIF con pixeles de
separacion, construcciones de celdas anida-
das profundamente u otros vestigios de
disefio Web de la vieja escuela.

En la figura 10.1 puede ver la plantilla de la
pégina de inicio tal y como aparece tras la
primera pasada con una hoja de estilo. Como
ocurre con todo el diseno, el uso de CSS es
un proceso iterativo. En este capitulo, com-
pletaremos nuestra CSS en dos pasadas. La
primera se encarga del 90 por ciento de lo
necesario, mientras que la segunda permite
corregir errores y afiadir los retoques finales.

Preparacion de las imagenes

Aungque el sitio se ha disenado en Photo-
shop, no se trata del tipico trabajo de cortar
y trocear. En la figura 10.2 puede ver las seis
imagenes utilizadas para crear la totalidad
del sitio. Tres de ellas se utilizaran en la
parte frontal: la fotografia del astronauta, la
del perro y el GIF transparente del logotipo

CSS en accion: un disefo hibrido (parte I) 229



que aparecerd en la esquina superior izquier-
da de la barra de menu.

Las tres imagenes restantes se usaran como
fondos. Arrof.gif es una imagen derivada del
logotipo que se ubicara en el fondo como
marca de agua. Bgpat.gif (véase figura 10.3),
formada por pixeles de un solo color alter-
nados con pixeles transparentes, se utilizara
para crear efectos de color de fondo en la
barra de menti. Nopat.gif, un fondo de color
blanco, que sustituye a bgpat.gif en los efec-
tos de imagen cambiante CSS y que también
se puede utilizar para indicar la posicién del
visitante dentro de la jerarquia del sitio por
medio de un estilo incrustado en cada pagi-
na al final del proyecto (como veremos a
continuacion).

Establecimiento
de parametros basicos

Una vez ubicadas las imagenes y con nuestra
composicién original como guia, podemos
comenzar a utilizar CSS para establecer
parametros de disefio basicos. Sabemos que
el fondo del sitio serd blanco, que el texto
utilizara diferentes tamarnios de Georgia (o
una fuente serif equivalente), que en la parte
inferior de la zona de contenido se afiadira
una marca de agua basada en el logotipo y
que serd necesario reforzar determinados
valores de espacio en blanco por medio de
imagenes GIF de espaciado o elementos
sobrantes adicionales. Hagdmoslo realidad.

Evants
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Figura 10.1.

La plantilla tal y como aparece en nuestra primera pasada con CSS. Se afiaden los
elementos, los tamanios, las fuentes y los colores, pero los fondos no consiguen
ocupar los botones de menud del lado derecho. Se necesita un poco mas de trabajo.

230 Capitulo 10



LA IMAGEN INNECESARIA

Estrictamente hablando, una de nuestras
seis imagenes no es necesaria. Nopat.gif,
la imagen del fondo blanco, es superflua
(véase figura 10.2). Una regla CSS que
especificara background: white ten-
dria el mismo efecto (y luego utilizaremos
una regla como ésta en vez de nopat.gif).

o 1 4 b e
arraw.gif astra.jpg bgpat.gif

| .:\
o
) 1
bab.jpg logo.gif nopat.gif
Figura 10.2.

Sélo se han utilizado seis imagenes en
este sitio, tres de ellas como fondos. Las
técnicas de cortar y trocear en Photoshop
e ImageReady no son necesarias.

Figura 10.3.

La imagen GIF de fondo con pixeles
alternos aumentada un 800 por ciento y
con un fondo negro, afiadido para los
objetivos de este libro, para que resalte
sobre los pixeles transparentes.

Sin embargo, para la barra de navegacién,
hemos utilizado este fondo, para que vea
como se consigue un cambio de imagen de
fondo en CSS.

En una ejecucién que implique el uso de
fondos de marca de agua intercambiados o
con texturas, se necesitan dos imagenes.
Por esta razén, serd necesario escribir el
tipo de reglas CSS que describiremos en
esta parte del capitulo.

Estilos generales, mas sobre
abreviaturas y margenes

En nuestra primera regla, definimos los
colores basicos de la pagina y los mdrgenes
superior ¢ inferior:

body {
color: #000;
background: #fff;
margin: 25px 0;
padding: 0;

}

Seglin esta regla, todo el texto serd de color
negro (#000) sobre un fondo blanco (#£££).
Los colores se describen en una abreviatura
de CSS, como explicamos en el capitulo an-
terior (#000 es la abreviatura de #000000;
#£ff equivale a #£££££f). S6lo se pueden
utilizar estas abreviaturas para reemplazar
pares de caracteres; asi, #£c0 es lo mismo
que #£fcc00. No se pueden emplear en
ausencia de pares de caracteres. Por ejemplo,
no existe una abreviatura para un color que
no sea seguro con la Web, como #£93C7a.
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Abreviaturas y relojes

La primera regla también establece un mar-
gen superior e inferior de 25 px, asi como

margenes izquierdos y derechos de 0 pixeles.

Es una versién abreviada de lo siguiente:
margin: 25px 0 25px 0;

A su vez, este ejemplo es una version abre-
viada de:

margin-top: 25pXx;
margin-right: 0;
margin-bottom: 25px;
margin-left: 0;

En CSS, los valores se asignan en el mismo
orden que las cifras principales de un reloj:
12 en punto (margen superior), 3 en punto
(margen derecho), 6 en punto (margen infe-
rior) y 9 en punto (margen izquierdo). Si
queremos que nuestra pagina tenga un mar-
gen superior de 25 pixeles, un margen dere-
cho de 5, un margen inferior de 10 y un
margen izquierdo de un 30 por ciento de la
anchura total, la regla tendria este aspecto:

margin: 25px S5px 10px 30%;

Cuando los mérgenes verticales son idénti-
cos al inferior y al superior (como ocurre en
este sitio, aproximadamente de 25 pixeles) y
cuando los margenes verticales coinciden
con el izquierdo y el derecho (como sucede
en este sitio, aproximadamente 0 pixeles),
podemos ahorrar algunos bytes de ancho de
banda del usuario si utilizamos una cons-
trucciéon como:

margin: 25px 0;

Como mencionamos en un capitulo anterior,
el valor 0 no requiere una unidad de medi-
da. Opx es igual que 0 cm 6 0 in.

Por ultimo, nuestra regla define el relleno
con el valor 0 para poder utilizar Opera, que
utiliza relleno en lugar de margenes para
forzar los bordes de la pagina.

Coémo ocultar y bloquear

En el siguiente paso, con dos sencillas reglas,
conseguimos varios objetivos titiles:

.hide {
display: none;
}

img |
display: block;
border: 0;

}

La primera regla crea una clase denominada
hide que se puede utilizar para que elemen-
tos y objetos sean invisibles en navegadores
compatibles con CSS. Como explicamos en
un capitulo anterior, utilizaremos esta carac-
teristica para ocultar nuestro vinculo Skip
Navigation en los navegadores modernos a
la vez que haremos que esté disponible para
usuarios de lectores de pantalla, navegado-
res de texto y navegadores basados en PDA
y en teléfonos no compatibles con CSS. (Al
cierre de la edicion de este libro, algunos
navegadores basados en PDA admitian CSS
parcialmente, pero de forma tan pobre como
lo hacian los navegadores de escritorio 3.0

y 4.0. Afortunadamente, muchas de estas
implementaciones habran mejorado cuando
este libro llegue a sus manos.)

La regla de las imagenes

La segunda regla resulta mas titil y menos
problematica. En primer lugar, display:
block; indica que todas las imagenes de la
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pégina se representaran como elementos de
nivel de bloque en lugar de elementos en
linea. Si no esta familiarizado con estos
términos, le ofrecemos dos sencillos ejem-
plos. Los parrafos son elementos de nivel de
bloque; la obsoleta etiqueta <i> (cursiva) es
un elemento en linea. Los elementos de nivel
de bloque existen en su propio cuadro y
estan seguidos por un retorno del carro. Los
elementos en linea forman parte del flujo, sin
retornos del carro ni cuadros propios.

Al indicar al navegador que procese las
imagenes como elementos de nivel de blo-
que, evitamos tener que escribir <br> o bien
<br clear="all"s, o basura similar antes
y después de nuestras imagenes, y también
evitamos tener que incluir dichas imégenes
en sus propias celdas de tabla para proteger
los requisitos de espacio de nuestro disefio.
(En un capitulo posterior encontrard mas
informacion al respecto pero, si no puede
esperar, puede visitar la direccién
http://devedge.netscape.com/viewsource/
2002/img-table/.)

Parece todo tan sencillo que muchos lo pasa-
ran por alto sin pararse a pensar en lo que
estan haciendo, pero la asignacion explicita
de un estado inline o block a un elemen-
to es una herramienta increiblemente po-
tente. Los vinculos ordinarios, al convertirse
en elementos de nivel de bloque por medio
de CSS, se pueden transformar en botones,
por ejemplo. En una regla que veremos mds
adelante, mediante el uso de un selector
adicional podremos afadir espacio en blanco
vertical especifico a las imagenes que se
encuentren en una determinada zona del
disefio, con Jo que por medio de unas lineas
de CSS conseguiremos lo que de otro modo

requeriria un marcado repleto de cortes,
trozos, celdas anidadas e imdgenes GIF de
espaciado.

Vuelva a leerlo. Queremos enseiarle a con-
seguir disefios que parezcan estar formados
por 50 celdas de tabla y docenas de image-
nes cortadas pero que simplemente utilizan
algunas lineas de marcado y un par de re-
glas CSS. Vale. Ya lo hemos dicho.

Tras ello, la declaracién border: 0; desac-
tiva los bordes de las imagenes, por lo que
no serd necesario escribir border="0" en
nuestro marcado. (Si nos preocupara el
aspecto del sitio en navegadores incompa-
tibles con CSS, tendriamos que escribir
border="0" en nuestro marcado. Lo hici-
mos y, en un capitulo anterior, explicamos
las razones por lo que lo hicimos.)

Aplicacién de color a los vinculos
(presentacion de las pseudoclases)

En HTML de presentacion, controlamos

los colores de los vinculos por medio de
atributos del elemento body como
v1ink="#CC3300". En el disefio Web mo-
derno, nuestro elemento body puede estar
desprovisto de adornos y, en su lugar, pode-
mos recurrir a CSS. Para hacerlo todo mas
sencillo, CS5 afiade un estado especial al
vinculo, relacionado con los estados visitado
y activo que aprendimos en los 90. CSS
también le permite hacer algo mds que sim-
plemente cambiar los colores de un vinculo.

CSS denomina a estos estados de ancla selec-
tores de pseudoclases. Segtin la forma de
pensar de CSS, una clase real es la que se
especifica de forma explicita con un atributo
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class=. Una pseudoclase es la que depende
de las acciones del usuario o del estado del
navegador (:hover, :visited). También
existen pseudoelementos (:before y
rafter). En cualquier caso, con las cuatro
reglas que mostramos a continuacién, pode-
mos controlar los colores de los vinculos y
mucho mas (véanse figuras 10.4 y 10.5).

a:link {
font-weight : bold;
text-decoration : none;
color: #c30;
background: transparent;
1
:visited {
font -weight : bold;
text-decoration : none;
color: #c30;
background: transparent;
1
:hover {
font-weight : bold;
text-decoration : underline;
color: #f60;
background: transparent;
1
a:active {
font-weight : bold;
text-decoration : none;
color: #£90;
background: transparent;

}

Q

Q

Datos adicionales sobre vinculos
y selectores de pseudoclase

En las cuatro reglas anteriores, lo tinico

que puede parecerle nuevo es la propiedad
text-decoration. Cuando su valor es
none, no se utiliza subrayado. Cuando el
valor es underline, lo ha adivinado, el
vinculo aparece subrayado, como sucedia
con todos los vinculos a mediados de los 90.
Cuando el valor es overline, aparece una
linea sobre el texto en lugar de por debajo
del mismo.

Sign up for the igForum Update newsletter and watch this space
for what comes next.

Figura 10.4.

El color del vinculo es rojo oscuro, en negrita
y sin subrayado, de acuerdo a la regla CSS
a:link.

Sigwm up for the inForum Update newsletter snd waltch this space
for wlﬂﬂ comes next.

Figura 10.5.

Cuando el ratén del usuario se desplaza
sobre el vinculo, su color se ilumina en
naranja y se subraya, de acuerdo a la regla
CSS a:hover.

Puede combinar lineas por encima y por
debajo de un texto, como se indica a conti-
nuacion:

text-decoration: underline overline;

Se preguntard que aspecto tendria esto. Seria
similar al texto vinculado dentro de un
cuadro con parte superior e inferior pero sin
lados. Sabemos de dos disennadores Web,
uno de ellos somos nosotros, que han utili-
zado este efecto al menos en una ocasién.
Conviene mencionar dos aspectos mas

antes de que abandonemos la tierra de los
vinculos.

El uso de LVHA

Fijese en esto. Algunos navegadores ignora-
ran una o varias reglas de pseudoclases de
elementos de ancla si éstas no aparecen en el
orden especificado anteriormente: vinculo,
visitado, sobre y activo (en inglés, LVHA). 5i
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cambia el orden se tendra que atener a

las consecuencias. En la direccién

http:/ /www.meyerweb.com/eric/css/
link-specificity.html encontrara una expli-
cacion detallada de por qué este orden tiene
su importancia.

Pseudotrampas en IE/Windows

Debe saber que incluso en su ultima y mejor
encarnacién (al menos al cierre de la edicion
de este libro), Internet Explorer para
Windows presentaba algunos problemas con
las pseudoclase hover y active. Los esta-
dos hover tienden a bloquearse. Utilice el
botén Atras en su copia de Internet Explorer
para Windows y es muy probable que el
ultimo vinculo sobre el que haya pasado el
raton continte en este estado. Al mismo
tiempo, es muy probable que descubra que el
vinculo sobre el que ha pulsado para avanzar
siga en su estado activo. Probablemente no le
haga mucha gracia.

Como el color activo también se bloquea, si
aplica imagenes de fondo a la pseudoclase
a:active, IE/Windows las reproducira
erréneamente. 5i entre su publico se encuen-
tran usuarios de IE/Windows (;y cudndo
no?), puede optar por evitar la clase
a:active. O también puede optar, como
hemos hecho nosotros, por no hacer nada
creativo al respecto.

Si este bloqueo de los estados de vinculo es
un error o algo titil, depende de a quién se lo
pregunte. Probablemente haya doscientos
millones de usuarios de IE/Windows que ya
estén acostumbrados y que piensen que la
Web funciona de esta forma.

Introduccion de otros elementos
comunes

En el siguiente bloque de cédigo, vemos que
nuestra vieja amiga, la regla "Sea amable con
Netscape 4" (consulte el capitulo anterior), se
ha utilizado para indicar al navegador que
todo el sitio debe emplear la fuente Georgia

o una fuente sans-serif alternativa (véase
figura 10.6).

p, td, 1i, ul, ol, hl, h2, h3, h4, h5,
hée {

font-family: Georgia, "New
Century Schoolbook", Times, serif;

}

Welcome to i3Forum — a celebration of
inspiration, innovation, and influence.

Tndustry lesders don’t spend Monday through Friday looking
forward ta the weekend. They're sell-starters and highly
motivated doers who like to mainline what's hot. We created
i3Forum for them.

Once s year, members of this select group guther to discuss their
work and the things thal move them. IUs all about sharing ideas
and sparking new initiatives. The next i3Forum eveat will be
held in Laguna, California on 69 April at the Chateau Grande.

H you're drawn to the kind of peaple who invent fire, then share
insight about how and why they deseloped it—if you seek the
spark of being among other original thinkers at least ance a
vear—then i3Forum might be for you.

Sign up for the iaForum Updute newsletter and watch this space
for what comes next.

Figura 10.6.

Las fuentes se especifican con una sola
regla aplicada a varios selectores (p, td, li, ul,
ol, h1, h2, h3, h4, h5 y h6). El tamario y el
espacio en blanco se controlan por medio de
reglas y selectores adicionales.

Georgia, una fuente de pantalla de Microsoft
disefiada por el ganador de la medalla Type
Directors Club (TDC), Matthew Carter, por
ser legible incluso a tamafio reducido, se
encuentra en la practica totalidad de los
sistemas de Windows y Macintosh. New
Century Schoolbook se incluye en la mayoria
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de sistemas UNIX y Times se puede encon-
trar en sistemas informaéticos paleoliticos. Si
todo lo demas falla, siempre podemos acudir
a una fuente serif genérica.

En la siguiente regla, indicamos al navega-
dor que los titulos deben tener un tamario
superior al tamafio de fuente predetermina-
do del usuario. Cuando no se especifica un
tamario de fuente base, el navegador consi-
dera que el tamano de fuente predetermina-
do del usuario es de 1 eme. (No importa si el
tamario de fuente predeterminado del usua-
rio es de 12 o 48 pixeles. Seguira siendo 1
eme.) Para que el titulo sea mayor que el ta-
mafio predeterminado, lo definiremos como
1,15 eme. También insistiremos en que e] ti-
tulo tenga un grosor normal (no en negrita):

hl {
font-gize: 1.15em;
font-weight: normal;

}

No es necesario indicar al navegador que h1
debe definirse con la fuente Georgia. Ya lo
hicimos en la regla anterior.

A continuacion, utilizamos el selector html
para afadir mas detalle a nuestro estilo p.
Todos los elementos de la pagina, a excep-
cién del propio html, son elementos secun-
darios de html. Podriamos haber escrito p
en lugar de html p, pero queriamos que
sintiera que habia hecho una buena inversion
con este libro. Veamos la regla, seguida por
las pertinentes explicaciones:

html p {
margin-top: 0;
margin-bottom: lem;
text-align: left;
font-size: 0.85em;
line-height: 1.5;

}

En este caso, indicamos que los parrafos no
tienen espacio en blanco en la parte superior
(lo que nos permite reducir los titulos y los
subtitulos), 1 eme de espacio en blanco en la
parte inferior (lo que evita que se solapen
unos con otros) y que son ligeramente mas
reducidos (0.85 eme) que el tamario de fuen-
te predeterminado del usuario (utilizando el
mismo razonamiento aplicado a hl anterior-
mente, pero en direccion inversa).

Informacion adicional
sobre tamanos de fuente

Resulta algo complicado especificar tamafios
de fuente relativos como hemos hecho en la
regla anterior. En concreto, resulta complica-
do especificar que las fuentes deben ser
ligeramente mas pequefias que el tamafio
predeterminado del usuario ya que éste
puede utilizar un tamafio predeterminado
especialmente reducido. De ser asi, puede
que el texto sea demasiado pequefio.

Por ejemplo, si el usuario ha especificado
Verdana de 11 pixeles como fuente predeter-
minada, nuestro texto reducido puede tener
un tamano de 9 o 10 pixeles, algo incomodo
para leer extensos pasajes de texto. El usua-
rio que sufra este aspecto puede ajustar el
disefio si cambia el tamarfio de fuente de su
navegador, pero a algunos usuarios les
resulta molesto y algunos ni siquiera saben
cdémo cambiar el tamario de un texto.

En la mayoria de las configuraciones origina-
les de los sistemas, los tamanos de fuente
predeterminados son tan exagerados como
la parte menos atractiva de un caballo, y un
tamario de 0.85 eme puede resultar mas que
perfecto. Si el usuario tiene defectos visuales
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y define un tamafio de texto mucho mayor
que el predeterminado, la fuente seguira
pareciéndole correcta y vera que es lige-
ramente inferior de lo normal. Pero si un
usuario de Windows selecciona un tamano
pequefio como predeterminado para su
navegador o si un usuario de Mac configura
su navegador a 12px/72ppp, puede que
nuestro texto se vea demasiado pequeno, lo
que provocara el enfado del usuario o, lo
mas probable, que salga del sitio frustrado y
furioso.

Por otra parte, podriamos haber utilizado un
valor de pixeles para el tamafio de nuestro
texto:

font-size: 13px;

Podriamos haberlo hecho y crear también el
interlineado por medio de una abreviatura
Css:

font: 13px/1.5 Georgia, "New Century
Schoolbook™, Times, serif;

Al contrario que los tamafios relativos basa-
dos en emes, los tamarios basados en pixeles
son un 99'9 por ciento dependientes en todos
los navegadores y plataformas. Y si un tama-
fio basado en pixeles es demasiado pequefio
para un determinado usuario, lo puede
ajustar por medio de las herramientas de
zoom de texto o de pégina de cualquier
navegador moderno del mundo menos en
uno. Por desgracia, dicho navegador es
IE/Windows, el navegador mas utilizado

en la actualidad.

Esto significa que si utilizamos pixeles para
controlar con seguridad el tamario de las
fuentes, nos arriesgamos a que el texto resul-
te inaccesible para los usuarios de IE/

Windows con defectos visuales. Pero si inten-
ta usar emes para solucionar este problema,
como hemos hecho en nuestro sitio, frustrara
a los visitantes que han reducido su preferen-
cia de tamario de fuente predeterminado para
compensar el hecho de que el valor pre-
determinado de fabrica resulta excesivo para
la mayoria de los humanos.

En definitiva, independientemente de lo que
haga, siempre habra alguien frustrado. Una
vez disefiamos un sitio sin configurar ningtn
tamafo de fuente. Pensamos que todos los
usuarios estarian contentos al fin. Pero, por
el contrario, recibimos cientos de cartas y
quejas de que el tamaiio del texto era dema-
siado grande. En un capitulo posterior en-
contrard mas informacién sobre las penas y
glorias del tamafio de las fuentes.

La maravillosa altura de linea

Fijese de nuevo en la declaracién de altura
de lineas en la regla que estamos analizando:

line-height: 1.5;

Line-height es un término de CSS para
denominar al interlineado. Una altura de
linea de 1.5 es lo mismo que un espaciado
del 150 por ciento. Se podria haber marcado
como 1.5 eme, pero no era necesario.

Antes de CSS, solo podiamos simular el
interlineado si utilizdbamos la etiqueta de
pérrafo de forma no estructural (como co-
mentamos en un capitulo anterior), si utili-
zadbamos <pre> o si afadiamos imagenes
GIF de pixeles de espaciado entre todas las
lineas de texto, forzando el texto en celdas
de tabla de anchos absolutos y rezando para
que las imagenes de pixel de espaciado
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invisibles se descargaran correctamente. En
caso contrario, el visitante veria imagenes
GIF de marcado de posicién divididas, en
lugar del maravilloso interlineado.

Pero no merece la pena ni siquiera pensar
en ello. CSS resuelve este problema para
siempre.

Alineacién a la izquierda

Por tltimo, se preguntara por qué hemos
especificado la alineacién del texto a la iz-
quierda en la regla anterior. La respuesta

es sencilla. Si no lo hubiéramos hecho, IE6/
Windows podria centrar el texto debido a un
problema interno. IE5/Windows no padece
este defecto, ni ninguin otro navegador. Este
comportamiento parece ser aleatorio.
Muchos elementos que no se han alineado
especificamente a la izquierda en CSS se
mostraran correctamente en IE6/Windows.
Pero otros no lo hardn. Y nunca se puede
saber cuéles seran. Si utiliza la alineacién a la
izquierda podra evitar este problema.

Configuracion del pie de pagina

Llegados a este punto, ya se habra familiari-
zado con la jerga de CSS y entendera la
siguiente regla:

#footer p {
font-size: 1llpx;
margin-top: 25px;

}

Sin necesidad de que le digamos que utiliza
el id exclusivo footer como selector y que
cualquier parrafo dentro de footer se
definira con un tamafio de fuente de 11
pixeles y tendra 25 pixeles de espacio en
blanco por encima.

Tampoco le recordaremos que el navegador
sabe qué fuente debe utilizar ya que lo he-
mos establecido en una regla anterior.

Disposicién de la division
de las paginas

El siguiente conjunto de reglas establece las
divisiones basicas de las paginas. Las hemos
incluido de forma conjunta en nuestro archi-
vo CSS para que las labores de modificacién
y de cambio de disefio resulten mas senci-
llas, y las hemos precedido de un comentario
que nos recuerde, o que explique a un cole-
ga que tenga que modificar posteriormente
nuestra hoja de estilo, para qué sirve dicho
conjunto de reglas. 5i esta familiarizado con
los comentarios de HTML, comprobara que
es muy similar, pero con una convencion
ligeramente distinta basada en la programa-
cién en C.

Tras el comentario, incluimos una regla que
establece que la zona de contenido principal
tendra 25 pixeles de espacio en blanco a la
izquierda y en la parte superior (véase figu-
ra 10.7), y otra regla que ahade una imagen
de fondo no repetitiva (arrow.gif)enla
parte inferior y en el centro de la tabla que
tenga el 1d content (véase figura 10.8).

Conseguir este efecto por medio del obsoleto
atributo de imagen de fondo de la etiqueta
de tabla de celda resultaria dificil, por no
decir imposible. Por un lado, la imagen de
fondo tendria que cubrir las dos celdas de
tabla. Por ello, tendriamos que dividir la
imagen de fondo en fragmentos, asignar
cada uno de los fragmentos a una tabla de
celda diferente y rezar para que todos los
fragmentos se alinearan.
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Figura 10.7.
El espaciado vertical entre la zona de
navegacion y el contenido del cuerpo, y el
espacio en blanco horizontal entre la zona de
la fotografia de la barra lateral y el texto del
cuerpo se controlan por una misma regla que
se aplica al selector de contenido principal.
No se necesitan imagenes GIF de espaciado
ni celdas de tablas.
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Figura 10.8.

Una imagen de una flecha, derivada del
logotipo, ancla el &rea de contenido y actua
como su marca de agua gracias a una
declaracion de fondo aplicada al selector de
contenido. Como el selector engloba a toda
la tabla, la flecha puede cubrir las dos celdas
de tabla (la barra lateral y la zona de
contenido principal). Un efecto tan sencillo
resultaria muy dificil de conseguir, sino
imposible, con métodos de la vieja escuela.

Por otra parte, la obsoleta etiqueta de ima-
gen de fondo en HTML adopta, de manera
predeterminada, forma de mosaico, y no se
puede evitar. Tendriamos que utilizar dos
imagenes transparentes de la misma altura
que las celdas de tabla en las que se incluyen
y rezar para que el usuario no cambie el
tamaro del texto, ya que anularia la alinea-
cién de la altura de dichas celdas.

También podriamos haber aplicado la mis-
ma altura a todas las paginas, lo que limita-
ria la cantidad de texto que el cliente puede
anadir o eliminar de las mismas. Nuestro
cliente no estaria muy de acuerdo.

Con CSS, no tendremos que volver a preocu-
parnos de este aspecto. La lectura de las
reglas le llevara mucho menos tiempo del
que ha tardado en leer estos parrafos:

/* Divisiones de pagina basicas */
#primarycontent {

padding-left: 25px;

padding-top: 25px;

}
#content {

background: transparent url{images/
arrow.gif)center bottom no-repeat;

}

Seguidamente, definimos reglas para la
barra lateral:

/* Atributos de representacidén de la

barra lateral */

#sidebar p {
font-style: italic;
text-align: right;
margin-top: 0.5em;

}

#sidebar img {
margin: 30px 0 15px 0;
}

#sidebar h2 {
font-size: lem;
font-weight: normal;
font-style: italic;
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margin: 0;
line-height: 1.5;
text-align: right;

}

La primera regla indica que los parrafos
dentro del elemento con el id exclusivo
sidebar se alinearan a la derecha, se mos-
trardn en cursiva y tendrdn un margen supe-
rior (espacio en blanco) y la mitad de la
altura del tamafo de fuente (0.5 eme). Si le
resulta familiar es porque lo incluimos en la
descripcién del capitulo anterior sobre selec-
tores 1d en CSS.

La segunda regla indica que las imdgenes
dentro del elemento con el id exclusivo
sidebar tendrdn un margen superior de 30
pixeles, un margen inferior de 15 pixeles y
no tendran espacio en blanco adicional a los
lados (véase figura 10.9). Anteriormente
habiamos hecho referencia a esta regla, en el
apartado sobre la regla de las imagenes. Ya
hemos llegado a ella.
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waiting for an event like ?r}‘f’“ re dry

Figura 10.9.

Los cuidadosamente seleccionados valores
de espacio en blanco vertical por encima y
por debajo de la fotografia de la barra lateral
se consiguen al aplicar valores de margen
superior e inferior a #sidebar img. Las
imagenes dentro del div sidebar obedecen a
estos valores de espacio en blanco; el resto
de imagenes no.

Reglas como ésta hacen que merezca la pena
vivir ya que nos liberan de la necesidad de
utilizar multiples celdas vacias e imagenes
GIF de espaciado para crear los espacios en
blanco.

La tercera regla de este apartado aplica a los
titulos h2 un aspecto similar a las citas de
una revista (especialmente en entornos tex-
tuales como Windows Cleartype y Mac OS X
Quartz) en lugar de parecer titulos HTML
(véase figura 10.10). Especifica que el texto
h2 dentro de sidebar tendrd un tamafio de
1 eme, un grosor normal, en cursiva y ali-
neado a la derecha, y que tendra el mismo
valor de altura de linea (1.5) que el texto
restante de la pagina.
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waiting for an event like
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Fietitivus Corp.
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Figura 10.10.

Citas de la barra lateral, marcadas como
titulos de segundo nivel (h2); sin embargo
parecen citas de revista, no titulos HTML.

Elementos de navegacion:
primera pasada

Hasta el momento, lo hemos hecho todo
correctamente. Todas las reglas que hemos
escrito se representan como esperdbamos en
el navegador compatible con estindares que
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hemos utilizado para probar nuestro trabajo.
Conseguir correctamente la barra de navega-
cién va a resultar ligeramente mas complica-
do. En nuestra primera pasada, que veremos
a continuacién, conseguiremos determinadas
caracteristicas y perderemos algunas otras:

/* Componentes de la barra de
navegacioén */
table#nav {
border-bottom: 1px solid #000;
border-left: 1px solid #000;

}

Esta regla indica a la tabla con el id nav
que debe crear un efecto de borde negro
solido de 1 pixel en su parte inferior y a la
izquierda (pero no en la parte superior ni a
la derecha).

tablefinav td {
font: 1llpx verdana, arial,
sans-serif;
text-align: center;
vertical-align: middle;
border-right: 1px solid #000;
border-top: 1lpx solid #000;

}

No hace falta explicar que esta regla especifi-
ca Verdana de 11 pixeles como la fuente de
texto de menu preferida y que rellena los
elementos de borde rechazados por la regla
anterior (en la parte derecha y en la parte
superior). Si hubiéramos indicado a la tabla
que creara un efecto de borde por los cuatro
lados, las celdas de tabla habrian afiadido un
pixel adicional de borde en la parte derecha
y en la parte superior, lo que seria una ver-
glienza para nuestra familia y algo muy
triste para todos los usuarios.

La regla anterior también indica que el texto
se debe centrar horizontalmente en todas las
celdas y que debe alinearse verticalmente en
el centro de las mismas, similar al recurso de

presentacion td valign="middle" dela
vieja escuela que todos conocemos. (Nos
parecia que era lo correcto pero, en la segun-
da pasada, lo eliminaremos.)

table#nav td a {
font-weight: normal;
text-decoration: none;
display: block;
margin: O;
padding: 0;

}

En la regla anterior, comprobara que hemos
indicado a los vinculos como deben compor-
tarse y, para ello, hemos utilizado una sofis-
ticada cadena de selectores contextuales. Las
instrucciones del selector son "aplica la
siguiente regla so6lo a los vinculos incluidos
en celdas de tabla y sélo si se encuentran en
una tabla cuyo identificador exclusivo sea

nav .

Como hemos mencionado anteriormente,
también utilizamos la declaracion CSS
display: block para convertir los hu-
mildes vinculos XHTML en elementos de
nivel de bloque que ocupen la totalidad
de las celdas de tabla (al menos, es lo que
esperamos).

#nav td a:link, #nav td a:visited {
background: transparent url (images/
bgpat.gif)repeat;
display: block;
margin: 0;
1
#nav td a:hover {
color: #000;
background: white url(images/
nopat .gif)repeat;

}

Los dos dltimas reglas utilizan selectores
contextuales e id para controlar las pseudo-
clases vinculo, visitado y sobre, y rellenan
las dos primeras clases con nuestra imagen
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de color de fondo con pixeles alternos (véase
figura 10.3). También utilizan una imagen de
fondo blanco para el estado sobre/imagen
cambiante.

Si volvemos a la figura 10.1, podemos com-
probar todo lo que hemos conseguido co-
rrecta e incorrectamente en nuestra primera
pasada de estilo. Todo lo que pretendfamos
conseguir lo hemos conseguido, a excepcion
de la barra de navegacion. El logotipo es
correcto, el color de fondo se ha aplicado sin
problemas (véase figura 10.11) y los efectos
del ratén sobre el vinculo funcionan como
esperabamos (véase figura 10.12).
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Welcome to igForun
inspiration, innovati

Figura 10.11.

Los efectos de imagen cambiante de CSS en
accion, obtenidos gracias a las diferentes
pseudoclases de estado aplicadas a las
celdas de la tabla con el id nav. En este
caso, se reproduce al estado predeterminado
de un gréfico de menu.
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Figura 10.12.

Efectos de imagen cambiante de CSS, se-
gunda parte. Cuando el cursor del usuario se
situa sobre un gréfico de mend, el fondo se
vuelve blanco. Sin necesidad de JavaScript
(y no tenemos nada en contra de JavaScript).

IMAGENES INNECESARIAS 11 £STA VEZ ES ALGO
PERSONAL

Si recuerda, €n una seccidn anterior con
un titulo similar, mencionamos que el
fondo de color blanco no es realmente
necesario para esta ejecucion. Pues bien,
el fondo de color blanco no es realmente
necesario para esta ejecucion.

" En lugar de:

#nav td a:hover {

color: #000;

background: whzte url(lmages/
nopat.gif)repeat;

podriamos haber escrito la siguiente
regla:

| #nav td a:hover {

color: #000;
background-image: none;

}

Al eliminar ia imagen de los estados de
vmcuio (background 3.mage ‘none ;)

preocuparse yun ‘menor consumo de
ancho d da"Mas adelante en este
capltuio concretos
para cad in recurrir

,Sm embargo, como
genes de fondo
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Pero el patrén de fondo predeterminado
(enlace, visitado) tiinicamente rellena parte
de cada elemento de ment de la derecha y
queremos que rellene todo el espacio. Nos
sentimos vulnerables y avergonzados. En un
primer intento de una solucién CSS definiti-
va, resolveremos este problema pero apare-
cerdn otros nuevos.

CSS de la barra
de navegacion: primer
intento, segunda pasada

En el primer intento de la segunda pasada,
especificaremos los tamafios en los efectos
de los vinculos:

#nav td a:link, #nav td a:visited {
background: transparent url {images/
bgpat .gif)repeat;
display: block;
margin: 0;
width: 100px;
height: 25px;

}

Como esperabamos, los botones de la parte
derecha se rellenan completamente, pero el
logotipo se ve afectado ya que su fondo tiene
ahora 100 x 25 pixeles (véase figura 10.13).
100 x 25 es el valor indicado para los botones
de pequerio tamario, pero no resulta correcto
para el logotipo (de 400 x 75).

De algin modo, los cambios que hemos
realizado han eliminado la alineacién verti-
cal que definimos anteriormente. Los ele-
mentos se ignoran verticalmente dentro de
las celdas, pero sus contenidos no. Como

se aprecia en la figura 10.13, el texto de los
botones se sitia en la parte superior de las
celdas en lugar de alinearse verticalmente en

el centro. Este tipo de presentacién es la
misma en todos los navegadores compatibles
con CSS probados. No se trata de un error,
sino de un comportamiento inesperado que
no encaja con el modelo de disefio CSS.

N ]
\/° Prorum |

Figura 10.13.

Un paso adelante, dos pasos atras. Al
especificar tamarios en pseudoclases nav,
los fondos se rellenan completamente pero
el logotipo se ve afectado. También destruye
la alineacién vertical que definimos
anteriormente. Ahora el texto se sitaa en la
parte superior de las celdas.

Afortunadamente, al crear el marcado en un
capitulo anterior, asignamos a cada celda un
identificador exclusivo. Home es el id de la
celda en la que se incluye nuestro logotipo.
Se preguntara si podemos utilizar home para
crear un conjunto adicional de reglas que
reemplacen a las empleadas para crear los
botones de 100 x 25. Claro que podemos:

td#home a:1link, td#home a:visited ({

background: transparent url (images/
bgpat .gif) repeat;

width: 400px;

height: 75px;

}
td#home a:hover {

background: white url (images/
nopat.gif) repeat;

width: 400px;

height: 75px;

}

Estas nuevas reglas rellenan el logotipo
correctamente y el sitio es casi perfecto.
Pero la pérdida del comportamiento que
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esperdbamos con vertical-align:
middle sigue siendo inaceptable. Lo corre-
giremos en la pasada final.

CSS de la barra
de navegacion: pasada final

En la pasada final, obtenemos todo lo pla-
neado:

/* Componentes de la barra de
navegacidén */
table#nav {
border-bottom: 1px solid #000;
border-left: 1lpx solid #000;
1
table#nav td {
font: 1lpx verdana, arial,
sans-serif;
text-align: center;
border-right: 1px solid #000;
border-top: 1px solid #000;
1
table#nav td a {
font-weight: normal;
text-decoration: none;
display: block;
margin: 0;
padding: O;
1
#nav td a:1link, #nav td a:visited {
background: transparent url (/images/
bgpat.gif) repeat;
display: block;
margin: 0;
width: 100px;
line-height: 25px;
}
#nav td a:hover {
color: #£f60;
background: white url({(/images/
nopat.gif) repeat;
1
td#home a:link img, td#home a:visited
img {
color: #c30;
background: transparent url(/images/
bapat .gif) repeat;
width: 400px;
height: 75px;

}

td#home a:hover img {

color: #£60;

background: white url(/images/
nopat .gif) repeat;

width: 400px;

height: 75px;

}

:Qué ha cambiado? Hemos eliminado la
instruccién vertical-align: middle.
Tras ello, hemos suprimido la linea que
indicaba que los botones tenfan una altura
de 25 pixeles y la hemos sustituido por la
siguiente:

line-height: 25px;

La altura de linea ha rellenado los 25 pixeles
tal y como lo hizo la altura, pero también ha
colocado correctamente el texto en el centro
vertical de cada botén. Haria falta ser un
genio en CSS para saber por qué ha funcio-
nado este método mejor que el otro. Pero lo
importante es que ha funcionado.

Ultimos pasos: estilos
externos y el efecto
"Usted esta aqui”

Para completar el sitio y enviarselo al cliente,
necesitamos dos pasos méas. En primer lugar,
es necesario cambiar los estilos incrustados a
un archivo CSS externo y eliminar la hoja de
estilo incrustada, como explicamos en el
capitulo anterior. Tras ello, tendremos que
crear un efecto "Usted esta aqui" (véanse fi-
guras 10.14 y 10.15) para que el visitante se-
pa en qué pagina se encuentra. Recuerde que
no vamos a cambiar el marcado. Queremos
conseguir este efecto con ayuda de CSS, sin
necesidad de aplicar clases adicionales a
nuestra barra de navegacién.
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5686 B 3forum <! Figura 10.14.

Fents Scheduie El efecto "usted

Kout Datails
Comact | Gumat fean esta aqui"en la
Events plantilla de la
Hey, there, content folks. Here be simple markup. Headlines are ,Oaglna Even tS.
goot ald hit elements. Parographs are parographs, Jusl as in the

olden days,

When filling these template pages with content, stick with
simple, unadomed markup: hi for the headline, hz2 for the
subhead, and p for the paragraphs. Don't warry. Our stye sheets
will make the site look purty.

I you use a visual web editar ta fill these lemplates with content,
“Pullquutes ore plairl old be certain ir's not set 1o fill iu font Wgs or ta automatically add a

h2 elements”™ class aitribule to every element on the puge, Have fun!

—Richard Joknson, CTO, Here be a subhead
Fictitious Carp. When filling these templale pages with content, stick with
simple, unadomed markup: hs for the headline, ha for the
subhend, and p for the porographs. Don't worry. Our style sheets
will muke the site look purty.

1f you use 8 visual web editor 10 fill these templatex with content,
be certain ii's not set W fl) in font mgs or 1o automatically add a
class utiribuie to every elesnent on the page. Have {un!

Sign up for the igForum Update newsletler and waleh this space
for whal comes next.

Copeight 2 2003 izForum, e,

6606 © forum <! Figura 10.15.
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About igP plantilla de la
ut 13 orum
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetves adipiscing elit, sed paglna AbOUt-

diom nonummy aibh evismod tincidunt ut Jaoreet dolore magna
aliquom erat volutpat. Ut wisi enim nd minim veninm, quis
nostrud exerci Lation ullameorper suscipit lobortis nisl ut aliquip

ex ea commado congequat. Duis autemn vel ewm iriure dolor in
hendrerit in vulputate velil ssse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulls facil;
adio dignissim qui blandit praesent Juptatum z2nl delenit angue
duis dolore te feugait nulls fucilisi.

5 at vero eros ef Accumsan et iusto

Ut enim ad minim veniam, Ut wisi enim ad minim veniam

quiis nostrud exerc.  Giwisi enim ad minim veniam, quis nostrud exervi lation
ullamecorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat Ouis autem vel eum iriure dolor in hendreril in

Negue porro quisquarn est qui
sdolorem ipsum quia dulor sit
amet, consectetur, mdipisci velit... vulputate velit esse maolestie consequat, vel illum dolore eu fengiut
nulla facilisis at vero ¢ros et aveumsan el insto odio dignissim qui
blandit prucsent luptulum 221l delenit augue duis dolore te

feugnit mudla facilisi.

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exerc?
Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor git amet,
consecletur, adipisci velit? Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci wtion ullameorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex £3 commodo condequat!

Copyright €1 2003 i3Fvrum, lo.
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Este tipo de efecto es muy sencillo de conse-
guir. Una vez eliminados los estilos incrusta-
dos, todas las paginas de plantilla obtienen
sus datos CSS mediante un vinculo a una
hoja de estilo externa como la siguiente:

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/

xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtml">

<head>
<title>i3forum</title>
<link rel="StyleSheet" href="/css/i3.css"
type="text/css" media="all" /»

Basta con utilizar los elementos de estilo
para afiadir una hoja de estilo incrustada a
cada pagina. Dicha hoja de estilo contendrd
una sola regla: una regla que invierte la
presentacion habitual del botén de ment
de dicha péagina. Es mas facil verlo que
explicarlo.

En la pagina Events, la regla incrustada es la
siguiente, con el selector importante resalta-
do en negrita:

<style type="text/css" media="screen"s
td#events a:link, td#events a:visited {
color: #c30;
background: #fff;

}

</style>

Fijese en que hemos utilizado background:
#f£f; enlugar de nopat .gif para crear el
resalte del fondo blanco, como prometimos
anteriormente.

En la pagina About, la regla incrustada es la
siguiente:

<style type="text/css" media="screen'"s>
td#about a:link, td#about a:visited ({

color: #c30;
background: #fff;

}

</style>

Todas las paginas del sitio cuentan con una
regla como ésta; por lo tanto, todas las pagi-
nas indican al visitante dénde se encuentra
sin necesidad de modificar ni una linea de
marcado. Se preguntard por qué no cambia-
mos el marcado de una pégina a otra o por
qué no creamos una clase thispage para
este indicador y la utilizamos para reempla-
zar el estilo de ment de dicho vinculo. Evi-
dentemente se podria hacer y, de hecho, se
hace a menudo.

Pero si no modificamos el marcado de nave-
gacion de una pagina a otra, se pueden
anadir datos continuamente mediante inclu-
siones del lado del servidor, un enfoque
muy util para sitios de pequefio y mediano
tamafio como el que queremos crear.

En www.zeldman.com, utilizamos esta
técnica para modificar un indicador "usted
estd aqui” de una barra de navegacién CSS
pagina a pagina y utilizamos SSI para afiadir
los mismos datos XHTML a todas las pégi-
nas. Pero eso es otro sitio y otra historia, y
hemos llegado al final de otro capitulo.

En el siguiente, nos adentraremos en las
profundidades de CSS, veremos algunos de
los problemas de los navegadores y sus
respectivas soluciones, descubriremos cosas
que los navegadores hacen correctamente
(pero que puede que no nos interesen) y
analizaremos obstinados elementos que
resisten a todos los intentos de uso de estan-
dares Web.
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Capitulo 11

Cémo trabajar con navegadores
(parte I). Conmutacion de DOCTYPE

¢Cémo saben los navegadores actuales si
hemos creado un sitio con compatibilidad
directa? ;Cémo pueden representar correcta-
mente un sitio basado en estdndares cuando
también tienen que admitir decentemente
sitios anticuados disefiados con métodos
desfasados?

La respuesta es que la mayoria de los nave-
gadores modernos recurren a nuestro viejo
amigo el DOCTYPE, que conocimos en un
capitulo anterior, para cambiar de modo
Estandares (con el que los sitios funcionan
de acuerdo a las especificaciones del W3C)
y modo de compatibilidad inversa (con el
que los sitios se crean en funcién del com-
portamiento de diferentes navegadores
incompatibles). Si le interesa controlar el
comportamiento y el aspecto de sus sitios,
éste es el capitulo correcto.

y modo Estandares

Para mantener el interés, el modo Estanda-
res en navegadores Gecko como Mozilla y
Netscape funciona de forma ligeramente
diferente al modo Estdndares en Internet
Explorer, y estas pequenas diferencias pue-
den tener un profundo e inesperado efecto
en nuestros disefios. Para suavizar los pro-
blemas potenciales (y para que todo cobre
mas interés), los navegadores Gecko mas
recientes, como Mozilla 1.01+ y Netscape 7,
afladen un tercer modo con un funciona-
miento similar al modo Estdndares de 1E.
(Para que la vida sea incluso mas interesan-
te, Opera 7 ha implementado la conmutacion
de DOCTYPE, aunque su funcionamiento se
desconoce por el momento).

Los navegadores Gecko denominan a este
tercer modo similar al de 1E "Casi Estan-
dares”. El nombre no pretende insultar al
modo Estandares de IE, al menos es lo que
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pensamos, sino indicar que, segtin la opinién
de los expertos en Gecko, el comportamiento
visual que esperamos de nuestros navegado-
res difiere de las recomendaciones expuestas
por las especificaciones CSS.

En este capitulo explicaremos el funcio-
namiento de los diferentes modos y le ofre-
ceremos un sencillo método para garantizar
el aspecto correcto de un sitio independien-
temente de la forma en que los navegadores
interpreten CSS y otras especificaciones. Si
ha convertido un sitio de transicion (tablas
mas CSS) a XHTML, ha comprobado que
después de hacerlo algunos navegadores
tratan el disefio de forma diferente y se ha
preguntado por qué los navegadores han
cambiado su disefio y qué puede hacer para
deshacer el cambio, este capitulo tiene su
nombre escrito.

En el siguiente apartado veremos por qué la
mayoria de los navegadores necesitaba un
interruptor para cambiar de modo Estanda-
res a modo de compatibilidad inversa, y
como se ha elegido al humilde DOCTYPE
para ello. Si es el tipo de persona al que le
gusta saber de dénde vienen las cosas y por
qué son lo que son, siga leyendo. Si prefiere
ignorar la informacion previa y pasar direc-
tamente a los consejos y las técnicas, puede
saltarse las siguientes paginas.

La saga de conmutadores
DOCTYPE

A finales de los 90, cuando los fabricantes de
navegadores se dieron cuenta de que la
compatibilidad completa y precisa con los

estdindares Web era importante para los
clientes que disefiaban y creaban sitios Web,
se preguntaron cémo podian crear nuevos
navegadores que admitieran los estindares
correctamente sin que ello afectara a

los sitios antiguos y no compatibles.

Después de todo, las versiones existentes de
Netscape y Explorer habian persuadido a
millones de diseniadores a adaptarse a sus
particularidades concretas, incluyendo
extensiones HTML propietarias, implemen-
taciones CSS parciales e incorrectas y len-
guajes de secuencia de comandos especificos
del fabricante. Microsoft y Netscape estaban
dispuestos a mejorar su compatibilidad con
los estandares, pero no si ello significaba
perder billones de ddlares en sitios existen-
tes. Para un fabricante de navegadores, seria
un suicidio.

Puede que con un ejemplo comprenda el
dilema de los fabricantes de navegadores.

A mediados de los afos 90, cuando las pri-
meras versiones de Internet Explorer comen-
zaban a admitir CSS parcialmente, hicieron
algunas cosas de forma incorrecta, como

en el caso del modelo de cuadro (que vere-
mos en un capitulo posterior). Los primeros
borradores siempre son duros y es de elogiar
que Microsoft empezara a admitir CSS a
finales de 1997.

Pero elogiable o no, la interpretacién inco-
rrecta del modelo de cuadro CSS por parte
de Microsoft supuso un problema. Miles

de disenadores ya habian aprendido el
modelo de cuadro incorrecto utilizado por
[E4.x e IE5.x, y habian adaptado su CSS para
que se mostrara adecuadamente en dichas
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versiones de Internet Explorer. Si versiones
posteriores de IE, no digamos los navegado-
res de otros fabricantes, eran compatibles
con el modelo de cuadro con mayor preci-
sion, los disefios existentes se vendrian
abajo, para enfado del cliente, del creador y
de los usuario ;Qué se podia hacer?

Un interruptor para activar
y desactivar estandares

Incluso antes de que Netscape y Microsoft
acordaran crear navegadores que admitieran
los estdndares con mayor precisién, un héroe
desconocido habia resuelto el problema del
procesamiento de sitios creados con métodos
no compatibles. Ese héroe era el experto en
interfaces de usuario Todd Fahrner, partici-
pante en los grupos de trabajo de CSS y
HTML del W3C y cofundador del proyecto
The Web Standards Project. Comprobara
que el nombre de Fahrner aparece continua-
mente en el libro.

A principios de 1998, en una oscura lista de
correo del W3C (todas las listas de correo
del W3C son ciertamente oscuras, pero el
adjetivo afiade un toque de misticismo a la
historia), Fahrner propuso que los fabrican-
tes de navegadores incorporaran una especie
de interruptor que permitiera activar y
desactivar la representacion de los estdnda-
res. También sugiri6 que la presencia o
ausencia de un DOCTYPE se podria utilizar
como dicho interruptor.

Segun el razonamiento de Fahrner, si el
marcado de una pagina comenzaba con un
DOCTYPE, era més que probable que el
autor tuviera ciertos conocimientos y hubiera

hecho un esfuerzo por cumplir con los estan-
dares. Los navegadores analizarian este tipo
de paginas Web en funcién de las
especificaciones del W3C. Por el contrario,
una pagina sin DOCTYPE no pasaria

las pruebas de validacién del W3C

(http:/ /validator.w3.org/) y probablemente
se hubiera creado con métodos de la vieja
escuela. Los navegadores la procesarian en
consecuencia, es decir, representarian la
pagina como lo hacen los navegadores anti-
guos no compatibles.

Pero quedaba un problema: no habia nave-
gadores compatibles con los estdndares. El
mundo tendria que esperar dos afios para
ver si la conmutacion de DOCTYPE era

la clave de la compatibilidad inversa y direc-
ta. (Pero en nuestro caso no tendremos que
esperar ni dos minutos. Basta con leer el
siguiente parrafo.)

La aparicion del interruptor

En Marzo del 2000, Microsoft lanzé al mer-
cado IE Macintosh Edition, cuyo motor

de representacion Tasman, creado por el
fandtico de los estdndares e ingeniero de
Microsoft, Tantek Celik, ofrecia una compa-
tibilidad sustancialmente precisa y completa
con los estandares, incluyendo CSS, XHTML
y el DOM. IE5/Macintosh incluia Zoom de
texto para mejorar la accesibilidad y fue el
primer navegador en usar la conmutacién de
DOCTYPE para cambiar de un modo a otro.

Ocupados en la creacién de sus propias
innovaciones y en comercializar su propia
familia de navegadores compatibles con
estdndares, los ingenieros que trabajaban en
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navegadores basados en Gecko sabfan que
dos elementos eran correctos (conmutaciéon
de DOCTYPE y Zoom de texto) cuando los
vieron. Los navegadores Gecko, entre los
que destacaban Netscape 6, Mozilla y
Camino, que apareci6 poco después de
IE5/Macintosh, incluian conmutacion de
DOCTYPE y Zoom de texto, junto con una
compatibilidad rigurosa y detallada con los
estandares, posibilitada por el motor de
representacién Gecko/Mozilla

(http:/ /www.mozilla.org/newlayout/).

SIN CAMBIOS PARA OPERA

normas; siempre trataba de representar

esténdares,kjndépendientemente de
cémo se hubieran creado. LasVefsiones
de Opera anteriores a la 7.0 tfampO;Cokf
admitian el DOM del W3Cy, por lo
tanto, los sitios compatibles que utilizan
secuencias de comandos basadas en el

fos navegadores antiguos de Opera.
Afortunadamente, los usuarios de Opera
forman un selectivo grupo que suele
descargar versiones mejoradas del pro-
grama tan pronto como aparecen. Y,
como_hemos mencionado antériormente,
Opera 7 incluye ahora conmutacién de
DOCTYPE, aunque la empresa no ha
documentado adn su funcionamiento.
(No sabemos si funciona:como.la-conmu-
tacién DOCTYPE de IE, como la de Mo-
zilla 0 como la de Netscape. Tendremos
que esperar para saberio.)

Antes de la version 7.0:," el navegadqf f
Opera de Opera Software no segufa estas

las paginas en modo compatible con los

DOM no funcionaban correctamente en -

Cuando [E6/Windows se uni6 a este grupo,
también admitfa la conmutaciéon DOCTYPE
y afladia una propiedad DOM que podia
mostrar si el modo Estdndares se habia
activado en un determinado documento
Web (http://msdn.microsoft.com/
workshop /author/dhtml/reference/
properties/compatmode.asp).

Control del rendimiento
de los navegadores:
el conmutador DOCTYPE

Como hemos mencionado anteriormente, la
mayoria de los navegadores modernos uti-
lizan la presencia o la ausencia de determi-
nados DOCTYPE para cambiar entre una
compatibilidad rigurosa con los estdndares y
una compatibilidad inversa tolerante a fa-
llos. Las implementaciones y los detalles de
los navegadores varian, pero el funciona-
miento bésico de la conmutaciéon DOCTYPE
se ajusta a los predicados que definié Todd
Fahrner en 1998, cuando los navegadores
compatibles con estandares eran un suefio
para los programadores. A continuacién
resumimos brevemente su funcionamiento:

¢ Un DOCTYPE XHTML que incluye un
URI completo (una direccién Web com-
pleta), indica a los navegadores IE y
Gecko que la pagina se represente en
modo Estdndares, con lo que nuestras
CSS y XHTML se consideran especifi-
caciones W3C. Algunos DOCTYPE
HTML 4 también activan el modo Estan-
dares, como veremos mas adelante. En
modo Estdndares, el navegador asume
que sabemos lo que estamos haciendo.

252 Capitulo 11



* Sise utiliza un DOCTYPE incompleto o
desfasado, o no se utiliza ningin DOC-
TYPE, los mismos navegadores activan
el modo de compatibilidad inversa, y
asumen (probablemente con razén) que
hemos escrito un marcado invélido y
anticuado, y un c6digo no estandar
especifico del navegador. En este modo,
los navegadores intentan analizar la
péagina mediante compatibilidad inversa,
reproducen las CSS con el aspecto que
tendrian en IE4 o 5 y recurren a un DOM
propietario especifico del navegador.

Para controlar la decisiéon que toman los
navegadores, basta con incluir u omitir
un DOCTYPE completo. Asi de sencillo.
Bueno, casi.

Tres modos para la hermana Sara

Por motivos que explicaremos mas adelante,
los nuevos navegadores Gecko pueden selec-
cionar entre tres modos. El modo de compa-
tibilidad inversa (descrito anteriormente), el
modo Casi estindares (equivalente al modo
Estandares en IE) y el modo Estandares
(ligeramente distinto al modo Estdndares de
IE en un par de aspectos concretos). Al mis-
mo tiempo, algunos DOCTYPE que desenca-
denan el modo Estdndares en los primeros
navegadores Gecko, desencadenan el modo

Casi estandares en los nuevos navegadores
Gecko.

A los no iniciados puede parecerle realmente
confuso pero, como comprobaran en las si-
guientes paginas, resulta brutalmente confu-
so. Sin embargo, hay motivos legitimos para
ello e, igual de importante, existen sencillas
soluciones para garantizar el correcto aspec-

to no sélo en navegadores que utilicen los
diversos métodos de conmutacion
DOCTYPE, sino también en navegadores
como Opera 5/6 que no lo hacen. Preparese y
siga leyendo. Realizaremos este viaje juntos.

Antes de analizar las diferencias entre los
navegadores, veremos qué es lo que tienen
en comun.

DOCTYPE completos
e incompletos

Los navegadores que utilizan conmutacion
DOCTYPE buscan DOCTYPE completos. Es
decir, buscan DOCTYPE que incluyan una
direcciéon Web completa como http://www.
w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtml1-strict.dtd.
El siguiente DOCTYPE activa el modo Es-
tandares en cualquier navegador moderno
que utilice conmutacion DOCTYPE:

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Strict//EN*

"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/
xhtmll-gtrict.dtd"»

Si, se trata de un DOCTYPE Strict y si, hasta
el momento hemos promovido el uso de
XHTML Transitional. En este caso hemos
utilizado Strict para ilustrar nuestro ejemplo
sin demasiadas advertencias, de las que
obtendremos muchas. Unicamente queremos
decir que un DOCTYPE completo como el
anterior sirve para desencadenar el modo
Estadndares.

Sin embargo, muchos escribimos DOCTYPE
incompletos que desencadenan el modo de
compatibilidad inversa en lugar del modo
Estdndares deseado. Y también los incluyen
de forma predeterminada muchos de los
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programas de creacién que utilizamos. Por
ejemplo, muchas herramientas de creaciéon
afiaden DOCTYPE como el siguiente, deri-
vado del propio sitio del W3C:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtmll-strict.dtd">

(En qué se diferencia esta cadena de texto de
la anterior?

Si se fija en la tltima parte del DOCTYPE
anterior ("DTD/xhtmll-strict.dtd")
comprobard que se trata de un vinculo rela-
tivo en lugar de un URI completo. De hecho,
es un vinculo relativo a un documento DTD
del sitio del W3C. A menos que haya copia-
do esta DTD y la haya afiadido a su propio
servidor en el directorio indicado, algo que
nadie hace, el vinculo relativo no apunta a
nada. Como la DTD se encuentra en el sitio
del W3C pero no en el nuestro, el URI se
considera incompleto, por lo que el navega-
dor muestra nuestro sitio en modo de com-
patibilidad inversa.

(Se preguntara si los navegadores actuales
tratan de localizar y cargar la DTD. Pues no.
Simplemente reconocen el DOCTYPE incom-
pleto en su base de datos y activan el modo
de compatibilidad inversa. ;Significa esto
que las paginas de w3 . org que utilizan este
DOCTYPE URI incompleto también se repre-
sentardn en dicho modo? Parece que deberia
ser asi. Aunque la ironia es algo delicioso de
contemplar, no lo sabemos con certeza pero,
en cualquier caso, no es nuestro problema.)

Volvamos de nuevo a la versién completa
que desencadena el modo Estandares
deseado:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/
xhtmll-strict.dtd">

Comprobara que incluye un URI completo al
final de la etiqueta. Podriamos copiar dicho
URI y pegarlo en la barra de direccion de
cualquier navegador Web vy, si lo hiciéramos,
podriamos leer la DTD XHTML 1.0 Strict en
su incomprensible totalidad. Como el URI en
el extremo final de este DOCTYPE indica
una ubicacién valida en la Web, los navega-
dores con conmutacién DOCTYPE conside-
ran que se trata de un DOCTYPE completo y
representan nuestra pagina en modo Estan-
dares.

Como informacion adicional, debe saber
que Internet Explorer cambia a modo Estan-
dares en presencia de cualquier DOCTYPE
XHTML, incluya o no un URI completo. Sin
embargo, un DOCTYPE XHTML que no
incluya un URI completo, es técnicamente
nulo. Por ello, en el siguiente andlisis, le
aconsejamos encarecidamente que utilice un
URI completo en su DOCTYPE. (Después de
todo, no tendria sentido cambiar a modo Es-
tandares si nuestra pagina Web no es valida.)

COMPATIBILIDAD INVERSA DE LOS PROLOGOS
en IE6/WiNDOWS

Siempre hay una excepcién a la regla. In-
cluso con un DOCTYPE XHTML completo,
IE6/Windows activara el modo de compa-
tibilidad inversa si incluimos el préiogo
XML opuonal En serio. Por esta razon,
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Listado completo de DOCTYPE
XHTML completos

A continuacién, enumeramos los DOCTYPE
XHTML completos que activan los modos
Estandares o Casi estandares en navegado-
res con conmutacion de DOCTYPE. Se pre-
guntara qué es el modo Casi estandares. Sea
paciente. Pronto lo veremos.

DTD XHTML 1.0

XHTML 1.0 Strict: Activa el modo Estanda-
res en todos los navegadores que admiten la
conmutaciéon de DOCTYPE. No funciona en
versiones de Opera anteriores a la 7 ni en
versiones de IE/Windows anteriores a la 6.0.

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/
xhtmll-strict.dtd">

XHTML 1.0 Transitional: Activa el modo
Estandares en navegadores IE compatibles
(IE6+/Windows, IE5+/Macintosh). También
lo activa en la primera generacion de nave-
gadores Gecko (Mozilla 1.0 y Netscape 6) y
el modo Casi estdndares en navegadores
Gecko actualizados (Mozilla 1.01, Netscape
7+ y Camino 0.6+). No funciona en versiones
de Opera anteriores a la 7 ni en versiones de
IE/Windows anteriores a la 6.0.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML

1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/

xhtmll-transitional.dtd">

XHTML 1.0 Frameset: Activa e] modo Estan-
dares en navegadores IE compatibles (IE6+/
Windows, IE5+/Macintosh). También lo
activa en la primera generacién de navega-
dores Gecko (Mozilla 1.0 y Netscape 6) y el

modo Casi estandares en navegadores Gecko
actualizados (Mozilla 1.01, Netscape 7+ y
Camino 0.6+). No funciona en versiones de
Opera anteriores a la 7 ni en versiones de
IE/Windows anteriores a la 6.0. La conmuta-
cién de DOCTYPE puede afectar a la forma
de representar los marcos pero, si esto su-
cede, no esta documentado por ningun
navegador.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML

1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/

xhtmll-frameset.dtd">

DTD XHTML 1.1

XHTML 1.1 (Strict por definicién): Activa el
modo Estandares en todos los navegadores
que admiten conmutacién de DOCTYPE. No
funciona en versiones de Opera anteriores a
la 7 ni en versiones de IE/Windows anterio-
res a la 6.0.

< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.1//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtmll1l/DTD/
xhtmlll.dtd">

Truco: Si no le agrada tener que
? escribir a mano este tipo de co-
mandos (¢y a quién si?), puede
copiar el cédigo y pegarlo desde
la pagina A List Apart (http://www.
alistapart.com/stories/doctype/).

Resumen gjecutivo:
desencadenadores DOCTYPE
XHTML en IE y Gecko

Veamos lo que hemos aprendido hasta el
momento:
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* Cualquier DOCTYPE XHTML 16 1.1
completo activa el modo Estandares en
versiones compatibles de Internet
Explorer (IE5+/Macintosh, IE6+/
Windows) y en los primeros navegadores
Gecko (Netscape 6, Mozilla 1.0).

¢  Un DOCTYPE XHTML Strict completo
tiene el mismo efecto en todos los nave-
gadores anteriores y también en los
ultimos navegadores Gecko (Mozilla
1.01+, Netscape 7 y Camino 0.6+).

* Un DOCTYPE XHTML 1.0 Transitional o
Frameset completo activa el modo Casi

estandares en los ultimos navegadores
Gecko.

* Los DOCTYPE incompletos que tienen
URI relativos activan el modo de com-
patibilidad directa en todos los navega-
dores que admiten conmutacién de
DOCTYPE. También generan errores de
validacién CSS, pero no generan errores
de validacion XHTML debido a un error
del servicio de validacion XHTML del
W3C o a una diferencia entre sus servi-
cios de validacion XHTML y CSS, segtin
a quién pregunte. Bueno, olvide todo
lo que hemos dicho excepto que los
DOCTYPE incompletos activan el modo
de compatibilidad inversa y desencade-
nan errores de validacién CSS.

* Muchas herramientas de creacién afia-
den DOCTYPE incompletos de forma
predeterminada, por lo que activan el
modo de compatibilidad inversa y gene-
ran errores de validacién CSS.

Este autor y los integrantes del Web Stan-
dards Project se han puesto en contacto con

los fabricantes de las herramientas de crea-
cién mas conocidas para avisarles de la
necesidad de incluir DOCTYPE completos
de forma predeterminada. También hemos
solicitado al W3C que publique un listado
de DOCTYPE completos en su sitio Web,
www.w3.org. Por el momento, para garanti-
zar que su sitio activa el modo Estandares,
puede que tenga que modificar manualmen-
te el DOCTYPE generado por su herramien-
ta de creacion cuando disefie una nueva
pagina XHTML.

Conmutaciéon DOCTYPE: el peligro
esta en los detalles

La conmutaciéon de DOCTYPE no se limita a
XHTML. Como hemos mencionado anterior-
mente, algunos DOCTYPE HTML completos
también activan el modo Estandares. Por
ejemplo, IE activa el modo Estandares (y los
nuevos navegadores basados en Gecko
hacen lo propio con el modo Casi estinda-
res) en presencia de un DOCTYPE HTML
4.01 Strict completo:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN"

"http://www.w3.0org/TR/html4/
strict.dtd">

Pero tanto en navegadores IE como en los
basados en Gecko, un DOCTYPE HTML 4.0
completo activa el modo de compatibilidad
inversa. La diferencia radica en 0.1. Si estas
incoherencias le sugieren que es mas acon-
sejable crear los sitios en XHTML que en
HTML, es lo que hemos recomendado hasta
ahora.

Si necesita informacion adicional sobre
DOCTYPE que activan los diferentes modos
en los nuevos navegadores Gecko, consulte
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el articulo "Gecko's 'Almost Standards'
Mode" en http://devedge.netscape.com/
viewsource/2002/ almost-standards/. Si el
nivel de detalle que ofrece le parece excesi-
vo, deje de leerlo v haga como que nunca lo
ha leido. Como comprobaré en el siguiente
apartado, no tenemos que preocuparnos por
estas complejidades siempre que creemos
nuestros sitios en XHTML 1.0 Transitional o
Strict, y que apliquemos las sencillas solucio-
nes CSS que describiremos a continuacion.

Celebremos la diversidad
de navegadores (o al menos
aprendamos a vivir con ella)

El modo Estandares de Gecko difiere del de
IE en determinados aspectos, y esta diferen-
cia puede resultar desagradable si no la
esperamos. La diferencia es especialmente
apreciable y resulta especialmente desagra-
dable en disefios hibridos (CSS mas tablas)
cuando se reproducen en navegadores
Gecko de primera generacion.

Después de convertir de HTML 4.01 Transi-
tional a XHTML 1.0 Transitional y sin reali-
zar cambios adicionales en el marcado a
excepcién de los descritos en capitulos ante-
riores, los diseniadores esperan que sus
disefios tengan el mismo aspecto que siem-
pre han tenido. Sin embargo, sus disefios
pueden tener un aspecto inesperadamente
distinto en los primeros navegadores Gecko
como Netscape 6.0 y Mozilla 1.0. Si los dise-
fnadores hubieran realizado la conversion a
XHTML Strict, sus disefios se verian de
forma diferente en todos los navegadores
Gecko, tanto los nuevos como los antiguos.

Hay un motivo basado en estandares para el
cambio y también una sencilla forma de
solventarlo.

El problema del hueco
de las imagenes en Gecko

En la figura 11.1 se muestra la seccién The
Daily Report (www.zeldman.com), tal y
como se ha visto durante afos, cuando el
disefio del sitio se basaba en técnicas de
transicion que combinaban CSS y tablas.

Después de realizar la conversion de HTML
4.01 Transitional a XHTML 1.0 Transitional
(y cambiar de un DOCTYPE HTML 4.01
completo a un DOCTYPE XHTML 1.0 Tran-
sitional completo) el aspecto del sitio era el
mismo que siempre habia tenido en Internet
Explorer, tanto para Windows como para
Macintosh. Pero en los navegadores Gecko,
aparecian extrafios y misteriosos huecos
entre las imagenes de las tablas que controla-
ban el ment de navegacion del sitio (véanse
figuras 11.2 y 11.3).

Una o dos reglas para vincularlo todo:
uso de CSS para desactivar
los huecos

Existe un motivo perfectamente valido para
este inesperado comportamiento (como
veremos mas adelante). Pero antes de aden-
trarnos en la teoria, explicaremos por qué
hemos recuperado el estado correcto de la
navegacion (véase figura 11.4) tanto en nave-
gadores Gecko como IE. Ha bastado con dos
lineas de CSS:

img {display: block;}
.inline {display: inline;}
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Figura 11.1.

Este anticuado diserio hibrido de tablas y CSS en www.zeldman.com empleaba
un DOCTYPE completo para activar el modo Estandares. Después de realizar
la conversion de HTML a XHTML, el aspecto era el mismo que siempre habia
tenido en Internet Explorer (www.zeldman.com/daily/1002a.html).

Figura 11.2.

En los primeros navegadores Gecko, antes de aplicar la solucion
CSS descrita en este capitulo, la tabla de navegacion del sitio
mostraba misteriosos huecos no deseados.

Figura 11.3.

La misma imagen se ha aumentado para que los huecos se aprecien con mayor
claridad. Los primeros navegadores Gecko no se equivocaban al representar la
tabla de esta forma, pero lo hacian de forma no esperada.
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Figura 11.4.

Por medio de dos sencillas reglas CSS eliminamos los huecos no deseados en los
navegadores Gecko. En el modo Casi estandares utilizado por los navegadores
Gecko posteriores, este problema no aparecia y no se necesitaba solucion alguna.
Pero, de todas formas, conviene utilizarlas, como explicaremos a continuacion.

La primera regla cierra los huecos. Para ello,
indica a todos los navegadores quc traten a
las imdgenes como elementos de nivel de
bloque y no como elementos en linea (en un
capitulo anterior encontrara mas informa-
cion sobre las diferencias entre estos elemen-
tos). Pero, en caso de que queramos que
alguna de nuestras imagenes se muestre en
linca, la segunda regla (. inline) crea una
clase para ello. Las imdgenes que se mues-
tren en linca tendran el siguiente marcado:

=img class="inline" .. etc. />

Existen diversas formas de obtener este
resultado. Por ejemplo, algunos disenadores
preficren escribir una regla que especifique
que cuando una celda de tabla contenga solo
una imagen, ésta se muestre como clemento
de nivel de bloque:

td img {display: block;}

Con esta sencilla regla, los ments de nave-
gacion que suelen incluir una tnica imagen
por celda de tabla se representaran como
elementos de nivel de bloque y sin huecos,
mientras que el resto de imdgenes del sitio se
mostraran en linca. La ventaja de este méto-

do alternativo es que utiliza una regla en
lugar de dos, lo que ahorra en ancho de
banda y elimina la necesidad dc afiadir
clases a ciertas imdgenes, lo que aumenta
este ahorro.

Cada uno de los métodos funciona mejor en
unos disenios que en otros. El método que
seleccione depende de su diseno. Un consejo
para principiantes: pruebe un método. Si no
funciona, pruebe con el otro. Puede que
consiga un tercer método completamente
personal.

El nacimiento del modo
Casi estandares

La creacion de sencillas reglas CSS como las
que hemos presentado anteriormente apenas
nos llevara tiempo. La incorporacion de

las mismas a sus practicas de disefio evitara
que tenga que preocuparse por los diferentes
navegadores. Sin embargo, cuando aparecié
por primera vez el problema de los huecos
de las imagenes y cuando parecia que solo se
producia al convertir de HTML a XHTML,
algunos disefiadores llegaron a la conclusion
de que XHTML era defectuoso, mientras que
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otros determinaron que Netscape 6 y otros
navegadores Gecko no funcionaban o eran
incorrectos. De hecho, la inclusion de espa-
cios en blanco en imagenes sin estilo era una
de las caracteristicas de Gecko, no un error
(como veremos en breve). No obstante, no
era una caracteristica que los disefiadores
comprendieran desde un principio y

tampoco una caracteristica que fuera
necesaria.

Para contentar a los disefiadores en proceso
de transicién, los ingenieros de Gecko/
Netscape crearon un modo Casi estdndares
que se comportaba como el modo Estanda-
res de IE.

LiNEAS BASE Y ESPACIO EN BLANCO VERTICAL
EN EL MODO ESTANDARES DE GECKO

Como mencionamos en el apartado
anterior, los navegadores IE y de Gecko
se diferencian en el tratamiento que hace
el modo Estindares de las imagenes en
relacion a la cuadricula de una péagina
Web. En un modo Estdndares puro,
Gecko considera que las imégenes son
elementos en linea a menos que en
nuestra hoja de estilo especifiquemos que
son elementos de nivel de bloque. Todos
los elementos en linea, como el texto, se
sitdan sobre una linea base para que las
formas descendentes de las letras mi-
nasculas, como y, g o j, tengan espacio
suficiente. El tamano y la ubicacion de
dicha linea base depende del tamafio y

de la fuente del elemento contenedor,

por ejemplo, del tamafo y de la fuente
del texto de un parrafo que contenga la
imagen en linea.

“En la figura 11.5 podemos ver una ima-
gen en linea sobre su linea base. £n el
modo Estdndares de Gecko, siempre se
afiade un espacio enblanco por debajo
de las iméagenes en linea para que las le-
tras descendentes del bloque contenedor
tengan espacio suficiente, haya texto o
no en dicho bloque. Si necesita mas in-
formacién al respecto, consulte el articu-
lo de Eric Meyer en Netscape DevEdge,
escrito antes de la creacién del modo
Casi estdndares, pero no por ello menos
importante (http://devedge.netscape.
com/viewsource/2002/img-table/).

[espacio para la parte descendente)

Figura 11.5.

un parrafo de una frase). |

Todo el texto se sitta en una linea base para qUe las partes descendentes de las letras
tengan espacio suficiente En el modo Estandares de Gecko, todos los elementos en linea,
incluyendo las imagenes, comparten la linea base con el elemento contenedor (en esle caso,
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Es decir, en este nuevo modo, no aparecian
los inesperados huecos. Como este com-
portamiento inesperado se producia prin-
cipalmente en disefios de transicion, los
ingenieros determinaron que los DOCTYPE
XHTML Transitional invocarian el modo
Casi estandares de Gecko, mientras que los
DOCTYPE Strict continuarian activando el
modo Estdndares mas riguroso de Gecko.
(Después de todo, si escribe marcado estricto
que no sea de presentacién, probablemente
no incluya las imagenes en celdas de tabla.)

Limitaciones del modo
Casi estandares

Si todos los usuarios de Gecko actualizaran
rutinariamente sus navegadores con las
ultimas versiones, el modo Casi estandares
resolveria el problema de los huecos de

las imagenes en disefios de transicion. Mu-
chos usuarios de Gecko actualizan religiosa-
mente sus navegadores pero algunos, por
ejemplo los usuarios de CompuServer, no
lo hacen. (Los usuarios de CompuServe

actualizan sus navegadores cuando su pro-
veedor de servicios les envia un nuevo disco
de instalacién.) Por ello, tiene sentido escri-
bir reglas CSS como las que hemos descrito
anteriormente. De esta forma, podremos
prever resultados inesperados en navegado-
res actuales y futuros que no sean IE ni
Gecko, que pueden ser tan rigurosos en la
forma de procesar imagenes y otros ele-
mentos en linea como lo es Gecko en modo
Estandares. Ademads, reducira el marcado de
presentacion y los comportamientos norma-
tivos del navegador asociados al mismo, y le
ayudara a que piense en CSS.

De "Viva la diferencia™ a "Esto es
una mier..."

Un comportamiento correcto, aunque ines-
perado, es una cosa. Los fallos y los errores
son caso aparte. En el siguiente capitulo
analizaremos los fallos habituales de los
navegadores y aprenderemos a solucionar-
los. También describiremos aspectos funda-
mentales del disefio CSS.
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Capitulo 12

Como trabajar con navegadores

(parte ll).

"Crear una vez, publicar en todas partes” es
el Grial del disefio y la programacion basa-
dos en estandares. No aprendemos a crear
correctamente en XHTML para ganar una
medalla de oro. Lo hacemos para que nues-
tros sitios funcionen en navegadores de
escritorio, navegadores de texto, lectores de
pantalla y dispositivos manuales, tanto hoy,
como manana y como dentro de 10 afios. Del
mismo modo, no utilizamos CSS exclusiva-
mente para objetivos a corto plazo, como la
reduccién del ancho de banda para recortar
los gastos mensuales. Lo hacemos principal-
mente para que nuestros sitios tengan el
mismo aspecto en Nestcape 14.0 como el que
tienen en la actualidad y que el marcado de
presentacion innecesario no impida la expe-
riencia de los usuarios en entornos no CSS.

Los agentes de usuario compatibles con los
estandares trasladan la compatibilidad di-

Modelos de cuadro,
fallos y soluciones

recta desde el reino de los deseos hasta
estrategias de disefio racionales y sosteni-
bles. Si la Web se viera principalmente en
navegadores 4.0 de Microsoft, sélo podrian
conseguir la compatibilidad directa los sitios
mas rudimentarios, no todos.

Si los principales agentes de usuario que
tuvieron éxito con los navegadores 4.0
hubieran continuado con su apoyo a las
tecnologias propietarias a expensas de los
estandares base, el futuro de la Web como
plataforma abierta seria dudoso.

Afortunadamente, se puede afirmar que
todos los navegadores comercializados en
los tltimos afos son compatibles con los
estandares. Pero algunos son mas compati-
bles que otros. En este capitulo trataremos
de solucionar las diferencias de compa-
tibilidad.
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El modelo de cuadro
y sus descontentos

Con la publicaciéon de CSS1 en 1996, el W3C
propuso que cualquier objeto de una pagina
Web se incluya en un cuadro cuyas propie-
dades puedan controlar los disefiadores por
medio de reglas. No importa que el objeto
sea un parrafo, una lista, un titulo, una ima-
gen o un elemento genérico de nivel de
bloque como <div id="navigation"s.Si
se puede afiadir a una pagina Web a través
del marcado, se incluird en un cuadro.

En la figura 12.1 puede ver las cuatro areas
del cuadro CSS: contenido, relleno, borde y
margen. El contenido (de color gris oscuro
en la imagen) es la zona mas interna, seguida
por el relleno (de color gris claro), el borde
(de color negro) y el margen (de color blan-
co). Estas zonas deberian resultarle familia-
res. En un capitulo anterior, al crear un
disefio hibrido para el sitio i3Forum, especi-
ficamos valores de borde, relleno y margen
para los diferentes elementos de la pagina.
También asignamos valores de tamafio a la
zona de contenido al definir reglas como

la siguiente (los valores de contenido se
resaltan en negrita):

td#home a:link img, td#home a:visited
img {

color: #c30;

background: transparent url(/images/
kbgpat.gif) repeat;

width: 400px;

height: 75px;

}

En esta regla, la anchura de la zona de con-
tenido es de 400 pixeles y la altura es de 75
pixeles. Comprobara que no escribimos esto:

content: 400px;

Ni tampoco esto:

content-width: 400px;
content-height: 75px;

(Margen)

Relleno

Borde

Figura 12.1.

Las cuatro areas del cuadro CSS genérico:
contenido, relleno, borde y margen. (El borde
exterior del margen se ha oscurecido
artificialmente para que se vea mejor.)

En CSS no existen estas reglas. Los valores
de borde, de los mérgenes y de relleno se
asignan por nombre; la zona de contenido
no. Al comenzar el aprendizaje de CSS,
puede asumir que width: 400 px se apli-
ca a todo el cuadro (sin incluir el margen).
Después de todo, es la forma en la que fun-
cionan los programas de disefio de paginas,
la forma en que piensan los disefiadores y la
forma en que los usuarios entienden los
disefios. 5i creamos un disefio CSS que con-
tenga dos elementos div préximos entre si y
asignamos a cada uno una anchura del 50
por ciento de la ventana del navegador del
visitante, seguramente espere que ambos
conserven dicho valor al anadir relleno y
bordes. Pero CSS no funciona de esta forma.

Del mismo modo, si fuera un fabricante de
navegadores que tuviera que implementar
CSS, aplicarfa incorrectamente width:
400px a todo el cuadro (sin incluir el
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margen) en lugar de limitarlo a la zona de
contenido como dictan las especificaciones.
Resultaria muy sencillo cometer un error de
este tipo, sobre todo si implementadramos
(551 mientras la especificacion sigue recien-
te. No olvide este aspecto; lo retomaremos
mas adelante.

De hecho, el modelo de cuadro CSS es més
sofisticado y, de algtin modo, mas problema-
tico, que lo que el sentido comun, las normas
de diseno grafico y las primeras (e incorrec-
tas) implementaciones de navegadores le
pueden hacer creer.

Funcionamiento del modelo
de cuadro

Segtin CSS, a cada una de las cuatro areas
(contenido, relleno, borde y margen) se les
puede asignar valores y estos valores son
acumulativos. Para determinar la anchura
total del cuadro, debe sumar los valores de
relleno, de contenido y de borde (véase
figura 12.2). Si la anchura del contenido es
de 400 pixeles, el relleno es de 50 pixeles en
cada lado y el borde es de 2 pixeles, la an-
chura total sera de 504 pixeles (400 de conte-
nido + 2 del borde izquierdo + 50 del relleno
izquierdo + 50 del relleno derecho + 2 del
borde derecho = 504).

A CS5 no le importan los tipos de valores
que seleccionemos. Por ejemplo, podemos
especificar que la anchura del contenido sea
el 67 por ciento de la anchura de la ventana
del navegador del usuario en el momento en
que se vea la pagina, que el relleno sea 5 eme
y el borde 1 pixel. El tamafio total seria
dificil de determinar y dependeria de la

ventana del navegador del visitante y del
tamano predeterminado del texto (1 eme).

Borde: 2 px
Relleno: 50 px
Borde: 2 px

Anchura total: 2px + 50px + 400px + 50px + 2px = 504px
Figura 12.2.

El modelo de cuadro en funcionamiento. Los
valores de contenido, relleno y borde se
suman para conseguir la anchura total del
cuadro.

Hay mas sobre el modelo de cuadro de lo
que hemos explicado hasta el momento. Por
un lado, los margenes superior e inferior de
elementos verticalmente adyacentes se
solapan entre si. (Prepare un café doble o
algo mas fuerte y lea con atencién http://
www.w3.org/TR/REC-CSS2 /box.html.) Por
otra parte, los valores de tamano carecen de
sentido si el cuadro esta vacio. Si especifica-
mos que un cuadro vacio debe ocupar el 100
por cien de la altura y la anchura de la pagi-
na, ocupara realmente el 0 por ciento ya que
no hay nada en su interior. Difiere del fun-
cionamiento de los marcos HTML y también
de la forma en que en ocasiones funcionan
los disefios de tabla en navegadores 4.0. 5i
trata de conseguir efectos de color mediante
el relleno de dos elementos de nivel de blo-
que adjuntos con colores de fondo (pero sin
datos reales), la técnica funcionara en mar-
cos y puede que lo haga en disefios de tabla
vistos en navegadores 4.0 pero no lo hara en

Cémo trabajar con navegadores (parte 1l). Modelos de cuadro, fallos y soluciones 265



CSS. En este sentido, paraddjicamente, no se
puede separar la presentacion de la estructu-
ra ya que, si no hay datos, no puede haber
presentacion. (Si un arbol no se cae, no hay
bosque.)

Fallos del modelo de cuadro

Si ha prestado atencion, ya se habra perca-
tado de cémo falla el modelo de cuadro en
las primeras implementaciones CSS como las
comprendidas entre IE4 e IE5.5/Windows.
En estos navegadores y en IE/Mac hasta la
version 5.0, los valores de anchura y altura
destinados tnicamente a la zona de conteni-
do se aplican a la totalidad del cuadro (sin
incluir los margenes).

En la figura 12.3 podemos ver el modelo de
cuadro. Para seguir con el ejemplo anterior,
en IE4-5.5/Windows, si la anchura del conte-
nido es de 400 pixeles, el relleno es de 50 por
lado y el borde es de 2 pixeles, la anchura
total sera de 400 pixeles y no tendra los 504
pixeles correctos, y la zona de contenido se
reducird a 296 pixeles (400-50-50-2-2). Cuan-
to mayor sean los valores de relleno y de los
bordes, mayor sera la desviacion del disefio
de nuestras pretensiones y mds se reducira
la zona de contenido.

Cientos de millones de usuarios siguen
utilizando IE5.x/Windows y miles de dise-
fiadores han adoptado el modelo de cuadro
incorrecto de IE5.x/Windows y lo utilizan
en sus disefios, lo que genera resultados
errdneos en navegadores que interpretan
correctamente el modelo de cuadro, como
por ejemplo IE6/Windows, IE5/Macintosh,
Netscape 6, Netscape 7, Mozilla, Camino,

Kmeleon, Safari, Opera 5, Opera 6 y Opera 7.

Anchura= 400 px

Borde: 2 px
Relleno: 50 px
Relleno: 50 px

Borde: 2 px

Modelo de cuadro incorrecto en IE. Anchura general: 400 px.

Figura 12.3.

El modelo de cuadro falla en las versiones de
Internet Explorer comprendidas entre la 4.0
yla 5.5. 400 + 2 + 50 + 50 + 2 = 400.
Aritmética incorrecta pero puede que esté
bien pensado.

Por el contrario, los diseriadores que com-
prenden el modelo de cuadro y realizan sus
creaciones de acuerdo a las especificaciones,
producen los resultados deseados en los
navegadores que acabamos de mencionar
pero obtendran resultados nada agradables
en IE5.5/Windows y anteriores, utilizados,
como ya hemos mencionado, por cientos de
millones de usuarios.

Existe una solucion. De hecho, existen va-
rias. Pero la mds utilizada proviene, de todos
los posibles lugares, de un ingeniero de
Microsoft. Pero antes de solucionar el fallo
del modelo de cuadro, nos detendremos a
analizar sus virtudes.

En defensa del modelo de cuadro
fallido

El modelo de cuadro en IE4/5.x/Windows
(v también en todas las versiones de IE/
Macintosh previas a la 5.0) es incuestiona-
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blemente defectuoso e incorrecto segun la
especificacion CSS, pero no es estipido. En
cierto modo, este modelo de cuadro resulta
mas sencillo de utilizar y es mds practico que
la especificaciéon que determina la CSS. El
modelo de cuadro CSS funciona correcta-
mente cuando se utiliza para crear disefios
basados en valores de pixel absolutos, pero
su complejidad puede que lo haga problema-
tico, poco intuitivo y en ocasiones contrapro-
ducente al intentar crear disefios basados en
porcentajes que cambien para ajustarse al
monitor del visitante.

Imagine un sencillo disefio con dos celdas en
el que la anchura de las columnas de la
izquierda y la derecha afiaden hasta un 100
por ciento de la anchura del monitor del
visitante. Resulta trivial crear este tipo de
disefios con tablas HTML pero no tan senci-
llo por medio de CSS. Para crear un disefio
de dos columnas en CSS, un ser humano
crearia dos elementos div y utilizaria la
propiedad CSS float para situar uno junto
al otro:

#nav {
width: 35%;
height: 100%;
background: #666;
color: #fff;
margin: 0;
padding: 0O;

}

#maintext {
width: 65%;
height: 100%;
color: #000;
background: #fff;
margin: 0O;
padding: 0;
float: right;

}

En este caso tenemos dos divisiones de pa-
gina: una para la navegacién y otra para el

texto principal. float: right indicaala
columna de texto principal que flote hacia la
derecha de la columna de navegacién. La co-
lumna de navegacion debe tomar el 35 por
ciento de la anchura de la ventana del nave-
gador del usuario. La zona de texto principal
recibe el 65 por ciento restante. Entre ambas,
las dos divisiones de pagina ocuparan el 100
por ciento de la ventana (35 + 65 = 100).

En la figura 12.4 se puede apreciar que el
enfoque funciona siempre que no se utilice
ni relleno ni bordes. Los bordes son opciona-
les y dependen del disefio, pero el relleno es
fundamental para evitar que aparezca texto
ilegible como el que se incluye en esta ilus-
tracién. Cuando un disefiador afnade relleno
y bordes a un disefio basico, lado a lado
como éste, la pagina se desmorona. En algu-
nos navegadores, los elementos se solapan
(véase figura 12.5). En otros, como las cifras
suman mas del 100 por cien, la anchura del
diseno es excesiva para poder representarse
en el monitor, por lo que el lector tendra que
desplazarse horizontalmente. Independien-
temente del tamafio del monitor utilizado, el
disefio siempre serd demasiado ancho para
el mismo.

El funcionamiento se puede mejorar si defi-
nimos el relleno y la anchura en porcentajes,
que se escalardn para ajustarse a la ventana
del navegador del visitante. Pero la combi-
nacion precisa de porcentajes con rellenos
basados en longitud es esencialmente impo-
sible. Para corregir este problema, CSS3
contiene una propuesta de propiedad de
tamario de cuadro para que los disefiadores
puedan decidir qué modelo de cambio de
tamafo quieren emplear con un determina-
do elemento.
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3 Box Model Blues - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edidién  Yer Favorktos I-bkmiarta! Ayuda

Figura 12.4.

@Atrés A

Con CSS resulta mas

Diraccién [8] http:ffuwwm.zekdman.comjessentiats/boxmodelblues/

the visitor’s screen Once we
“heck will breakloose

" fnaintext i
width: 65%,
height: 100%:
color: #000:;

to make it less ugly and more legble, all

complicado conseguir
disefios flexibles basados
en porcentajes que
cambien para ajustarse al
monitor del visitante. En

" The rdimentary web layout on his page reflows to Bl he vieitor's mwess window sucn. —|  €St€@ disefio, 10s dos

i pages are said to have “liquid” layouts. 1t iz casy to create hqwd layouts using frames or

bles st s o el o o som 0SS Thes e 3 b s Al 1005 of the vk af elementos div se colocan

de forma contigua (http:/

“This is the maintext section. Ite vidth is supposed Lo be 65% of he visitor's browser www.zeldman.com/

- window. Iis height is supposed to ke 100% But its background color doesa’t Sl the pags

essentials/boxmodelblues/).

] Listo

‘23 Box Model Blues 2 - Micrasoft Internet Explorer
Aichrvg Edioon Ver  Favorkos  Herramientas  Ayuda

Figura 12.5.

Cuando afiadimos relleno y

of its content. There ara ways o create liquid layouts in CSS, bt they are oRer. uninbuitive

and imprecise, of else lhey rely on the nesting of non-structural elements

bordes, el disefio se
desmorona. En algunos
navegadores los elementos
se solapan. En otros, la
pagina resulta demasiado

With padding and borders added, the layout falls apart. In some browsers, the main srea ancha para la Panta”a-

overlaps the navigation area, masking ils right bordet and padding — and maybe even some

{4 Internet - y

Si el modelo de cuadro CSS funcionara como
la implementacién incorrecta en versiones
anteriores de IE/Windows, no necesitaria-
mos una propiedad de cambio de tamaiio de
cuadro. Y, evidentemente en la actualidad,
no disponemos de dicha propiedad en nues-
tros navegadores.

En ausencia de dicha propiedad, los disefia-
dores suelen hacer trampas mediante la
definicién de div sin relleno, anadiendo
subelementos en aquéllos que contienen a
los div y asignando méargenes a dichos
subelementos para imitar el deseado efecto
de relleno. El problema con esta solucion es
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que genera extrafios elementos de marcado
que no son estructurales, ya que tinicamente
existen para solucionar problemas de disefio
(en capitulos posteriores encontrard mas
informacion sobre estos subelementos). Si
anadimos demasiados elementos de este
tipo, nuestro marcado comenzara a parecer-
se a la divitis que comentamos en un capitu-
lo anterior.

Hay que reconocer que estos enfoques son
ciertamente puristas. Aparte de los bytes
adicionales de ancho de banda, no hay nada
malo en crear y anidar elementos no estruc-
turales para solucionar problemas de disefio.
En términos précticos, el dafio es minimo.
Pero es la misma mentalidad obsoleta que
ocasioné el problema. (; Problemas de dise-
no? jEscriba cédigo adicional!) Con los es-
tandares, esta forma de pensar desaparece
para siempre. Pero la complejidad y las li-
mitaciones del disefio CSS1/2 en ocasiones
nos obligan a hacer lo mismo que queriamos
evitar con su creacion.

Con el modelo de cuadro IE4/5/Windows
podemos crear disenos liquidos que combi-
nen valores de longitud y porcentaje sin
anidar div innecesarios o tener que deva-
narnos los sesos. No queremos afirmar que
IE4/5/Windows sea el epitome de la compa-
tibilidad con los estandares ya que segura-
mente no lo sea. Unicamente queremos decir
que el modelo de cuadro incorrecto tiene sus
peculiaridades.

Existe una técnica libre de divitis que nos
permite crear disefios liquidos que combinen
longitud y porcentaje en CSS, pero no es una
técnica en la que ningtin ser humano pensa-
ria para hacer el trabajo y, como mucho, es

una ciencia inexacta. El truco consiste en
crear un Unico div, en utilizar la pagina
como segundo div y en negociar con ambos
por medio de £loat. Como es imposible
calcular las dimensiones totales exactas, es
necesario adivinar los ndmeros, con lo que
nunca se conseguira la suma exacta de 100
por cien.

Cuando la revista A List Apart se convirtid
de tablas HTML a disefio CSS en febrero del
2001, se necesitaron tres disefadores, inclu-
yendo el aqui presente, para determinar la
forma de hacerlo. Los otros dos eran los
expertos Fahrner (que contribuyé a la especi-
ficaciones CSS) y Celik (colaborador de las
especificaciones CSS y creador del motor de
representacion Tasman de IE5/Mac). El
disefio original basado en tablas (véase figu-
ra 12.6) estaba formado basicamente por dos
columnas con una zona de contenido y una
barra lateral a la derecha con una anchura
pétrea. Entre los tres, conseguimos el mismo
efecto en CSS (véase figura 12.7) por medio
del método nada intuitivo mencionado en el
parrafo anterior. La anchura total presenta
valores que nunca suman 100 por cien. No
deberia resultar tan complicado crear un
disefio de dos columnas que combinara
elementos liquidos y fijos.

En la actualidad resulta mas sencillo ya que
los disefiadores disponen de la experiencia
de A List Apart y de otros sitios CSS, y
pueden copiar o modificar sus técnicas. Sepa
que CSS 2.1 resuelve muchos de estos pro-
blemas y que las propuestas de CSS3 resuel-
ve la mayoria. También debe saber que, al
cierre de la edicion de este libro, los navega-
dores principalmente admiten CSS1 con
partes de CS52.
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Figura 12.6.

El diserio original de la

There 15 an unarticulated war currently raqing among thase who make
web sites. Like the war between dark- and light-skinned blacks in Spike
Lee's Schooi Daze, this contlict 15 ane that only its partisipants
recagnize. The war 1s not between commersial sites and experimental
sites. It's not between "Bloggers” and “Flashers.” This war is between
usability experts and graphic designers

In the usability corner, wearing the blue and purple underlined trunks,
weighing in at just under 25K per gig... )-a3-3-3-a-a-kob Nie-e-e-e-e-
lsen, usability guru extroadinaire, with aver 16 usability patents and
several "lists of 10" -- dao's, don't's, thou shalt's, and thou shalt not's

{27 A List part, For people wha make webskes.,

revista A List Apart
(www.alistapart.com)
consistia en celdas de
tabla que cambiaban
para ajustarse al monitor
del visitante.

“J A tist Apart: Madifying Dreamweaver ke Produce Valid ZHTML - Mitrosoft Tntarme:
Archive  Ediibn  Yer Favorkos  Herramientas  Ayuda

Figura 12.7.
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PROBLEM: DREAMWEAVER 4 FALLE SHORT in its ability to produce
well-formed, standards-compliant markup. SOLUTION; You can
easily harness Dreammweaver's twa greatest strengths, its
flexibility and its user eommunity, to make it one of the best toals
an the market for praducing good ®HTML, This article will tell you
how.

With a few twesks, hacks and extensions, you'll be able to
produce sites that validate, and ta clean up legacy pages. Set
aside an haur ar twao, foliow these directions, and fall in Jove with
Dresmwesver all aver agan.

What this articie doas netdo
::éj A”Liﬂs'l?;ipart. for people who make websites. )
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disefadores CSS (dos de
ellos reconocidos expertos)
para determinar la forma de
consegquir un aspecto
operativo y visual similar
por medio de hojas de
estilo, durante el cambio de
diserio CSS del sitio en
febrero del 2001.

La complejidad del modelo de cuadro CSS1
sigue siendo un punto de bloqueo para los
que quieren crear determinados tipos de
disefios liquidos y va en contra de la forma
de pensar de los disefiadores.

En una entrevista del 2002, el experto en
DOM, Peter-Paul Koch, decia lo siguiente:

"Logicamente, un cuadro se mide de lado a
lado. Imagine un cuadro fisico de cualquier
tipo. Afiada a su interior algo de menor
tamafio. Pida a alguien que mida la anchura
del cuadro. Medird la distancia entre los
lados del cuadro (los bordes). A nadie se le
ocurriria medir el contenido del cuadro. Los
disefiadores Web gue crean cuadros para
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almacenar el contenido, se preocupan por la
anchura visible del cuadro, sobre la distancia
de un borde a otro. Los bordes, y no el conte-
nido, son las claves visuales para el usuario
del sitio. A nadie le interesa ln anchura del
contenido.”

Compleja o no, la especificacién que tenemos
es la que debemos utilizar. A los fabricantes
de navegadores no se les pide que mejoren
la especificacion sino que la implementen de
forma correcta y completa, y que todos los
navegadores hagan lo mismo, ya sean actua-
les o anticuados. Se preguntara, entonces,
como podemos crear disefios que funcionen
con la misma correccién en navegadores que
no entienden el modelo de cuadro como en
los que si lo hacen.

El problema del modelo de cuadro:
seguridad de las CSS por motivos
democraticos

Tantek Celik, nombre que ya ha aparecido
en este capitulo varias veces, nos ofrece una
solucion muy usada al problema generado
por implementaciones incorrectas del mode-
lo de cuadro. Esta solucion se aprovecha de
un error de andlisis CSS en IE5/Windows
para aplicar una anchura que admita IE5/
Windows vy, tras ello, reemplazarla con el
valor real (véase figura 12.8). En este ejem-
plo, tomado de http://www.tantek.com/
CSS/Examples/boxmodelhack.html, el valor
correcto de la zona de contenido es 300
pixeles, pero IE/Windows lo malinterpreta y
resta 100 pixeles de relleno y de bordes.

3 Box Model Hack - Microsoft Internet Explorer =10 x|
Archivo  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda | 1'!
- e - et
; A LN e e . . - "
I e W
Direccidn ,g] htbp:{ fwew.tantek, com/CSS/Examples/boxmadelhack, html :_I ﬂ Ir
-
Boxtest
Hers iz a sarnple div with class "boxtest”
1t has 20px barder. 30px padding, and 200px width,
div.boxtest {
border:20px solid;
padding: 30px;
background: $ffe;
vidth:300px;
)]
The total width including barders and padding should
be 400px.
20+30+300+30420 = 400
User agents which misinterpret the C551 box rmodel
by plaong berder and padding /side the specfied x|
i@} Listo T (o nternet 4
Figura 12.8.

La solucion al modelo de cuadro de Tantek Celik resuelve el problema y
también resulta muy util para corregir otros problemas de los navegadores
(http://www.tantek.com/CSS/Examples/boxmodelhack.html).
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En primer lugar, le mostramos la regla CSS
sin corregir como la hubiéramos escrito para
todos los navegadores:

div.boxtest {
border:20px solid;
padding:30px;
background: #ffc;
width:300px;

}

Los navegadores que comprendan CSS
correctamente crearan un cuadro con una
anchura total de 400 pixeles (20 + 30 + 300 +
30 + 20 = 400). Pero las versiones desfasadas
de IE/Windows restan los valores de relleno
y de borde de los 300 pixeles de la zona de
contenido, lo que genera un cuadro de 300
pixeles de ancho y una zona de contenido

de 200 pixeles de ancho (300 - 20 - 30 -30 -30
= 200). Por ello, les proporcionamos un valor
falso de 400 pixeles (el tamario total que
deseamos) y les confundimos con dos lineas
que contienen selectores CSS que IE4/5/
Windows no comprenden (estas dos lineas
se resaltan en negrita).

iiv.content {
width:400px;
voice-family: "\"}\"";
voice-family:inherit;
width:300px;

Para terminar, proporcionamos el valor
correcto, los 300 pixeles. IE5.x/Windows
deja de leer cuando se topa con reglas con no
comprende. Los navegadores mas compati-
bles siguen leyendo y utilizan este valor
correcto.

Los navegadores de Opera (al menos los
anteriores a Opera 7) presentan un problema
adicional, ya que comprenden los selectores
(€552 y el modelo de cuadro pero padecen el

mismo error de andlisis que IE/Windows.
Por ello, los navegadores de Opera también
pueden utilizar los valores falsos, y no es lo
que pretendemos. Tanket resuelve este pro-
blema mediante la creacién de una regla "Sea
amable con Opera" adicional:

htmlsbody .content {
width:300px;
}

Puede que Opera pase por alto el valor
correcto en la regla anterior, pero utilizara el
de la regla adicional ya que es mas especifico
y, en CSS, la regla mas especifica prevalece
sobre la menos especifica (por ello, una regla
#menu o prevalece sobre una regla p).

Desde su aparicién a finales del 2000, esta
solucion se ha utilizado en miles de sitios
para facilitar el disefio CSS. Para ello, se
proporciona a los navegadores desfasados
los valores incorrectos que requiere su mo-
delo de cuadro incorrecto, a la vez que se
proporcionan valores precisos para los agen-
tes de usuario mas compatibles. Resulta mas
complicado de explicar (y de leer en esta
pégina) que de utilizar en la practica. En
nuestro caso lo utilizamos constantemente.

Sepa que esta solucién no es necesaria cuan-
do el relleno y los bordes se definen como
cero. En funcién de la sensibilidad de su
disefio y de los requisitos de un determinado
proyecto, puede que tampoco sea necesario
cuando los valores de relleno sean minimos,
el disefio no sea demasiado estricto y no le
importe que el tamafio del cuadro varie en
unos pixeles de un navegador a otro. (En
algunos disefios, también puede hacer tram-
pas si selecciona valores que deliberadamen-
te sumen menos de 100 por cien.)
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EL JUEGO DEL ESCONDITE
EN LOS NAVEGADORES

La solucién que hemos presentado, tam-
bién conocida como método Tantek,
depende en un error de analisis para
engafiar a las versiones desfasadas de 1E/

te el modelo de cuadro. Como mencio-
namos en un capitulo anterior, el método
@import para vincular a una hoja de
estilo engana a los navegadokres 4.0ky
anteriores para que rechacen dicha hoja
de estilo. Con éstos 'y otros métodos,
utilizamos fos estdndares para admitir {os
estdndares. Puede parecer extrafio, pero
sélo significa que permitimos a los nave-
gadores que ignoren lo que no compren-
den. Y no lo hacemos mediante métodos
de la vieja escuela como la divisién de
cédigo, sino dejando que los estdndares
basicos hagan lo mejor que saben hacer. -
En la direccién http://w3development.de/
css/hide_css_from_browsers/summary/
encontrara métodos adicionales para -
ocultar diferentes elementos a ~distintos
navegadores compatibles,

Windows para que admitan correctamen-

El error del espacio en blanco
en I[E/Windows

Para no aburrirle con demasiada teoria, ana-
lizaremos un error mas sencillo con una so-
lucién menos compleja, el error del espacio
en blanco en IE/Windows. En la figura 12.9
se muestran los estragos que este error pue-
de producir en disefios hibridos pero que es
igual de devastador en disefios CSS puros.

Los dos fragmentos de marcado que mostra-
mos a continuacion tienen la misma funcio-
nalidad. Sin embargo, debido a la forma en
que utilizan el espacio en blanco (o no lo
hacen), se reproduciran de forma diferente
en un navegador que intente equivocada-
mente analizar el espacio en blanco en
XHTML. De esta forma:

<tds><img src="foo.gif" /></td>

se representara de forma diferente a:

<td>
<img src="foo.gif" />
</tds>

El segundo ejemplo, el que incluye espacio
en blanco en su marcado, puede generar
huecos no deseados en la pagina Web, como
se aprecia en la figura 12.9. Lo mismo sucede
con el siguiente ejemplo. El siguiente marca-
do (sin espacio en blanco)

<td><a href="#foo"><img src="foo.gif"
/></a></td>

puede tener un aspecto diferente en su na-
vegador que éste otro con la misma funcio-
nalidad

<td>

<a href="#foo">

<img src="foo.gif" />
</a>
</td>

Se preguntard a qué se debe. El error de
espacio en blanco era un problema conocido
en Netscape Navigator desde la version 3.0
(o posiblemente antes). Cuando Microsoft se
decidié a crear un navegador competente,
sus ingenieros imitaron gran parte del com-
portamiento de Netscape incluyendo, des-
afortunadamente, algunos de sus errores.
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Un dia mas, un problema de representacion mas. En esta ocasion, se trata del error de
espacio en blanco en IE/Windows. La imagen se ha ampliado para mostrar los detalles.

Al cierre de esta edicion, los navegadores
IE/Windows hasta IE6 contintian imitando
este error de Netscape. ;La solucion? Elimi-
nar ¢l espacio en blanco del marcado.

El error de espacio en blanco puede resultar
igual de danino en disefios CSS como en
disenos hibridos de CSS y tablas. Veamos la
siguiente lista, obtenido de una version de
enero del 2003 de zeldman. com:

<div id="secondarynav'"sx
<ul>
<11 id="secondarytop"s<a href="/about/"
title="History, FAQ, bio,
etc."»about</a></1li>
<1li id="contact"»<a href="/contact/"
title="Write to us."scontact</a»</lix
<1i id="essentials"><a href="/essentials/
" title="Vital info."
sessentials</a></1i>
<li id="pubs"><a href="/pubs/"
title="Books and articles."
spubs</a»</1li>
<11 id="tour"s<a href="/tour/"
title="Personal appearances."
>tour</a»</lis
-;/u1>

LL</dive

La CSS (que veremos dentro de unos parra-
fos) transforma la lista en botones que el
usuario puede pulsar, como se indica en la
figura 12.10. Pero en lE/Windows, el espacio
en blanco del marcado desarma el espaciado

y el posicionamiento de los botones. Para
solucionar este error, es necesario eliminar el
espacio en blanco de esta forma:

<div id="secondarynav"s<uls><1li
id="secondarytop"»<a href="/about/"
title="History, FAQ, bio, etc."sabout
</a»</li»<li id="contact"s<a href="/
contact/" title="Write to us."scontact
</a»</li>«<li id="essentials"s><a
href="/essentials/" title="Vital
info."»essentials</a»</li»<1li
id="pubs"»<a href="/pubs/" title="Books
and articles."spubs</a»</li»<1i
id="tour"s<a href="/tour/"
title="Personal appearances."stour</a>
</lis</ul»> o< /divs

Resulta mas dificil de editar y de leer que la
version normal que utiliza espacio en blanco,
pero no tenemos otra opcidn si queremos
que nuestro sitio se vea correctamente en los
navegadores mas habituales. Al eliminar el
espacio en blanco, hemos reducido el tama-
fio del archivo en un par de bytes, lo que es
un pequeno consuelo. La CSS que genera
estos efectos de boton de menu se reproduce
a continuacioén y puede verse en http://
www.zeldman.com/c/sophisto.css:

#secondarynav ul {
list-style: none;

padding: 0;
margin: 0;
border: 0;
}
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ssecondarynav 1i {
text-align: center;
border-bottom: 1lpx solid #066;
width: 100px;
margin: O;
padding: 0 1px 1lpx 1px;
font: 10px/12px verdana, arial,
sans-serif;
color: Hcff,
background: #399;

}

#secondarytop {
border-top: 1lpx solid #066;

}

#secondarynav 1li a {
display: block;
width: 96px;
font-weight: normal;
padding: 1px;
border-left: 2px sclid #écc;
border-right: 2px solid #écc;
background-color: #399;
color: HcEE;
text-decoration: none;

}

ksecondarynav 1i a:hover {
font-weight: normal;
border-left: 2px solid #9cc;
border-right: 2px solid #9cc;
background-color: #5aa;
color: HEEfE,;
text-decoration: none;

)
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Utilizaremos marcados vy reglas practica-
mente idénticas en nuestro cambio de diseno
CSS en un capitulo posterior.

Si necesita mds informacién sobre como se
puede emplear CSS para convertir listas
estructuradas en elementos de navegacion
graficos, puede consultar el articulo de Mark
Newhouse, "CSS Design: Taming Lists”
(http:/ /www alistapart.com/stories/
taminglists/).

El error float en IE6/Windows

Anteriormente en este capitulo explicamos
cdémo la propiedad float de CSS permite
situar un elemento junto a otro. Por ejemplo,
con la siguiente regla, un elemento div con
cl id exclusivo maintext se desplazaria a la
izquierda de una barra lateral o de otro
elemento de la parte derecha:

#maintext {
float: left;
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Figura 12.10.

Al aplicar reglas CSS a una
lista sin ordenar, se crea un
efecto visual de botones de
navegacion. El marcado de la
lista debe compactarse para
evitar el error de espacio en
blanco en IE/Windows
(www.zeldman.com).

Sky Is Falling™)
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Esperemos que el texto de maintext sea
breve y conciso. IE6/Windows sufre un
desafortunado problema. Los pasajes de
texto extensos incluidos en un div flotante
se recortan artificialmente, lo que impide
que el lector vea el texto completo y también
hace que desaparezca la barra de despla-
zamiento. Para poder ver la totalidad del
texto o recuperar la barra de desplazamiento
del navegador, el lector tiene que actualizar
la pagina o pulsar F11 dos veces rdpidamen-
te. ;Los visitantes de su sitio pulsan F11
rutinariamente cuando cargan cualquier
pagina Web? Los nuestros tampoco.

El problema afecta a un desconocido (y
esperemos que reducido) porcentaje de
usuarios de [E6, pero es como decir que s6lo
afecta a un reducido porcentaje de la pobla-
cion china. El error se detectd por primera
vez en el 2001, en la versién beta de IE6/
Windows, y los ingenieros de Microsoft han
tratado de solucionarlo. Sin embargo, al
cierre de la edicion de este libro, el error
sigue sin corregirse.

Puede que los ingenieros de Microsoft sean
incapaces de reproducir el error en laborato-
rio o de determinar su origen, pero la comu-
nidad independiente de disefio parece haber
descubierto la fuente del problema, asi como
su correspondiente solucién. Siga leyendo.

Aférrese a los viejos valores

En apariencia, IE6 sufre para calcular la altu-
ra de los elementos de nivel de bloque. Eddie
Traversa de http://dhtmlnirvana.com/
descubri6é que IE6/Windows almacena en
caché los valores que calcula en una pagina
de un sitio y que, tras ello, aplica incorrecta-

mente dichos valores a otras paginas. Por
ejemplo, si el div maintext tuviera 300
pixeles en la primera pédgina de un sitio y
1400 en la siguiente, IE6 tiinicamente mostra-
ria los primeros 300 pixeles. Al cargar ma-
nualmente cada pagina se corrige este error,
ya que se vacia la caché y se elimina el valor
inicial, hasta que el lector acceda a otra
pagina y comience un nuevo ciclo de valores
incorrectos y texto ilegible.

Corregido con una secuencia
de comandos

El primer paso consiste en reconocer que
existe un problema. El segundo consiste en
diagnosticar la naturaleza exacta de dicho
problema. En el tercer paso, el programador
Aaron Boodman de Youngpup . net escribi6
una funcién de JavaScript que, en presencia
de [E6/Windows, itera una propiedad exis-
tente del bloque flotante, lo que provoca que
la pagina vuelva a fluir y se muestre correc-
tamente. Veamos la secuencia de comandos
de Aaron:

if (document.all && window.attachEvent)
window.attachEvent ("onload", fixWinIE);
function fixWinIE() {
if (document.body.scrollHeight <
document .all.content.offsetHeight) {
document .all.content.style.display
= 'block';

}

Si lo desea, puede copiar y pegar estas
lineas de JavaScript de la direccién http://
www.alistapart.com/tightmen.js. Con estas
lineas también podra crear disefios CSS que
utilicen f£loat sin miedo. En su propia ver-
sion, sustituya las referencias a . content
por el nombre de su div. Por ejemplo, si su
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pagina incluye contenido flotante en un div
con el nombre maintext, su cédigo deberia
ser el siguiente:

if (document.all && window.attachEvent)
window.attachEvent ("onload", fixWinlIE) ;
function fixWinIE() {
if (document.body.scrollHeight <«
document .all.maintext.offsetHeight) {
document .all .maintext.style.display
='block’;

}

Otra técnica consiste en evitar todo esto por
medio del posicionamiento CSS absoluto
para imitar float, un método que aplicare-
mos en un capitulo posterior.

Flash y QuickTime: ¢ objetos
de deseo?

Muchos de nosotros incrustamos objetos
multimedia como peliculas de Flash y
QuickTime en nuestros sitios. No existe una
forma compatible con estandares de hacerlo
que funcione de forma fiable en diferentes
navegadores y plataformas. Para comprender
la razén, le contaremos una historia de orgu-
llo y venganza tan melodramética como
cualquier obra de Shakespeare o cualquier
Opera italiana. Bueno, quizds no tan melodra-
matica, pero casi.

Objetos incrustados: una historia
de orgullo y venganza

Cuando a los creadores de los primeros
navegadores Mosaic y Netscape se les ocu-
rri6 la brillante idea de permitir a los disefa-
dores incluir imagenes en las paginas Web,
ampliaron HTML con la creacién de una

etiqueta <img> especificamente para sus
navegadores. El W3C no lo aprobaba. Acon-
sejo a los creadores Web que utilizaran
elementos <object>. Pero millones de sitios
Web después, la etiqueta <img> seguia en
circulaciéon y la compatibilidad con el ele-
mento <object> del W3C era inexistente.

En esto, apareci6 el complemento Future-
Splash (mas tarde denominado Flash) junto
con otros elementos multimedia como las
peliculas Real y QuickTime. De nuevo, el
W3C sugiri6é que se deberia utilizar la eti-
queta <object > para incrustar este tipo de
contenidos en una pagina Web. Pero, en su
lugar, Netscape invento la etiqueta <embed>
y, cuando comenzaron a aparecer otros
navegadores, también admitieron esta eti-
queta de Netscape.

En opinién de Netscape y Microsoft, sus
clientes esperaban que la Web funcionara
como un espacio multimedia y era responsa-
bilidad de los fabricantes de navegadores
satisfacer este deseo a través de la innova-
cién, aunque no consiguieran cuota de mer-
cado en el intento.

En opinién del W3C, los fabricantes de na-
vegadores creaban sus propias etiquetas e
ignoraban especificaciones perfectamente
correctas y estandar. Y, por ello, no tenia
sentido crear especificaciones ttiles y abier-
tas si las empresas miembro del W3C no
prestaban atencién a las mimas. En los afios
posteriores, el W3C se vengaria por partida
doble de aquéllos que habian ignorado sus
magnificos estdndares.

(Bueno, esta bien, no se vengaria de nadie ni
nada parecido. Simplemente hicieron lo que
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les mandaron y lo que crefan que era lo co-
rrecto. Simplemente establecieron estandares
de marcado que tenian sentido. Pero tiene
mas gracia si lo contamos de esta otra forma.
Perdénenos.)

La doble venganza del W3C

El primer acto de venganza del W3C fue
excluir la etiqueta <embed> de todas las es-
pecificaciones HTML oficiales, a pesar de
que cientos de miles de disenadores la utili-
zaban en millones de sitios. <embed> no se
incluy6 en HTML 3.2. Tampoco en HTML 4
ni HTML 4.01, cuyo tnico objetivo era in-
cluir las etiquetas mads utilizadas que no se
habian incluido en HTML 4. Y como
XHTML 1 se basaba en HTML 4.0, <embed >
tampoco formaba parte de XHTML. Por esta
razon, cualquier sitio que utilizara <embed>
no podia validarse como HTML o XHTML
(v sigue siendo asi).

Es verdad. Ha leido bien. Millones de sitios
que incrustaban elementos multimedia no
podian validarse en funcion de una especifi-
cacion del W3C ya que el W3C nunca reco-
nocio el elemento <embeds>.

Y como la herida seguia doliendo, y los de-
seos de venganza no desaparecian, el W3C
eliminé el humilde elemento <img> de su
especificacion XHTML 2.0 original. ;Quiere
imagenes? Utilice <object>. ;Quiere Flash?
Utilice <objects. ;Quiere QuickTime?
Utilice <objects. Es lo que dice el W3C.

El problema es que la compatibilidad con
<object> es minima en algunos navegado-
res modernos y nula en los mas antiguos. Y
los disefiadores no van a dejar de utilizar
Flash o de incrustar otros tipos de conteni-

dos multimedia porque el W3C se oponga a
las etiquetas que utilizan. Cuando un dise-
fador cree en los estindares Web y los utili-
za pero necesita incrustar contenidos mas
completos, ;qué puede hacer?

Incrustacion de objetos multimedia
y compatibilidad con estandares

En noviembre del 2002, Drew McLellan de
Dreamweaverfever.comy el Web Stan-
dars Project llevaron a cabo un experimento.
En un articulo para la revista A List Apart,
Drew descartaba el marcado invalido utili-
zado universalmente para incrustar conte-
nidos de Flash en una pagina Web y lo
sustituy6 por XHTML ligero y compatible
(http:/ /www.alistapart.com/stories/
flashsatay/). Se desprendio del elemento
<embed> no valido y reemplazé el marcado
de estilo IE como el siguiente:

classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000"

por marcado compatible como este:

type="application/x-shockwave-flash"

El HTML que genera Flash al publicar una
pelicula suele tener este aspecto:

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-
11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://
download.macromedia.com
/pub/shockwave/cabs/flash/
swflash.cab#version=6,0,0,0"
width="400" height="300" id="movie"
align="">
<param name="movie" value=
"movie.swf">
<embed src="movie.swf" quality="high"
width="400"
height="300" name="movie” align=""
type="application/x-shockwave-flash"
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pluginspage="http://
www.macromedia.com/go/getflashplayer">
</object>

El HTML es pesado e invélido, pero funciona
en cualquier navegador en el que se haya
instalado el componente Flash. Drew lo
redujo al siguiente XHTML ligero y valido:

<object type="application/x-shockwave-
flash" data='movie.swf"

width="400" height="300">

<param name="movie" value=
"movie.swf" />
</object>

No sélo se trata de una versién limpia, ligera
y valida, sino que también reproduce pelicu-
las de Flash en navegadores de Netscape e
IE. Desafortunadamente, estas peliculas no
se reproducen de forma fluida en IE/
Windows debido a un error. Sin embargo, no
es realmente grave si su contenido de Flash
se limita a algunos K. Es mas importante si
los archivos de Flash son de mayor tamano.

Drew resolvié este problema de IE/Windows
utilizando una pequefia pelicula de Flash
para cargar otra de mayor tamafio. Parecia
que definitivamente se habia encontrado una
forma compatible con estandares de incrustar
contenidos multimedia.

Después de probar el método de Drew en
todos los navegadores y plataformas dispo-
nibles, A List Apart publicé el articulo.

Una pega: fallos de objetos

Lamentablemente, una vez publicado el
articulo, se descubrié otro problema. En
lugar del contenido Flash incrustado, algu-
nos visitantes veian una zona de texto vacia
(véanse figuras 12.11 y 12.12).

Sucedia principalmente en navegadores IE/
Windows (5, 5.5 y 6) aunque la mayoria de
los usuarios de IE/Windows podian ver el
contenido de Flash sin problemas. Los mis-
mos problemas se apreciaban en Konqueror
y Mozilla para Linux. Al igual que el error
float de IE6 descrito anteriormente, el
error de objeto afectaba a un porcentaje
desconocido de usuarios.

;Cuantos usuarios afectados? ;Cientos?
;Miles? ;Millones? El nimero era tan im-
portante que el foro de debate asociado al
articulo se colapsé con informes de error
(http:/ /www.alistapart.com/stories/
flashsatay/discuss/).

Segun una comparacion publicada sobre
implementaciones de objeto en diferentes
navegadores (http://www.student.oulu.fi/
~sairwas/object-test/results/), IE/Windows
y otros agentes de usuario que en ocasiones
no representaban la pelicula Flash, supuesta-
mente debian comprender y procesar correc-
tamente el elemento <object>.

IE/Windows presenta problemas similares
cuando <object> se utiliza para incrustar
una imagen, como recomienda XHTML 2. El
método <object > de Drew parecia funcio-
nar para la mayoria de los usuarios, pero
puede que no para todos. Como se supone
que <object> funciona y como la hace
practicamente en todos los navegadores la
mayor parte del tiempo, algunos disenado-
res utilizan el método <objects.

Pero para otros, la necesidad de incrustar
contenidos multimedia sigue siendo incom-
patible con el objetivo del cumplimiento con
los estandares.
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Figura 12.11.

El método de Drew utiliza
marcado completamente valido
para incrustar contenido Flash
pero, misteriosamente, en algunos
navegadores no funciona, como
en el caso de Mozilla., aunque
Flash esté instalado (http.//
www.alistapart.com/stories/
flashsatay/).
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Figura 12.12.
Flash 5 esta instalado y el

Shockwave Flash
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marcado es valido, pero
para este usuario en
concreto, el archivo de
Flash no se reproduce.

Adobe Acrobat

apphcationfx-drm-v2 Metwork Interface Fugin

geer

Coémo hacer trampas
con document.write de Java

En un esfuerzo por incrustar contenido Flash
y conseguir validacion XHTML, algunos na-
vegadores han usado la deteccién de nave-
gadores de JavaScript y document .write
para que los servicios de validacién del
W3C pasaran por alto la etiqueta <embed>
invalida:

<!-- utilizado para crear xhtml valido
con la etiqueta embed -->

<script type="text/javascript's

/ /<! [CDATA [

if (navigator.mimeTypes &&
navigator.mimeTypes ["application/
x-shockwave-flash"]) {

document .write ('<embed src="/media/
yourflashmovie.swt"

El funcionamiento de esta técnica es la si-
guiente. Flash se representa correctamente
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en todos los navegadores compatibles con
JavaScript (a menos que el usuario se haya
creido que JavaScript es el hombre del saco
de los riesgos de seguridad y lo haya desac-
tivado) y se engana al servicio de validacion
del W3C para que crea que el marcado de la
pégina es correcto.

Pero como dijimos al principio del capitulo,
no creamos XHTML correcto para conseguir
una medalla de oro. Engafiar al servicio de
validacién no es lo mismo que conseguir la
compatibilidad.

En la remotamente improbable circunstancia
de que su cliente (o su jefe) le exija la compa-
tibilidad con los estandares ademds de con-
tenidos multimedia incrustados, el método
JavaScript le permitird cumplir ambos requi-
sitos de forma aparente. Pero le recomenda-
mos que sea honesto con su jefe o su cliente,
que le explique los problemas descritos
anteriormente con la mayor sencillez posible
y que acepte que, por el momento, las partes
de su sitio que utilicen contenidos multi-
media incrustados no se validaran.

Con tan sélo mirar un peridédico comprobard
que vivimos en un mundo imperfecto, en el
que las ideas nobles se enfrentan diariamen-
te a la cruda realidad. La imposibilidad de
conseguir la compatibilidad con XHTML vy,
al mismo tiempo, incrustar contenido Flash o
QuickTime, es la menor de nuestras preocu-
paciones.

Cuando el procesamiento de <object>
mejore en los navegadores, podremos uti-
lizarlo sin temor para afiadir contenidos
multimedia a sitios perfectamente com-
patibles.

Un mundo de soluciones

Las soluciones nos permiten cumplir la
promesa de los estdndares (crear una vez,
publicar en todas partes) a pesar de que
ningtn navegador sea perfecto y que algu-
nos sean menos perfectos que otros. De esta
forma, las soluciones nos liberan para que
podamos mejorar el contenido, el disefio y el
uso de nuestros sitios en lugar de malgastar
nuestro tiempo en tecnologias propietarias
sin salida.

Pero no todo el mundo esta de acuerdo con
las soluciones, ya sean practicas o benefi-
ciosas. Segtin algunas opiniones, si los nave-
gadores no admiten de forma completa o
correcta una especificacion del W3C, pues
peor para los usuarios de dicho navegador, o
simplemente se evita el estandar. Esta pers-
pectiva implica muchos problemas, como los
que enumeramos a continuacion:

e 5inos limitamos a las especificaciones
que todos los navegadores admiten de
forma completa y precisa, no podremos
crear ninguna pagina Web. Ni siquiera
HTML 3.2 se admite de forma universal
y precisa.

* Llegar a entender los estdndares lleva su
tiempo, y el tiempo es un bien muy
escaso en los mercados competitivos.
En ocasiones, las presiones comerciales
obligan a los ingenieros a comercializar
productos antes de que hayan compro-
bado todos los detalles de una deter-
minada especificacién. Incluso pueden
llegar a comercializar software sabiendo
que es defectuoso. (Netscape 6.0 e Inter-
net Explorer 6.0 incluian errores que sus
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ingenieros conocian, como el error
float de IE6 que mencionamos ante-
riormente.) Si fuéramos excesivamente
puristas con respecto al uso de solucio-
nes, los visitantes de nuestros sitios
sufririan innecesariamente.

e En ocasiones, las especificaciones son
vagas en determinados aspectos, y algu-
nas cambian después de publicarse. Es el
caso de CSS2. Como mencionamos algu-
nas paginas atras, C552 se revis6 en
(S52.1 en el 2002 porque la version
original contenia ciertas ideas oscuras y
que no funcionaban. Cuando se mueven
los postes de la porteria, los equipos
titubean. Del mismo modo, en la especi-
ficacion CSS1 original, el factor de escala
entre palabras clave de tamanos de fuen-
te adyacentes era de 1.5. De todos los
navegadores, Netscape 4 era el dnico que
implementaba la escala de palabras clave
exactamente como indicaba el W3C.

Qué ocurrié. Que las fuentes pequefias
eran demasiado pequeiias y que las fuen-
tes grandes eran demasiado grandes. La
especificacion cambié posteriormente.

¢ La mayoria de nosotros tenemos que
compensar los errores de agentes de
usuario antiguos, en especial de aquellos
agentes que se utilizan masivamente,
como ocurre con [E5.x/Windows, con su
modelo de cuadro CSS incorrectamente
implementado.

Los lectores que teman que al recomendar
este tipo de soluciones les queremos condu-
cir a un universo moralmente cuestionable,
deben saber que todas las soluciones com-
partidas en este capitulo son perfectamente
compatibles. No estamos escribiendo cédigo
propietario ni marcado basura para superar
las limitaciones de los navegadores. Estamos
utilizando los estdndares para admitir los
estandares. Por ejemplo, en la solucién del
problema del modelo de cuadro, utilizamos
selectores CSS2 para garantizar que los
navegadores con modelos de cuadro inco-
rrectos procesen correctamente nuestros
requisitos de disefio CSS1. Eliminamos
espacio en blanco innecesario de nuestro
marcado e intentamos crear texto legible y
accesible para todos.

No hay nada malo con estas técnicas y si
muchos aspectos positivos. Nos permiten
utilizar los estdndares en la actualidad en
lugar de fijar la mirada en un horizonte
lejano repleto de software de navegacion
perfecto. Cuando los navegadores mejoren,
y los navegadores antiguos caigan en desu-
s0, Necesitaremos menos soluciones, aunque
continuaremos con su aplicacion para ga-
rantizar que nuestros sitios tengan tanta
compatibilidad inversa como directa. En el
siguiente capitulo finalizaremos nuestro
breve andlisis de las penas y glorias de los
navegadores, y examinaremos uno de los
aspectos basicos del disefio: el control de la
tipografia.
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Capitulo 13

Cémo trabajar con navegadores

Junto con la ubicacién y el color, la tipografia
es una herramienta de disefio bésica y fun-
damental. Los disefiadores impresos dedican
afos al estudio de la historia y la aplicacion
de la tipograffa. Aprenden a distinguir entre
tipos de letra que, para los no iniciados,
parecen idénticos, como Arial y Helvetica.
Cuando estos disefiadores de educacion
tradicional llegan a la Web, con sus limita-
dos y contradictorios conjuntos de herra-
mientas tipograficas, suelen estar menos
equipados para navegar por sus aguas que
aquéllos con una formacién en disefio menos
tradicional.

El tamafio importa

Windows, UNIX y Macintosh incluyen dife-
rentes tipos de fuente con diferentes resolu-

(parte lll). Tipografia

ciones predeterminadas y, a menudo, con
diferentes estilos de representacién predeter-
minados, desde pixelados a suavizados
(como ocurre en Mac OS 9), hasta tipos de
letra tan suaves que se parecen al texto de
Photoshop (como ocurre en Mac OS X Jaguar
de forma predeterminada y en Windows XP
con Cleartype, pero sélo si el usuario activa
esta opcion). Por esta razén, la antigua eti-
queta <font size=3> tiene significados
diferentes en funcion del sistema operativo,
no sélo en tamafio, sino también en aparien-
cia. Desafortunadamente, la mayoria de los
métodos CSS de cambio de tamafio de fuen-
tes también provocan un cambio de tamafio
de un sistema operativo a otro, a pesar de
los esfuerzos de los fabricantes de los princi-
pales navegadores por reducir o eliminar los
problemas entre plataformas mediante un
tamafio de fuente predeterminado estandar.
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Control de usuario

Ademas de las diferencias entre plataformas,
de los métodos desfasados y de las represen-
taciones CSS, la Web difiere de la impresion
en que el usuario supuestamente tiene cierto
control sobre lo que ve. La acomodacion de
los usuarios resulta tan compleja con los
estandares como lo era con los métodos de la
vieja escuela, debido a los problemas que
mencionaremos en este capitulo (y ya vera si
los mencionamos). También resulta compli-
cado que los disefiadores con formacién
tradicional acepten la premisa del control de
usuario. Desafortunadamente, los métodos
CSS (emes, porcentajes, palabras clave de
tamarnio de fuente) que deben encargarse del
control de usuario, sufren los problemas que
aparecen entre navegadores y entre platafor-
mas. Durante un breve periodo de tiempo,
estos problemas se solucionaron con la bue-
na voluntad de los fabricantes de navegado-
res, ya que acordaron admitir de forma
uniforme un tamafo estandar entre platafor-
mas. Pero los nuevos navegadores echan por
tierra estos logros, lo que dificulta la tarea
de equilibrar los requisitos de disefio con la
necesidad de control del usuario.

En este capitulo, analizaremos la historia y
los problemas de la tipografia Web, y estu-
diaremos dos métodos de configuracién a
través de los estandares Web. Ambos méto-
dos funcionan, pero ninguno es perfecto.
También mencionaremos otros métodos que
son menos perfectos y que generan mas
problemas. El 13 es el numero de la mala
suerte; los disefiadores preocupados por el
disefio y también por los usuarios se en-
frentan a decisiones duras y, en ocasiones,

desafortunadas, como veremos en este capi-
tulo. Analizaremos las técnicas, sus ventajas
y sus riesgos, y concesiones ocasionales.
Como siempre, la decisiéon de qué concesio-
nes son las adecuadas para su ptblico es
completamente suya.

Miedos de la vieja escuela

Tim Berners-Lee, el inventor de la Web y
fundador del W3C, imaginé su creacion
como un medio para el intercambio de docu-
mentos de texto; por esta razén, no incluy6
control tipogréfico en el lenguaje estructura-
do HTML.

Como mencionamos en uno de los primeros
capitulos, los disefiadores Web utilizaban
<tt>, <pres>, <blockquotes> y otras eti-
quetas sin sentido semdntico para cambiar
de tipo de letra, conseguir efectos de posi-
cién y simular el interlineado. Tras ello,
comenzaron a utilizar imagenes GIF o Flash
de texto, una practica que se mantiene en

la actualidad (véase figura 13.1), a menudo a
cargo de diseiiadores a los que les resultaba
dificil aceptar las limitaciones de CSS y
XHTML, y las concesiones inherentes al
enfrentamiento entre las necesidades del
disefiador y de los usuarios.

En 1995, con la aparicién masiva de sitios
comerciales, era necesario hacer algo para el
menos contar con herramientas tipograficas
basicas. Netscape nos ofrecio la etiqueta
<font>, cuyo atributo era el tamano. Podia-
mos especificar cifras (<font size=2>)

o cifras absolutas basadas en los

valores predeterminados del usuario
(<font size=+1»).
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Figura 13.1.
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; | de control de usuario.

Los disefadores abandonaron con rapidez
las etiquetas de parrafo y otros elementos
estructurales, y controlaron sus

disefios mediante la combinacion de
<font size...> con etiquetas <br>.
Para no quedarse fuera, Microsoft nos pro-
porcion6 <font face...>.

La mayoria de los lectores de este libro
recordardn aquella época y también recorda-
ran los problemas, sobre todo los originados
por las diferencias entre plataformas. Win-
dows asumia un tamafio base predetermi-
nado de 16 pixeles a 96 ppp (puntos por
pulgada). Macintosh, muy unido al disefio
impreso, asumia un tamafio de 12 pixeles a
72 ppp, basado en el estdndar PostScript. Los
tamanos de fuente que resultan perfectos en
una plataforma, resultan demasiado grandes
o demasiado pequefios en la otra.

Los disenadores de Mac lo achacaban a la
estupidez de Windows.

Los disehadores de Windows lo achacaban a
la estupidez de Macintosh.

Puntos de diferencia

Seguidamente aparecieron las primeras
implementaciones de CSS como la de IE3, lo
que alivi6 ligeramente el problema entre
plataformas. Los puntos son unidades de
impresién, no de pantalla, pero los disefia-
dores estan familiarizados con los puntos y
muchos optaron por utilizarlos para especifi-
car el texto Web que empleaban. En el mun-
do de Windows, las fuentes de 7 puntos
tenian una altura de 9 pixeles, el umbral mas
bajo de legibilidad. En Mac, las fuentes de 7
puntos tenian una altura de 7 pixeles, lo que
las hacia ilegibles, y tan inttiles como una
barba en un bebé.

En 1997, Microsoft . com selecciond
fuentes de 7 puntos (véase figura 13.2) para
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promocionar las habilidades CSS de su
nuevo navegador [E3 para Windows y Ma-
cintosh. Era como invitar a alguien a una
presentacion de una pelicula y desenfocar el
proyector antes de proyectarla. Las fuentes
eran igual de ilegibles en IE4.x y en Netscape
4 para Macintosh, pero no debido a proble-
mas del navegador, sino a las diferencias
entre plataformas.

Todd Fahrner, que seria el padre de la con-
mutacion DOCTYPE (consulte un capitulo
anterior), anadio la figura 13.2 a su sitio
personal, para demostrar que los puntos son
una unidad inuatil de CSS en términos de
diseno de pantalla (aunque resultan correc-
tos para hojas de estilo impresas).

Fahrner también apunté que el texto defini-
do en puntos y pixeles no se podia cambiar
de tamano (en aquel momento) por medio de
la utilidad de ajuste de tamano de fuente de
los navegadores. No se debia a que CS51
considerara los puntos y los pixeles unida-
des fijas. (CSS1 no definfa ningin método de
cambio de tamaiio como imposible de llevar
a cabo.) Simplemente se trataba de una
decision tomada por los primeros fabricantes
de navegadores para empezar a admitir CSS.
El usuario podia cambiar las fuentes defini-
das en emes y porcentajes, pero IE3, IE4 y
Netscape 4 generaban terribles errores cuan-
do se utilizaba este tipo de fuentes. Fahrner
no tardaria en proponer una solucion para
alguno de estos problemas.
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En el momento en que se tomo la captura de
pantalla anterior (véase figura 13.2), la tnica
unidad de tamafio que funcionaba correcta-
mente en diferentes navegadores y platafor-
mas era el pixel, que no se podia cambiar de
tamafio. Cinco afios después, la tinica uni-

dad fiable sigue siendo el pixel, y sigue sin

poderse cambiar de tamafio en IE/Windows.

Al fin un tamano estandar
pero, i por cuanto tiempo?

En un esfuerzo por superar las diferencias
entre plataformas, los fabricantes de Netsca-
pe, de los navegadores de Microsoft y de
Mozilla, se unieron a finales de 1999 y deci-
dieron estandarizar un tamafio de fuente
predeterminado de 16 pixeles o 96 ppp en
todas las plataformas. Al hacerlo, los fabri-
cantes de navegadores y los usuarios podian
evitar los problemas generados por las dife-
rencias de tamario entre plataformas y el
texto ilegible e inutil.

Netscape 6+, Mozilla, IE5+/Macintosh e IE/
Windows ofrecian a todos los usuarios el
mismo parametro de tamafio de fuente
predeterminado. Mientras que el usuario no
modificara sus preferencias, tanto puntos,
como emes, porcentajes y palabras clave de
tamario de fuente funcionarian de la misma
forma entre las distintas plataformas, y
ningun usuario se veria innecesariamente
afectado por la ignorancia de un disefiador
o programador sobre las diferencias entre
plataformas. Seguia habiendo errores y pro-
blemas de herencia en la implementacion
por parte de algunos navegadores de por-
centajes y emes (como veremos mas adelan-
te) pero el primer escollo se habia salvado.

Desafortunadamente, los fabricantes de
navegadores no explican por qué hacen lo
que hacen, y los usuarios de la Web no estu-
dian problemas de disefio (ni deberian). La
ventaja de un tamafio estdndar se evaporé
cuando los usuarios cambiaron sus preferen-
cias y los disefiadores no se enteraron de
nada, literalmente.

En 1998, en
Todd Fahrne ‘

tes de navegadores.
paciones de Fahrne
préctica (queria ase
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de sus equipos Mac. La

http: //11sts w3 . org/Archxves/Publlc/
WWW = style/1998Dec/OO30 html

Dos afios mas tarde, la pnmera
cion de navegadores con cierta co
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recomendacién de 'Fahrhér‘
Explorer, en Netscape y en Moxilla, tanto.
para Windows como para Macintosh, se
adopté como tamafio de texto predeter-; f

de legibilidad se celebr6 por todo el
mundo {excepto cuando los usuanos lo
volvian a cambiar).

Con el tiempo, los esfuerzos de Fahrner
consiguieron que el W3C admitiera un
tamano de pixel de referencia predeter-
minado relacionado con el concepto de
16 pixeles/96 ppp, como se puede com-
probar en el borrador de la CSS 2.1.

ilidad tiene
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o aproxtmadamente 00213 grados (http://

',I%ente a la longitud de |
Para una longitud de brazo ,
28 pulgadas, el dngulo visual sena= e

www.w3! org/TR/CSS21/syndata html#

i ; ,iength units).

Aunque el p;xe! de referencta estandar

se ha pronuncxado sobre e1 pn
to, no sobre el segundo

Todo lo bueno desaparece
con un clic

Un porcentaje desconocido de usuarios de
Macintosh, disgustados por los tamafios de
texto que percibian (correctamente) de forma
excesiva y nada atractiva, recuperaron inme-
diatamente el antiguo valor de 12 pixeles y
72 ppp en sus navegadores, lo que anuld el
intento de estandarizacién y les impidi6 de
nuevo poder leer el texto de muchos sitios.
En la Web, se supone que el usuario estd al
mando, incluso cuando no sabe qué es lo que
mas le conviene.

Cuando los seguidores de este cambio a los
12 pixeles son disenadores, puede que con-
sigan sitios con un aspecto perfecto en
Macintosh pero que sufran en el dominante
espacio de Windows. Muchos disefiadores
que utilizan Macintosh emplean equivocada-
mente los 12 pixeles y 72 ppp y, como resul-
tado, su trabajo (o su ptblico) son los que lo
sufren.

Evidentemente, muchos usuarios de
Windows también opinan que el valor prede-
terminado de 16 pixeles es excesivo y, por
ello, configuran sus navegadores para ver
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todos los sitios Web con un parametro infe-
rior al que la norma propone. Cuando los
usuarios de Windows y Mac hacen este tipo
de cosas, no tiene efecto en los sitios que
utilizan pixeles para especificar el tamafio de
las fuentes, pero si en los que emplean emes,
porcentajes y (en menor medida) palabras
clave CSS de tamafio de fuente. Examinare-
mos estos dilemas a lo largo del capitulo.

La reaccion equivocada al cambio
en los navegadores

Los usuarios que cambiaron a una fuente de
tamafio inferior al estandar simplemente
buscaban la comodidad. No eran los tinicos
que no entendian la importancia del tamafio
estandar, ni tampoco se esperaba que lo
hicieran. Muchos profesionales de la Web
tampoco lo entendieron, en parte debido a
que Netscape y Microsoft no lo anunciaron.

En concreto, la Browser Quirks Brigade, que
creia que los navegadores siempre difieren
en apariencia y comportamiento, y que la
forma de resolver estas diferencias era com-
binar deteccion de navegadores con division
de cddigo y sopa de etiquetas, rapidamente
hizo lo que le habian ensefiado.

Antes del 2000, en lugar de utilizar pixeles
para garantizar que el texto se representaba
con el mismo tamafio practicamente en
todos los navegadores y plataformas, estos
programadores habian utilizado puntos.
Como los puntos carecian de sentido en
términos de pantalla y se implementaban de
forma diferente en las dos principales pla-
taformas informaticas, dichos programado-
res crearon multiples hojas de estilo basadas

en puntos, recurriendo a la deteccion de
plataformas para que una hoja de estilo
basada en puntos sirviera para los usuarios
de Windows y otra para los de Macintosh. A
menudo, era mucho mas complicado, pero
todavia no hemos desayunado.

El pez que se muerde la cola.
CSS condicional

Con la aparicién en el 2000 de los navegado-
res compatibles con estandares que admitian
el mismo tamano de fuente predeterminado
y la misma resolucién en todas las plata-
formas, los disefiadores Web tuvieron la
oportunidad de abandonar la deteccion de
navegadores y las CSS condicionales basadas
en puntos. En lugar de eso, la Browser
Quirks Brigade actualizé sus secuencias de
comandos y utilizé archivos CSS condiciona-
les adicionales. Condicionales adicionales
suena divertido, jverdad? Pero los resulta-
dos no lo eran.

En lugar de funcionar como se esperaba,
estas secuencias de comandos ampliadas y
archivos adicionales iban en contra de su
objetivo principal, lo que generaba paginas
ilegibles o con un formato extrafio como
hemos mencionado en capitulos anteriores.
Las secuencias de comandos y las hojas de
estilo errdneamente concebidas que solian
utilizar se comportaban como un camarero
robotizado estropeado.

Navegadores: Todos cenaremos pollo.

Camarero: Muy bien, entonces dos ham-
burguesas y un plato vegetariano.

Navegadores: No, pollo. Tomaremos
todos pollo, gracias.
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Camarero: Perdone un segundo (diri-
giéndose a un determinado navegador).
Sé lo que usted quiere. Quiere helado
con su hamburguesa

Navegadores: Pollo, pollo, todos quere-
mos pollo.

Camarero: ;Verdad que quiere helado?
Seguro que si, ja quién no le gusta el
helado?

Navegadores: (Comienzan a desesperar-
se) Pollo.

Camarero: Y nata montada! Aqui tienen,
tengan un buen dia y paguen al salir.

La mayoria de los programadores responsa-
bles de estas pesadillas no eran estipidos. A
menudo, tenian grandes conocimientos, una
gran experiencia y (seamos honestos) eran
profesionales muy bien remunerados. Sus
clientes pagaban grandes cantidades de
dinero por sitios innecesariamente complica-
dos que nunca funcionaban correctamente y
que requerian un mantenimiento constante y
caro para que continuaran fallando de for-
mas mas complejas y a mayor precio. Parece
algo que nadie en su sano juicio desearia
pero era la norma habitual (y en muchos
casos continda siéndolo).

Con el tiempo, se acababan los fondos y se
evaporaban los presupuestos, y tanto el
propietario como los visitantes se estancaban
con un sitio obsoleto, como mencionamos en
los primeros capitulos. Acuciados por la
sombra del desastre y en un intento de anti-
ciparse a lo inevitable, algunos programado-
res incluian un aviso de tipo "Se aconseja
verlo con...” en su pagina inicial. Es como

anadir una advertencia de las autoridades
sanitarias a un paquete de tabaco y esperar
que se convierta en un frasco de vitaminas.

Este caos se puede evitar si comprendemos
que los navegadores admiten estandares
comunes y que la mejor solucién suele ser la
mas sencilla. (Es decir, utilizar la misma hoja
de estilo en todos los navegadores y evitar el
uso de puntos excepto en impresion.) Afor-
tunadamente ha comprado este libro y desa-
fortunados todos aquéllos que creen que
todos los navegadores deben actuar de
forma diferente y que con un presupuesto
desbordante y un doctorado en morderse la
cola, se puede resolver el inexistente proble-
ma de la diferencia entre plataformas me-
diante circunvoluciones tipo Escher. Vaya
frase.

Chimera y Safari: magnifico
rendimiento, avergonzados
por el tamano

Al cierre de la edicién de este libro, los nue-
vos navegadores para Mac OS X, aunque
excelentes e inspiradores en muchos aspec-
tos, desafortunadamente deshacen el camino
andado en el 2000 cuando los tamafios de
fuente estandar eran una preocupacion. El
navegador Chimera basado en Gecko (Na-
vigator) y el navegador Safari basado en
HTML de Apple, en sus versiones beta al
cierre de esta edicién, se han distribuido
ampliamente y han ganado gran cantidad de
adeptos. Ambas versiones ofrecen una sélida
compatibilidad con CSS y otros estandares,
y Chimera tiene un mérito especial ya que
combina la compatibilidad con los estan-
dares de Mozilla y Gecko con la suave
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representacion de texto y las avanzadas
opciones de usuario de OS5 X. Cuando lea
este libro, puede que Chimera haya cambia-
do su nombre por Camino, por causas lega-
les (http://www.mozilla.org/projects/
camino/).

Desafortunadamente, ni Chimera ni Safari
cuentan en la actualidad con el tamafio de
fuente predeterminado de 16 pixeles. En
ambos viene configurado a 14 pixeles, que ni
es el estdndar ni el valor predeterminado de
Macintosh anterior al 2000. Parece que los
fabricantes hacen apuestas compensatorias y
proporcionan a los usuarios de Mac fuentes
que no llegan al estandar pero que esperan
que no sean demasiado pequefias para re-
presentar correctamente el texto.

Puede que sea lo que desean los usuarios de
Macintosh, pero es una pendiente peligrosa.
De hecho, en los paneles de preferencias
{(véanse figuras 13.3 y 13.4) de ambos nave-
gadores resulta complicado cambiar a 16
pixeles, ya que no se ofrece como opcién
predeterminada, aunque se puede introducir
el valor manualmente si el usuario sabe
cémo hacerlo y esta dispuesto a ello.

Algunos usuarios cambian los tamaros de
fuente predeterminados de sus navegadores,
pero muy pocos basan dichas modificaciones
en una conciencia arcana y preternatural de
los estandares. Por ello, en ambos navegado-
res, con su configuracion predeterminada, a
menos que el texto de una pagina Web se
haya especificado en valores de pixel, los
usuarios de Mac tendrdn una vez mas que
lidiar con texto de tamario reducido que
puede resultar ilegible.
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Show A Navigaticn Appeasance Privacy Security Web Features

} Colars & Links Sebants

Cheose fonts for: ~ Western B ’ @
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N

Figura 13.3.

El navegador Camino (Navigator} basado en
Gecko para OS X ofrece una magnifica
compatibilidad con los estandares pero,
desafortunadamente, no incluye el tamafio
de texto predeterminado de 16 pixeles.
Tampoco en el panel de preferencias se
indica la forma de cambiar a este tamario
(en caso de que los usuarios supieran
hacerlo).
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Figura 13.4.

El navegador beta Safari de Apple,
sorprendentemente compatible con los
estandares, también incluye un tamano de
fuente no estandar y en su panel de
preferencias en tan poco probable que el
usuario sepa seleccionar el parametro
estandar como en el de Camino. Una vez
mas, los usuarios de Mac tendran que
soportar texto a menor tamanio.
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El efecto de tamafnos no estandar profundidades de interfaz de usuario y que

en tratamientos de texto accesibles hay una pérdida de espacio vertical en la

. o L . version gratuita de Opera (véase figura 13.8)
En las cinco imagenes siguientes (véanse

figuras 13.5, 13.6, 13.7, 13.8, 13.9 y 13.10) se
muestra el sitio i3Forum que creamos en

ya que incluye anuncios publicitarios para
subvencionar el coste de programacion.

capitulos anteriores, en el que se utilizan A pesar de estas diferencias, se puede apre-

emes para que los usuarios puedan cambiar ciar que el texto tiene el mismo tamafio en

el tamano del texto en cualquier navegador, Netscape 7/Macintosh (véase figura 13.5),

incluso en el desesperadamente tozudo IE5/Macintosh (véase figura 13.6), IE6/

Internet Explorer para Windows. Apreciara Windows (véase figura 13.7) y Opera 7/

variaciones en la altura de la pagina puesto Windows (véase figura 13.8).

que cada navegador cuenta con diferentes

800 v Nescas =] Figura 13.5.
i[ > i3forum

El sitio i3Forum, creado en
capitulos anteriores, utiliza
emes para controlar el tamaiio
de las fuentes. En este caso lo
vemos en Netscape 7 para
Macintosh (www.i3forum.com).
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Figura 13.6.

El mismo sitio de nuevo, en
IE5/Mac. Aunque la pagina
parece ligeramente mas
profunda debido a diferencias
del navegador, el tamafio del
texto es idéntico.
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Esto sugiere que la deteccién de navegado-

res y plataformas, asi como el uso de CSS

condicional para ofrecer diferentes tamafios

de punto para las distintas plataformas, es

una carga que ningun disefiador debe desear

y que ningun cliente deberia padecer.

También puede comprobar que el texto es

ligeramente mas pequerio en Chimera/

Camino (véase figura 13.9) y en Safari (véase

figura 13.10) que en los otros. De hecho, el

texto es mas pequerio, un problema que se

B i3forum - Microsoft Internet Explorer

aprecia con mayor claridad en fuentes sarif
como la que hemos utilizado en este ejemplo
(Georgia) que en fuentes sans serif, que
resulta legible incluso con tamarios peque-
fios. Puede que a algunos usuarios de Cami-
no y Safari les resulte dificil leer el sitio, pero
pueden cambiar el tamaiio de la fuente por
medio del zoom de texto, con lo que resolve-
ran el problema. Pero no todos los usuarios
conocen la funcién de zoom de texto, por lo
que para algunos el tamafio inicial puede
parecerles molesto.

Figura 13.7.

Cuando cambiamos a Windows XP

Oieccién [] http:fwew 3Forum com

7 Brorum

Welcome to igForum, a celebration of
inspiration, innovation, and influence.

Steve Broback, whe erchestrated some of the most
successful technology events of the last 10 years, threw a
party in Laguna, California on Apri 6,7, and 8, 2003 at the
Surf & Sand Resort for 100 of the top imaging, design,
and business Techno-geeks in the world.

Eroback and a select group of co-conspirators hatched
igForum when they realized that there was a need for a place
where traditional and digital imaging and design pioneers,
inventors and futurists could gather to share their
experience and know-how with their peers.

'Who comes toigForum? Smart, interesting, and passionate

(@it

T

-] e IE6, el texto permanece con el
mismo tamario.

. i3forum - Opera

“e

(3 Archvo Editar  Ver Mavegacién Marcadores Correo  Wentanas  Ayuda

Figura 13.8.
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Del mismo modo, cuando el sitio
se ve en Opera 7, el tamafio del

%{3 hetp: f . Sorum,com]

-ng,

‘" Prorum

Event

Detals

Cantac st Bie

Welcome to i3Forum, a celebration of
inspiration, innovation, and influence.

Steve Broback, who orchestrated some of the most
successful technology events of the Jast 10 years, threw a
party in Laguna, California on April 6, 7, and 8, 2003 at the
Surf & Sand Resort for 100 of the top imaging, design,
and business Techno-geeks in the world.

Broback and a select group of co-conspirators hatched
i3Forum when they realized that there was a need for a place
where traditional and digital imaging and design pioneers,
inventors and futurists could gather to share their
experience and know-how with their peers.

2 2L texto se mantiene. La ventaja del
parametro de tamario de fuente
predeterminado utilizado por todos
estos navegadores deberia
resultar evidente. El texto es
legible y se puede cambiar de
tamario en todos ellos.
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Sélo nos queda esperar que los brillantes
ingenieros concienciados por los estandares
que se encargan de Camino y Safari, sepan
apreciar las ventajas del valor predetermina-
do de 16 pixeles y 96 ppp, y que lo hagan en
una actualizacion. (Cuando lea este libro,
puede que Safari ya haya cambiado al valor
predeterminado.) Al usar tamafios relativos

basados en eme, hacemos lo que los defen-
sores de la accesibilidad han aconsejado
durante tanto tiempo, pero no funcionara
correctamente a menos que todos los nave-
gadores admitan el mismo tamafio de fuente
predeterminado. Tampoco funcionara co-
rrectamente en otras circunstancias, como
veremos en breve.

i3forum
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¥ Camino Info ¥ News 7% Mac News Tabs | © Google
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f’ Figura 13.9.
2 | Desafortunadamente, en
el magnifico navegador

i3forum

Li3forum.com/

Welcome to i3Forum, a celebration of
inspiration, innovation, aud influence.

Steve Broback, who orchestrated some of the most
successful technology events of the last 10 years, threwa
party in Laguna, California on April 6, 7, and &, 2003 at the
Surf & Sand Kesort for 100 of the top imaging, design,
and business Techno-geeks in the world.

Broback and a select group of co-conspirators balched
i3Forum when they realized that there was a need for a place
where traditional and digital imaging and design pioncers,
inventors and futurists could gather to share their
experience and know-how with their peers.

Who cones to i3Forum? Smart, interesting, and passionate
people who don't spend Monday through Friday looking,
forward to the weekend. They are self-starters and highly

Camino (Navigator), el
texto parece mas pequeno
y resulta dificil de leer. Los
usuarios pueden cambiar
el tamario del texto, pero
no deberian tener que
hacerlo y puede que
algunos ni siquiera sepan
cémo hacerlo.

Figura 13.10.

Al igual que Camino, la
version beta del navegador

™ & n Event Schedule .
‘W’ |3f0ru m soout Dot Safari de Apple reproduce
i mipstiv: inflyence Contact Guest Bivs

el texto a un tamario
inferior al predeterminado.
Sélo nos queda esperar
que los ingenieros de estos
dos navegadores
consideren las ventajas del
valor predeterminado de

16 pixeles y 96 ppp.
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La angustia de las emes

Los defensores de la accesibilidad y los
creadores de CSS siempre han estado de
acuerdo en que la solucién eran las emes.
Desafortunadamente, a menudo son la solu-
cién para el fracaso. Después de escuchar
todas las conferencias y de leer todos los
libros y articulos, se sentira avergonzado si
utiliza cualquier otra cosa que no sea eme
para especificar el tamario de sus fuentes.
Pero la magnifica teoria de las emes se dilu-
ye en la prdctica y no sélo en los navegado-
res que no admiten el tamafio de fuente
predeterminado.

Por otro lado, esta el problema de los nave-
gadores antiguos. Netscape 4 ignora las
unidades eme y ex que se aplican al texto,
aunque las respeta extraiiamente cuando se
utilizan para altura de linea. IE3 trata a las
unidades eme como pixeles. De esta forma,
2 eme se traduce incorrectamente por 2
pixeles. Aunque practicamente nadie utiliza
IE3, ahi esté el problema.

Del mismo modo, los navegadores antiguos
desperdician la herencia en elementos
anidados cuyo tamafio se expresa en uni-
dades eme. Como cada vez es menor el
nimero de usuarios de Netscape 4, no per-
deremos el tiempo en detallar cémo dicho

navegador procesa incorrectamente el tama-
fio relativo de elementos anidados. Basta con
que sepa que si admite navegadores anti-
guos y utiliza unidades eme (sobre todo en
elementos anidados), se adentra (y hace lo
mismo con sus usuarios) en un doloroso
universo (véase figura 13.11).

Opciones del usuario
y unidades eme

Un problema mas habitual con las unidades
eme es que los usuarios suelen reducir el
tamafio de fuente predeterminado, como
habra comprobado en este capitulo. Los
usuarios de Mac recuperan el valor de 12
pixeles y 72 ppp. Los de Windows utilizan la
opcién Pequefia en lugar de Mediana en los
menis Ver>Tamafio de texto. Estos cambios
hacen que cualquier texto con un tamafio
menor de 1 eme resulte mas pequefio de

lo esperado y demasiado reducido para
leerlo. En el 2002, Owen Briggs, experto en
CSS/DHTML, probé todos los métodos de
cambio de texto disponibles en una amplia
variedad de navegadores y plataformas para
descubrir cudl fallaba y cudl funcionaba
correctamente. 264 capturas de pantalla des-
pués, a pesar de que su intencion era demos-
trar que las unidades eme siempre eran
viables, descubri6 exactamente lo contrario
(véase figura 13.11).

Text as 0.8em. Text as 0.8em.

Text as 0.8em.

Text as 0.8em with base 100%

Text as 0.8em with base 100%

Text as 0.8em with base 100%

Text as keyword small.

Text as keyword small.

Text as keyword small,

Text as keyword small, ALA style.

Text as kayword small, ALA style.

Text as keyword small, ALA style,

Figura 13.11.

¢ Qué hay en una eme? Todo menos coherencia de tamafio entre navegadores y plataformas
(http://www.thenoodleincident.com/tutorials/box_lesson/font/).
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Las unidades eme funcionan correctamente
siempre que no se especifique el texto por
debajo del tamario predeterminado del
usuario. Funcionan correctamente siempre
que los usuarios no modifiquen sus prefe-
rencias. Pero la mayoria de los disefiadores y
muchos clientes estdn a favor de fuentes mas
pequetas y muchos disefios las exigen.
Muchos usuarios consideran que el tamafio
predeterminado de 16 pixeles es incémodo
para la lectura normal y por ello cambian la
configuracién de sus preferencias. Cuando
se utilizan unidades eme para disenar sitios,
los esfuerzos de reduccién del disefiador se
unen a los del usuario, lo que genera un
texto dificil de leer o completamente ilegible.

Cuando definimos fuentes pequefas con
unidades eme (o porcentajes), chocamos con
un universo de parametros de preferencia
del usuario imposible de controlar y de
conocer con antelacién. Lo que parece ele-
gante en nuestro monitor no lo es en el del
usuario. Si comete este acto en nombre de la
accesibilidad, se estd enganiando.

En el sitio i3Forum, hemos tratado de mi-
nimizar los posibles dafos mediante la uti-
lizacién de tamafios ligeramente inferiores a
1 eme. Pero puede variar en funcién del
usuario.

Por otra parte (http:/ /www.alistapart.com/
stories/dao/), si el cliente y la estética lo
permiten, puede disefiar todos sus sitios con
fuentes normales o de mayor tamafio defini-
das con unidades eme. De esta forma evitara
problemas de accesibilidad causados por el
tamario. Pero pocos disefios funcionan con
un tamafio predeterminado de 16 pixeles y
superior, y puede que algunos usuarios se

quejen del desagradable aspecto del sitio
debido al excesivo tamafio del texto. Si la
moraleja es que no se puede contentar a todo
el mundo, la moraleja adicional es que es
menos probable que pueda contentar a todo
el mundo si utiliza unidades eme para espe-
cificar el tamafio de su texto.

Algunos evangelistas de los estdndares y al-
gunos defensores de la accesibilidad optaran
por no creer en lo que hemos dicho, al igual
que mucha gente opt6 por creer que la llega-
da del hombre a la Luna en 1969 fue un en-
gano. No sé si fue T.S. Elliot 0o Woody Allen
quien dijo que la gente no quiere demasiada
realidad. Fuese quien fuese, tenia razén.

Se preguntara entonces qué es lo que la
gente quiere. Puede que quieran los dos mé-
todos que describiremos mas adelante, que
parecen funcionar mejor que los que hemos
tratado hasta el momento, aunque tengan
sus propios problemas.

Los pixeles demuestran
que los pixeles funcionan

Entre todos los valores CSS, con algunas ex-
cepciones que analizaremos a continuacién,
las humildes unidades de pixel (px) funcio-
nan tanto en navegadores antiguos como en
nuevos, en navegadores compatibles e in-
compatibles, y en cualquier plataforma que
se le ocurra. 13 px son 13 px se vean en Win-
dows, Mac OS o Linux/UNIX. Si configura
su texto en pixeles, tendra el mismo aspecto
en Gecko/Mac OS X (véase figura 13.12),
IE6/Windows (véase figura 13.13) y

Opera 7/Windows (véase figura 13.14).
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Las ventajas no se limitan a las fuentes. Las
imagenes estan creadas en pixeles. Si la
fotografia de nuestro producto es de 200 px
por 200 px y utilizamos CSS para especificar
un margen izquierdo de 100 px, sabemos
que la relacién de tamafio entre la imagen y
el margen serd 2:1, y también sabemos que
todos los usuarios veran dicha relacién de
espacio. En Happy Cog, denominamos pixe-
lismo a la posibilidad de crear relaciones
basadas en tamafio. Dichas relaciones for-
man parte no s6lo de disefios basados en
cuadriculas sino también de disefios basados
en reglas, que analizaremos en un capitulo
posterior.

En disefios atractivos, los pixeles son natura-
les. Si decimos que el texto de nuestro titulo
tiene 25 pixeles de altura, que nuestro mar-
gen izquierdo es de 100 px y que el cuerpo
de texto es de 11 px, todos los usuarios
veran lo mismo, aunque el tamario real de lo
que vean depender4 de la resolucion de su
PC y del tamafio de su monitor.

La unidad mas pequena:
absolutamente relativo

A una resolucién de 1200 x 870, un solo pixel
parece mayusculo en un monitor de 22 pul-
gadas y minusculo en uno de 17. CSS consi-
dera que un pixel es una unidad relativa ya
que los monitores y las resoluciones varian.
Es cierto. También es cierto que 10 pixeles
son 10 pixeles, desde una esquina de la
pantalla a la otra, y de una pantalla a otra. El
pixel siempre es la unidad mas pequefia de
una determinada pantalla, lo que le convier-
te en el atomo del disefio de nuevos medios.
La mayoria de los disefiadores y la mayoria

de los usuarios piensan en los pixeles como
en unidades absolutas. Al contrario de lo
que sucede con la mayoria de unidades, el
pixel resulta familiar para todos los usuarios
de la Web independientemente de su nivel
de sofisticacién. Lo conocen porque han
pasado afios viendo la television.

Si el estandar CSS ve los pixeles abstracta-
mente (recuerde el asunto de la longitud
media del brazo del usuario Web), los fabri-
cantes de navegadores no lo hacen. Entien-
den que el pixel es lo que todos pensamos: el
punto mds pequefio de la pantalla.

Por esta razén, practicamente todos los
navegadores, desde los mejores hasta los
pasables, admiten los pixeles de la misma
forma, y si utiliza pixeles para especificar el
tamafio de sus fuentes, podra ver lo que
espera en cualquier navegador y en cual-
quier plataforma (como también haran sus
usuarios). Como ocurre con cualquier regla,
hay excepciones: una sofisticada y vaga-
mente preocupante, y otra mas simple e
insignificante.

Cuando los pixeles fallan en Opera

Algunas versiones del navegador Opera
representan constantemente tamaifios mas
pequerios de los especificados. Por ejemplo,
si especifica un texto de 11 px, Opera 5 para
Macintosh lo mostrard aproximadamente a
10 pixeles.

Hakon Lie es el técnico jefe de Opera. Tam-
bién es el padre de CSS, a quien muchos
disefiadores con cierta sensibilidad estan
agradecidos. Se dice que es el cientifico que
sostiene que CSS deberia definir los pixeles
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de forma abstracta (lo de la longitud del
brazo) y no como los vemos el resto de los
mortales (el punto mas pequefio de la panta-
lla). Puede que tengamos que estarle menos
agradecidos por eso, y aliviados por que la
mayoria de los fabricantes de navegadores
haya optado por entender los pixeles como
hacemos todos nosotros.

Algunos sostienen que la forma de Opera de
procesar a menor tamano los valores de
pixeles se basa en la abstraccién de la lon-
gitud de brazo media, en vez de decir que se
trata de un error de la versién para
Macintosh que parece que Opera no quiere
corregir. Puede que estos intelectuales tengan
razén pero hemos comprobado que Opera 7
para Windows procesa los pixeles de la
misma forma que el resto de navegadores
(véase figura 13.14).

Considerando que en la actualidad Opera 7
admite la conmutaciéon DOCTYPE, nuestros
lectores intelectuales se preguntaran si
Opera 7 trata a los pixeles de la misma forma
que otros navegadores s6lo en modo de
compatibilidad inversa, y los trata de forma
abstracta en modo estdndares. Estos lectores
sobrevaloran el problema. En la figura 13.14
se demuestra que Opera 7 trata a los pixeles
de la misma forma que el resto de nosotros
los comprendemos; la pagina en cuestion

es XHTML 1.0 Transitional valido con dise-
no CSS. Por esta razén, nos inclinamos a
creer que Opera ha tomado la determinacién
de representar los pixeles como lo hacen
otros navegadores, independientemente de
las objeciones tedricas.

En definitiva, cuando utilizamos pixeles
para especificar el tamafio de las fuentes, la

mayoria de los usuarios de Opera veran lo
que queremos que vean, aunque los que
utilicen versiones anteriores lo vean con un
tamafio ligeramente inferior.

Cuando los pixeles fallan en Netscape
4.x o en otros navegadores

Existe otra excepcién a la fiabilidad infalible
de los pixeles. En algunas versiones de
Netscape 4, los valores de pixel se malinter-
pretan. En una o dos actualizaciones incre-
mentales de una o dos plataformas, el viejo
caballo de guerra olvida cémo debe interpre-
tar las unidades de pixel, como cuando
nuestro abuelo se olvida de nuestros nom-
bres. No nos pregunte en qué versiones
sucede. ;Sera 4.73 para Linux o 4.79 para
Windows 98? Ni lo sabemos ni nos importa.
La mayoria de las versiones de Netscape 4
interpretan correctamente los pixeles, aun-
que malinterpreten todo lo demas.

Este extrafio comportamiento de Netscape
no se basa en preocupaciones tedricas abs-
tractas. Simplemente se trata de un error,
que los usuarios pueden evitar si actualizan
a la siguiente version de esta reliquia o,
preferiblemente, si lo hacen a un navegador
de Netscape que se haya comercializado este
siglo. Algunos usuarios no lo hardn. Y puede
que uno de ellos sea su jefe o su cliente.

Si aunque les golpee en la cabeza con el
objeto pesado mds cercano no consigue
iluminarlos con las ventajas de un navega-
dor compatible con estandares, empiece a
buscar otro trabajo. (De todas formas, des-
pués de golpear a su jefe en la cabeza tendra
que buscar otro trabajo. ;En qué esta pen-
sando?)
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El problema con los pixeles

El problema relacionado con los pixeles ya se
ha analizado en este capitulo y se reduce a lo
siguiente. En IE/Windows, los usuarios no
pueden cambiar el tamanio del texto defi-nido
en pixeles. Si ha usado una fuente de 9 pixe-
les en el texto de su sitio, muchos visitantes
pulsaran el botén Atras de sus navegadores.
Incluso una fuente de 11 pixeles puede resul-
tar demasiado pequefia para al-gunos, en
funcion del tipo de fuente seleccionado (por
ejemplo, Verdana de 11 px tiene menos que-
jas que Times de 11 px), el tamaiio y la reso-
lucién del monitor, de la vista del usuario,
del grado de contraste entre fondo y frente y
de la presencia o ausencia de fondos que
puedan distraer la atencién del usuario. Para
una persona con una vision inferior a 20/20,
el problema puede resultar muy molesto.
Para los que tengan defectos de visién mds
graves, puede ser mucho peor.

También puede que haya un ingeniero de
CAD que navegue por la red con su monitor
de 32 pulgadas, 4000 por 3000 y que inunde
listas de correo de disefio Web con encona-
das quejas sobre texto de tamario ridiculo. Si
realmente quisiera solucionar su problema,
utilizarfa un navegador que admitiera fun-
ciones de zoom de texto o de pégina. Si
optara por utilizar IE/Windows, podria
activar esta opcion para ignorar los tamafios
de fuentes (que describiremos mas adelante).
Incluso podria escribir una hoja de estilo
como la siguiente:

html, body {font-size: lem !important;}

Pero seguramente prefiera quejarse de este
problema que solucionarlo de alguna de
estas formas.

Como disefiador, es responsable de los pro-
blemas que sufran sus usuarios, incluso de
los problemas extrafios como los de aquéllos
que ven la Web a una resolucién anormal-
mente exagerada. El problema con los pixe-
les es que, como sucede con cualquier otro
método de cambio de tamafio de fuentes,
inevitablemente provocan el descontento de
algun usuario.

Sin tamano para algunos

Al cierre de la edicion de este libro, el zoom
de texto ya tiene tres afios. La opcién de
zoom de texto resuelve el problema de los
pixeles. El equipo de ingenieria de navega-
dores Mac de Microsoft inventd esta opcién.
Pensard que esta opcion deberia formar
parte de IE/Windows. Se equivoca. Hemos
luchado por ello. Lo hemos suplicado. Y
estamos convencidos de que el mundo se
consumira en llamas de destruccién apoca-
liptica antes de que Microsoft incorpore el
zoom de texto y otras opciones de usuario
avanzadas de IE5/Macintosh a su navegador
bandera de Windows.

Lo que ofrece IE para Windows (véanse
figuras 13.15 y 13.16) es una opcién para
ignorar los tamarios de fuentes especificados
en paginas Web. Oculta en las profundida-
des de Opciones>General>Accesibilidad,
esta desconocida opcién permite a los usua-
rios con defectos de vision (0 a los que usen
monitores con resoluciones superelevadas)
ver todo el texto Web a un tamafio apropia-
do para ellos. Por lo menos permite a los
usuarios con defectos visuales que pueden
encontrar esta opcion, ver todo el texto Web
a un tamafio apropiado para ellos.
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Figura 13.15.

Oculta en IE/Windows se encuentra una
opcion para omitir los tamanos de fuentes
especificados en paginas Web. El usuario
debe acceder primero a Opciones de
Internet, a la ficha General y, tras ello, hacer
clic en Accesibilidad.

Accesibilidad <15 2%

1 Formato
™ Omitir colares especificados en piginas Web
™ Omitir estios de fuentes especificados en paginas Web
¥ Omitir tamafios de Fuentes especificados en péginas web

Hoja de estio ded usuario
[ Dar formato a los documentos utiizando mi hoja de estia

e
[ ] _coose |

Figura 13.16.

Seguidamente, el usuario debe marcar la
opcién Omitir tamarnios de fuentes
especificados en paginas Web, pulsar
Aceptar y salir del cuadro de dialogo.

La opcion es encomiable. Pero este enfoque
de todo o nada no es lo mismo que la opcion
de zoom de texto (en [E5+/Macintosh,
Netscape, Mozilla, Camino, Kmeleon y
Safari desde la version Millennium) o de
zoom de pagina (en Opera desde el
principio).

Las relaciones de tamano de texto transmi-
ten el significado que se pierde cuando los
usuarios no pueden ver los tamaiios de
fuente. La pérdida es aceptable si el disena-
dor se ha tomado la molestia de escribir
marcado estructural. Pero, en la actualidad,
el marcado no estructural domina la produc-
cion Web, como todos sabemos. Con la
divitis y la clasitis que ya hemos explicado,
las relaciones de texto se pierden cuando los
tamanos se desactivan mediante este método
de fuerza bruta. El zoom de texto y el zoom
de pagina conservan las relaciones de texto
que permiten a los lectores obtener el signifi-
cado del contenido, aunque éste se haya
creado incorrectamente. [E/Windows es un
navegador correcto y MSIE6 lo es en espe-
cial. Pero el hecho de ocultar el tamano de
fuentes no es una solucion para permitir a
los usuarios aumentar o reducir el tamario
de texto en funcion de sus necesidades.

Considerando el actual dominio de IE/Win-
dows y su resistencia a que los usuarios
escalen el texto definido en pixeles, segura-
mente se vea tentado a abandonar la posibi-
lidad de utilizar los fiables pixeles entre
plataformas. Pero puede que no tenga que
hacerlo. En un capitulo anterior describimos
una técnica que permite a los diseitadores
utilizar pixeles sin castigar a los usuarios de
Windows con problemas de vision.
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Mientras tanto, ofrecemos otro posible enfo-
que que permite el cambio de tamafio en
todos los navegadores (incluido IE para
Windows) y que evita la mayoria, aunque no
todos, los problemas asociados a emes y
porcentajes.

El método de las palabras
clave de tamafnos de fuentes

Desconocidas y poco utilizadas, CSS1 (y,
posteriormente, CSS2) ofrecen siete palabras
clave de tamafios de fuentes que permiten
controlar los tamafios de texto sin el absolu-
tismo de los pixeles ni los problemas de
herencia, de plataformas y de opciones del
usuario relacionados con emes y porcentajes.
A continuacién le mostramos las siete pala-
bras clave. Su significado es obvio para
cualquiera que alguna vez haya comprado
una camiseta (http://www.w3.org/TR/
(CSS2/fonts.html#value-def-absolute-size):

Xx-small
X-small
small
medium
large
x-large

xx-large

Por qué las palabras clave superan
a emes y porcentajes

Como hemos mencionado en un apartado
anterior, al utilizar emes o porcentajes siem-
pre se corre el peligro de que sus valores se
multipliquen, lo que genera texto demasiado

grande o demasiado pequerio. Por el contra-
rio, los valores de palabras clave no cambian
aunque los elementos se aniden. Si <body>
es small, <div>es smally <p>essmall,
y p se encuentra dentro de div, que se inclu-
ye en body, los tres valores small no se
combinan (como sucede con emes y por-
centajes) y el resultado sigue siendo legible.
Es maés, el resultado sigue siendo small (no
x-small o xx-small). Las emes y los por-
centajes se combinan. Los valores de pala-
bras clave no.

Ademas, al menos en navegadores Gecko y
versiones modernas de IE, xx-small nunca
puede ser inferior a 9 px, lo que significa que
nunca serd ilegible. Evidentemente, el texto
puede ser dificil de leer para algunos usua-
rios, pero no es lo mismo que ser ilegible.

Al igual que las emes, las palabras clave se
basan en el tamafio de fuente predetermina-
do del usuario. Al contrario que las emes, las
palabras clave nunca descienden por debajo
del umbral de resolucién indicado. Si el
tamarfio predeterminado del usuario es de 10
pixeles (improbable, pero posible), x-small
serfa 9 px y xx-small también. Evidente-
mente, en este caso, se perderia la diferencia
de tamaiio entre x-small y xx-small. Pero
no perderiamos a nuestros lectores.

Parece perfecto, ;verdad? Podemos especifi-
car tamarios sin enfrentarnos a la incapaci-
dad de IE/Windows para cambiar el tamafio
de los pixeles y sin inflingir diminutas fuen-
tes ilegibles en ningn visitante. Las palabras
clave de tamanos de fuentes parecen equili-
brar la accesibilidad con la necesidad de
control del usuario. ;Qué podria ir mal? Una
pista: los navegadores.
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Problemas iniciales
con las implementaciones
de palabras clave

Las siete palabras clave de tamanos de fuen-
tes se podrian haber implementado correcta
y uniformemente, pero no fue asi. Desafor-
tunadamente, las palabras clave se imple-
mentaron inepta o incorrectamente en los
primeros navegadores que trataron de admi-
tirlas aunque, en un caso, se implementaron
correctamente con resultados tan negativos
que provocaron el cambio de una versién
posterior del estdndar CSS.

Mientras que Netscape 4 ignoraba las pala-
bras clave CSS, Netscape 4.5 y superiores, e
Internet Explorer 3 las representaban a tama-
fios ilegibles. Por ejemplo, Netscape 4.5 e IE3
representaban xx-small a seis pixeles, tres

pixeles por debajo del umbral de legibilidad.

En el caso de Netscape, los ingenieros se
guiaron por una recomendacién del W3C,
que indicaba que todos los tamafios debian
ser 1'5 veces mayores que el tamafio ante-
rior. 5i small equivalia a 10 pixeles.
medium, un tamafio mayor, seria 15 pixeles.
x-small tendria que equivaler a 6'6667
pixeles (10/1'5) y, en cuanto a xx-small,
mejor no pregunte. E1 W3C cambi6 su reco-
mendacién por el valor de escala 1'2 después
de que se demostrara que el valor 1'5 no
funcionaba correctamente. Pero si una cosa
no funcionaba correctamente era la repre-
sentacion precisa de la especificacion en
Netscape 4.

Netscape 4.5 hizo lo correcto y siguié las
recomendaciones del W3C a la letra. Por
ello, fue ejemplarmente castigado. Fue una

de las pocas ocasiones en que Netscape 4.x
utilizé correctamente un estandar. (Recuerdo
otras dos ocasiones, con consecuencias igual
de desafortunadas. Netscape se negd a que
los nombres de clases e ID incluyeran guio-
nes bajos, y también se neg6 a que los nom-
bres de clases e ID empezaran por ntimeros.
Era un comportamiento correcto en CSS1 vy,
de nuevo, se puso a Netscape como un tra-
po.) Netscape recibié lo suyo cuando se
equivoco con los estdndares y volvié a reci-
bir cuando los aplicé correctamente. Seguro
que se compadece de los pobres ingenieros
de Netscape 4.

El error de palabras clave
en IE/Windows

Mientras tanto, IE4/Windows, IE5/
Windows e incluso IE5.5/Windows aplica-
ban incorrectamente las palabras clave, de
alguno modo u otro. En estos navegadores,
existe una desconexidn logica entre la pala-
bra clave y la forma en que se representa.
Small tiene un tamafio medio y medium es
mayor de lo normal, y asi sucesivamente. Se
preguntara como pudo ocurrir algo tan
extrafo.

Los ingenieros que desarrollaron IE para
Windows trataban de hacer lo correcto.
Seguramente recuerde las siete etiquetas
<font sizes de Netscape que mencio-
namos anteriormente: <font size=1>,
<font size=4>, etc. Los programadores
de IE asignaron directamente las siete pala-
bras clave CSS a los siete tamafos de fuente
de Netscape. En muchos aspectos, era lo
l6gico. Hay que reconocer el mérito del
equipo de programacién por intentar admi-
tir las palabras clave de forma que tuviera
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sentido para los disefiadores que anterior-
mente habian sufrido los tamarios de fuentes
en Nestcape.

El problema, evidentemente, es que los ta-
marfios no se asignan a las palabras clave. En
los navegadores antiguos, <font size=3>
es el tamafno predeterminado o medium

que el usuario especifica en sus preferencias.
En el marcado HTML extendido de Netsca-
pe, se asume <font size=3>a menos que
se especifique otro tamafio. Logicamente, un
tamafio predeterminado deberia asignarse a
la palabra clave CSS medium. Desafortuna-
damente, en el esquema original de IE/
Win-dows, <font size=3>seasignaa
small enlugar de a medium, porque small
es el tercer tamano si contamos desde la parte
inferior de la lista.

El progreso se evidencia, pero el uso
lo elude

Con el tiempo, IE5/Macintosh, Netscape 6+,
Mozilla e IE6 aplicaron correctamente las
palabras clave. Pero cuando esto sucedid,
millones de usuarios utilizaban IES y
Netscape 4, navegadores que aplicaban di-
chas palabras clave de forma incorrecta. Si
los diseniadores utilizaban palabras clave CSS
como debian, la representacién se perdia en
1E4-5/Windows (y también en Netscape 4,
aunque de forma menos importante). 5i, de
forma deliberada, los disenadores utilizan
incorrectamente las palabras claves para
que la representacion fuera adecuada en
IE4-5/Windows, ésta se perdia en todos los
navegadores y en las tltimas versiones de
IE/Windows. ;Qué podian hacer los disefia-
dores? Lo que hicimos la mayoria de noso-
tros fue considerar que las palabras clave de

tamanios de fuentes de CSS eran simplemente
otra opcién que no funcionaba.

Las palabras clave crecen:
el método Fahrner

Otra vez mas fue Todd Fahrner (que deberia
cobrar derechos de todos los disefiadores
Web del planeta) quien ided una solucién. Y
no fue otra que el problema del modelo de
cuadro que describimos en un capitulo ante-
rior, creado por Tantek Celik (cuya estatua
deberia presidir nuestros parques alguin dia).
Puede leer la evolucién y los detalles del mé-
todo Fahrner en el articulo "Size Matters" de
A List Apart (http://www.alistapart.com/
stories /sizematters/) y también puede com-
probar la variacién que hace Happy Cog del
mismo en http://www.happycog.com/
thinking/colophon.html.

El método funciona de esta forma:

* Se ocultan estilos a los navegadores 4.0
por medio de la directiva @import.
Como estos navegadores no entienden
dicha directiva, ignoran la hoja de estilo
importada que contiene las reglas CSS,
que de todas formas dnicamente sabrian
desperdiciar. De esta forma se permite
que los usuarios de navegadores 4.0
vean el texto en el tamarfio que elijan
como predeterminado o, en caso de
que sea necesario, se les proporcionan
valores de pixeles en una hoja de estilo
vinculada.

e Ce utiliza el problema del modelo de
cuadro para proporcionar valores de
palabra clave de tamafio de fuente falsos
a IE5/Windows y valores correctos a los
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navegadores mas compatibles, al igual
que hicimos para proporcionar valores
falsos de margenes, relleno y contenido a
los diferentes navegadores en un capitu-
lo anterior.

* Se afiade una regla CSS mas especifica
para proteger a Opera de uno de estos
errores (como describimos en un capitu-
lo anterior).

El método en accion

A continuacién incluimos un sencillo ejem-
plo. Queremos que el texto de parrafo tenga
un tamafio small (un paso por debajo de
medium). Los navegadores compatibles

nos proporcionaran dicho valor si lo solici-
tamos. Pero es necesario engafiar a IE5/
Windows. Si pedimos a [E que nos propor-
cione x-small, nos dara lo que la mayoria
de los navegadores considera que es small.
Veamos la regla:

p {
font-size: x-small;
/* valor falso para WinIE4/5 */
voice-family: "\"}\"";
/* engafie a WinlE4/5 para que
piense que la regla se ha terminado */
voice-family: inherit;
/* recupérese del truco */
font-size: small;
/* valor para los navegadores mas
compatibles */

}

Como hicimos en el capitulo anterior, afiadi-
mos una regla para ser amable con Opera.
Como el selector de esta regla es mas especi-
fico que el de la regla anterior, Opera le
prestara atencién y se evita que utilice el
valor falso destinado tinicamente para
IE4-5/Windows:

html>p {
font-size: small;
/* sea amable con Opera */

}

Siempre que lo hagamos en una hoja de esti-
lo importada, Netscape 4 no lo vera y no se
confundira. Si tiene que aplicar el tamafio a
varios selectores, resulta muy sencillo. Para
ver cémo hacerlo, puede consultar la hoja de
estilo en http:// www.happycog.com/c/
sophisto.css y adaptarla a sus propias nece-
sidades.

Objeciones

El método anterior funciona bastante bien
pero las palabras clave de tamafios de fuen-
tes padecen el mismo problema que afecta a
las emes y que ya hemos analizado previa-
mente. Cualquier valor inferior al tamario de
fuente predeterminado del usuario puede
ser demasiado pequerio para leerlo cémoda-
mente. Suele suceder en los mismos tres
jinetes del Apocalipsis tipografico:

* Los usuarios de Windows que configu-
ran su navegador con la opcién Pequefia
en lugar de Mediana (Ver>Tamafo de
texto).

¢ Los usuarios de Mac que cambian al
cémodo valor de 12 pixeles y 72 ppp (o
cualquier valor por debajo de 16 pixeles).

* Los usuarios de nuevos navegadores
como Camino y Safari que no admiten el
tamano predeterminado de 16 pixeles y
96 ppp, que tan util resulta entre las
distintas plataformas.

Cuando se aplica la directiva @import y el
método de Tantek a las palabras clave de
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tamanos de fuente, los usuarios evitan el
dano que pueden inflingir las emes y se
aseguran de que ninguna fuente tendra un
tamafio inferior a 9 pixeles. Pero si el usuario
ha configurado un tamafio de fuente diminu-
to, medium serd diminuto, al igual que todos
los valores que le siguen.

En busca de la fuente utilizable

Trece anos de madurez de la Web y no existe
forma alguna de definir fuentes que, fiable y
coherentemente, ofrezcan el control que
requieren los disefiadores y la libertad que
necesitan los usuarios para cambiar los
valores de tamafio iniciales de cualquier
disefio. Podria existir una forma si I[E/Win-
dows permitiera a los usuarios cambiar el
tamafio del texto en pixeles, como han hecho
IE5/Macintosh, Mozilla, Netscape, Naviga-
tor y Kmeleon en los tltimos tres afios y
Opera siempre ha hecho. Pero a Moby (el
técnico, no la ballena) le saldra pelo antes de
que Microsoft incluya la tecnologia que ha
inventado en su cliente de Windows.

No se trata de un problema de los estanda-
res. El zoom de texto no se corresponde a los
pardmetros de CSS o de ningtin otro estan-
dar Web. No existe ninguna especificacién ni
ninguna ley que diga que los usuarios deben
poder cambiar el texto de las paginas Web.

Lo dice el sentido comtn, pero no es un
estandar.

No piense que se trata de un problema ex-
clusivo para los disefiadores que se basan en
los estandares. Aquéllos que evitan pensar
en los estindares Web lo pasan peor y consi-
guen resultados mucho menos predecibles.

Tampoco tienen nada que envidiar los que
disefian exclusivamente en Flash. También
padecen los problemas de resolucién del
monitor y se enfrentan a retos de accesibili-
dad mas graves que el resto de nosotros. Es
mas, incluso la posibilidad que tiene el usua-
rio de aumentar el contenido de Flash por
medio de ments contextuales no garantiza la
legibilidad, en especial cuando el contenido
de Flash se confina en marcos cuyos bordes
pueden ocultar zonas a la vista.

Se preguntard cual es la solucion. En ocasio-
nes tendra que usar pixeles y proporcionar
algin artilugio de tamario de texto dirigido
por el DOM para solucionar las limitaciones
de [E/Windows. En otros casos, tendra que
aplicar el método Fahrner para crear pala-
bras clave de tamafios de fuentes accesibles,
que se puedan cambiar de tamafio en cual-
quier navegador. Usted paga y usted decide.
Esto ha sido todo en lo que respecta al capi-
tulo. Como dice Clint Eastwood, ";Se siente
afortunado?”

Coémo trabajar con navegadores (parte lll). Tipografia 309



Capitulo 14

Conceptos basicos de accesibilidad

La accesibilidad y los estdndares tienen
mucho en comin. Ambos tratan de garanti-
zar que nuestro trabajo resulte ttil para el
mayor nimero posible de lectores, visitantes
y clientes. La accesibilidad esté tan unida al
resto de estdndares que hemos descrito en
este libro que, en los afios 90, el W3C publicod
una Iniciativa de accesibilidad Web (WAI)
para aconsejar a los creadores Web acerca de
las estrategias necesarias para conseguirla
(http:/ /www.w3.org/WAI/GL/).

La WAI ofrece tres niveles estandarizados
de acceso, desde el rapidamente alcanzable
(Prioridad 1), pasando por el que requiere
mas trabajo (Prioridad 2) para terminar con
el nivel principal (Prioridad 3). El objetivo
de los tres niveles es la accesibilidad que, al
igual que las otras formas de cumplimiento
de los estdndares que hemos descrito ante-
riormente, es algo continuo, no una decisiéon

de tipo todo o nada. Aunque no estemos
preparados para realizar la conversion a
disefios CSS, podemos probar nuestros sitios
y cumplir con los estandares si utilizamos
los métodos hibridos de disefio que hemos
analizado en capitulos anteriores. De esta
forma, con un pequefio y razonable esfuerzo,
cualquiera de nosotros, incluso los novatos
en el tema de la accesibilidad, puede obtener
un nivel de Prioridad 1 o similar. Al hacerlo,
conseguiremos que nuestros sitios estén
disponibles para todos aquéllos para los que
antes no lo estaban.

En muchos paises existen leyes que proscri-
ben la negacién de acceso a los discapacita-
dos, y muchos paises han aplicado dichas
leyes a los nuevos medios a través de edictos
de accesibilidad Web como U.S. Section 508.
Algunas de estas leyes nacionales se basan
en la Prioridad 1 de la iniciativa WAI, pero
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otras picotean aleatoriamente en el bufé del
acceso. Las leyes de algunos paises resultan
confusas para los miembros de la WAI, que
han dedicado afios al estudio de los proble-
mas de acceso. Algunas leyes resultan vagas
y otras realmente préacticas. Muchas leyes
han sido ignoradas por los organismos que
las han creado. Con razén los disefiadores y
los programadores estan confusos.

En este capitulo, nos abriremos paso entre la
confusioén, rechazaremos los mitos que han
aturdido a muchos profesionales y le ofrece-
remos un repaso practico de accesibilidad
aplicada y de sentido comiin. También anali-
zaremos algunas herramientas que puede
utilizar para incorporar accesibilidad a sus
disefios y comentaremos las limitaciones de
dichas herramientas.

No se podria abarcar el campo de la acce-
sibilidad en un solo capitulo. Afirmar lo
contrario seria un insulto no sélo para los
expertos en accesibilidad sino también para
aquéllos que la necesitan. De hecho, apenas
existen libros que ahonden en lo que breve-
mente describiremos en este capitulo y, de
hecho, algunos contribuyen sin saberlo a
aumentar la confusion de los disefiadores
sobre la accesibilidad y su hostilidad hacia el
acceso.

Acceso mediante libros

Muchos libros sobre accesibilidad con bue-
nas intenciones desprenden fuego y azufre.
Y el olor del azufre no inspira a los disefia-
dores. Con demasiada frecuencia, estos
libros tinicamente contienen desagradables
ejemplos, o totalmente irreales, de sitios

accesibles, junto con consejos poco précticos
de tipo "nunca especifique tamafios de fuen-
te". Algunos son hostiles al disefio. Otros no
tienen experiencia en la programacion de
sitios comerciales. Después de leer estos
libros, los disefiadores pueden pensar que la
accesibilidad es irrelevante.

Otros libros estan bien documentados y se
basan en una profundidad apasionada. Son
los que merecen el tiempo del lector. Pero no
son recomendables para el profesional Web
general ya que estan dirigidos a lectores que
sufren algun tipo de discapacidad. Este tipo
de libros suelen dedicar gran parte de su
tiempo a presentar métodos de entrada
alternativos y a evaluar los méritos y desmé-
ritos de los agentes de usuario alternativos.
Es muy probable que los disefiadores no
discapacitados se sientan alienados o teman
que, de algin modo, también se vean afecta-
dos. El miedo a la ceguera, a la parélisis o a
otras discapacidades es el responsable, par-
cialmente, de la incomodidad de algunos
disefiadores como el propio concepto de
accesibilidad y estos libros no contribuyen a
que eludan este perjuicio.

Nuestras recomendaciones son las siguientes:

* Building Accessible Web Sites, Joe Clark:
No s6élo el mejor y mds completo libro
escrito hasta el momento sobre accesibili-
dad Web. También se encuentra entre los
libros de disefio Web mas irresistibles
jamas escritos: ingenioso, dogmatico y
dindmico. En nuestra extrafia linea de
trabajo, tenemos acceso a la mayoria de
los nuevos libros de disefio y de informa-
tica. Pocos son completos, menos son
completamente ltcidos y muchos menos
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nos transmiten que estemos ante una
gran obra de comunicacion. Devoramos
el libro de Clark de punta a cabo, como
si se tratara de la Gltima novela de James
Ellroy o de Raymond Chandler. Y, tras
ello, lo volvimos a leer. Con este libro, no
s6lo aprenderd todo lo que necesita saber
sino que también lo leera por placer.

Abarca todos los aspectos, desde los
fundamentos de la creacién de atributos
alt utilizables hasta las complejidadés
del titulado de medios. Joe Clark, a
quien Atlantic Monthly denominé "el rey
de los titulos cerrados”, ha dedicado 20
afios al campo del acceso de medios, y se
nota. Disfruta de una posicion tnica para
guiar al lector de forma clara y confiada
desde lo principal a lo detallado, ofre-
ciendo estrategias de accesibilidad en
fases que se ajustan a cualquier limita-
cién presupuestaria o de tiempo, clarifica
las regulaciones y desenmascara los
mitos. Es mds, Clark presta la misma
atencion a la estética del disefio como al
acceso, y demuestra que ambos aspectos
son compatibles. Sin duda, un libro que
debe leer.

Constructing Accessible Web Sites, varios
autores: Escrito por diversos expertos en
la materia como Jim Thatcher, Shawn
Layton Henry, Paul Bohman y Michael
Burks, este libro de orientacién practica
es una especie de compendio de los
mejores articulos de revistas, cada uno
sobre un determinado aspecto del uni-
verso del acceso, analizado de forma
precisa y detallada. Entre los diferentes
temas abordados se incluye material
fundamental sobre las limitaciones del

software de prueba de accesibilidad de
botones, analiza posibles métodos de
implementacién de la accesibilidad en
grandes empresas y ofrece detallados

consejos sobre la creacién accesible en
Flash MX.

Aunque carece de la ventaja del libro de
Clark de una tnica voz, el coro que
ofrece Constructing Accessible Web Sites es
convincente por naturaleza. Ambos
libros exigen un hueco en la estanteria de
cualquiera que disefie, cree, posea o
gestione sitios Web. Entre otras ventajas,
la lectura de estos libros le servira para
rechazar muchas ideas equivocadas, y
tristemente generalizadas, como las que
analizaremos a continuacién.

Confusidon extendida

Presentados con la nocién de la accesibili-
dad, muchos disefiadores, programadores y
propietarios de sitios tienden a perorar
incomprensibles aforismos sobre la forma de
complacer a sus clientes. Informados con
leyes de accesibilidad como la U.5. Section
508 del Workforce Investment Act, a menu-
do se adentran en lo que s6lo podemos
denominar incontinencia mental.

El genio metié el pie

En mds de una ocasién, dirigiéndose a un
publico profesional, hemos escuchado cémo
un disefiador Web altamente respetado
respondia a la pregunta de un espectador
sobre accesibilidad con tonterias como la
siguiente: "Creamos materiales de altisimo
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nivel para la elite de consumidores a la que
quiere llegar nuestro cliente. Eso de la acce-
sibilidad, es una pequefa parte de nuestro
mercado y, eh, a nuestro cliente no le impor-
ta perder algunos adeptos. Quiero decir, que
nuestro cliente fabrica pantallas de television
de alta resolucién. Y los ciegos no creo que
las vayan a comprar este afio (risas)".

De hecho, puede que los invidentes compren
dichas pantallas de television para algun
miembro de su familia que si pueda ver si el
sitio les permite leer las especificaciones y
utilizar los formularios de compra en linea.
Es més, la gran mayoria de los usuarios Web
con dificultades de vision no son completa-
mente invidentes. La mayor parte de los que
requieren mejoras de acceso suelen ser usua-
rios con una vision reducida, dalténicos o
simplemente sufren una ligera miopia, y
cualquiera de ellos puede querer comprar
una gran pantalla de televisiéon de calidad.

El multimillonario ciego

Por otra parte, los navegadores son, en efec-
to, usuarios ciegos. En una conferencia a la
que asistimos recientemente, uno de los
oradores apunté que el motor de busqueda
Google es el principal usuario ciego de la red
y que este usuario realiza recomendaciones
en forma de resultados de buisqueda para
una tonelada métrica de usuarios cada minu-
to del dia.

Visto de otra forma (perdén por lo de visto),
el numero total de lectores de Google lo
convierte en una especie de multimillonario
ciego. ;Cuantos sitios dirian que no a clien-
tes potenciales dispuestos a gastar miles de
millones de délares? Si lo vemos de una

tercera forma, sélo los invidentes norteame-
ricanos constituyen un grupo similar a la
poblacién de las dreas metropolitanas de
Nueva York y Los Angeles. No seria ningtn
acierto excluir a toda la poblacién de estas
zonas de nuestros sitios.

El acceso no se limita a los usuarios
con dificultades de vision

Pero el acceso no se limita a los usuarios con
dificultades de vision. Aquéllos con dificul-
tades de movimiento (con pardlisis parciales
o totales) puede que quieran comprar un
televisor por la red en lugar de desplazarse
molestamente a una tienda de electrodomés-
ticos. Muchas de las mejoras de acceso se
dirigen a estos consumidores y no al grupo
de los cupones y el bastén del que suelen
acordarse los mal informados cuando consi-
deran el uso de la accesibilidad. Las mejoras
de acceso también ayudan a los consumido-
res no discapacitados que tratan de comprar
esa television mediante un Palm Pilot o un
teléfono compatible con la Web.

En definitiva, el disefiador, programador o
propietario de sitio que afirme que los invi-
dentes no compran nuestros productos, no
lo acaba de entender. Ellos son los que no
ven la verdadera naturaleza del publico que
rechazan, incluyendo los millones de usua-
rios no discapacitados que habrian encon-
trado su sitio por medio de un motor de
buisqueda si hubieran realizado un esfuerzo
por cumplir las directrices de acceso.

Desafortunadamente, no son los tinicos que
no comprenden lo que significa el acceso y
para quién sirve.
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Una nube de ideas confusas

Con los anos, hemos escuchado muchas de-
claraciones equivocadas de boca de profesio-
nales Web supuestamente bien informados,
como las que destacamos a continuacion:

"Tio, soy diseitador. Hago cosas que tienen
un buen aspecto. ;Como puedo hacer cosas
con un buen aspecto para un montén de
gente invidente?” (La respuesta: Practica-
mente todas las mejoras de disefo no afectan
en absoluto al diseno visual. Se aplican al
marcado, por debajo de la reluciente superfi-
cie de nuestro sitio. Tio, lo que haces puede
tener un aspecto perfecto y ser completa-
mente accesible (véase figura 14.1).

"Es problema de nuestro cliente. Si no lo
incluye en la solicitud de propuesta, no
tenemos que preocuparnos”, afirmaba un
importante programador de una de las
principales y mas famosas agencias Web,
poco después de que se fuera a pique y sus
restos los adquiriera una pequena empresa

de Asia Central. Por cierto, se equivocaba en
lo de que la accesibilidad era problema del
cliente.

"¢La Section 508? Eso es para el gobierno. No
somos funcionarios publicos.” Escuchado en
una agencia de disefio a cuyo cliente se le
exigio legalmente la inclusion de acceso.

"Uno de los miembros del comité lo esta
considerando. Tendremos un borrador pre-
parado en cualquier momento”. Un director
de proyecto de una instituciéon gubernamen-
tal norteamericana compartia esta infor-
macion interna un afio después de que la
Section 508 se convirtiera en la ley universal.

"Estamos especializados en Dreamweaver,
por lo que todo eso de la accesibilidad se
resuclve en la nueva version, ;no?”, nos dijo
un disenador. Si y no. Dreamweaver MX
cuenta con numerosas mejoras de acceso,
pero hay que saber como utilizarlas. Solo
con abrir el programa no basta para garanti-
zar que un sitio sea accesible.

23 Spazowham Design Group - Microsoft Internet Explarer N =181 %
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st design s ace fontent with sies that oely reach 8% nf the meb. We'ne

Figura 14.1.

Este sitio (http://
www.spazowham.com/)
cumple con las directrices
de accesibilidad de la U.S.
Section 508. ;Lo ve?
Claro que no. De eso se
trata.
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Laley y el disefio

El volumen de confusién era ya elevado
cuando la aprobacién de la Section 508 de la
U.S. Workforce Investment Act dio una
vuelta de tuerca mas. (En este apartado,
escribimos desde una perspectiva norteame-
ricana y utilizamos ejemplos norteamerica-
nos, pero los mismos principios se aplican a
cualquier lugar del mundo, independiente-
mente de las leyes locales que lo rijan.)

La Section 508 requiere que muchos sitios
acepten usuarios con discapacidades, desde
lesiones de movilidad hasta una amplia
variedad de lesiones visuales, y también
determina lo que significa la accesibilidad.
(Truco: no basta con afiadir atributos alt

a las imagenes.) Enfrentados a esta tarea,
muchos profesionales Web concluyen que la
accesibilidad equivale a paginas de sélo
texto o a disefios simples poco atractivos.
Tampoco es eso.

Las imdgenes, CSS, disefios de tabla, Java-
Script y otros elementos del disefio Web

T Section 508: The Road to Accessibility - Micrasoft Internet Expl
Archivo-  Edicion ~ Ver - Favoritos. Herramiertss  Ayuds

contemporaneo son totalmente compatibles
con el cumplimiento de la Section 508; sim-
plemente requieren una atencién especial.
Como comprobara en este capitulo, veremos
lo que implica especificamente la accesibili-
dad y la Section 508, y veremos como puede
aplicar decisiones inteligentes y utilizar las
herramientas disponibles para que sus sitios
lo cumplan correctamente.

La Section 508

La Section 508 (véase figura 14.2) forma
parte del Rehabilitation Act de 1973, cuyo
objetivo era acabar con la discriminacién con
los discapacitados. Promulgada por el Con-
greso de los Estados Unidos el 7 de agosto
de 1999, la ley 105-220 (Rehabilitation Act
Amendments de 1998 [http://www.
usworkforce.org/wialaw.txt]), aumentaba
significativamente los requisitos tecnolégicos
de acceso de la 508. La ley se aplicaba a
equipos informaticos, faxes, fotocopiadoras,
teléfonos y otros dispositivos utilizados para
transmitir, recibir o almacenar informacion.
También se aplicaba a muchos sitios Web.

0 [

| Figura 14.2.

Direccién {4 http/jwaw sectionS08.90v/

i Buy Accessible | 508 Law | 508 & You ! 508 Training : 508 Coordinators | Accessibility Forum | FAQs | Events |

El sitio oficial de la Section 508
cumple con las directrices que
promulga (www.section508.gov).
No suele ocurrir con los sitios

CITA, Assistive Technology Shawcase wil host an
 Buy Accessible Products Ass\ztfwe Technoloay Das Tm.lrsd' 5z te:ﬂbf?r z
-~ 2003 from 9 am to 3 pm at the GSA Central Office in
Buy Accessible Services room 1216, A representive fram Deque Systems will
€ Section 506 Website provide demanstrations af their Section 508 Web
= = Accessibility Tools. For further infaormation please
ey contact Marilyn Estep on 202-501-3322 (voice), 202-
501-2010 (TDD) or email: marilyn.estep@gsa.gov.

o
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The career fair will be held on November 14, 2003 in
the new Washington DC Convention Center. People

Advanced Search
Communicatons/f

attendee registration form at
http:/iwww.eop.com/exporeqistrationde.htol.
~ontact Us Information for exhibitors wishing to hire people with
e disabilities can be found at
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with disabilities who wish to attend can fill out the free Reqstar For The 506 Universe
heck Vendor Status

r Friendly

compensar los navegadores que
no permiten a los usuarios cambiar
el tamanio del texto.
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La Section 508 se convirti6 en ley el 21 de
junio del 2001. Afecta directamente a depar-
tamentos y agencias federales, asi como a los
disefiadores Web que trabajan para las mis-
mas. La ley también se aplica a proyectos
financiados por el gobierno y a todos los
estados que la adopten, como muchos han
hecho ya. Los lectores norteamericanos
pueden consultar la decisién de su estado en
http://www.resna.org/taproject/policy /
initiatives/ 508/ 5085tateactions. htm.

En resumen, la Section 508 se aplica a lo
siguiente:

* Departamentos y agencias federales
(incluyendo el Servicio de correos
estadounidense).

* Actividades promovidas o financiadas
por el gobierno federal.

¢ Actividades promovidas por los estados
que hayan adoptado la regulacién.

Acceso igualitario o equivalente
para todos

La Section 508 requiere que todos los sitios
Web bajo su jurisdiccién proporcionen un
acceso igualitario o equivalente para todos,
incluyendo los discapacitados visuales,

los discapacitados auditivos, los discapaci-
tados fisicos y los que sufren de epilepsia
fotosensible.

Puede que le sorprendan los problemas a los
que se enfrentan estos usuarios. Por ejemplo,
un texto pequefio que no se pueda cambiar
de tamafo puede impedir que los usuarios
con problemas de visién puedan leer el
contenido de un sitio (consulte el analisis del

problema de los pixeles de un capitulo ante-
rior). Los botones de navegacion diminutos
pueden resultar un estorbo para los visitan-
tes con problemas motrices. Las paginas con
parpadeos y destellos pueden provocar
serios ataques a los usuarios con riesgo de
epilepsia. Y podriamos continuar. La ley
explica multitud de problemas de acceso
habituales y sugiere, no dicta, posibles
soluciones.

La Section 508 no prohibe el uso de CSS,
JavaScript, imagenes o disefios de tablas.
Tampoco nos impide que incorporemos
recursos como Flash o QuickTime, siempre
que cumplamos determinadas directrices
que veremos mas adelante. Naturalmente, la
mayoria de los sitios que cumplen la ley 508
(como los que cumplen los estandares) se
vea estupendamente tanto en los nuevos
navegadores como en los antiguos. No su-
pone problema alguno bajo la ley ya que los
usuarios Web pueden actualizar sus nave-
gadores con tan s6lo descargar las nuevas
versiones, que suelen ofrecerse de forma
gratuita.

El cumplimiento de las directrices de accesi-
bilidad, junto con el cumplimiento de los
estandares, no s6lo aumenta la disponibili-
dad de nuestros sitios a millones de usuarios
discapacitados, sino que también nos permi-
te llegar a otros muchos, incluyendo los
usuarios de PDA, teléfonos compatibles con
la Web, navegadores minoritarios y kioscos,
y atraer a muchos més por medio de moto-
res de blisqueda.

Mas visitantes. Mds usuarios. Mas lectores.
Mas miembros. Més clientes. Suena muy
bien. Se preguntara entonces por qué los
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disenadores, programadores y propietarios
de sitios estdn confusos o son hostiles a la
Section 508 y a regulaciones de accesibilidad
similares. Estas hostilidades se deben, prin-
cipalmente, a los mitos sobre acceso que
durante tanto tiempo nos han asolado. Inten-
taremos clarificar algunas de estas creencias
equivocadas.

Mitos de accesibilidad
desenmascarados

Los mitos que describimos a continuacién
son algunos de los que han desconcertado a
muchos profesionales Web. Nuestras refu-
taciones tienen un alcance limitado debido a
las restricciones fisicas de este capitulo.

Mito: la accesibilidad obliga a crear
dos versiones de un sitio

Falso. Si disefiamos con estandares Web y
seguimos ciertas directrices, nuestros sitios
seran tan accesibles para lectores de panta-
lla, Lynx, PDA y navegadores antiguos como
en los navegadores mds modernos y compa-
tibles. Los estandares y la accesibilidad
coinciden en que un documento Web debe
servir para todos los usuarios y lectores.

Si disefiamos exclusivamente en Macrome-
dia Director/Shockwave entonces si tendra
que crear una versién diferente para cumplir
con la Prioridad 1 de la WAI o las directrices
de la Section 508. Si el acceso forma parte de
sus activos, disefie con estdndares y guarde
Shockwave para proyectos mas indicados.
Sepa que una de las proximas versiones de
Macromedia Director permitira a los progra-

madores crear archivos Shockwave mucho
mas accesibles. Falta por ver si estos archi-
vos cumpliran las directrices de acceso de la
WAI o no.

Mito: una version de solo texto
satisface el requisito de acceso
igualitario o equivalente

Falso. La tecnologia de adaptacién ha evo-
lucionado enormemente y practicamente
cualquier elemento de una pagina Web
convencional puede ser total o parcialmente
accesible, sin alteraciones visibles en el dise-
fio. (Recuerde que el trabajo se realiza bajo la
superficie.) Al limitar a los visitantes con
problemas de visién a un sitio s6lo de texto,
asumimos que éstos no ven nada en absoluto
o que los que sufren problemas de movili-
dad no utilizan imagenes. También se asume
que a dichos usuarios no les interesa com-
prar en nuestro sitio comercial ni participar
en un foro de debate en linea. En definitiva,
el desfasado enfoque de sélo texto no sirve
para nadie. Ademas, la creacién y el man-
tenimiento de paginas sélo de texto resulta
mas costoso que afiadir sencillas etiquetas y
atributos de acceso a nuestro sitio.

Mito: la accesibilidad cuesta
demasiado

Falso. ;Qué cuesta crear un vinculo Skip
Navigation o escribir un resumen de tablas
como vimos en un capitulo anterior? ;Qué
cuesta escribir un breve texto alt para las
imagenes de nuestra pdgina? Bastan unos
minutos. Puede que cobre por horas pero, a
menos que cobre millones de euros a la hora,
el coste de afiadir mds opciones de acceso
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requeridas por la Prioridad 1 de la WAl o la
U.S. Section 508 es insignificante, sobre todo
si al hacerlo se protege de querellas antidis-
criminatorias. Estas si que cuestan,

No obstante, un cumplimiento de nivel
superior que requiera un trabajo mas espe-
cializado, resultard mas costoso que estas
sencillas tareas. Por ejemplo, cuesta mucho
mas crear titulos cerrados para videos de
RealTime o QuickTime o para subtitular
servidores de noticias en tiempo real. Pero
son escasos los sitios que ofrecen el tipo de
contenidos que requieren esta especializa-
cién. Como dijimos al principio del capitulo,
el acceso es un proceso continuo, por lo que
el coste del cumplimiento de sus directrices
basicas es practicamente nulo.

En sitios de gran tamafio cuyo contenido lo
actualiza personal editorial (no programado-
res), para afadir acceso a las nuevas paginas
basta con actualizar el sistema de adminis-
tracion de contenidos con los atributos nece-
sarios. En un sitio dindmico, puede resultar
tan sencillo como modificar las plantillas que
generan las paginas. La inclusién de atribu-
tos de acceso en formularios, de resiimenes
estructurales en disefios de tablas y la realiza-
cién de ajustes similares en plantillas globa-
les puede ser un coste tinico que sea rentable
para atraer a nuevos clientes y para alejar a
los posibles vampiros de la profesion legal.

Estamos demasiado ocupados
gastando millones como para invertir
correctamente algunos euros

Tenemos un amigo. Siempre compra CD que
no tiene tiempo de escuchar y DVD que no
tiene tiempo de ver. Alquila un estudio por

si acaso le entran ganas de pintar aunque
hace dos afios que no pinta. Tiene todos los
canales digitales aunque nunca ve la televi-
sion porque sale de marcha todo el tiempo.
El tnico inconveniente de este frenético es-
tilo de vida consumista es un pequefio dolor
en la muela inferior. Lleva dos meses con
dolor de muelas, pero no se puede permitir
una visita al dentista.

Probablemente opine que las prioridades de
nuestro amigo son erréneas, pero su actitud
no es diferente a la de muchas empresas.

Los que se quejan del coste de la accesibili-
dad (y que también se suelen quejar del cos-
te de los estdndares) suelen ser los mismos
que se gastan miles de euros en deteccion de
navegadores, secuencias de comandos con-
dicionales, CSS condicional e incluso en
HTML condicional, como mencionamos

en un capitulo anterior. Opinan que no mal-
gastan su dinero al enviar 10 hojas de estilo
diferentes a 10 navegadores diferentes,
cuando bastaria con un solo archivo CSS. ;Y
dedicar unos cuantos euros a la accesibili-
dad? Cuesta demasiado, dicen.

En febrero de 2003, MSN. com envié a Opera 7
diferente HTML y CSS del que envid a

Opera 5 6 6 (véase figura 14.3). Se preguntara
si estos archivos condicionales mejoraron la
representacion visual en Opera. En realidad,
la empeoraron (http://deb.opera.com/
howcome/2003/2/msn/). Y no hace falta
decir que el sitio no era totalmente accesible,
seglin una prueba de navegadores sélo

de texto (véase figura 14.4) y segtin Bobby de
Watchfire, una servicio de validacién de ac-
cesibilidad en linea gratuito (http://bobby.
cast.org/bobby/bobbyServlet?URL=http%
3A//www.msn.com/&gl=wcagl-aaa).
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vista, que este sitio

es inaccesible
(www.msn.com)? Podria
si fuera discapacitado,
como se muestra en la
figura 14.4.
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Figura 14.4.

El navegador de texto Lynx revela algunos de los problemas de accesibilidad
de MSN, incluyendo formularios de busqueda en los que no se puede
introducir texto, vinculos ciegos y referencias inutiles a mapas de imagenes.

Microsoft no es la tnica organizacién que parecen disponer de cantidades ingentes de

malgasta fortunas en soluciones desfasadas
que aumentan exponencialmente el coste de
la publicaciéon Web al tiempo que no resultan
ventajosas para nadie. Tampoco es la tnica
empresa que dilapida sus presupuestos en
excesivos problemas técnicos imaginarios
mientras se ahorran unos céntimos en acce-
sibilidad.

Muchas empresas que afirman no poder
permitirse la implementacion ni siquiera de
los niveles de accesibilidad mas basicos

dinero para programacion de servidores,
medios en tiempo real y, a menudo innecesa-
riamente, complejo JavaScript. Si estos gas-
tos se consideran parte del negocio, el coste
mucho mas reducido que supone el acceso
deberia considerarse de la misma forma.

Mito: la accesibilidad obliga a crear
disenos primitivos y simples

Falso. Las imdgenes, disefios de tabla, CSS,
JavaScript, tecnologias del lado del servidor
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como PHP y otros productos del disefio Web
contemporaneo son perfectamente compati-
bles con la Prioridad 1 de la WAI y la Section
508: simplemente requieren una atencién
especial. También se pueden utilizar tecnolo-
gias como Flash y QuickTime, siempre que
cumplan las directrices aplicables a las mis-
mas (que analizaremos en breve). Todos los
sitios producidos por Happy Cog en los dos
iltimos afos utilizan secuencias de coman-
dos basadas en DOM, disefios CSS o hibri-
dos, iméagenes GIF y JPEG, etc. Aun asi,
pasan todas las pruebas en linea de valida-
cién de acceso con bastante solvencia.

Como veremos en breve, el hecho de pasar
las pruebas en linea de validacion de acceso
no garantiza que nuestro sitio sea realmente
accesible. Existen limites en lo que respecta a
las pruebas que el software puede realizar; el
juicio humano debe moderar y evaluar todas
estas pruebas. Por otra parte, si no pasan las
pruebas de la Prioridad 1 de la WAl y la
Section 508, es muy probable que nuestros
sitios no sean compatibles.

Mito: segun la Section 508,

los sitios deben tener el mismo
aspecto en todos los navegadores
y agentes de usuario

Falso. ;Cémo se conseguiria? Naturalmente,
la mayoria de los sitios que cumplen la 508
se veran mejor en los nuevos navegadores
que en los antiguos. No va en contra de la
ley, ya que los usuarios Web pueden actuali-
zar sus navegadores de forma gratuita por
medio de descargas. El contenido debe ser
accesible en Lynx; lectores de pantalla, PDA
y otros agentes. El disefio visual no se puede

presentar en muchos de estos entornos y no
tiene por qué tener el mismo aspecto en dife-
rentes navegadores. Los métodos de la vieja
escuela que pretendian que los sitios tuvie-
ran el mismo aspecto en todos los navegado-
res y en todas las plataformas son una de las
razones de la cantidad de sitios inaccesibles,
invélidos y dificiles de mantener de la Web.

Mito: la accesibilidad es sélo
para discapacitados

Falso. Es verdad que el cumplimiento de
estas leyes puede mejorar (o, en algunos
casos, ofrecer por primera vez) acceso a los
usuarios con graves discapacidades. Pero
también ayuda a los siguientes:

* A cualquiera que utilice Palm Pilots,
teléfonos moviles compatibles con la
Web y otros dispositivos de navegacion
no tradicionales, un sector del mercado
en alza.

* A los usuarios con lesiones o discapaci-
dades temporales (por ejemplo, una
mufieca rota).

* A los usuarios con problemas de visién
menores y reversibles, incluyendo los
nacidos después de la Segunda Guerra
Mundial (un amplio segmento de la
poblacion).

* A los usuarios que accedan a sitios de
forma temporal desde un entorno distin-
to al habitual, como por ejemplo, a través
de kioscos o navegadores de funcionali-
dad limitada como los que se encuentran
en aeropuertos y otras instalaciones
publicas.
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e A los propietarios de sitios que quieren
llegar a cualquiera de estos usuarios en
lugar de que se decanten por un sitio
de la competencia.

¢ A los propietarios de sitios que quieran
beneficiarse de los motores de busqueda,
los mayores usuarios ciegos de todos
(consulte un apartado anterior).

Mito: Dreamweaver MX, Bobby
de Watchfire o cualquier

otra herramienta resuelve
todos los problemas

Falso. Estas herramientas ayudan, pero no
pueden reemplazar al juicio humano. El

servicio de validacion de accesibilidad
Bobby de Watchfire (véase figura 14.5), el
Portal Cynthia Says (http://www.
contentquality.com) o LIFT de UseableNet
(http://www.usablenet.com/) le pueden
ayudar a probar sus problemas de cum-
plimiento con la WAI o la Section 508.
Dreamweaver MX incluye elementos de
LIFT que pueden ayudarle y animarle a
crear de forma mas accesible.

Pero estas pruebas y herramientas no son la
panacea ni soluciones instantaneas. Piense en
ellas como complementos que le pueden
ayudar a formular practicas mas indicadas

y a identificar dreas problematicas concretas
en los proyectos que desarrolle.
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Figura 14.5.

Bobby de Watchfire (http.//bobby.watchfire.com/), un servicio de validacion de accesibilidad
gratuito disponible en la red, le puede ayudar a aplicar en sus paginas el cumplimiento con
las directrices de la WAl o la Section 508. Pero como muchos programas, WAl tiene sus
limitaciones y, por ello, debe evaluar con sentido comun los informes que le ofrezca.
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Mito: los disefadores pueden
ignorar las leyes de accesibilidad
si los clientes se lo piden

Esta por ver. No conocemos ningun caso en
el que un disefiador Web haya sido respon-
sable de crear sitios inaccesibles, todavia.
Pero el Departamento de Justicia estadouni-
dense ha perseguido a arquitectos que in-
cumplen la ley, ya sea porque se lo indiquen
sus clientes o no. Puede que algin dia los
disefiadores Web se enfrenten a las mismas
penas. Es nuestra labor la educacién de

los clientes (o jefes), no culparles cuando
sabemos de sobra que estamos haciendo
algo incorrecto.

Consejos de accesibilidad,
elemento a elemento

Las siguientes directrices ofrecen enfoques
que puede utilizar para que los elementos
mas utilizados de una pagina Web cumplan
las recomendaciones de accesibilidad de la
WAL (o del gobierno).

Imagenes

Si no incluimos el texto alt, los usuarios de
Lynx, de lectores de pantalla y de otros
navegadores poco habituales y dispositivos
unicamente podran oir o ver [[MAGEN]
[IMAGEN] [IMAGEN] [IMAGEN] [IMA-
GEN] [IMAGEN] o algo igual de initil. En
capitulos anteriores encontrard un ejemplo
visual de lo mismo. La falta de textos alt
también se indicara como error de acceso
WAI y como error de validacién XHTML.
Utilice el atributo alt del elemento img

(http://www.w3.org/WAIL/GL/WCAG20/
checkpoints.html) para describir la funcién
de cada imagen.

Nuestro querido amigo el atributo
null alt

En el caso de imagenes sin significado, como
GIF de espaciado (no queremos decir que
siga utilizando este tipo de imagenes), utilice
alt="", también conocido como atributo
null altotextonull alt.No agrave los
problemas de los usuarios con texto alt
literal para todas las imagenes sin significa-
docomo alt="pixel spacer gif"o
alt="table cell background color
gradient". Utilice el atributo null alt
para las imagenes destinadas a crear efectos
de disefios puramente visuales (sin significa-
do semantico).

Utilice atributos alt que transmitan
el significado a sus visitantes

Utilice atributos alt que transmitan el signi-
ficado a sus visitantes y no para sus colegas
y companeros.

Por ejemplo, en un logotipo que funcione
como vinculo a la pagina principal, utilice
alt="Smith Company home page" en
lugar de alt="smith logo_rev3" o
alt="Smith Company logo".Paraun
usuario con problemas visuales no tiene
interés alguno saber que una imagen que no
puede ver es un logotipo. El hecho de que
al pulsar sobre la imagen pueda acceder a la
pagina principal tiene mucho mas sentido. Si
es totalmente necesario hacerlo, puede utili-
zar algo como esto:

alt="8Smith Company home page [logo]"
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Evite el software de ayuda que genera atri-
butos alt automdticamente, ya que, con
toda seguridad, generara inditiles textos alt
derivados directamente de los nombres de
archivo:

alt="smith logo_32x32"

En definitiva, no utilice un robot para reali-
zar un trabajo humano. De hecho...

No se fie del software que realiza
trabajos humanos

Si su pagina pasa las pruebas de validacién
WAI o Section 508 de Bobby, no asuma que
sus atributos alt vayan a funcionar. Una
pagina que utilice alt="mickeymouse" en
todas las iméagenes (alt="") podria pasar
las pruebas sin problema. Ningtin programa
de software le puede decir si sus textos alt
son correctos. Y, francamente, no queremos
vivir en un mundo en el que los programas
informaticos puedan realizar este tipo de
juicios. Si no sabe de qué estamos hablando,
solo tiene que ver Matrix, Blade Runner o
Minority Report.

La informacién de pantalla alt

Algunos de los principales navegadores
representan equivocadamente atributos alt
como informaciones de pantalla cuando el
raton del usuario se sitia sobre una imagen.
Aunque millones de usuarios Web ya estan
acostumbrados, es una idea horrible por
muchas razones. En esencia, el texto alt es
una herramienta de accesibilidad, no un
elegante truco de informacién en pantalla.
(El atributo title es el adecuado para
realizar elegantes trucos de informacién de
pantalla.) E1 W3C indica explicitamente que

el texto alt debe ser visible dnicamente
cuando las imagenes no se pueden ver:

El atributo alt especifica texto alternativo
que se reproduce cuando la imagen no se
puede visualizar. Los agentes de usuario
deben reproducir textos alternativos cuando
no puedan admitir imdgenes, no puedan
admitir un determinado tipo de imagen o
cuando se hayan configurado para no repre-
sentar imdgenes.

Ningun navegador deberia representar texto
alt redundante que describa lo que el visi-
tante vidente ya puede ver. Pero en IE/Win-
dows, por ejemplo, ocurre exactamente esto
(véase figura 14.6), y Netscape/Windows
fue el primero que lo hizo. No es nuestro
problema, a no ser que nos lleve a escribir
"creativos” textos alt que no sirvan para
explicar las imagenes a aquéllos que las
pueden ver, su principal objetivo.

No utilice alt en imagenes de fondo

Los principiantes en temas de acceso me
suelen preguntar si es necesario escribir
texto alt para las imagenes de fondo CSS (o
HTML). Es una pregunta légica y razonable,
con una sencilla respuesta: no. De hecho, no
se podria aunque lo intentaramos. No hay
atributos alt en CSS. (Por ejemplo, no existe
un atributo alt para una imagen de fondo
en una etiqueta <body>.)

Si la imagen de fondo debe comunicar un
significado especialmente importante que no
ofrece el texto de la pagina, por ejemplo si el
texto de la pagina sélo dice "Era un hombre
honesto” y la imagen de fondo CSS es un
retrato de Abraham Lincoln, puede intentar
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incluir las palabras "Presidente Abraham
Lincoln" dentro de un elemento title

del atributo body o un atributo table
summary si ha utilizado tablas. O también
podria, con mucho menos sentido, incluir el
texto explicativo dentro de una etiqueta
noscript si supone que los usuarios que no
pueden ver imagenes no disponen de un
entorno compatible con JavaScript.

Mejor ain, puede descartar la idea. Una
fotografia de Lincoln con el texto "Era un
hombre honesto". ;Qué tipo de pagina es
ésa?

QuickTime de Apple y otros
medios de reproduccion de video

Cuando se necesite un componente, incluya
un vinculo claro al elemento necesario.

Si utiliza una imagen para realizar el vinculo
al componente necesario, aseglirese de que
dispone del correspondiente texto alt.

; eBay - The World's Online Marketplace - Microsoft Internel Explorer
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Para mejorar la accesibilidad del video Quick-
Time (0 REAL), utilice una herramienta de
captura o un estandar Web como SMIL para
crear texto y titulos descriptivos que acom-
pafien a las pistas de audio. En el articulo
"SMIL When You Play That" de A List Apart
encontrard un resumen de SMIL orientado a
disefadores (http:/ /www.alistapart.com/
stories/smil/).

El titulado de video requiere experiencia,
tiempo y dinero. Sobre todo experiencia. Y
tiempo. Y dinero. Y experiencia. Si su cliente
es el que paga la reproduccion de video, ase-
gurese que el titulado se incluye en el presu-
puesto de produccién y el plazo de entrega.

WGBH Boston es un excelente sitio en lo que
respecta a la reproduccion de QuickTime y
Flash accesible (http://main.wgbh.org/
wgbh/access/). Joe Clark ha dirigido los
trabajos de video accesible de BMW Films
(http:/ /www.BMWFilms.com/). Puede que
estos sitios le sirvan de inspiracién.
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Macromedia Flash 4/5

Macromedia Flash 4 y 5 cuentan con op-
ciones de accesibilidad limitadas, como la
posibilidad de crear pistas de audio que
describan botones de navegacion. 5i no
puede actualizar su versién a Flash MX,
utilice estas opciones y ofrezca alternativas
HTML. Si puede, utilice Flash MX.

Macromedia Flash MX

Comercializado en abril del 2002, Macro-
media Flash MX ofrece opciones de acce-
sibilidad considerablemente mejoradas,
incluyendo compatibilidad con lectores de
pantalla, aunque la mayoria de éstas s6lo

3 Jaws® for Windows® Overview - Microsoft Internet Explorer
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funciona en entornos basados en Windows,
ya que Flash MX se comunica con Microsoft
Active Accesibility.

Los lectores de pantalla, denominados inco-
rrectamente navegadores de voz o lectores
de texto, son navegadores que reproducen el
texto en voz alta. Actualmente, las mejoras de
acceso de Flash MX son compatibles con dos
de los principales lectores de pantalla, JAWS
de Freedom Scientific (véase figura 14.7)

y Windows-Eyes de GW Micro (http://
www.gwmicro.com/press/flash.htm).

Flash MX cumple con varios de los requisi-
tos especificados en la U.S. Section 508,
como indicamos a continuacion:

9Mé§~

Direcasn 1@} http:fwww, Freedomscientific.com/fs_products/software_jaws,asp
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The most populat screen reader worldwide,
JAWS® for Windows works with your PC to
provide access to today's software applications
and the Internet With its intermal software speech
synthesizer and the computer's sound card,
information from the streen 15 read aloud, prowding
technolagy to access a wide variety of information, . -
education and job related applications. JAWS also '\
oulputs ta refreshable Braille displays, providing -
unmatched Braille support of any screen reader on
the markel. A training tutorial is included
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Figura 14.7.

JAWS de Freedom Scientific, un lector de pantalla, trabaja con los navegadores de Microsoft
para ayudar a los discapacitados visuales a acceder a contenidos Web y a navegar de forma
accesible por sitios Web creados en Flash MX (http://www.freedomscientific.com/fs_products/
software_jaws.asp). Ademas, el sitio de Freedom Scientific cumple con la Prioridad 1 de la
WAl y la U.S. Section 508, algo poco habitual en este tipo de empresas.
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e Aumento del tamafo del contenido.
¢ Navegacion sin necesidad de raton.
* Sincronizacién de sonido.

¢ Compatibilidad con paletas de colores
personalizadas.

Al mismo tiempo, soluciona los siguientes
problemas identificados por la U.S.
Section 508:

¢ Posibilidad de crear equivalentes en
texto.

¢ Posibilidad de minimizar el dafio causa-
do por la creacién incorrecta de eventos
animados.

e Posibilidad de crear versiones accesibles
de botones, formularios y etiquetas.

e Aligual que en XHTML, posibilidad de
especificar el orden de tabulacién para
ayudar a los usuarios que naveguen sin
raton.

En Flash MX; el orden de tabulacién se espe-
cifica por medio de ActionScript, la versién
de Macromedia de ECMAScript. En un
apartado posterior encontrara mas informa-
cién sobre como especificar el orden de
tabulacion en XHTML.

Ninguna de estas mejoras funciona si no
aprende a utilizarlas y las incorpora a su
proceso de creacion en Flash. Tampoco se
trata de mejoras particularmente sencillas de
entender e implementar. Y existen determi-
nados aspectos de accesibilidad basicos que
eluden a Flash MX.

En el niimero 143 de A List Apart, encontra-
rd mds detalles sobre la creacién accesible en
Flash (http://www.alistapart.com/issues/
143/). Se analizan las mejoras de acceso de
Flash y sus limitaciones, en articulos de Joe
Clark y del disefiador Andrew Kirkpatrick
del CP/WGBH National Center for Accessi-
ble Media y, si no ha salido disparado a
consultarlo, le sugerimos que lea los dos
libros que recomendamos al inicio del
capitulo.

Consejos adicionales sobre Flash

Cuando se necesite un componente, incluya
un vinculo claro al elemento necesario.

Si utiliza una imagen para realizar el vinculo
al componente necesario, asegiirese de que
dispone del correspondiente texto alt.

Si utiliza JavaScript para detectar la presen-
cia o ausencia de Flash, elabore un plan
alternativo, es decir, un vinculo claro al
elemento necesario, para aquéllos que no
puedan utilizar o no utilicen JavaScript. Al
mismo tiempo, si utiliza JavaScript para
detectar la presencia o ausencia de Flash, por
el amor de Dios, asegtirese de que sabe lo
que esta haciendo.

El medio se encuentra plagado de restos de
secuencias de comandos de deteccion de
navegadores y complementos, y de los cuer-
pos de los usuarios Web atrapados en el
fuego cruzado.

Debe comprender que, a pesar de sus més
sinceros esfuerzos, hay mucha gente que no
podra acceder a su contenido Flash.
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Color

Si utiliza el color para denotar informacién
(como por ejemplo, para indicar dénde se
puede pulsar), refuércelo con otros métodos
(por ejemplo, con vinculos en negrita o sub-
rayados). Si ha desactivado el subrayado por
medio de CSS, puede incluir vinculos en
negrita que resalten sobre el texto normal. Si
lo hace, evite utilizar texto en negrita sin
subrayar, para de esta forma no confundir a
los dalténicos sobre qué texto en negrita es
un hipervinculo y qué texto en negrita es
simplemente texto en negrita. Si la diferencia
entre texto de hipervinculo y texto normal es
evidente incluso para un dalténico (si el
texto es de color negro y los vinculos son

de color blanco, por poner el ejemplo mas
extremo), la negrita o cualquier otro método
de diferenciacién no seran necesarios.

Evite hacer referencia al color en el texto. La
instruccion "Consulte el cuadro amarillo si
necesita ayuda” no servira de nada para los
invidentes (o para los que no puedan ver el
color).

Preste especial atencion al crear armoniosos
esquemas de color, cuyas diferencias puedan
no resultar aparentes para los que sufren
determinados tipos de daltonismo.

Puede visitar http:/ /www.vischeck.com/,
direccién en la que podra comprobar cémo
ven sus paginas Web los usuarios con dife-
rentes tipos de daltonismo.

CSsS

Pruebe sus paginas con y sin hojas de estilo
para asegurarse de que resultan legibles de

ambas formas. No se preocupe por los cam-
bios en el disefio grafico al desactivar los
estilos, a menos que dichos cambios inutili-
cen el sitio.

El marcado estructurado transmite
el significado cuando desaparecen
las CSS

Si usa XHTML bien estructurado en la crea-
ciéon de sus péginas, éstas funcionaran mejor
incluso cuando desactive los estilos 0 no
haya estilos disponibles (véanse figuras 14.8
y 14.9). Los lectores recibiran el marcado
estructurado con o sin CSS, como si utiliza-
ran la caracteristica de acceso de tamarnios de
fuentes de IE/Windows que describimos en
un capitulo anterior. Como hemos mencio-
nado a lo largo del libro, enfatice la estructu-
ra y evite la divitis. El marcado como el que
mostramos a continuacién no tiene mucho

sentido cuando el usuario no puede dispo-
ner de la CSS:

<div class="header">Headline</div>
<div class="copy">Text</div>
<div class="copy">Text</div>
<div class="copy">Text</div>

No se fie de lo que ve en un solo
navegador

Escriba CSS vilidas y pruébelas en varios
navegadores. No escriba CSS no vélidas que
funcionen en un determinado navegador.
Una CSS incorrecta puede convertir una
pagina en ilegible. No todos los usuarios
Web saben como desactivar las CSS, no
digamos reemplazar una CSS con hojas de
estilo de usuario y, en la actualidad, no
todos los navegadores admiten hojas de
estilo de usuario.
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Figura 14.8.

El sitio personal del autor en
un navegador compatible
con CSS activadas
(www.zeldman.com). Ya
sabemos que lo vimos en un
capitulo anterior. Paciencia.
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el parrafo se conserva ya
que el sitio se ha creado
con XHTML estructural y
sencillo.

il s

Preste atencion al tamano del texto

No asuma que lo ha hecho todo bien con tan
sélo utilizar emes en lugar de pixeles (con-
sulte un capitulo anterior). Evite el texto
basado en pixeles que no se pueda cambiar
de tamafio o utilice conmutadores de estilo

basados en DOM o en el servidor para que
los usuarios puedan cambiar el tamafio del
texto aunque sus navegadores les nieguen
este derecho. Los conmutadores de estilo
basados en DOM se describen en un capitulo
posterior.
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No se fie, repetimos, no se fie
de los resultados de las pruebas
de validacion de acceso

No asuma que su CSS es correcta simple-
mente porque su pagina haya superado las
pruebas de accesibilidad de Bobby. Una
pagina que utilice fuentes de 7 pixeles ilegi-
bles puede superar dichas pruebas.

Imagenes cambiantes
y otros comportamientos
de secuencia de comandos

Disefie su cddigo para garantizar que los
vinculos funcionan incluso cuando se desac-
tiva JavaScript. Para ello, pruebe a desacti-
var JavaScript en su navegador.

Ofrezca alternativas para los usuarios
que no utilizan el ratén

Los usuarios con defectos de movilidad
pueden utilizar navegadores compatibles
con JavaScript (y de hecho lo hacen) pero
puede que no puedan utilizar el ratén para
hacer clic o realizar otros movimientos.
Proporciéneles codigo alternativo:

<input type="button" onclick=
"setActiveStyleSheet ('default') ;

return false;" onkeypress=
"setActiveStyleSheet ('default') ;
return false;" />

En este ejemplo, onkeypress es el equiva-
lente de onclick para usuarios que no
utilizan el ratén. Las dos lineas de cédigo
conviven pacificamente. El c6digo alternati-
vo es invisible para los usuarios que utilizan
el ratén. Es cierto que crear dos cédigos para
la misma funcién afiade algunos bytes al
peso total de la pagina. En este caso, el

aumento fraccional del ancho de banda se
compensa con la presencia de nuevos usua-
rios, en lugar de castigarlos por sus disca-
pacidades.

Utilice noscript para los que
no pueden utilizar JavaScript

La seccién Daily Report de zeldman. com
utiliza JavaScript en un elemento form para
proporcionar acceso a paginas anteriores. A
continuacién reproducimos el cédigo, en el
que hemos eliminado algunos elementos
para que resulte mas claro. Comprobara que
se utiliza tanto onclick como onkeypress
para que el usuario pueda acceder al URL de
una pagina anterior:

<form action="foo"><input type="button"
value="Previous Reports"
onclick="window.location="http://
www.zeldman.com/daily/0103c.shtml' ;"
onkeypress="window.location="http://
www.zeldman.com/daily/0103c.shtml';"/>

</form>

Resulta indicado para los que utilizan nave-
gadores compatibles con JavaScript y que no
lo han desactivado por razones religiosas.
Pero, ;qué pasa con los que no pueden utili-

zar JavaScript? Bastaria con un sencillo
vinculo dentro de un elemento noscript:

<noscripts>

<p><a href="/daily/0103c.shtml">Previous
Reports</a»</p>

</noscripts>

A continuacién incluimos el c6digo con
todos los componentes:

<form action="foo"><input type="button"
class="butt" value="Previous Reports"
onclick="window.location="'http://
www.zeldman.com/daily/0103¢.shtml!' ;"
onkeypress="window.location="'http://
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www.zeldman.com/daily/0103¢c.shtml' ;"
onmouseover="window.status="'Previous

Daily Reports.'; return true;"
onmouseout="window.status="'"';return
true;" />

<noscripts>

<p class="vsl5"><a href="/daily/
0103c.shtml">Previous Reports</a></p»>
</noscripts>

</ form>

Los que no estén familiarizados con Java-
Script puede que encuentren este c6digo un
tanto desalentador, sobre todo al verlo im-
preso en un libro. Pero es cosa de nifios,
como le dird cualquier programador experi-
mentado. Cualquier disefiador podria escri-
bir este codigo. A pesar de su rudimentaria
naturaleza, sirve para usuarios Web "con-
vencionales”, para los que tienen dificultades
motrices, para los que tienen problemas de
vision, para los que utilizan dispositivos no
tradicionales y para los del tipo paranoico
que utilizan navegadores compatibles con
JavaScript pero que desactivan JavaScript.

Evite al maximo las secuencias
de comandos generadas

Evite el uso de secuencias de comandos
generadas por Dreamweaver y GoLive, que
asumen ciertas cosas con respecto a los
navegadores y a las plataformas. Comrio
minimo, pruebe las paginas creadas de esta
forma en navegadores no convencionales y
con JavaScript desactivado.

Aprenda mas

La interaccién entre los comportamientos
controlados por secuencias de comandos y la
accesibilidad puede ser ciertamente comple-
ja, y un andlisis completo de la misma se
escapa a los objetivos del libro. Si necesita
més informacién sobre JavaScript, puede

consultar el articulo "Working with Java-
Script” de Apple Internet Developer (http://
developer.apple.com/internet/ javascript/)
y recursos como webreference.comy
scottandrew. com, junto con los que le
mostraremos en un capitulo posterior.

Formularios

Al principio del capitulo, le recomendamos
dos libros. Building Accessible Web Sites dedi-
ca todo un capitulo a la creacién de formula-
rios accesibles en linea. Constructing Accessible
Web Sites también dedica un capitulo a las
ventajas e inconvenientes de crear este tipo
de formularios. De esta coincidencia puede
que se vea inclinado a deducir que la crea-
cién de formularios accesibles en linea esté
de algiin modo implicada. Puede que tenga
razon.

No se preocupe. La mayoria de las tareas
son sencillas, como la asociacién de campos
de formulario a las etiquetas correctas (por
ejemplo, asociar la zona de texto de un for-
mulario de busqueda a una etiqueta Busque-
da). Simplemente existen muchas de estas
tareas y la descripcion de todas ellas supera
los objetivos de este capitulo.

Creado lo que considera accesible, lo puede
probar en Lynx (http:/ /lynx.browser.org/)
o Jaws. Los usuarios de Mac necesitaran
Virtual PC (http:/ /www.connectix.com/
products/vpcém.html) o un PC real para
ejecutar Jaws. Para los usuarios de Linux, se
incluye un lector de pantalla gratuito en la
distribucion Linux 7.0 SuSE (http://www.
hicom.net/~oedipus/vicug/SuSE_blinux.
html) o pueden utilizar Speakup (http://
www linux-speakup.org/speakup.html).
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Mapas de imagenes

Evite los mapas de iméagenes si puede, y
siempre es posible. Cuando los necesite,
utilice mapas de imagenes del lado del clien-
te con texto alt y ofrezca vinculos de texto
redundantes. No recurra a los anticuados
mapas de imagenes del lado del servidor.

Diseinos de tablas

No se exceda. Escriba sencillos restimenes de
tabla como describimos en un capitulo ante-
rior y utilice CSS para evitar la necesidad

de tablas anidadas, imdgenes GIF para crear
espacios y basura similar, como hemos expli-
cado anteriormente.

Y eso es todo. A pesar de que haya escucha-
do lo contrario, el uso de sencillos disefios
de tablas no es un peligro para el acceso, ni
tampoco es nada ilegal ante las directrices de
la WAI o la Section 508, y tampoco condena-
rd su alma al tormento eterno. Si el disefio
CSS es una opcidn, selecciénela. En caso
contrario, aprenda a quererse un poco mas y
no se preocupe tanto.

Uso de tablas para datos

Identifique los encabezados de tabla y utilice
el marcado adecuado para asociar celdas de
datos y celdas de encabezado que tengan
dos o més niveles 16gicos de encabezados de
filas y columnas. En una tabla que enumere
los integrantes del reparto de la pelicula
The Music Man, un encabezado de tabla
podria ser Actor y las celdas de tablas aso-
ciadas con el mismo serian Robert Preston,
Shirley Jones, Buddy Hackett, Hermione
Gingold, etc.

Una persona que pueda ver y que utilice un
navegador grafico vera la conexién entre
Actor y la columna de nombres situada
directamente por debajo de la misma. Pero
los lectores de pantalla requieren marcado
adicional que conecte el encabezado de tabla
con sus celdas de datos asociadas.

En el cédigo incluido en http://www.
w3.org/WAI/wcag-curric/sam45-0.htm
comprobara cémo el grupo WAI clarifica la
conexién entre encabezados y sus celdas de
datos asociadas (véase figura 14.10).

'ZExamples:w VAL Content Accessibfity Currici -~ =18] _)5*
At Edcin Ve Favortos Hemameriss Aruda o . Y
LR T ) IR R Ty ST (LT s B B Voo ”
Direcorn [ retp  ww wt orghWALweag-cumesamds-0.btm * gy
relationships =]
Exarnple 1 TR&VEL EXPENSES (actual
cost, US$)
T:{ll::' Meals :Room Trans. Total Flgura 1410'
[SanJose No es muy agradable pero sirve.
2580087 377411200 4500 L .
26Aug97 12728 11200 4500 Una pagina de ejemplo de la
saind (555 T2 S i iniciativa de accesibilidad del
eattle
77 Aug 97 96535 109.00 36.00 W3C muestra un método para
28 Aug 97 3500 109.00 (36 00 . b d Id
Subtotal 12125 21300 7200 47125 asociar encabezados a ceiaas
Totals (18657144200 15200 200 27 ] de datos en tablas complejas
:!ch C_hechpoints for Guidelye 5 (http//www W3 Org/WA //
Next slide: Example for Checkpomnt 5 2 cantmuzs
= - 1 -
- : e | WeCag-curric/sam45-0.htm).
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Marcos, subprogramas

Simplemente, no los utilice.

Elementos intermitentes
o parpadeantes

No. Pero un no rotundo. Puede que no

haya utilizado una etiqueta <blink> o
<marquee> desde los tiempos de FrontPage
(o ni eso) pero recuerde que la prohibicion
de elementos intermitentes o parpadeantes
se extiende también a contenidos en Flash y
QuickTime.

Herramientas de la profesion

Si utiliza un editor visual para crear paginas
Web, puede recurrir a diversas herramientas
y componentes para simplificar el cum-
plimiento de las directrices de acceso:

e SSBInsight LE y GoLive: El componente
gratuito SSB Insight LE para Adobe
GolLive identifica automaticamente mu-
chos (pero no todos) incumplimientos de
accesibilidad (http://www.adobe.com/
products/golive/ssb.html).

e UseableNet LIFT y Dreamweaver: Men-
cionado anteriormente, el programa LIFT
de UsableNet para Macromedia Dream-
weaver 4 ofrece numerosas opciones ade-
mas de ayudar en el cumplimento de las
directrices. Identifica automaticamente
muchos (pero no todos) incumplimientos
de accesibilidad. Existen versiones inde-
pendientes de LIFT y dos de las mas
recientes incorporan las directrices de
facilidad de uso recomendadas por el

Nielsen Norman Group (http://www.
usablenet.com/lift_dw/lift_dw.html).

e Dreamweaver MX: Muchas de las pres-
taciones de LIFT se han incorporado a
Dreamweaver MX, incluyendo un anali-
zador de validacién 508, una guia de
referencia 508 y herramientas para afia-
dir funciones de accesibilidad a ima-
genes, tablas y marcos. Recuerde que
ninguna herramienta oculta todos los
problemas ni es un sustituto infalible
para nuestras valoraciones y experien-
cias. Al igual que el martillo y los clavos,
las herramientas sélo son ttiles para los
que saben usarlas. Al igual que los hue-
vos, la leche y la harina..., vale, no im-
porta, lo ha cogido.

e Microsoft FrontPage y LIFT: UsableNet
anuncié el 9 de julio del 2002 que habia
integrado su producto LIFT en la conoci-
da herramienta de creacién de Microsoft,
FrontPage (http://www.usablenet.com/
frontend /onenews.go?news_id=45).

LIFT no impide que FrontPage genere
marcado propietario no estandar pero,
como ocurre en Dreamweaver MX, per-
mitird a los usuarios de FrontPage com-
probar los problemas de acceso y les guia
hacia la inclusién de opciones de accesi-
bilidad en imégenes, tablas, marcos, etc.

Coémo utilizar Bobby

Ya utilice los productos mencionados ante-
riormente o disefie el marcado y el cédigo de
su sitio a mano, el validador de accesibilidad
Bobby de Watchfire deberia ser su proxima
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parada (http://bobby.watchfire.com/
bobby/html/en/index.jsp).

Con tan s6lo un botén, Bobby puede com-
probar el cumplimiento con el acceso de
cualquier pagina, aunque los detalles requie-
ren un mayor andlisis. Tanto la WAI como la
Section 508 dependen de una lista de com-
probacion manual para garantizar el cum-
plimiento. Al contrario que los servicios de
validacion de marcado y CSS del W3C, las
pruebas de validacién de Bobby no le ofre-
cen una relacion de las partes correctas ni
una lista de los errores que debe corregir.
Por el contrario, debe interpretar el resulta-
do de Bobby. Esta es la parte complicada.
Pero también es la parte educativa y la que
le permite ganarse el sueldo como disefa-
dor, programador o especialista Web con
conocimientos.

Listas de comprobacion

Cuando la versién gratuita en linea de Bobby
(0 la potente versién binaria que se puede
adquirir) termina de evaluar una pagina,
indica que si ésta no incurre en una serie de
problemas especificados por la Section 508,
se trata de una pagina aprobada. Bobby
nunca dice "Que bien lo ha hecho colega.
Esta pagina es completamente compatible
con las directrices de Prioridad 1 de la WAT",
la Section 508 o cualquier otra especificacién
de acceso publicada.

Bobby no puede decir eso. Bobby es un
programa. El software depende de algorit-
mos para comprobar la presencia de proble-
mas comunes. Y, como hemos repetido en
infinidad de ocasiones, muchos problemas se
escapan al entendimiento de una maquina.

No tenemos tiempo para describir todas las
situaciones que pueden producirse al probar
el cumplimiento del acceso por parte de un
sitio, pero este ejemplo le servird para que
entienda y aplique los tipos de listas de com-
probacién que genera Bobby. En una oca-
sién, una versién hibrida (tablas y CSS) de
zeldman. com pasé la prueba Section 508
del programa, pero la aprobacién definitiva
dependia de la interpretacién de una lista de
comprobacién generada por Bobby.

La lista de comprobacién incluia lo siguien-
te. "Debe especificar un orden de tabulacion
l6gico entre controles de formulario, vincu-
los y objetos.”

Nuestro buen amigo el atributo
tabindex

El atributo XHTML tabindex especifica el
orden de tabulacion de navegacion entre
controles de formulario. Si no crea un orden
de tabulacion 16gico, los usuarios que depen-
dan de la tabulacion (en lugar del ratén)
simplemente pasaran de vinculo a vinculo
en el orden en que éstos aparezcan en el
codigo fuente XHTML. Puede que no sea la
forma mas 1til de guiarlos por nuestro sitio,
en especial si el texto contiene multitud de
vinculos 0 una extensa navegacion que apa-
rece en las partes iniciales del marcado.

Al igual que el vinculo Skip Navigation y
accesskey (elementos descritos en un
capitulo anterior), tabindex ahorra a los
usuarios de lectores de pantalla los peores
aspectos de la navegacién en serie, lo que
les permite acceder directamente al conte-
nido que les interesa. Mientras que Skip
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Navigation evita extensas listas de vinculos
y accesskey proporciona acceso por medio
de teclas (al menos en teoria) a los diferentes
componentes de una pagina, tabindex
proporciona métodos abreviados de acceso
en serie a diferentes partes de la pagina,
similar al indice de capitulos de un DVD,
que permite a los usuarios adelantar la pe-
licula hasta la persecucion de coches o vol-
ver a la escena de amor.

En sitios comerciales, después de crear un
orden de tabulaciéon como describiremos
mas adelante, se prueba en usuarios reales.
En sitios personales o sin animo de lucro,
puede que no disponga de este lujo. Cuando
las pruebas con usuarios no son posibles,
puede idear un supuesto, crear un orden

de tabulacién basado en dicho supuesto y
esperar a que los visitantes del sitio que

utilicen tabindex le digan si ha acertado

0 Nno.

Llegada en orden de tabulacién

En la figura 14.11 se puede ver el sitio hibri-
do antiguo. Se indica el orden de tabulacién

antes de utilizar tabindex. Cuando los
usuarios pulsaban el tabulador, pasaban de
un vinculo al siguiente en el orden en que

dichos vinculos aparecian en el marcado. Era

el comportamiento predeterminado espera-
do (y atroz). En la figura 14.12 puede ver el
orden modificado, gracias a tabindex, en el

que cada vez que se pulsa el tabulador,

el usuario accede al punto al que quiere

dirigirse. Los niimeros se han impreso sobre

la captura de pantalla para indicar el orden

de tabulacion, realmente no aparecen en el

sitio.
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Figura 14.11.

El sitio hibrido de
Zedman antes de mo-
dificar el orden de
tabulacion por medio
de tabindex. Cuando
los visitantes pulsan
el tabulador, pasan de
un vinculo al siguiente
en el orden en que di-
chos vinculos apare-
cen en el marcado
(www.zeldman.com).
Los numeros impre-
sos no forman parte
del sitio; se han
anadido para ilustrar
el orden de tabulacion
predeterminado.
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Después de ponernos mentalmente en la
posicion de un visitante que no utilizara el
ratéon y de considerar qué vinculos queria-
mos utilizar y en qué orden, realizamos la
siguiente asignacion de orden de tabulacion:

El primer clic lleva a los visitantes al 3.
encabezado de pagina/botén de inicio

para que puedan volver a cargar la pagi-

na si lo desean, confirmar su ubicacion

en el espacio Web y, sobre todo, volver a

la pagina inicial si se encuentran en

alguna otra parte del sitio.

2. Elsegundo clic lleva a los visitantes a un
botén que Jes permite seleccionar el 4,
tamano de fuente y la hoja de estilo
predeterminados. El funcionamiento del
conmutador de estilo basado en DOM se
explicard en un capitulo posterior. Su
funcion es mejorar la accesibilidad,

permitiendo a los visitantes cambiar el

tipo o el tamano de la fuente (o ambos),
aunque también se puede usar de forma
mas creativa para modificar totalmente
el aspecto operativo y visual de un sitio.

El tercer clic cambia a un botén que
permite al visitante seleccionar un tama-
fo de fuente que sea mas legible para Jos
discapacitados visuales, para los usua-
rios de Windows que han definido un
tamano de texto mediano de forma
predeterminada (consulte un capitulo

anterior), etc.

El cuarto clic centra el enfoque cn el
campo de entrada del formulario Search.
Al especificar anteriormente el formula-
rio Search en el flujo de vinculos del
visitante, evitamos que tenga que pasar
por decenas de vinculos no deseados.
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5. El quinto clic del tabulador desplaza al
usuario hasta el botén Search y le permi-
te ejecutar las busquedas que haya inicia-
do en el paso anterior.

6. Elsexto clic, en la imagen por debajo del
campo, transporta al visitante al botén
Previous Report, situado en la parte
inferior de la pagina. Este botén le per-
mite cargar paginas antiguas en orden
cronolégico inverso.

7. El séptimo clic, también por debajo del
campo en la imagen, lleva a los usuarios
a un botén Top of the Page que les evita
tener que desplazarse manualmente
hasta la parte superior de la pagina.
Resulta especialmente 1itil para los
usuarios que no pueden desplazarse
con el ratén.

Después de estas siete paradas en boxes, se
retoma la tabulacion normal, lo que permite
a los lectores navegar por los restantes
vinculos de la pagina en el orden en que
aparecen.

Creacioén y comprobacion

La modificacion del orden de tabulacién fue
una operacion sencilla. Simplemente asigna-
mos un valor tabindex a todos los elemen-
tos que queriamos priorizar. Por ejemplo, a
continuacién le mostramos una version
simplificada del XHTML correspondiente a
nuestro botén de tamano de fuente prede-
terminado antes de cambiarlo para mejorar
el acceso:

<form action="send">
<input type="button" />
</form>

Y aqui puede ver el mismo botén después de
modificarlo. (El tiinico elemento que cambia
se resalta en negrita.)

<form action="send">
<input type="button" tabindex="2" />
</form>

El siguiente elemento de la secuencia

se marc6 como tabindex="3", el siguiente
como tabindex="4" y asi sucesivamente.
No es fisica quantica.

Tras realizar este ejercicio, hemos cambiado
en dos ocasiones el disefio de zeldman. com,
por medio de técnicas CSS y XHTML rees-
tructurado. Sin embargo, puede ver los
resultados del cambio de orden de tabula-
cidn, asi como el cédigo fuente, en http://
www.zeldman.com/daily /1002a.html.

La mayoria de las tareas de acceso son igual
de sencillas, conceptualmente y en su marca-
do. Entre las tareas habituales que le puede
sugerir Bobby destacamos la creacién de
métodos abreviados de teclado para elemen-
tos de formulario y comprobar si la pagina
es legible y utilizable cuando se desactivan
las hojas de estilo. Cuando aprenda mas
sobre acceso, no necesitara las sugerencias
de Bobby y, al implementar mejoras de
accesibilidad, Bobby realizara cada vez
menos sugerencias de este tipo.

En ocasiones, Bobby ofrece sugerencias
irrelevantes. Por ejemplo, incluso si su sitio
utiliza tablas iinicamente para el disefio,
Bobby responderd a la presencia de las mis-
mas con un comentario de este tipo: "Si ésta
es una tabla de datos (que no se usa tnica-
mente para el disefio), identifique encabeza-
dos para las filas y columnas de la misma."
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Del mismo modo, Bobby dira de cualquier
sitio, "Si utiliza colores para transmitir infor-
macion, asegtirese de que esta informacién
también se presenta de otro modo."

Estas declaraciones se quedan obsoletas con
rapidez. Son como los murmullos aleatorios
de un alma en pena poseida por un episodio
sicético. Por esta razén, algunos expertos en
accesibilidad rechazan este tipo de herra-
mientas y basan su trabajo exclusivamente
en sus propios conocimientos. Pero para los
que no somos expertos, siempre que estemos
dispuestos a aguantar las reacciones de
Bobby, puede ser de gran ayuda. La herra-
mienta de comprobacion de acceso Cynthia
Says (http:/ /www.contentquality.com), que
apareci6 al cierre de la edicion de este libro,
realiza mds pruebas que Bobby y puede que
le resulte mas agradable.

En deferencia al proverbio ruso sobre los
beneficios educativos de la repeticion, con-
cluiremos este apartado recordandole una
vez mds que aunque Bobby le ofrezca un in-
forme de salud favorable, puede que su sitio
no sea accesible. Ignore los elementos irrele-
vantes de la lista de comprobacién y céntrese
en los relevantes, utilice su sentido comun y
consulte mas libros sobre accesibilidad.

Una pagina, dos disefios

Después del estiramiento facial del orden de
tabulacién, nuestro sitio tenia el mismo
aspecto de siempre. Pero de algiin modo, el
sitio tiene ahora dos disefios de interfaz de
usuario: uno para usuarios de navegadores
graficos tradicionales que navegan con el
raton y otro para los que utilizan el tabula-
dor en navegadores graficos y no gréficos.

Los dos disefios conviven pacificamente, no
requieren versiones de pédginas accesibles
especiales ni modificar el disefio visual que
la mayoria de los usuarios percibe. (Por otra
parte, si nuestro esquema de color hubiera
representado el texto de forma ilegible para
los usuarios con discapacidades visuales, lo
habriamos cambiado y puede que, al hacer-
lo, también hubiéramos modificado el disefio
general.)

Como planificar el acceso:
ventajas

Aunque muchos sitios no estan obligados
legalmente a proporcionar acceso, puede que
tengan que hacerlo algtin dia. Todos sabe-
mos que las leyes cambian constantemente.
También sabemos que todos estamos sujetos
a las leyes, nos guste o no. Al aplicar estas
mejoras a nuestros sitios, aunque no estemos
obligados por la legislacién actual, evitare-
mos tener que realizar costosos cambios en
caso de que las leyes cambien el préximo
afio y también evitaremos el gasto de las
denuncias por discriminacion (y una mala
publicidad).

El acceso a nuestro servicio

Una vez presentada la légica que se esconde
tras el repentino interés de muchos propieta-
rios de sitios por la accesibilidad, diremos
que el temor a las denuncias es un motivo
equivocado para incorporar el acceso a
nuestras técnicas de disefio. Estas mejoras
abren nuestros sitios a nuevos visitantes y,
¢qué sitio no estaria dispuesto a tener mas
visitantes? Los que no puedan acceder a
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otros sitios se veran obligados a sentirse
leales al nuestro si los acogemos al realizar
estos ajustes en nuestro marcado. Si otras
tiendas en linea impiden el acceso de usua-
rios discapacitados o de los que utilicen
dispositivos no tradicionales, y la nuestra los
acoge, adivine quién vendera a estos clientes
y quién no.

No debe olvidar que cuanto mas accesible
sea nuestro sitio para los visitantes discapa-
citados y para los usuarios de dispositivos
de Internet no tradicionales, mas disponible
estara su contenido en Google, AllTheWeb y
otros motores de biisqueda y directorios. Por
el contrario, cuanto menos accesible sea nues-
tro sitio, menor sera el trafico que recibamos
de Google y similares. zeldman.com, A List
Apart y la mayoria de los sitios disefiados
por Happy Cog en los tltimos afios suelen
aparecer en las primeras posiciones de los
resultados de los motores de blisqueda, no
porque hagan nada especial, sino porque
estos sitios estan disefiados con marcado
estructural con acceso mejorado.

Vaya, estamos intentado alcanzar un plano
moral superior y s6lo hemos ofrecido razo-
nes interesadas por las que implementar la
accesibilidad. Veamos dos mas.

La implementacién de mejoras de acceso
puede aumentar su concepto de disefio.

Aspectos como el orden de tabulacién le
permitiran superar la visién del disefio como
parte decorativa de un aspecto superficial
(operativo y visual) y adentrarse en los
reinos del flujo de usuarios, del disefio de
contingencia y de la facilidad de uso general.
Son aspectos sobre los que disefiadores Web,
arquitectos de la informacién y especialistas
piensan. La accesibilidad es simplemente
otro aspecto de la planificaciéon que nos
llevara a crear sitios adecuados para dife-
rentes necesidades humanas.

La implementacion del acceso y la definicién
de una estrategia de compatibilidad pueden
mejorar nuestros conocimientos de progra-
macion y ofrecernos nuevas perspectivas
que nunca hubiéramos imaginado en otras
circunstancias. 5i aprendemos las ensefian-
zas de la WAl y las particularidades de la
Section 508 (o de cualquier otro estdndar de
acceso definido legalmente), aumentara
nuestro valor como disefiador Web profesio-
nal, situara a nuestra agencia en una posi-
cién privilegiada con respecto a nuestros
competidores y contribuird a que nuestros
sitios lleguen a méas piblico que nunca. Es lo
que quieren todos los propietarios de sitios y
a lo que aspira cualquier disefiador o pro-
gramador. La utilizacién de la accesibilidad
ayudara a que sus visitantes consigan sus
objetivos, si, pero también a que consigamos
los nuestros.
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Capitulo 15

Como trabajar con secuencias
de comandos basadas en DOM

En un principio, Microsoft creé JavaScript, y
estaba bien. Tras ello, Microsoft engendré
JScript, que era diferente. Se produjo un
enfrentamiento entre grandes armadas y las
llamas de DHTML amenazaban con devas-
tarlo todo. La salvacién llegé con el naci-
miento del Modelo de objeto de documento
(DOM), cuya primera manifestacién se deno-
miné DOM Level 1 (http://www.w3.org/
TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/). Y
era realmente bueno. Por primera vez, el
DOM del W3C ofreci6 a los disefadores y
creadores un medio estandar de acceso a los
datos, secuencias de comandos y capas de
presentacion con los que sus sitios estaban
formados.

Desde entonces, el W3C ha continuado con
la actualizacién de sus especificaciones DOM
y, con la llegada del The Web Standards
Project (WaSP), los navegadores han conse-

guido admitir al menos la mayor parte de la
especificacion DOM Level 1, aunque en
ocasiones difieran en las formas de admitir-
la. (51 quiere saber como admite el DOM su
navegador favorito, visite http:/ /www.
w3.org/2003/02/06-dom-support.html.) En
este capitulo, conoceremos el DOM y anali-
zaremos algunas de las formas que pueden
ayudarnos a realizar utiles tareas, como las
de mostrar u ocultar contenidos en respuesta
a acciones del usuario, ofrecer opciones de
personalizacion y accesibilidad, y crear
menus dindmicos. Le prometemos que no
serd demasiado complejo ni técnico.

Presentacion del DOM

(Qué es el DOM? Segtin el World Wide Web
Consortium (W3C), (http://www.w3.org/
DOMY/), el DOM es una interfaz
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independiente de navegadores y platafor-
mas, y de lenguaje neutral que permite "que
programas y secuencias de comandos acce-
dan y actualicen el contenido, estructura y
estilo de documentos. Se puede aumentar el
procesamiento del documento y los resulta-
dos de dicho procesamiento se pueden in-
corporar de nuevo a la pagina presentada.”

En un lenguaje sencillo, el DOM permite que
otros componentes de una pagina (hojas de
estilo, elementos de marcado y secuencias
de comandos) sean accesibles y se puedan
modificar. Si nuestra pagina Web fuera una
pelicula, XHTML seria el guionista, CSS
seria el director artistico, los lenguajes

de secuencia de comandos serian los efectos
especiales y el DOM seria el director que
controla toda la produccién.

Ademas, en lugar de que el servidor sufra y
los conductos se bloqueen con solicitudes
HTTP, la interactividad basada en DOM se
produce en el lado del cliente (es decir, en el
disco duro del visitante). Funciona incluso
aunque la conexion finalice.

Un método estandar para que
las paginas Web se comporten
como aplicaciones

Aunque este aspecto se escapa a los objeti-
vos del libro, el aspecto mas atractivo de la
interactividad basada en DOM es que puede
imitar el comportamiento del software con-
vencional. Por ejemplo, el visitante puede
cambiar el orden de los datos tabulares si
pulsa sobre el encabezado, como si se tratara
de una hoja de célculo de Excel o el Macin-
tosh Finder (una aplicacién que permite a los

usuarios ordenar, copiar, cambiar de posi-
cién, cambiar de nombre, eliminar o proce-
sar de cualquier otra forma los distintos

archivos y carpetas de sus escritorios).
(Véanse figuras 15.1, 15.2 y 15.3.)

; b, Busqueda 5 g;avm Qg‘mmaa
Dket.clén iéj http ,l,lglendmnlng org{webbuilder/sort Table/

Client-side Table Sorting

Rank] Alb Artist Price

1 [Before Your Lover, ﬁ ﬁomem Like This|Clarkson, Kelly  |$4.49

5 Eounce [Digipack]) Bon Jowi 512.99)

2 Home Dide Chicks £12.99)

4 Orctober Road Taylor, James $13.49

3 [Rising, The Springsteen, Bruce[§13.45
Figura 15.1.

ElI DOM permite que las paginas Web se
comporten como aplicaciones de escritorio.
En este ejemplo de Porter Glendinning, los
datos se ordenan por titulo del disco cuando
el usuario hace clic en el encabezado Album
(http://glendinning.org/webbuilder/sort Table/).

3 Client-side Table Snrtmg - Mncrnsoft Internet Explorer

Dtrecclén I@J http:figlendinning, orgfwebbuilder fsort Table)

Client-side Table Sorting

Rank Albup Artist | Price
3 Rising, The Springsteen, Bruce|$13.49
4 October Road Taylor, James $13.49
2 Home IDixie Chucks $12.99
5 Bounce [Digipack] [Bon Jovi $12.99
1 Before Your Love/s Moment Like This|Clarkson, Kelly  [§4.49

Figura 15.2.

Al hacer clic de nuevo sobre el encabezado,
se invierte el orden, que se aprecia
inmediatamente en la pagina original. No se
necesita otra pagina para los resultados.
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7 Client-side Table Sorting - Microsoft Internet Explorer

Ardhwvo  Edicion - ¥er Favorkos | Herramientas. - Avuda

; j,ﬁ Blsquids *;;}’%letos Gblutimcia

Direcadn {:gj http: ffglendinning.org/webbuilder /sort Table/

Client-side Table Sorting

1 Before Your Love/A Moment Like This|Clarkson, Eelly  {§4.49

2 Home [Dide Chicks £12.99)
3 [Rising, The Springsteen, Bruce[§13.49
4 October Road Taylor, James 513.49
5 Bounce [Digipack] [Bon Jow £12.99

Figura 15.3.

Al hacer clic sobre el encabezado Rank se
vuelve a ordenar la lista numéericamente, sin
necesidad de cargar una nueva pagina y

sin necesidad de requerir procesamiento ni
contacto cliente/servidor. En la direccién
http://glendinning.org/webbuilder/ encontraré
ejemplos adicionales.

En las paginas Web convencionales, esta
actividad requiere negociaciones entre el
cliente y el servidor, secuencias de coman-
dos en el servidor, datos y la generacion y
carga de una nueva pagina HTML de resul-
tados cada vez que se modifique el orden.
Pero con el DOM, toda la actividad se reali-
za aunque el usuario no esté conectado al
servidor. Afios después de descargar la
pégina mostrada en las imagenes anteriores,
sus datos se podrdn ordenar sin necesidad
de una conexidn activa y sin la distraccion
del reemplazo de paginas.

Del mimo modo, se puede eliminar un cata-
logo de compra de un carro de la compra sin
necesidad de notificarselo al servidor hasta
que el cliente decida adquirir un articulo o
buscar productos adicionales. Ademas, las
traducciones de un idioma a otro pueden

realizarse con un clic del ratén (véanse figu-
ras 15.4, 15.5 y 15.6). El DOM se encarga de
estas tareas mediante la manipulacién de
datos en respuesta a acciones del usuario.
Puede hacerlo porque puede acceder a todos
los elementos estandar de una pagina Web
mediante cualquier agente de usuario com-
patible con el DOM. (Dicho de otra forma, el
DOM manipula los elementos Web estindar
de Ja misma forma que ActionScript mani-
pula los componentes de archivos Flash.)

Aunque se trata de ejemplos modestos, sus
implicaciones son profundas. Durante aiios,
los programadores que querfan crear aplica-
ciones de interfaz de usuario tenian que usar
Java o Flash. Dichas herramientas siguen
disponibles, evidentemente, pero la compa-
tibilidad de los navegadores con el DOM
permite a los programadores crear potentes
y completas aplicaciones basadas en la Web
generadas en su totalidad con los estandares
que hemos analizado en este libro.

Click any bald word or
phrase to see its
. Meaning.

Figura 15.4.

En este ejemplo de David Eisenberg, la
traduccién espafol-inglés se consigue
con un simple clic de ratén (http:/iwww.
alistapart.com/stories/domtricks3/).
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Figura 15.5.

Silo desean, los lectores ingleses que
tengan ciertos conocimientos de espafriol

pueden ver la traduccion de las palabras o

frases que desconozcan.
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Figura 15.6.

En cambio, los que tengan mas dificultades
pueden optar por recibir una traduccion
completa. Toda la actividad se lleva a cabo
en el cliente, sin necesidad de una conexion
activa y sin necesidad de cargar una pagina
de resultados diferente.

En este capitulo nos centraremos en sencillas
tareas dirigidas por el DOM que resulten

adecuadas a las necesidades de sitios comer-
ciales y de contenidos. Pero la programacion

dirigida por el DOM, con la combinacién de
XML, XHTML, CSS y ECMAScript, parece
preparada para moldear el futuro de la Web.

¢Donde funciona?

Aunque con algunas diferencias, que descri-
biremos en un apartado posterior, el DOM
del W3C se admite en los siguientes nave-
gadores:

* Netscape 6 y superior.
* Mozilla 0.9 y superior.
¢ Camino/Navigator 0.6 y superior.

¢ IE5/Windows y superior (naturalmente
incluye a IE6 y superiores).

¢ IE5/Macintosh y superior.

¢ Opera 7 (y, de forma mas limitada, ver-
siones anteriores hasta Opera 4, pero
dichas versiones carecen de tal cantidad
de elementos que no merece la pena
tenerlas en cuenta. Afortunadamente, la
mayoria de los usuarios de Opera actua-
lizan a menudo sus navegadores.)

* Kmeleon (pero le faltan algunas partes).

e Safari (basado en Kmeleon, por lo que le
faltan algunas partes).

¢ Konqueror (con algunas omisiones;
todavia no permite cambiar el valor de
un nodo de texto, aunque si no sabe lo
que esto significa, seguramente no trate
de hacerlo, por lo que no debe preocu-
parse).
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Desaparecidos en la interaccion:
entornos no basados en DOM

:Qué falta en la lista anterior? IE4
(Macintosh y Windows). Pero practicamente
ya nadie utiliza IE4, por lo que su falta de
compatibilidad con el DOM no es realmente
un problema. El navegador iCab que analiza-
mos en un capitulo anterior tampoco aparece
en esta lista. Tampoco es una gran preocupa-
ciéon. Como los usuarios de iCab no pueden
acceder a la interactividad propietaria basa-
da en secuencias de comandos que incorpora
la préctica totalidad de los sitios Web, es
poco probable que se sorprendan por no
poder acceder a la interactividad basada

en DOM de nuestro sitio.

En la lista tampoco vemos a Netscape 4. Esto
si puede ser un problema para algunos. Sin
embargo, mas adelante presentaremos una
técnica que nos permitird ofrecer contenido
alternativo a Netscape 4 y a practicamente
cualquier navegador que responda a
JavaScript pero que no comprenda el DOM.

(Qué mas falta en la lista? Los dispositivos
manuales y los teléfonos Web todavia no
admiten el DOM, y los navegadores de texto
como Lynx nunca lo haran.

En muchos casos, puede compensar la falta
de compatibilidad con el DOM de estos
agentes de usuario de la misma forma que
siempre ha hecho en entornos que no admi-
tian JavaScript (porque siempre lo ha hecho,
(verdad?)

Para admitir dispositivos incompatibles con
el DOM, haga lo siguiente:

» Utilice elementos <nonscript> que
ofrezcan acceso alternativo (un vinculo
de hipertexto en lugar de un botén, por
ejemplo).

® Realice pruebas en Lynx, como mencio-
namos en el andlisis sobre accesibilidad y
JavaScript de un capitulo anterior.

* Proporcione return false alos vincu-
los auténticos en lugar de falsos vinculos
javascript: que no conducen a
ninguna parte, como <a href=
"javascript:" ...>.Por ejemplo, el

siguiente codigo se usa para activar un

conmutador de estilo en zeldman.com.

Comienza con un vinculo auténtico

(/about/switch/) y su desencadenador

onclick termina en return false:

<a href="/about/switch/*"
onclick="setActiveStyleSheet (

"default'); return false;"
onkeypress="sgsetActiveStyleSheet (
'tdefault'); return false;"

accesskey="w">
<img src="/i/file.gif" width="25"
height="16" alt="Default style

(white)." title="Default style
(white)." />
</a>

Los navegadores que comprendan el DOM
ignoraran el vinculo e invocaran la funcion.
Los agentes de usuario no compatibles con el
DOM ni con JavaScript seguiran el vinculo a
la pagina (véase figura 15.7) que explica el
conmutador y garantiza a los usuarios que
no sucede nada malo. (Entre los elementos
restantes del fragmento de cédigo vemos a
nuestros viejos amigos accesskey y
onkeypress, que se utilizan para que la
pagina sea mas accesible, como vimos en
capitulos anteriores.)
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JavaScript con un vinculo
auténtico y terminario con
return false, el sitio puede
actuar en navegadores
compatibles con el DOM al
tiempo que tiene en cuenta
las necesidades de usuarios
de dispositivos alternativos y
usuarios de navegadores
incompatibles con el DOM
(http://www.zeldman.com/
about/switch/).

B Intemet

La maldicion
de la semicuasihemicompatibilidad

Mas problematico que lo que falta en la lista
de agentes de usuario compatibles con el
DOM es lo que ésta incluye. Por ejemplo,
Opera 4, 5y 6 creen que comprenden el
DOM aungque no lo hacen, y las cadenas de
agente de usuario con las que se identifican
hacen que resulte imposible crear codigo
para solucionar el problema por medio de la
deteccion de navegadores. No somos muy
partidarios de la deteccion de navegadores;
cuando creemos que es necesario enviar a
los navegadores por rutas alternativas, pre-
ferimos probar las prestaciones en lugar de
cadenas de agente de usuario. Desafortuna-
damente, la creencia alucinatoria de Opera 5
y 6 de que comprenden el DOM también
puede evitar que estos métodos funcionen.
Nos pondremos manos a la obra con los
detalles mds adelante. Pero las versiones
desfasadas se Opera no son nuestro tnico
problema.

Los detalles del DOM

Aunque todos los navegadores modernos
admiten el DOM, no todos lo hacen de la
misma forma, lo que resulta un mal menor
para los disenadores que utilizan las técnicas
ilustradas en este capitulo pero que se con-
vierte en algo mucho mds grave para los
programadores que deben dominar el DOM
para crear complejas aplicaciones basadas en
la Web. Afortunadamente para éstos, en
DOM Compatibility Overview de Peter-Paul
Koch encontraran detalles de dichas dife-
rencias (http://www.xs4all.nl/~ppk/js/
index.html?version5.html). Si, debido a
alguna de sus numerosas actualizaciones,

no encuentra la pagina, dirijase a

http:/ /www.xsdall.nl/~ppk/. El incansable
Koch también se encarga de la lista de correo
sobre DOM del W3C, entre cuyos miembros
se encuentran sofisticados expertos en se-
cuencias de comandos de todo el mundo
(http:/ /www.xs4all.nl/~ppk/js/list.html).
Que aparezca W3C en el nombre no quiere
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decir que sea propiedad o que dependa del
W3C. Simplemente se utiliza para distinguir
entre el DOM del W3C y otros, por ejemplo,
para dejar claro que no se trata de una lista
de correo para programadores interesados
en debatir sobre el DOM de Microsoft IE
4.0/Windows.

DOM, Roba sin mirar a quién

Ademids de las fuentes mencionadas en el
parrafo anterior, el espléndido Sr. Koch ha
escrito una introduccién al DOM (http://
www .xsdall.nl/~ppk/js/doml.html).
Después de leerla, ya no se avergonzara al
encontrar palabras y frases como nodo y es-
tructura de arbol. Puede que siga sin saber lo
que significan, pero pronto empezaran a re-
sultarle familiares, como los nombres de ciu-
dades del Medio Oeste a los de Nueva York.

La serie sobre DOM de David Eisenberg en
A List Apart constituye una magnifica forma
de acostumbrarse al DOM (http:/ /www.
alistapart.com/stories/dom/). Tras un agra-
dable articulo de presentacion y un curso
préctico, Eisenberg explica como mostrar y
ocultar componentes (http:/ /www.
alistapart.com/stories/domz2/), crear ments
dinamicos (http:/ /www.alistapart.com/
stories/ domtricks2/) y actualizar el con-
tenido de las paginas (http://www.
alistapart.com/stories/domtricks3/), como
se muestra en las figuras 15.4, 15.5y 15.6.

Por favor DOM, no les hagas
dafio

Las secuencias de comandos basadas en
DOM no son nada positivas para los navega-

dores con una falta total de compatibilidad
con el estandar DOM del W3C. En este caso,
nuestro principal problema es Netscape 4. La
solucién consiste en buscar compatibilidad
con el DOM vy, en su ausencia, proporcionar
contenido alternativo o una pagina Web
diferente.

Que en ocasiones tengamos que hacerlo

es lamentable. El objetivo de los estdndares
es proporcionar el mismo contenido a todos
los agentes de usuario. En el caso de HTML
y XHTML, podemos hacer exactamente eso.
Cuando se trata de CSS, como vimos en un
capitulo anterior, sabemos que el método de
las dos hojas nos permite enviar los mismos
archivos a todos los agentes de usuario,
mientras que al utilizar la directiva @import
podemos proteger a los navegadores anti-
guos de estilos que no pueden procesar. Y en
otros capitulos vimos cémo el modelo de
cuadro puede solucionar problemas de
andlisis en IE5/Windows y en versiones
desfasadas de Opera para proporcionar a
todos las mismas hojas de estilo sin generar
errores en navegadores como IE5/Windows
que confunde los tamaiios de fuente y el
modelo de cuadro.

En todos estos casos, nos las hemos ingenia-
do para ofrecer a todos los mismos archivos,
aunque con ocasionales parches para tapar
las fugas de compatibilidad. Sin embargo, no
podemos solucionar los problemas de com-
patibilidad con el DOM del mismo modo.
Aunque IE5/Windows tergiversa el modelo
de cuadro, sigue siendo un navegador CS5
que puede analizar un archivo CSS. Pero
Netscape 4 no es un navegador compatible
con el DOM en ningtin aspecto y, para ser
justos con el fabricante, el W3C seguia
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retocando la especificaciéon DOM cuando
aparecié Netscape 4. A menos que se sea

Nostradamus, no se puede admitir lo que
todavia no existe.

No podemos esperar que un navegador
incompatible con el DOM utilice una secuen-
cia de comandos basada en el DOM al igual
que no podemos pedirle a un pollo que
utilice una calculadora. Lo que si podemos
hacer es probar el conocimiento sobre DOM
y, si no existe, enviar el navegador a una
pagina diferente (o, mejor todavia, afiadir
contenidos alternativos segtin resulte necesa-
rio por medio de SSI, ASP o cualquier otra
solucién intermedia).

Como funciona

Dori Smith (www.dori.com) del WaSP in-
vent6 el método DOM sniff al principio de
2001 como medio para implementar la cam-
paiia de actualizacién de navegadores de
dicho grupo (que describimos en un capitulo
anterior). Pero se puede usar con cualquier
objetivo y, en muchos casos, como sustituto
de complicadas secuencias de comando de
detecciéon de navegadores que resultan im-
posibles de mantener actualizadas.

El funcionamiento del método DOM sniff es
muy sencillo. Una vez creada una pagina
valida, afiada la siguiente secuencia de
comandos en el elemento <head> de su
documento o en algtin punto de un archivo
JavaScript vinculado (js):

if (!document.getElementById) {
window.location =
"http://www.sitio.com/
algunapagina/"

donde sitio.com representa a su sitio y
/algunapdgina/ a una pagina alternativa
cuyo contenido Netscape 4 (o cualquier otro
navegador no compatible con el DOM) pue-
da procesar. Esta pagina alternativa puede
utilizar JavaScript para simular el compor-
tamiento de la pagina estdandar o puede in-
cluir contenido sin secuencias de comandos
que cualquier navegador pueda procesar.

Puede que la pagina alternativa ni siquiera
haga eso. En su lugar, puede aconsejar al
usuario que descargue Netscape 7 o un
navegador compatible similar. Este enfoque
de actualizacién esta desfasado y no agrada-
ré a los usuarios de Netscape 4 que no pue-
den actualizarse debido a estipidas politicas
corporativas. Era la queja legitima a la cam-
pafia de actualizaciéon de navegadores del
WaSP. Incluso en la actualidad, sigue siendo
una queja casi legitima aunque, afortunada-
mente, el niimero de organizaciones que
infligen esta reliquia incompatible con los
estandares a sus empleados va decreciendo.

Sin embargo, si las aplicaciones basadas en
DOM son una parte importante de nuestro
disefio o incluso su razén de ser, no tiene
otra opcién que recomendar al visitante que
vuelva a intentarlo con un navegador com-
patible con el DOM. En este tipo de sitios, el
método DOM sniff protege a los usuarios del
contenido que sus navegadores no pueden
admitir al tiempo que les ofrece la posibili-
dad de regresar y disfrutar del contenido
tras realizar la actualizacion.

Simplificacién de sitios dinamicos:
fumadores y no fumadores

Si ya sabe crear paginas dinamicas o condi-
cionales, y si los componentes de las paginas
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varfan en funcién del agente de usuario,
puede utilizar el método DOM sniff para
proporcionar los correspondientes frag-
mentos de contenido a los navegadores
incompatibles con el DOM y también puede
simplificar la administracion de su conteni-
do. En lugar de enviar un tipo de documento
a Internet Explorer 5 para Windows, otro
para Internet Explorer 5 para Macintosh,
otro para Internet Explorer 6, otra para
Netscape 6 y asi sucesivamente hasta el
infinito, puede simplemente proporcionar
dos tipos de contenido: DOM y no DOM.

Variantes de cédigo

En un archivo js global, el cédigo funciona-
ria como hemos visto antes. Al afiadir la
secuencia de comandos a una pagina indi-
vidual, la introduciria entre <heads y
<head/>. En documentos XHTML Transi-
tional 1, la secuencia de comandos seria:

<script type="text/javascript"
language="javascript">
<l--//
if (!document.getElementById) {
window.location =
" http://www.sitio.com/
algunapagina/"
}
/) -

</script»>

En documentos XHTML Strict, se podria
utilizar un archivo js global o afiadir lo
siguiente:

<script type="text/javascript"s>
// <! [CDATA[
if {!document.getElementById) {
window.location =
" http://www.sitio.com/
algunapagina/"
}
/11>

</script»>

Por qué funciona

El método DOM sniff es un binario, un
conmutador, no mucho mas complicado que
un interruptor de encendido y apagado.
Como getElementById es un método
DOM, los navegadores compatibles lo ig-
noran. Por el contrario, los navegadores que
no reconocen este método no son compati-
bles con el DOM y obedeceran la redirec-
cién, de forma que se les lleva a la pagina
cuyo contenido pueden comprender.

Las redirecciones JavaScript deshabilitan el
botén Atras, lo que no es nada correcto. Pero
no es necesario que siga el método DOM
sniff con window. location. Puede seguir-
lo con cualquier comando que crea mas
indicado para los intereses de sus usuarios.

Por qué

No es necesario crear, probar y actualizar y
mantener continuamente una extensa y
compleja secuencia de comandos de de-
teccion de navegadores. Ya no estamos
probando las cadenas de agente de usuario.
Estamos probando el conocimiento de una
especificaciéon del W3C. Bastante sencillo.
Bastante simple. Y también bastante barato.

Doénde falla: el no tan magnifico Opera

Como sugerimos anteriormente, el método
DOM sniff falla en versiones anteriores del
navegador Opera que creen que comprenden
el DOM. En lugar de seguir la ruta adicional
tallada para los agentes de usuario incom-
patibles, estas versiones antiguas de Opera
se interrumpen momentaneamente por
getElementByIdy se ahogan en una pagi-
na que no pueden analizar correctamente.
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¢Como podemos resolver esta ecuacion? No
podemos recurrir a la anticuada deteccién
de navegadores ya que Opera, de forma
predeterminada, se identifica como Internet
Explorer. Si utilizamos el método DOM sniff
para llevar a los usuarios de Netscape 4 a
una pdgina alternativa, lo que podemos
hacer en nuestra pagina "estandar” es incluir
una nota vinculada a dicha pégina alternati-
va e invitar a los usuarios de Opera a que la
visiten. Esta solucién es tan elegante como
un camion Pegaso, y la comparacién no es
justa para los camiones Pegaso. Se entromete
en la conciencia de todos los visitantes,
desbarata la experiencia de los usuarios con
extrafas afirmaciones de navegador y hace
que nuestro sitio parezca poco profesional.
No s6lo eso, una nota que indique a los
usuarios de Opera que hagan clic sobre la
misma puede hacer que abandonen una
pagina basada en DOM que sus navegadores
si pueden procesar.

Se preguntara cudl es la solucién. Segin este
autor, no hacer nada. Si nuestro sitio basado
en DOM falla en Opera 6, confiamos en que
el usuario se percate de que puede ser la
ocasion perfecta para actualizar a Opera 7 o
posterior. Y basta de cosas tristes. Pongamos
a prueba a nuestro prototipo para ver como
se comporta a toda velocidad. (Nuestras
metaforas sobre coches son casi tan malas
como los similes deportivos, parece.)

Coémo mostrar y ocultar

Por muchos motivos, puede que le interese
ocultar parte de los contenidos de una pégi-
na cuando ésta se cargue, y mostrarlos de
nuevo en funcién de las acciones del visitan-

te. E1 DOM facilita las operaciones de mos-
trar y ocultar contenido.

En zeldman.com, una barra lateral situada
a la izquierda de la zona de contenido inclu-
ye enlaces a sitios de terceros. Estos enlaces
pueden abrumar inicialmente al usuario, por
lo que se ocultan cuando se carga la pagina
(véase figura 15.8). Con tan sélo hacer clic en
un hipervinculo se vuelven a mostrar (véase
figura 15.9), en funcién de lo que el visitante
considere oportuno. Con otro clic se vuelven
a ocultar.

La técnica requiere algunos componentes.
En el archivo JavaScript del sitio (http://
www.zeldman.com/j/nu js), una sencilla
funcién que recurre a nuestro viejo amigo,
getElementById, crea la posibilidad de
activar o desactivar la representacion:

// cambio de visibilidad
function toggle( targetId ) {
if (document.getElementById) {
target = document.getElementById(
targetId );
if (target.style.display ==
"none") {
target.style.display = "";
} else {
target.style.display = "none";
}

Un archivo de inclusion (http://www.
zeldman.com/includes/outside2.html)
contiene los enlaces a terceros asi como el
marcado y el cédigo para cambiar su estado
de representacién.

En primer lugar vemos un parrafo que inicia
la funcién de cambio, la asocia a una varia-
ble con nombre (outside2), proporciona
un texto basico de instrucciones (Toggle
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Externals)y la sustituye por un atributo
title del vinculo de ancla:

<p><a href="/" onclick="toggle!(
'outside2') ;return false;" title="Hide or
show Relevant Externals (below).">Toggle
Externals</a>.</p>

La lista de definicion que aparece justo
después de este parrafo contiene el valor
del atributo title (outside2) necesario
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x| Bisqueds

para la funcion e incluye una regla CSS en
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<dt>Relevant Externals:</dt>
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Figura 15.8.
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Hemos utilizado CSS en linea ("display:
none; ") pero no era necesario. La hoja de
estilo externa del sitio podria haber incluido
una regla que dijera que el contenido con el
id outside2 se desactivara de forma pre-
determinada y no se mostrara en pantalla.
Esta regla tendria el siguiente aspecto:

#outside2 {
display: none;

}

Si la regla formara parte de una hoja de es-
tilo externa, el marcado de la lista de defini-
cion seria el siguiente:

<dl id="outside2'">

<dt>Relevant Externals:</dt>

<dd><a href="http://www.sitio.com/"
title="Description. ">Nombre del
sitio</a></dd>

etc.

Si quiere que un elemento sea invisible pero
que conserve un espacio dentro del disefio,
debe utilizar visibility: hidden.

Combinacién de mostrar/ocultar
con otras técnicas

El ejemplo que acabamos de ver realiza
operaciones muy basicas de ocultar y mos-
trar. La técnica se puede adjuntar a cual-
quier otra operacién que desee. En la pagina
Happy Cog Projects (véase figura 15.10), el
visitante puede ver una serie de iconos, cada
uno representa a un proyecto. Cuando se
hace clic sobre uno de estos iconos (véase
figura 15.11), se muestra el texto correspon-
diente a dicho proyecto. Ademas, el icono se
ilumina como imagen cambiante.

En el principal archivo JavaScript de Happy
Cog (http://www.happycog.com/j/hjs)

utilizamos la misma funcién para mostrar y
ocultar que en zeldman. com. El marcado
de http:/ /www.happycog.com/ es mas
vistoso pero conceptualmente es idéntico al
que ya hemos visto. Por ejemplo, en la fila
superior de iconos, utilizamos la funcién
para cambiar la visibilidad del texto dentro
de un elemento con el id chcopy. A con-
tinuacion reproducimos el marcado y el
JavaScript con una funcién adicional que
todavia no hemos visto:

<a href="/projects/" onclick=

"toggle {'chcopy') ;return false;"»
<img src="/i/p/ch.gif" width="100"
height="75" border="0" alt="Charlotte
Gray." /></a>

Aqui estd de nuevo, en esta ocasion con el
JavaScript adicional, una imagen cambiante
convencional en la imagen con el nombre ch,
incluida y marcada en negrita:

<a href="/projects/"
onclick="toggle('chcopy') ;return false;"
onmouseover="changeImages ('ch',
'/i/p/cho.gif'); return true;"
onmougeout="changeImages('ch',
‘/i/p/ch.gif'); return true;">
<img name="ch" src="/i/p/ch.gif"
width="100" height="75" border="0"
alt="Charlotte Gray." /></a>

Maés adelante cn la pagina encontramos el
contenido oculto, cuyo marcado y cédigo
deberia entender sin dificultad:

<div id="chcopy" style="display:none">
<h2>Titulo de esta seccidén.</h2>
<p>Primer parrafo.</p>

<p>Aqui va més texto, seguido por la
posibilidad de que el lector invoque de
nuevo la funcidén y, por lo tanto, oculte
el contenido que acaba de leer: [<a
href="/projects/"

onclick="toggle ('chcopy') ;return
false;">Close text</a>.]</p>

</div>

352 Capitulo 15



B Happry Cog: Projects: Deskgn - Microsolt Internet Bxplorer
Ao Edotn  Yer  Favortos  Herramentss  Apuds

Pawe ) x] T L Busueds Flwmw-u .,‘mn;-&' i

= Figura 15.10.

e P e ——

PROILCTS

=% *"| Las técnicas de mostrar y ocultar

basadas en el DOM se pueden
combinar con otros efectos (http.//
www.happycog.com/projects/).

B Happy Coge Projects: Design - Micrasolt Intermet Bxploner

Achivg  Edoon Ve Favorliod  Barrameertas  Apuda

: Eamcueds Favates (gl Mlress 7

Figura 15.11.

En este caso, se combinan con
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efectos tradicionales de imagenes
cambiantes.

Se preguntara si las opciones de combina-
cion se limitan a mostrar/ocultar con ima-

genes cambiantes. Por supuesto que no.

Puede combinar mostrar y ocultar con imd-
genes cambiantes, menuds emergentes,
menus desplegables y chimpancés gigantes
si lo considera oportuno para sus visitantes.
Y si lo considera oportuno para sus visi-
tantes, estarfamos muy interesados en

conocerlos.

Menus dinamicos
(desplegables y expandibles)

Los mends DHTML ticnen al menos cuatro

criticas en su haber:

¢ Los programadores recuerdan las des-
mesuradas promesas de marketing,
reduccion del rendimiento y lamentables
incompatibilidades del DHTML propie-
tario de 1998.
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* Los comités incapaces de basar la arqui-
tectura de sitios en nada que no fuera los
egos de sus miembros nos han propor-
cionado menus de muiltiples capas que
nos resultan frustrantes en lugar de
guiarnos al contenido que buscamos.

¢ Los mentis DHTML no comprobados y
que fallan en nuestros navegadores han
impedido que en algtin momento pudié-
ramos utilizar un sitio.

¢ Los mentis DHTML generados o bien
WYSIWYG han resuelto con demasiada
frecuencia los problemas entre diferentes
navegadores y plataformas por medio de
marcado no estructural y gaseosas se-
cuencias de comandos especificas del
navegador que duplican o triplican el
peso de una pagina (con lo que aumenta
el tiempo de espera para acceder a ella).

Entre métodos propietarios sin futuro, una
arquitectura no orientada a los usuarios, una
fase de comprobacién insuficiente y su exce-
sivo tamafio, DHTML se considera desfa-
sado y ligeramente embarazoso. Como las
animaciones GIF de Elmer, DHTML se ve
como una de las molestias mas inutiles de

la Web y un aroma enfermizo impregna
toda la categoria.

Pero el DOM corrige muchos de estos pro-
blemas ya que funciona en navegadores
compatibles y utiliza marcado compacto y
estructural, y CSS validas para conseguir sus
objetivos. Es uno de nuestros favoritos. En
"Using Lists for DHTML menus" (http://
www.gazingus.org/dhtml/?id=109) David
Lindquist utiliza listas sin ordenar para crear
compactos ments DHTML desplegables
(véase figura 15.12) y expandibles (véanse

figuras 15.13 y 15.14). Los ejemplos incluyen
archivos CSS y JavaScript que puede descar-
gar para utilizarlos o personalizarlos. (Lo
sentimos, pero ni siquiera los estandares
Web pueden solucionar el problema de la
arquitectura de sitios basada en comités.)

@ i an

@ c@m @] bk $ 0 Do)
| Products | Plans Coverage Company info Help

Products Dverview
Phones

Internet Cards
Accessories

Figura 15.12.

Tiene un aspecto similar al de cualquier otro
ment desplegable. Sin embargo, en lugar de
codigo propietario y excesivo, y de marcado
estructural, éste utiliza marcado de lista co-
rrecto, CSS validas y JavaScript (htip:/fwww.
gazingus.org/html/menuDropdown.html).
Puede descargar los archivos de coédigo para
utilizarlos como desee.

Conmutadores de estilo:
ayudan en el acceso y ofrecen
opciones

En un capitulo anterior, analizamos la impo-
sibilidad de utilizar fuentes Web sin alienar
al menos a una parte de los posibles visitan-
tes y lamentamos que, tras 13 afos de evolu-
cion de Ja Web como medio, los pixeles sigan
siendo ¢l método mas fiable para cambiar el
tamafo de una fuente, y el que mas proble-
mas causa a los usuarios de IE/Windows.
(Cémo podriamos ofrecer a nuestros visitan-
tes distintos enfoques de fuentes para que
los puedan seleccionar? ;Coémo podriamos
cambiar nuestro disefio mientras estamos

en é1?
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Un menu expandible en el que se ven
signos + y - sobre los que se puede
pulsar (http://www.gazingus.org/html/
menuExpandable2.html).
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Figura 15.14.

El menu se despliega cuando el usuario hace
clic. Una vez mas, un marcado estructural,
CSS validas y una pizca de JavaScript

se combinan a través del DOM para ofrecer
algo mas que la suma de las partes. Como
en el caso anterior, puede descargar los
archivos de cddigo para utilizarlos como
desee.

Segun CSS, se puede. CSS nos permite aso-
ciar cualquier pagina Web no sélo a una hoja
de estilo predeterminada (persistente) sino
también a archivos CSS alternativos. En el
interés por mejorar la accesibilidad, estas
hojas de estilo alternativas pueden ofrecer
una fuente de mayor tamafio o bien un es-
quema de color de mayor contraste (véanse
figuras 15.15 y 15.16). O simplemente po-
drian cambiar completamente el aspecto de
un sitio por motivos de lo que una vez se
denominé personalizacién de usuarios.

El W3C recomienda que los navegadores
proporcionen algtin medio para que los
usuarios puedan seleccionar cualquiera de
estos estilos alternativos, algo que hacen los
navegadores basados en Gecko como Mozi-
lla y Netscape 7. Pero al cierre de esta edi-
cién, ningtn otro navegador ofrecia esta
funcién.

Las ventajas creativas y de accesibilidad de
las hojas de estilo alternativas podrian haber
sido inalcanzables para siempre. Pero en el
2001, Paul Sowden resolvié el problema
aprovechando el hecho de que las hojas de
estilo alternativas, al igual que cualquier
otro componente de una pagina, son accesi-
bles para el DOM.

En el articulo "Alternative Style: Working
with Alternate Style Sheets” de A List Apart
(http:/ /www alistapart.com/stories/
alternate/), Sowden escribié un archivo
JavaScript (http://www alistapart.com/
stories/alternate/ styleswitcher.js) que
permitia a los visitantes del sitio cargar
estilos alternativos con tan sélo hacer clic en
un vinculo, un elemento de un formulario o
cualquier otro componente interactivo.

Después de explicar la utilizacién de esta
secuencia de comandos en el sitio, Sowden la
lanz6 en forma de c6digo abierto. Desde
entonces, miles de disefiadores y programa-
dores lo han utilizado en sitios comerciales,
publicos y privados para solucionar proble-
mas de accesibilidad (véanse figuras 15.15
y 15.16), explorar sus efectos creativos o
ambos (véanse figuras 15.17, 15.18 y 15.19).
Lea el articulo de ALA, descargue el cédigo
y manos a la obra.
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¢ Mas DOM por venir?

creativos cfectos, mejorar la accesibilidad,

cte. En la actualidad, no conocemos ningin

En este capitulo le hemos ofrecido una mini-
ma degustacion de lo que el DOM puede
hacer y como se utiliza, a veces de forma
sencilla y a veces de forma compleja, en
sitios comerciales, personales y del sector
publico. Puede utilizar el DOM para crear
completas aplicaciones Web, conseguir
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libro sencillo ni ningtin sitio Web sobre el
tema. Sin duda se podria escribir un magni-
fico libro que muestre a los disenadores
como conseguir resultados espectaculares
con el DOM y creemos que pronto aparece-
rd. Mientras tanto, siga mirando el cielo.

Figura 15.15.

The Picture Collection
Online es uno de los
muchos sitios de recursos
de imagenes de The New
York Public Library's (http.//
digital.nypl.org/mmpco/).
Utiliza un conmutador de
estilo para evitar posibles
problemas a los usuarios
con dificultades de vision.

Figura 15.16.

Cuando el usuario
selecciona el tamanio larger,
no solo aumenta el tamario
de la fuente, sino que
también se incrementa el
contraste y se oculta el
maravilloso fondo en capas
(que puede resultar confuso
para los usuarios con
problemas de vision).
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Figura 15.17.

El sitio personal de Eric Meyer
utiliza un conmutador de estilo de
ALA junto con otros elementos
adicionales (www.meyerweb.com).
En esta imagen vemos el sitio con
Su hoja de estilo alternativa natural.
(Fijese en el fondo fotografico y en
los efectos decorativos de la parte
superior derecha.)

Figura 15.18.

En este caso, se utiliza una hoja de
estilo clasica, sin fondo fotografico
ni adornos decorativos en la parte
Superior derecha. Se ha invertido la
posicion de los elementos (la
navegacion se ha cambiado de
derecha a izquierda).

Figura 15.19.

En esta imagen, el usuario ha
cambiado a la hoja de estilo natural
pero ha aumentado el tamario del
texto de 11 a 16 pixeles.
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Capitulo 16

Un cambio de diserno en CSS

En este capitulo, utilizaremos gran parte de
lo que hemos aprendido sobre marcado,
CSS, accesibilidad y el DOM, y lo pondre-
mos en practica en el cambio de disefio de
un sitio para separar estructura de presenta-
cién. Definiremos y cumpliremos objetivos
adecuados para los usuarios del sitio y,
quizas, para los del suyo propio. Una vez
satistechos con el aspecto operativo y visual
del sitio, crearemos un diseno alternativo
basado en CSS y el DOM que el usuario
pueda seleccionar.

Aunque el diseio visual del sitio que mos-
traremos en este capitulo no tiene nada de
especial, los métodos de construcciéon son
importantes, ya que son las técnicas que
utilizaremos para crear muchos mas sitios y,
con el tiempo, la totalidad de los sitios que
disefiemos.

En capitulos anteriores hemos analizado las
piezas del puzzle de los estindares y hemos
aprendido a crear sitios que combinan méto-
dos clasicos y modernos. En este capitulo le
acercaremos las practicas de diseno de la
Web del futuro.

Describiremos las técnicas utilizadas para
crear disenos CSS, desde los fundamentos de
la creacion de las secciones de una pagina
hasta las ideas menos basicas, como la crea-
cién de botones de menti a partir de listas
estructuradas y la generacién de efectos de
imagen cambiante similares a JavaScript sin
JavaScript e incluso sin utilizar el elemento
XHTML img. Ademas de abarcar técnicas
especificas, nos centraremos en formas

de pensar, como por ejemplo en el disefio
basado en reglas frente al disefio basado en
cuadriculas.
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Definicidn de objetivos

En este proyecto de cambio de disefio, reali-
zado especificamente para este libro, mo-
dificaremos el aspecto operativo y visual,

la estructura y la funcionalidad basica de
zeldman. com, el sitio personal del autor.
Ya capte la atencién de miles de lectores o
simplemente le atraiga a usted y a algtin
familiar, un sitio personal tiene un valor
incalculable, sobre todo a la hora de experi-
mentar con CSS y otros estandares que
puede que no esté preparado para utilizar en
disefios para clientes.

Un sitio personal también le puede ayudar a
darse cuenta de que no esta solo como dise-
nador. Al crear este tipo de sitios, formara
parte de una floreciente comunidad de
disefiadores y programadores orientados a
los estandares que, sorprendentemente,

se muestran deseosos de ayudarse unos

a otros.

En muchas ocasiones, bloqueados por un
problema de CSS, de marcado o de Java-
Script, hemos compartido nuestro descon-
cierto en zeldman. com. Tras ello, los
lectores envian sus mensajes de correo elec-
trénico con la posible solucién a la pregunta
planteada en el sitio. Del mismo modo, al
leer los sitios de otros usuarios, muchas
veces hemos sentido la necesidad de enviar-
les una sugerencia sobre los problemas que
los confunden.

No somos los tinicos. Le pasa a cualquiera
que escriba sobre problemas de disefio Web
o programacioén en su sitio personal. Pruébe-
lo, le gustara.

Caracter de marca

Creada en mayo de 1995, zeldman. com
ofrece cursos practicos, noticias y detalles
sobre disefio Web asi como cualquier otro
tema de nuestro interés. El caracter de marca
es irreverente, apasionado y curioso; el
disefio es limpio, minimalista y caprichosa-
mente elegante. Nuestro cambio de disefio
debe conservar estos atributos.

Los diez principales objetivos

Los requisitos adicionales del cambio de
disefio son menos especificos con respecto
a la marca. Puede que sean tan relevantes
para su sitio como para el nuestro. A conti-
nuacién enumeramos los diez objetivos
principales de este proyecto:

1. Elsitio debe ser tan facil de utilizar en
entornos no graficos como lo es en los
mejores y ultimos navegadores de
Netscape, Microsoft, Opera y otros. Su
contenido y sus funciones basicas deben
estar disponibles para todos los navega-
dores y dispositivos, y su disefio debe
funcionar en cualquier navegador razo-
nablemente compatible con CSS.

2. El marcado debe validarse en funcién de
la especificacion XHTML 1.0 Transitional
y debe evitarse el uso de elementos de
presentacion. Separaremos la estructura
de la presentacién, lo que significa el
rechazo a span y div no semdnticos
cuando se pueda utilizar p o hl. No se
utilizaran imagenes GIF espaciadoras ni
tablas, sino es para presentar datos tabu-
lares. Tampoco se utilizaran atributos
desfasados o invilidos como bgcolor o
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marginheight; no se empleard equivo-
cadamente <blockguote> para conse-
guir formato y no se recurrira a etiquetas
<br /> cuando un elemento estructural
pueda crear el efecto visual deseado y, a
la vez, transmitir significado. (5i estos
objetivos le parecen confusos, consulte
un capitulo anterior.)

Las CSS deben validarse, deben ser todo
lo compactas posible y deben disponerse
de forma légica (consulte los capitulos
anteriores).

Para conseguir nuestro objetivo de pro-
porcionar contenidos y funciones basicas
en cualquier entorno de navegacion
imaginable, el sitio debe ser lo mas com-
pacto posible. Con demasiada frecuencia,
falla el deseo de conseguir la accesibili-
dad y se convierte en una simple cadena
de palabras vacias. Para evitar este desti-
no, probaremos nuestro trabajo con un
estandar de accesibilidad aceptado.
Hemos seleccionado U.S. Section 508
(consulte un capitulo anterior) pero se
puede utilizar cualquier otro estandar.
Lo importante es seleccionar un conjunto
de directrices y adherirse a las mismas.

El sitio debe proporcionar un aspecto
operativo y visual reconocible sin dilapi-
dar ancho de banda para el visitante o el
servidor con marcado excesivo, comple-
jas secuencias de comandos o imagenes
innecesarias. El sitio no debe malgastar
recursos sino poseer estilo. Tampoco es
aconsejable que intimide al visitante (los
excesos no se corresponden con el cardc-
ter de marca). Debe convertirse en un
lugar familiar, en el que se reconozca la

10.

evolucién del mismo y no un cambio
radical con respecto a versiones
anteriores.

El sitio debe ofrecer interactividad visual
para que parezca algo vivo.

Siempre que sea posible, se deben ofre-
cer equivalentes de los elementos dina-
micos para favorecer a los usuarios de
navegadores de texto o de otros dispo-
sitivos no tradicionales. (Es otra forma
de decir que no utilice la interactividad
como excusa de una pobre accesibi-
lidad.)

El sitio debe proporcionar opciones de
personalizacién de usuario sin perder el
caracter de marca en el proceso.

El texto debe ser sencillo y agradable de
leer, y debe convertirse en la parte prin-
cipal del sitio, que es la lectura, y no las
compras, los vinculos o los botones. El
procesamiento cuidadoso del texto es
importante para cualquier sitio, pero
resulta fundamental para los que se leen
como un periédico diario.

La navegacion debe ser clara, intuitiva y
obvia. Puede, y debe, disponer de cierto
garbo visual, pero también debe funcio-
nar en entornos no visuales. Los visitan-
tes que accedan al sitio de forma lineal
(por ejemplo a través de lectores de
pantalla) deben disponer de la posibili-
dad de ignorar este aspecto. Si la navega-
cién se puede conseguir con elementos
estructurales, como por ejemplo con
componentes de una lista sin ordenar,
mucho mejor.
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Existen objetivos adicionales, pero con éstos
bastara.

Estos requisitos deben incorporarse a cual-
quier préactica de disefio Web y a la mayoria
de los proyectos de disefio de sitios. Deben
considerarse algo habitual y pasar inadver-
tidos. No hace falta decir nada sobre la
mayoria de los requisitos, al igual que no es
necesario decir que los productos de una
tienda de alimentacion deben ser comestibles
y estar protegidos de las enfermedades, que
un automévil debe ofrecer movimiento
controlado o que la ropa debe protegernos
de las inclemencias del tiempo y de las mira-
das de los extranos. Pero debido a la extrana
forma en que ha evolucionado la industria,
estos objetivos estan lejos de llegar a ser
habituales y es necesario mencionarlos es-
pecificamente.

Método y locura

Al finalizar este capitulo, habremos creado
un disefio CSS predeterminado (véase figu-
ra 16.1) y una version alternativa (véase fi-
gura 16.2) que el usuario pueda seleccionar
con tan so6lo hacer clic en la interfaz de usua-
rio. Para disefiar la version alternativa basta
con guardar el archivo CSS original con un
nuevo nombre y modificar sus valores. Los
colores cambian, al igual que algunas fuen-
tes, y en la parte inferior de la pantalla se
anade una imagen que no se desplaza, pero
resultard muy sencillo crear el estilo alterna-
tivo. Se preguntara cuantos estilos alternati-
vos pueden utilizarse en un mismo sitio.
Todos los que quiera.

Ambos disefos parecen simples, y lo son,
pero necesitariamos un libro entero para

describir los razonamientos subyacentes a
todas y cada una de las reglas utilizadas en
las dos hojas de estilo. Nuestro anélisis se
centrara en los puntos principales (y otros
que resulten de interés) en lugar de enume-
rar y describir tediosamente todas las reglas
CSS, todo el XHTML o todos los detalles de
accesibilidad. Ademas, esta enumeracién
seria de algiin modo redundante ya que
hemos dedicado los tltimos capitulos a

las técnicas CSS, XHTML y de mejora de
accesibilidad utilizadas en este cambio de
disefio CSS.

Un pequerio desorden y su evolucién

La revisién operativa y visual que describi-
remos en este capitulo evolucion6 durante
varios dias y recurrié a ciertos componentes
de una versiéon CSS anterior que también
habia evolucionado con el tiempo y que,
ocasionalmente, cambiaba en respuesta a las
acciones del usuario. No era el estilo de
administracién de proyectos habitual.

Al disenar sitios comerciales, siempre se
analiza el cardcter de marca, se imaginan
situaciones con los usuarios para basar las
decisiones sobre navegacion y arquitectura,
y se colabora con diferentes especialistas
para determinar el flujo del sitio y los requi-
sitos técnicos y empresariales. Tras ello,
durante semanas se disefia y se retoca en
Photoshop, Illustrator o FreeHand.

Las revisiones siguen a las presentaciones.
Las fechas se cumplen o se incumplen, los
objetivos aumentan o se reducen, las lagri-
mas caen y se escuchan enérgicos exabruptos
de un sitio a otro (bueno, para ser mas preci-
s0s, de un ordenador a otro).
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Tras ello viene el cédigo, las pruebas, mas
codigo y mas pruebas en servidores provi-

sionales, hasta que esperamos que los erro- su aparicion publica.
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res mas evidentes se hayan detectado y
corregido. Meses después, el proyecto hace

Figura 16.1.

En este ejemplo
vemos la pagina
inicial del sitio y su
aspecto operativo y
visual predetermi-
nado (blanco).

Figura 16.2.

De nuevo el mismo
sitio, con un as-
pecto operativo y
visual alternativo,
con un color
anaranjado que
puede parecer
ligeramente oscuro
en las paginas de
este libro en blanco
y negro pero que
se ve magnifico en
la Web.
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Evolucion del todo a partir
de las partes

Esta metodologia que acabamos de mencio-
nar es tipica de los proyectos de disefio de
sitios comerciales y dirigidos a usuarios.
Pero en este proyecto, no lo utilizaremos. En
su lugar, sin un plan general y sin compo-
nentes que utilizar como guia, empezamos a
bosquejar componentes individuales del
sitio, con un disefio de nivel modular y no
global. (En primer lugar, disefie el pomo de
la puerta, lo que le llevara a disenar la puer-
ta. Con el paso del tiempo, sin saber como
lo ha conseguido, habra disefado una casa.
Hemos tomado la idea de un disefio modu-
lar del experto en interfaces de usuario
Jeffrey Ven, que siempre ha sido un defensor
de la misma.)

Tomamos una decisién inicial: el disefio
estaria formado por tres zonas principales.
Después de llegar a esta conclusion, no
necesitdbamos un plan maestro.

En lugar del todo, nos centramos en las
partes. ;Qué aspecto tendria el dispositivo
de navegacion? ;Cémo se ubicarian los
parrafos en relacion a los subtitulos? Si
inclufamos vinculos a sitios de terceros,
;deberian verse al cargarse el sitio o el vi-
sitante tendria la opcién de activarlos y
desactivarlos?

La mayor parte del disefio se cre6 mediante
c6digo, no con Photoshop. Y lo hicimos en
publico, cambiando el sitio a trompicones
mientras los lectores miraban. Algunos
pensaron que nos habfamos vuelto locos.
Otros disfrutaban espiando por encima del
hombro. Algunos mostraban sus quejas

sobre alguin aspecto, que aprovechabamos
para obtener nuevas ideas. De esta forma
descubrimos, en lugar de planificar y ejecu-
tar, mucho de lo que analizaremos en este
capitulo. En cierto sentido, todos los diserios
funcionan de esta forma, pero en nuestro
caso se oculta a usuarios y clientes, que sola-
mente ven los resultados, nunca el esfuerzo.
Para intentar conseguir un capitulo coheren-
te, fingiremos que siempre supimos lo que
estabamos haciendo y omitiremos los pasos
intermedios y las ideas equivocadas que
pudieran surgir.

Visite www.zeldman.com para asegurarse
de que puede ver las tltimas versiones co-
rrectas del marcado, las CSS y el codigo.

En http:/ /www.zeldman.com/c/wh.css y
http:/ /www.zeldman.com/c/ or.css encon-
trara las hojas de estilo. Al igual que cual-
quier otro sitio vivo, zeldman . com es una
obra continuamente en proceso y puede que
cuando lea este libro algunos aspectos del
disefio hayan cambiado.

Definicidn de los parametros
basicos

Decidimos que nuestra plantilla tendria tres
zonas principales (véase figura 16.3):

e Una barra en la parte superior de la
pégina que actuaria como boton Inicio y
que también podria incluir la navegacion
principal. Denominaremos a esta zona
"nuevo mend".

* Una barra lateral en la izquierda que
contendria la navegacién secundaria, las
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opciones de biisqueda, de interfaz de
usuario, anuncios publicitarios y vincu-
los. Una etiqueta adecuada para esta
zona serfa "navegacion secundaria”.

¢ En la zona de contenido principal, como
habra adivinado, se incluiréa el contenido
principal del sitio (que esperemos que
sea mds interesante que esta frase). Sea-
mos creativos y denominemos a esta
zona "contenido principal”.

En nuestra pagina XHTML, después del
DOCTYPE, el espacio de nombres y los
metadatos, nuestros primeros esfuerzos
serdn los siguientes:

<div id="nuevomeni"></div>
<div id="navegaciénsecundaria"></div>
<div id="contenidoprincipal®></divs>

Cada una de las tres zonas principales fluira
con el contenido. Pero primero es necesario
aplicar estilo a cada una de ellas. En nuestra
hoja de estilo predeterminada (blanca), defi-
nimos parametros de estilo generales y los
agrupamos en la parte superior. Comenzare-
mos con la zona de nuevo menu, que se pue-
de ver en la parte superior de la figura 16.3 y
que discurre de izquierda a derecha:

/* Definicidén de los pardmetros
generales de disefic */

#nuevomend {

background: #e0861le;

color: #000;

border: 0O;

border-bottom: 1px dotted #000;

margin: 0;

padding: 0O;

text-align: left;

height: 31px;

}

000 Djefffey Zeldman Presents

zona de contenido
|afiadiremos aqui el

kel momento tenemos una
lbonita baria lateral

lcontenida de navegacion. For | Er algun momenta afadiremos aqui algin lipo de contznida

Figura 16.3.

La plantilla se dividira en tres zonas principales.
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Después de haber leido los capitulos anterio-
res y de empollarse el modelo de cuadro,
sabra como interpretar estas reglas, pero las
resumiremos. La zona tiene una altura de 3
pixeles, el fondo tiene un color naranja no
seguro con la Web (#e0861e), su contenido
estd deliberadamente alineado a la izquierda
para evitar un error de algunas versiones de
Internet Explorer y en la parte inferior se
utilizan efectos de bordes con puntos. No es
necesario compensar las incompatibilidades
con el modelo de cuadro ya que los marge-
nes, el relleno y los bordes se han definido
con el valor 0. El borde de puntos de 1 pixel
en la parte inferior puede que se solape 1
pixel en la zona inmediatamente superior en
IE5/Windows debido a la confusion de este
navegador con la forma en que interactdan
los margenes, el relleno y los bordes entre si
en el modelo de cuadro CSS. Pero nadie se
dara cuenta, por lo que no debe preocuparse.

Instalacion de la barra lateral

A continuacion, aparece la zona de nave-
gacion secundaria o barra lateral (véase
figura 16.4):

#navegaciénsecundaria {
/* float: left; */
position: absolute;
left: 0;
margin: 0;
padding: 0 25px 25px 25px;
background: #bdcdbd url(/i/2003/
sbbot4.gif)} repeat-x bottom left;
border: 0;
border-top: 10px solid #95a580;
border-right: 1px dotted $#000;
border-bottom: 1lpx dotted #000;
width: 151px; /* Valor falso para
IE4-5.x/Win */
voice-family: "\"}\"";
voice-family:inherit;
width: 100px; /* Valor real para
los navegadores compatibles */

}

html>#navegacidénsecundaria {
width: 100px; /* Sea amable con
Opera */

}

Figura 16.4.

iMirame! jSoy una barra lateral! La tira de
color de la parte superior se ha creado con
una propiedad de borde CSS. La tira mas
oscura de la parte inferior es una imagen GIF
creada en Photoshop.

Hay mucho en lo que fijarse, sobre todo en
una pagina impresa, pero ya esté familiariza-
do con todo ello. La anchura total de la zona
es de 151 pixeles (100 de contenido, con
margenes izquierdo y derecho de 25 pixeles,
y un pixel adicional para el borde de puntos
de la derecha). Hemos utilizado el modelo
de cuadro que describimos en un capitulo
anterior para proporcionar a IE5/Windows
valores de su agrado y una regla de tipo

Sea amable con Opera para solventar uno de
los errores de analisis de este navegador.
Pero suceden muchas cosas mas, por lo

que analizaremos alguna de ellas con mas
detalle, comenzando con la parte de posi-
cionamiento.

La parte de posicionamiento

La parte de posicionamiento de la regla es la
siguiente:
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#navegacidnsecundaria {
/* float: left; */
position: absolute;
left: 0;

Las lineas que se encargan del posiciona-
miento se muestran en negrita; /* float:
left; */ esun simple comentario de lo
que consiguen estas dos lineas de CSS o, si lo
prefiere, lo que emulan. (Los comentarios
CSS se escriben de la misma forma que en el
lenguaje de programacién C). La primera
regla desplaza a la barra lateral del flujo
normal del documento (position:
absolute;)ylasegunda, (left: 0;) la
ubica hacia la izquierda, por debajo de la
zona de mend.

Se preguntara si se podria haber hecho de
otra forma. Evidentemente si. De hecho, en
una versiéon anterior, lo hicimos de esta otra
forma, en la que el punto de diferencia se
resalta en negrita:

#navegacidnsecundaria {
float: left;
margin: 0;
padding: 0 25px 25px 25px;
background: #bdcdbd url (/1/2003/
sbbot4.gif) repeat-x bottom left;
border: 0;
border-top: 10px solid #95a580;
border-right: 1px dotted #000;
border-bottom: 1px dotted #000;
width: 151px; /* Valor falso para
IE4-5.x/Win */
voice-family: "\"}\"";
voice-family:inherit;
width: 100px; /* Valor real para
los navegadores
compatibles con
css */

HFjese en que a la zona se le aplica float:
left, lo que hace que se desplace hacia la
izquierda. ;Qué esperaba, algo de Shakes-
peare? Veamos la razén por la que hemos

optado por posicionamiento absoluto en
lugar de float.

El problema de float, parte 999

Desafortunadamente, como vimos en un
capitulo anterior, algunos conocidos nave-
gadores tienen problemas para procesar
float, incluyendo la imposibilidad de
realizar este desplazamiento flotante o la
tendencia a calcular equivocadamente la
altura de las zonas flotadas cuando el visi-
tante pasa de una pagina a otra, lo que recor-
ta partes y fragmentos del contenido.

Este ultimo problema se puede compensar
por medio de JavaScript, pero si lo hace
puede adentrarse en un infierno de escalo-
friantes errores de navegador que dejaremos
que otra persona describa en otro libro.

Ademas, al utilizar £1oat en una zona, se
arriesga a dividir el disefio si el monitor del
usuario se ha configurado con un tamafio
menor a la anchura total de la pagina. El uso
de posicionamiento absoluto para emular
float parece resolver el problema en la
mayoria de los casos.

Los disefios CSS se basan en float y la
compatibilidad incompleta con £loat es un
verdadero problema. Es como si un coche
funcionara perfectamente excepto al manio-
brar con el mismo. Pero para cada problema
hay una solucién y la emulacién de float
por medio del posicionamiento absoluto fue
la nuestra. (De hecho, Drew McLellan de
DreamweaverFever.comy la Dream-
weaver Task Force de The Web Standards
Project recomend6 la solucién.)
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CONVENCIONES DE NOMBRES DE ARCHIVO

En nuestro esfuerzo por ahorrar ancho
de bahda, intentamos utilizar nombres
breves en lugar de directorios: /i/ en
lugar de /images/, /j/ en lugar de
/javascript/y /c/ en lugar de
/css/ o /styles/.

Aplicamos el mismo enfoque a los
nombres de archivo. Por ejemplo, la
imagen utilizada para completar la

parte inferior de la barra lateral se deno-
mina sbbot .gif, en lugar de
sidebar bottom.gif. Cuantos me-
nos caracteres utilicemos, menos bytes se
malgastan. No empleamos esta practica
en todos los casos, pero lo intentamos.

Del mismo modo, en lugar de utilizar
logo_banner.gif para el estado
predeterminado de una imagen de logo-
tipoy logo_banner over.gif para
el estado "sobre" de dicha imagen, utili-
zamos 1b.gif y 1bo.gif respectiva-
mente. Cuando aparecen cifras en los
nombres de los archivos, éstas indican
el ndmero de la version; por ejemplo,
1lbo2.gif es un segundo borrador (La o
de 1bo2.gif es una letra, no un cero.)

Creacion de barras de color

Con las reglas que permiten crear la barra de
lateral en mente, fijese en que hemos pintado
un color de fondo gris verdoso (#bdcdbd)

y que hemos situado un bloque de color
solido #95a580 de 10 pixeles en la parte

superior por medio de una propiedad CSS

border-top, que se puede utilizar para
crear un bloque de color del tamafio que
deseemos:

border-top: 10px solid #95a580;

Queremos obtener un bloque sélido de 10
pixeles que coincida en la parte inferior de la
zona, pero ya hemos utilizado nuestra pro-
piedad border-bottom para crear el efecto
de borde de puntos de 1 pixel. No se pueden
utilizar dos propiedades de borde de fondo.
(Existe una solucion CSS para este problema
pero, que sepamos, solo funciona en IE5/
Macintosh.)

Pero podemos hacer otra cosa. Podemos
crear un rectangulo coloreado con el tamafio
correcto en Photoshop. Podemos denominar-
lo sbbot (parte inferior de la barra lateral),
guardar una copia GIF (sbbot4 .gif)y
utilizarla como fondo que se ubicara en la
parte inferior izquierda y que solo se repeti-
ra horizontalmente (repeat -x), no vertical-
mente (repeat-y). Y eso, queridos amigos,
es lo que hemos hecho:

background: #bdcdbd url(/i/2003/
sbbot4.gif) repeat-x bottom left;

Disponemos de una barra lateral con el color
y el tamafio correctos, con un borde de
puntos y barras de color de 10 pixeles de al-
tura en la parte inferior y superior (véase
tigura 16.4). Hemos explotado al maximo la
figura 16.4, pero explotar al maximo un solo
componente es parte de un buen disefio.

El problema de la coincidencia
de color

Parece que resulta imposible que la barra
de color inferior, la que hemos creado en
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Photoshop, coincida con la barra superior
creada con la propiedad CSS de borde,
aunque copiemos y peguemos el color del
borde superior (#95a580) directamente en
el selector de colores de Photoshop. Gracias
a las tecnologias conflictivas, la coincidencia
de colores no se puede conseguir en la Web.

A continuacién le indicamos una serie de
problemas que lo impiden:

e Todos los navegadores ajustan sus colo-
res antes de representar una pagina.
Puede que haya calibrado su monitor.
Puede que incluso lo haya configurado
como sRGB (http:/ /www.w3.org/
Graphics/Color/sRGB.html), un espacio
de color predeterminado estandar para
Internet. Pero los navegadores no son lo
suficientemente inteligentes para saber si
lo ha hecho o no. Modificardn los colores
de todas formas. Y cada navegador los
cambiard de forma diferente.

¢ Los sistemas de 16 bits no pueden
reproducir con precision ningtn color
que no sea blanco o negro. En estos
sistemas, los navegadores calculan inco-
rrectamente los colores CSS en una
direccién y los colores de las imagenes
en la direccién contraria, como explican
David Lehn y Hadley Stern (http://
hotwired.lycos.com/webmonkey /00/
37 /index2a.html?tw=design).

Optamos por utilizar el dilema de la coinci-
dencia de colores como una oportunidad
creativa y seleccionamos un color diferente
para la barra inferior, un color mas oscuro
que tuviera un mayor significado de "parte
inferior".

Un espacio para el contenido

La creacién de la zona de contenido princi-
pal (el espacio en blanco de la figura 16.3) es
bastante sencilla:

#contenidoprincipal {
border: 0;
border-top: 10px solid #bdcdbd;
padding: 0;

margin: O;
margin-left: 150px;
width: auto;

}

De nuevo hemos utilizado CSS para crear
una banda de color de 10 pixeles de altura
(border-top: 10px solid #bdcdbd;).
A pesar de la falta de un plan, el sitio empie-
za a contar con elementos de disefio consis-
tentes. También hemos desactivado todos los
bordes restantes, hemos definido un margen
izquierdo que indica a la zona de contenido
que comience donde termina la barra lateral
(margin-left: 150px;)y hemos desacti-
vado todos los margenes restantes y el relle-
no. Y hemos indicado a nuestra zona de
contenido principal que ocupe todo el espa-
cio horizontal disponible, desde su borde
izquierdo hasta el borde de la ventana del
navegador, por medio de una sencilla regla
(width: auto).

Un cuadro dentro de otro cuadro

Si quisiéramos texto de una esquina a otra
que refluyera para ocupar la anchura de
cualquier navegador, habriamos terminado
con la definicion de los parametros basicos y
podriamos sacar las bebidas y los aperitivos.
Pero no es lo que queremos (queremos bebi-
das y aperitivos, pero no texto de una esqui-
na a la otra) y tampoco nuestros lectores.
Después de todo, un texto legible y facil de
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leer es el elemento nimero 9 de nuestra lista
de objetivos del cambio de diserio.

Una forma para que el texto resulte mas
sencillo de leer, como cualquier disefiador
de libros o revistas sabe, es definirlo en una
columna que no sea ni demasiado ancha ni
demasiado estrecha. Nos parece que 400
pixeles es la anchura correcta para la colum-
na de texto de este disefio. Y es lo suficiente-
mente estrecha para que, al combinar su
anchura con la de la barra lateral, encaje
perfectamente en todos los monitores, excep-
to en los méas pequenos.

Pensara que basta con modificar
primarycontent y ajustarlo a una anchura
de 400 pixeles, pero no es lo que haremos. Al
hacerlo, algunos navegadores desplazan
todo el contenido completamente hacia la
derecha de la pagina, mientras que otros lo
sitian por delante de la barra lateral. Tendre-
mos que crear un contenedor de contenido
de 400 pixeles de ancho y situarlo dentro de
la zona de contenido principal. La regla CSS
de dicho contenedor seria la siguiente:

#bravefourhundred {
margin: 0;
border: 0;

padding: 15px 25pX;

width: 450px; /* Valor falso para
IE4-5.x/Win */

voice-family: "\"}\"";

voice-family:inherit;

width: 400px; /* Valor real para
los navegadores
compatibles */

}

htmls>#bravefourhundred

width: 400px; /* Sea amable con

Opera */

Como sabe la forma de interpretar estas
reglas, habra reconocido el valor real (400

pixeles), el método Tantek para engafiar a las
versiones antiguas de IE para que muestren
el valor correcto y la regla Sea amable con
Opera. Pasemos al marcado, en el que nues-
tro valiente contenedor de contenido "cua-
trocientos" se afiade de esta forma:

<div id="primarycontent"»
<div id="bravefourhundred">
Aqui va el contenido.
</div>

</div>

Una pausa para descansar, (;dénde dejamos
esos aperitivos?).

Diseno basado en reglas

Ya hemos creado los cimientos en CSS y en
el marcado para un disefio que funcionara
en cualquier navegador que se haya comer-
cializado en este siglo y con un contenido
que funcionard en cualquier agente de
usuario.

Cuando empecemos a completar nuestra
plantilla con texto e imagenes de ejemplo,
afiadiremos reglas que controlen la presenta-
cién de los elementos de marcado seleccio-
nados y que también controlen la forma en
que interactian entre si. Aunque nuestra
actividad parece sencilla y humilde, y lo es,
lo que realmente haremos es evolucionar de
unos predicados dirigidos por componentes
a un tipo de disefio similar a la Web. En
definitiva, nos acercaremos a un disefio
basado en reglas.

No describiremos todas y cada una de las
reglas de la hoja de estilo (como menciona-
mos anteriormente, puede encontrarlas en
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http:/ /www.zeldman.com/c/wh.css), sino
que analizaremos una de ellas para intro-
ducir la explicacién del disefio basado en
reglas:

p {
margin-top: 0;
margin-bottom: lem;
font: 1llpx/1.5 Verdana, Trebuchet,
Lucida, Arial, sans-serif;

En este caso, los elementos principales son
un margen superior 0 y un margen inferior
de 1 eme (es decir, un retorno del carro
basado en el tamaiio del texto). Si no hubié-
ramos especificado este valor de margen
inferior, los navegadores tendrian que adivi-
nar nuestras intenciones y puede que no
dejaran espacio vertical entre los parrafos.

Pero el objetivo no es simplemente evitar
comportamientos inesperados en los navega-
dores Web. El objetivo es definir reglas que
controlen el aspecto operativo y visual en el
nivel modular. El disefio basado en reglas es
un técnica para crear disefios modulares. Al
definir un margen superior con el valor 0,
permitimos que los titulos secundarios se
ubiquen por encima de los parrafos (sobre
todo si definimos valores 0 de margen in-
ferior para los titulos secundarios, lo que
haremos en una regla posterior). Al definir
un margen inferior de 1 eme, diferenciamos
el espacio entre pérrafos del espacio entre
titulos secundarios y pérrafos.

Es un aspecto menor pero el disefio CSS esta
repleto de estas pequefias decisiones, que
marcan la diferencia entre un disefio agrada-
ble y controlado, y disefios cuya calidad
aleatoria significa una falta de cuidado.

Lo mejor de todo es que esta sensacion de

control se puede conseguir sin necesidad de
recurrir a complicados marcados de pre-
sentacién y sus costes en ancho de banda
asociados.

La definicion de muchas de estas reglas
también nos evita tener que inundar nuestro
marcado con atributos class. Por ejemplo,
la humilde regla de parrafo que mostramos
anteriormente nos evita tener que escribir
algo como esto:

<p class="notopmargin"s

De estos pequefios pasos se consiguen gran-
des ahorros en ancho de banda. Bonita frase,
¢verdad? Al definir reglas para los distintos
elementos de la pagina, incluimos instruccio-
nes sobre cOmo interactiian entre si dichos
elementos. Por ejemplo, podriamos crear
una regla que no sélo adjunte un borde
negro de 1 pixel alrededor de las imagenes
sino que también anada 10 pixeles de espa-
cio en blanco por debajo de las mismas. Por
medio de selectores id, podemos establecer
este tipo de borde y espaciado para las ima-
genes que aparezcan en la zona A de nuestro
disefio y aplicar un tratamiento de borde y
espaciado completamente diferente en las de
la zona B. CSS incluso nos permite variar la
posicién de un elemento en funcién de los
elementos que le precedan:

p+p
text-indent: 2em;
margin-top: -lem;

}

Esta regla indica que si un parrafo esta pre-
cedido de otro parrafo (p+p), la primera
linea del segundo parrafo se sangrara 2 eme
y que se suspenderan las reglas de margen
inferior habituales, para simular el estilo de
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parrafo que suele emplearse en un libro
(véase figura 16.5).

Podemos crear reglas para cualquier

situacion:

img+h3 {
margin-top: 15px;
}

Esta regla indica a los navegadores que
dejen 15 pixeles de espacio en blanco sobre
cualquier titulo h3 que esté precedido por
una imagen como, por ejemplo, un titulo h3
cambiante situado directamente por debajo
de una fotografia en la parte superior de un
sitio de noticias. No todos los navegadores
admiten este tipo de selector CSS pero los
que no lo hacen, simplemente lo ignoran, por
lo que no debe preocuparse. La gran mayo-
ria de los disenos basados en reglas se pue-
den conseguir sin recurrir a selectores CS52

que algunos navegadores no admiten toda-
via. El disefio basado en reglas es la suma de
multitud de pequefias reglas relacionadas
entre si.

A continuacion veremos algunos aspectos
mas del cambio de diseno.

Un boton Inicio con efectos
CSS de imagen cambiante

Anteriormente definimos una zona de "nue-
vo ment” de 31 pixeles de altura. Después
de probar la navegacion (que describiremos
mas adelante), descubrimos que se podria
incluir en la barra lateral. ;Qué se podia
hacer entonces con la zona de "nuevo
menu"? La utilizaremos para incluir un
botoén Inicio (véase figura 16.6).

my glamorous life

cpisodis & recoflections

#76 smoke out

Got | I've quit smoking indoors.

200 Jeffrey Zeldman Presents: My Glamorous Life (us)

Figura 16.5.

El sangrado
de parrafos de
estilo impreso

Toggie Externals,

L—

1 did it after reading about a new cancer study. Okay, I did it
after my nan-smeking girlfriend (both of whose parents came down
with cancer last year) showed me the article about the new cancer
study. Eariler studies sald second-hand smoke could not harm
non-smokers. The new study says t kiffs them. The simple phrase
penetrated my denlal. The decislon was casy to make, If tough to
follow. No more smoking at home. No more smoking In the studio.

Home is okay, work Is a bltch. A smouldering clgarette has

Jeffrey Zeldman Presents. Web design news and entertainment slr{:z 1955.

se puede
conseguir

sin necesidad
de recurrir a
selectores

de clase.
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Figura 16.6.

Se utilizaran una o dos imagenes similares para crear un botén de inicio

con efectos CSS de imagen cambiante.

El botén de inicio cambiard en respuesta a la
actividad del ratén del usuario y, como
mencionamos en un capitulo anterior, el
efecto de imagen cambiante se consigue con
ayuda de CSS, no con JavaScript. Como
dijimos, las imagenes se afiadirdn por medio
de la propiedad de fondo CSS, en lugar de la
etiqueta <img> habitual.

En Photoshop, creamos dos imégenes simi-
lares, una de las cuales se muestra en la
figura 16.6. En la imagen predeterminada, el
texto del logotipo es casi blanco (#£df8£2).
Cuando el visitante sitia el ratoén sobre el lo-
gotipo, el texto del logotipo se vuelve total-
mente blanco (#f ££). El efecto es demasiado
sutil como para reproducirlo en el libro, ra-
z6n por la que hemos mostrado una figura y
no dos. El fondo de ambas imégenes GIF es
transparente para que el color de fondo CSS
de #newmenu se pueda apreciar a través.
(Recuerde que si intentamos hacer que coin-
cida el color en Photoshop, no se vera.)

En nuestro marcado, dentro de la zona de
ment, anadimos un div con el identificador
exclusivo bannerlogoban:

<div id="bannerlogoban"><div>

Le aplicamos el siguiente estilo:

/* Logotipo sin imagen con imagen
cambiante */
#bannerlogoban {
margin: 0;
padding: 0;

border: 0;

width: 600px;

height: 31px;

background: url(/i/2003/parts/
lbo2.gif) no-repeat;

1

La anchura es de 600 pixeles para que coinci-
da con la de la imagen. La altura es de 31
pixeles para que coincida con la de la ima-
gen y la del elemento contenedor (nuevo
ment). La regla de imagen de fondo carga
una version previa de la imagen en estado
sobre (1bo2.gif) por lo que no se produci-
ra retraso alguno cuando la imagen cambian-
te CSS se desencadene por el movimiento
del raton del usuario.

La sustitucion de imagenes
de Fahrner (FIR)

En este momento disponemos de un logoti-
po/botén de inicio en estado "sobre" pero
sobre el que no se puede pulsar y que no
hace nada. Nuestra intencién es que la pagi-
na muestre el estado inactivo hasta que el
usuario sitte el cursor del ratén sobre la
imagen.

El siguiente paso es un tanto complicado y
se basa en un concepto ideado por Todd
Fahrner, mencionado en numerosas ocasio-
nes a lo largo del libro. En primer lugar,
creamos una clase con el nombre alt con el
tnico objetivo de que sea invisible en entor-
nos CSS:
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.alt
display: none;

}

Tras ello, creamos una serie de reglas que
aplicaremos a un vinculo de ancla a la pagi-
na raiz o de inicio:

#logoban {
display: block;
padding: 0;
border: 0;

margin: 0;

background: url{(/i/2003/parts/
1b2.gif) no-repeat;

width: 600px;

height: 31px;

}

a#tlogoban:hover {
background: url(/i/2003/parts/
1b02.gif) no-repeat;
}

La primera regla carga la imagen de fondo
(1b2.gif) y su estado inactivo. La segunda
regla indica al navegador que muestre la
version activada cuando el ratén se sitte
sobre la imagen.

Seguidamente creamos el marcado necesa-
rio, de dentro a fuera. Primero creamos un
texto que se vea en entornos no CSS:

Zeldman.com. Web design news and
entertainment since 1995. ISSN
#1534-0309.

Tras ello, incluimos el texto en un elemento
span de la clase alt para ocultarlo de los
navegadores compatibles con CSS:

<span class="alt">Zeldman.com. Web design
news and entertainment since 1995. ISSN
#1534-0309.</span>

El texto sera visible en lectores de pantalla y
Palm Pilots pero no se verd en navegadores
de escritorio compatibles con CSS. En el

siguiente paso, adjuntaremos el texto a un
vinculo de ancla de nuevo a la pagina de
inicio, aplicaremos el 1d 1logoban y afia-
diremos también un atributo title:

<a id="logoban" href="/"
title="Zeldman.com. Web design news

and entertainment since 1995."><span
class="alt">Zeldman.com. Web design news
and entertainment since 1995. ISSN
#1534-0309.</span></a>

Ya tenemos un vinculo operativo. En entor-
nos compatibles con CSS, se representa
como una imagen con efectos de imagen
cambiante. En entornos no CSS, se trata
simplemente de texto vinculado. Tras ello, lo
incluimos todo en la regla bannerlogoban
que creamos anteriormente:

<div id="bannerlogoban"><a id="logoban"
href="/" title="Zeldman.com. Web design
news and entertainment since 1995."><span
class="alt">Zeldman.com. Web design news
and entertainment since 1995. ISSN
#1534-0309.</span></a»</divs>

Es mucho marcado, pero no tanto si lo com-
paramos con los bytes que requiere un ele-
mento img, una carga previa JavaScript, una
secuencia de comandos mouseover de
JavaScript y los controladores de eventos
onmouseover y onmouseout de JavaScript
que habitualmente se suelen incluir en los
elementos img. (Ademads, es chulo.)

A continuacion lo reproducimos tal y como
aparece en la pagina, incluyendo el elemento
"nuevo menu" principal:

<div id="newmenu"><div
id="bannerlogoban"><a id="logoban"
href="/" title="Zeldman.com. Web design
news and entertainment since 1995."><span
class="alt">Zeldman.com. Web design news
and entertainment since 1995. ISSN
#1534-0309.</span></a></div></div>
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Se puede decir que podriamos haber ahorra-
do un paso y eliminar un div si hubiéramos
anadido las reglas de bannerlogoban a
newmenu y, tras ello, no hubiéramos inclui-
do el div bannerlogoban. Pero puede que
algtin dia queramos anadir algun elemento a
la derecha del botén de inicio (o a la izquier-
da, aunque es menos probable) y sélo podre-
mos hacerlo si el médulo esta incluido en si
mismo.

Usos adicionales de FIR

La técnica de Fahrner se puede utilizar de
diversas formas. Por ejemplo, podemos
utilizarla para afadir una imagen ultra-
ancha en el centro de un disefio liquido.
Cuando el visitante aumente la anchura de
la ventana de su navegador, se verfa una
mayor cantidad de la imagen. De vuelta al
rancho, (es decir, en cualquier punto del
cambio de disenio CSS de zeldman. com),
utilizamos dicha técnica para crear el aspec-
to de tres anuncios, con efectos de imagen
cambiante no sélo en las imdgenes, sino
también en los bordes (véase figura 16.7).

Figura 16.7.

El método Fahrner se vuelve a utilizar en
otros puntos del sitio para crear el aspecto
de tres anuncios, con efectos de imagen
cambiante en las imagenes y otros efectos
en los bordes.

La CSS inicial era similar a la que mostramos
en el ejemplo anterior, a excepcion de las

reglas para crear los bordes. Pero no todos
los navegadores actuales se han disefiado
para admitir este tipo de habilidad CSS.
Opera 6 sufre un problema. Netscape 7 otro.
Desde las profundidades de los arrozales,
pedimos refuerzos. Dicho de forma menos
poética, solicitamos ayuda para solucionar
algunos de estos problemas y diferencias, y
Porter Glendinning se vio obligado. Entre
este caballero, el sefior Fahrner y nosotros,
creamos una camara de tortura CSS como la
siguiente:

/* Anuncios sin elementos img, gracias
Todd y Porter */
fbannerl, #banner2, #banner3 {
margin: 10px 0 0 O;
padding: 0;
width: 100px;
height: 25px;

}

#bannerl {
/* Opera utiliza este fondo para el
efecto de imagen cambiante. */
background: url{(/i/bans/
hcl00bano.gif)
no-repeat 1lpx;

}

#banner? {
/* Opera utiliza este fondo para el
efecto de imagen cambiante. */
background: url(/i/bans/
alaloObano.gif)
no-repeat 1px;

}

fbanner3 {
/* Opera utiliza este fondo para el
efecto de imagen cambiante. */
background: url (/i/bans/zeldmix2.gif)
no-repeat 1px;
}

#hcban, #alban, #wtban {
display: block;
padding: 0;
border: 1px solid #000;
background: url(/i/bans/hcl00ban.gif)
no-repeat 1px; /* empiece
a ocultarlo \*/
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background-position: Opx; /* deje de
occultarlo */

width: 100px;

height: 25px;

voice-family: "\"}\""; /* ¢Hace
falta explicarlo? */

voice-family: inherit;

width: 98px;

height: 23px; /* Valores para solapar

: los bordes */
}

html>body #hcban, htmlsbody #alban,
html>body #wtban {
width: 98px;
height: 23px; /* Sea amable con
Opera */
}

#alban {
background-image: url (/i/bans/
alalOgban.gif) ;
1

#wtban {
background-image: url(/i/bans/
zeldmix.gif) ;
}

a#hcban:hover {
background-image: url(/i/bans/
hcloObanc.gif);
border: 1px solid #ffc;

}

a#talban:hover {
background-image: url(/i/bans/
alalOObano.gif) ;
border: 1lpx solid #ffc;

}

affwtban:hover {
background-image: url{(/i/bans/
zeldmix2.gif) ;
border: 1px solid #ffc;

}

.alt
display: none;

}
Y el marcado sobre el que se asienta:

<div id="banner2"»><a id="alban"
href="http://www.alistapart.com/"
target="eljefe" title="A List Apart,

for people who make websites.'"><span
class="alt">A List Apart</spans></a></divs>

<div id="bannerl"s<a id="hcban"
href="http://www.happycog.com/"
target="eljefe" title="Happy Cog Studios.
Web design and consulting."»><span
class="alt">Happy Cog Studios</span»>
</a»</divs>

<div id="banner3"»<a id="wtban"
href="http://w3mix.web-graphics.com/"
target="eljefe" title="Remix the
W3C."><span class="alt">WThRemix</spans>
</a></div>

Visualmente, este método funciona en cual-
quier navegador comercializado este siglo.

Es mas, proporciona contenido a cualquier

navegador o dispositivo de Internet, nuevo
o antiguo.

Si la hoja de estilo se vincula, la técnica no
funcionara en el lector de pantalla JAWS
que, de forma absurda, sélo lee en alto lo
que se ve en un navegador después de re-
presentar la CSS. Pero si la hoja de estilo
se importa, el texto no se ocultard a JAWS.

Después de salir por el otro lado del ejerci-
cio, desde nuestro punto de vista, no tiene
sentido crear efectos de borde de esta
forma.

Se puede obtener el mismo resultado con
mucho menos ancho de banda con tan sélo
cambiar los colores de borde en Photoshop.
Pero mereci6 la pena hacerlo para saber si
se podia hacer.

Como sucede con todas las CSS que ana-
lizaremos en este capitulo, puede utilizar
con total libertad la hoja de estilo original,
copiarla, pegarla y adaptarla a sus nece-
sidades.
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Una barra de navegacion
CSS/XHTML

Volvamos a la barra lateral que dejamos sola
y desvalida en la figura 16.1. El siguiente
paso consiste en completarla. Por ejemplo, la
completaremos con navegacion para que
nuestros visitantes se puedan desplazar por
nuestro sitio. Conceptualmente, una barra
de navegacion es simplemente una lista de
vinculos. Hagamos honor a dicha definicién
y escribamos nuestros vinculos en forma de
lista estindar sin ordenar:

<ul>

<li id="secondarytop"><a href="/n
title="The Daily Report. Web design news
and info."»>daily report</a></li»>

<li id="glam"><a href="/glamorous/"
title="My Glamorous Life: Episodes and
recollections.">glamorous</a></1li>

<li id="classics"><a href="/classics/"
title="Entertainments,
1995&#8211;2002.">classics</a></1i>
<1li id="about"s><a href="/about/"
title="History, FAQ, and

suchlike. "s>about</a»></1li>

<li id="contact"><a href="/contact/"
title="Write to us.">contact</a></li>
<1li id="essentials"><a href=
"/essentials/" title="Info for web
designers."sessentials</a></1i>

<li id="pubs"><a href="/pubs/"
title="Zeldman&#8217;s bocks and
articles.">pubs</a»></li>

<li id="tour"s><a href="/tour/" title="We
may be coming to your town: personal
appearances.">tour</a></1li>

</ul>

Es como cualquier persona sensata aplicaria
formato a una lista sin ordenar.

Desafortunadamente, para evitar el proble-
ma del espacio en blanco que mencionamos
en un capitulo anterior, debemos suprimir el
espacio en blanco de esta forma:

<ul><1li id="secondarytop"><a href="/"
title="The Daily Report. Web design news
and info."sdaily report</a></lis<li
id="glam"><a href="/glamorous/" title="My
Glamorous Life: Episodes and
recollections.">glamorous</a></lis<li
id="classics"><a href="/classics/"
title="Entertainments,
1995&#8211;2002.">classics</a></li><1li
id="about"s<a href="/about/"
title="History, FAQ, and
suchlike."sabout</a> </li><1li
id="contact"><a href="/contact/"
title="Write to us.">contact</a»</li><li
id="essentials"><a href="/essentials/"
title="Info for web
designers.">essentia1sé/a></li><li
id="pubs"><a href="/pubs/"
title="Zeldman&#8217;s books and
articles."spubs</a»</li><li

id="tour"s<a href="/tour/" title="We may
be coming to your town: perscnal
appearances. "stour</as</lis</uls>

Ahora resulta mas dificil de leer, ;verdad?
Pero no tenemos otra opcién si nos preocupa
el aspecto del sitio en Internet Explorer para
Windows y, evidentemente, eso nos preocu-
pa mucho.

Como anadir el estilo

Hemos definido una lista. A continuacién, la
transformaremos:

/* Cree los botones */
#secondarynav ul ({

list-style: none;

padding: 0;

margin: 15px 0;

border: 0;

}

#secondarynav 1i {
text-align: center;
border-bottom: 1px solid #000;
width: 100px;
margin: 0;
padding: 0;
font: 10px/15px Verdana, Lucida,
Arial, sans-serif;
color: #000;
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background: #e086le;

}

#secondarytop, #tertiarytop {
border-top: 1lpx solid #000;

}

#secondarynav 1li a {

display: block;

font-weight: normal;

padding: 0;

border-left: 1lpx solid #000;

border-right: 1px solid #000;

background: #e0861le;

color: #000;

text-decoration: none;

width: 100px; /* Valor falso para

IE4-5.x/Win. */

voice-family: "\"}\"";

voice-family:inherit;

width: 98px; /* Lo ha adivinado.
Valor correcto para los
navegadores compatibles. */

}

htmls>#secondarynav 1i a {
width: 98px; /* Sea amable con
Opera */
1

#secondarynav 1i a:hover {
font-weight: normal;
border-left: 1lpx solid #000;
border-right: 1lpx solid #000;
background: #c90;
color: #Iff;
text-decoration: none;

}

Cuando termine de limpiar la bebida que se
le ha caido sobre el libro, analizaremos cal-
madamente cada una de estas reglas que
convierten una lista convencional en el mejor
recuerdo de una novia. (No pega mucho,
pero no importa.) Lo importante es que
describiremos las reglas relacionadas con el
tratamiento de los botones de menu.

#secondarynav ul {
list-style: none;

padding: 0;
margin: 15px 0;
border: 0;

}

Esta regla es muy sencilla. Es broma. De
hecho, en esta regla, indicamos a la lista que
no muestre vinetas (list-style: none;).
También definimos el relleno, los bordes y
los margenes izquierdo y derecho con el
valor 0, y asignamos a todo el conjunto 15
pixeles de espacio en blanco en la parte
superior e inferior. Tras ello:

#secondarynav 1i {
text-align: center;
border-bottom: 1px solid #000;
width: 100px;
margin: 0;
padding: 0;
font: 10px/15px Verdana, Lucida,
Arial, sans-serif;
color: #000;
background: #e086le;

}

Una vez definido el estilo de la parte princi-
pal (ul), le damos al elemento de lista secun-
dario el carifio que se merece. El texto se
centra, se ajusta la anchura (no hay valores
de relleno ni de borde horizontal que pue-
dan afectar a la anchura en navegadores

que interpretan incorrectamente el modelo
de cuadro) y a cada elemento de lista se le
indica que genere un linea negra sélida en su
parte inferior. Cuando se anada esta linea a
las que describiremos mas adelante, se crea-
14 el efecto de un cuadro o el contorno de

un botén.

Por tultimo, fijese en el valor de altura de
linea, que es el segundo valor que aparece
después de la fuente (15 pixeles). (Font :
10px/15px es una abreviatura CSS. Signi-
fica lo mismo que font-size: 10px;
line-height: 15px. Pero ya lo sabia.)
Con esta regla, indicamos a cada elemento
de lista, o botdn, que tenga una altura de
15 pixeles y que sittie el texto en el centro
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vertical (porque asi funciona la altura de
linea). Para una regla de aspecto tan sencillo,
es mas que suficiente.

#secondarytop, #tertiarytop {
border-top: 1px solid #000;

}

Esta otra regla afiade un borde negro en la
parte superior de un elemento con el id
exclusivo secondarytop o tertiarytop.
En este caso, solamente nos preocupa
secondarytop. Si se fija otra vez en el
marcado, bueno se lo pondremos mas sen-
cillo y se lo mostraremos de nuevo:

<ul><1li id="secondarytop"><a href="/"
title="The Daily Report. Web design news
and info.">daily report</a»</li>

Comprobara que el primer elemento de lista
tiene el id secondarytop. Por ello, ademas
de las reglas que aplican estilo a todos los
elementos de lista de la barra lateral, éste
depende de una regla adicional que le indica
que se afiada una linea negra (un borde de 1
pixel) en la parte superior. En otras palabras,
el primer botdn tendra parte superior e
inferior. Es evidente cuando lo piensa. Si
aplicamos un borde superior e inferior a
todos los elementos de lista, obtendremos
una linea que los une, lo que no resultaria
correcto. Esto, por otra parte, si lo es.

Puntos de clic y rellenos de color:
estética y accesibilidad

Practicamente hemos terminado. Tranquilo;
lo siguiente parece peor de lo que es:

#secondarynav 1i a {
display: block;
font-weight: normal;
padding: 0;
border-left: 1lpx solid #000;

border-right: 1px solid #000;
background: #e0861le;

color: #000;

text-decoration: none;

width: 100px; /* Valor falso para

IE4-5.%x/Win. */
voice-family: "\"}\"";
voice-family:inherit;
width: 98px; /* Lo ha adivinado.

Valor correcto para los
navegadores compatibles. */

En esta regla, hemos definido el estilo del
vinculo y le hemos indicado que se muestre
en bloque y no en linea. Al combinarlo

con la altura de linea que establecimos en
#secondarynav 11, el resultado es un
botén con un relleno de un determinado
color (mejora estética) y que se puede hacer
clic en todo el botén (una importante mejora
de accesibilidad para los usuarios con difi-
cultades motrices o visuales, como indica-
mos en un capitulo anterior). Ademas, el
botén realmente tiene el aspecto operativo y
visual de un botén.

También hemos creado bordes izquierdo y
derecho para completar el relleno del botén,
y hemos utilizado los trucos habituales para
persuadir a [E/Windows de que no estropee
el modelo de cuadro.

html>#secondarynav 1i a { )
width: 98px; /* Sea amable con
Opera */

A continuacién (redoble de tambores), la
ultima regla que necesita nuestra fiesta de
botones, el efecto de imagen cambiante:

#secondarynav 1i a:hover {
font-weight: normal;
background: #c90;
color: #fff;
text-decoration: none;

}
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De nuevo, por motivos estéticos y de accesi-
bilidad, se puede hacer clic en la totalidad
del botdn, gracias a display: block que
se definio en la regla de vinculo anterior,
que se deriva en ésta otra mas especifica.
Esta regla indica al color del texto y al color
de fondo que deben cambiar en respuesta al
cursor del ratén del usuario. No repetiremos
las instrucciones sobre el borde izquierdo y
el derecho ya que los efectos de bordes
negros de 1 pixel se conservan de reglas
anteriores.

Como toque final, como hicimos al crear
nuestro disefio hibrido en un capitulo ante-
rior, persuadimos al botén correspondiente a
que presente un efecto "Usted esta aqui”.
Para ello, anadimos un estilo incrustado
especifico de la pagina al elemento <head>
de la misma:

«style type="text/css">

ki -

fcecondarytop a:visited ({
font-weight: normal;
background: Hcé0;
color: H#HEfE;
text-decoration: none;

}

>

</style>

Fijese en las figuras 16.8 y 16.9. E] efecto
"Usted esta aqui” se puede apreciar en el
boton daily report, con un fondo mds oscuro
(#c60) y un texto invertido (#£££). El efecto
adicional de imagen cambiante activado por
el usuario puede apreciarse en la figura 16.9.

En una nota técnica, los comentarios <! - -
que rodean a nuestra hoja de estilo constitui-
rian un problema si el proceso de creacion se
realizara en XHTML 1.0 Strict, pero hemos
utilizado Transitional. Estos comentarios

también resultarian problemaéticos si ofrece-
riamos las paginas como application/
xhtml+xml pero lo estamos haciendo como
text/html. Para entender por qué estos
elementos podrian constituir un problema
en XHTML Strict, consulte entonces
http://devedge.netscape.com/viewsource/
2003/ xhtml-style-script/.

Figura 16.8.

Una simple lista sin ordenar recibe un
tratamiento de belleza cortesia de CSS.
Pero espere, todavia hay mas.

Figura 16.9.

El omnipresente efecto de imagen
cambiante. Para el ciudadano medio, se trata
de botones de navegacion estandar. De
hecho, simplemente se trata de marcado

al que se le ha aplicado un estilo. Ahora

ya lo sabe.

Al combinar la barra de navegacion que
acabamos de crear con los anuncios, la inter-
faz del motor de buisqueda y un dispositivo
de conmutacién de estilo que hemos creado
cuando no miraba, el resultado es el que se
recoge en la figura 16.10.
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Figura 16.10.

Toggle Externals,

La barra lateral completada.

Retoques finales

Hay mucho mas sobre diseno de lo que se

puede analizar en un sélo capitulo, incluso

en un capitulo tan extenso como éste. Exis-
ten mejoras de accesibilidad aplicadas a
elementos form, incluyendo el formulario d¢
busqueda. Estan nuestros viejos amigos Skip
Navigation, tabindex y accesskey. Esta
el diseno de un dispositivo de conmutacion
de estilo (que se puede apreciar en la parte
central de la figura 16.10) y el codigo en el
que se basa, tomado del conmutador de
estilo de codigo abierto de A List Apart que
mencionamos en un capitulo anterior. Esta la
necesidad de crear un estilo alternativo
(véase figura 16.11) que, principal pero no
exclusivamente, esté formado por valores de
color cambiantes. Y estan los detalles como
la barra lateral Externals (véase figura 16.12)
que se oculta de la vista hasta que el usuario
decide abrirla.

Una vez terminado el trabajo, queda la
inevitable depuracion, aunque en este caso
no es excesiva ya que los navegadores com-
prenden las CSS que hemos utilizado. Aun
asi, aparecieron algunos problemas.

000

r . Lt T L o Ve )
lefleey Zeldman Presents. Web design aews and entertanment since 19495,

Jeffrey Zeldman Prasents: Warld Tour

s zeldman.com

Figura 16.11.

La opcion alternativa
(naranja) toma forma.
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Por ejemplo, el navegador Safari de Apple la version beta del navegador cuando reali-

sufre un problema inicial de latencia de ima- zamos el cambio de disefio y que, aparte de
genes después de cambiar del disefio blanco este error, procesaba el disefio de forma casi
al naranja (véanse figuras 16.13 y 16.14). Pa- perfecta. Es mds, conseguimos solucionar el
ra ser justos con Safari, diremos que usamos problema de Safari con bastante facilidad.

Q00 Jeffrey Zeldman Presents: The Daily Report =

08 2 Figura 16.12.

e il A drena e 100 1 El diserio naranja, en el
Evolt . " 3 B ah r s
Tovalons : o i A e que la barra lateral
i ey Externals anteriormente
oculta se ha vuelto a
live web version rallak rating . nd . ;
command ine version . nux, Frong activar. (En un capitulo
' ' o anterior encontraréa mas
informacion sobre como
ocultar y mostrar
1 ESPN.com’s redesign using CSS layout . .
- What contenido por medio

s ..,;'.'..;.'...... Ly " del DOM).

hitp:/ jweww_2eldman.cam/ <]

a Safari Archivo  Edicion Visualizacion Historial  Favertos Ventana Ayuda = Mar 13.11

Figura 16.13.

En la imagen se aprecia
el error de latencia

de imagen de fondo del
navegador Safari

de Apple.

Jeffrey Zeldman Presants: My Glamaraus Life
ms\‘nﬂ- B http /jwaww.zeldman, (cvnmlamumusf -

Amazon eBay Vahoo! Novciasv =

T ek ]

faveier

F o
Cot
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Figura 16.14.

El problema es mas evidente cuando se ve
la barra lateral de forma aislada. Deberia
aparecer una barra de color en la parte
inferior de la barra lateral. Safari muestra
dos. Comparelo con las figuras 16.2 y 16.11.

Veamos lo que sucedi6. Si recuerda, el dise-
no blanco utilizaba una imagen de fondo en
la parte inferior de la barra lateral (véanse
figuras 16.4 y 16.10). El disefo naranja, como
no sabra a menos que ya se haya conectado y
haya visitado http://www.zeldman.com/c/
or.css, no utiliza esta imagen de fondo. Pero
cuando Safari cambia al disefio naranja,
retiene incorrectamente la imagen de fondo
del diseno blanco.

La solucién era sencilla. En una revision del
diseno naranja, indicamos a todos los nave-
gadores que no utilizaran ninguna imagen
de fondo en la barra lateral. Con eso basto.

En la figura 16.15 se puede ver los efectos
del ajuste CSS en Safari.

A continuacién reproducimos la regla origi-
nal que escribimos para el disefio naranja:

background: #c60;

Figura 16.15.

Una rapida modificacion CSS resuelve
el problema de Safari.

Y, en este caso, el cambio que solucioné el
problema en Safari:

background-color: #c60;
backgrcund-image: none;

Aparte de Safari, este cambio no fue necesa-
rio en ningun navegador. Pero este error de
Safari resulta sencillo de solucionar y el
cambio en las reglas es perfectamente vélido.
Sin duda la versidn final de Safari no sufrira
este problema pero, mientras tanto,
background-image: none lo solucionay
no resulta danino. Al igual que ocurre con
otros métodos de disefio Web, este tipo de
depuracion es el ultimo paso, aunque en este
caso de cambio de disefio la depuracion,
como todo lo demads, se realiz6 en tiempo
real mientras los lectores observaban.

Tras ello hemos creado un diseno CSS sin
tablas y una versién alternativa que el usua-
rio puede seleccionar, sin rastro de marcado
de presentacién ni de nada similar a la locu-
ra de enviar a cada navegador un archivo
CSS diferente. El sitio se carga con rapidez,
tiene el mismo aspecto operativo y visual en
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todos los navegadores modernos, y resulta
accesible para cualquier dispositivo de Inter-
net. El capitulo acaba aqui pero el cambio de
disefio del sitio contintia. Por ejemplo, tene-
mos pensado crear un disefio alternativo

adicional que ofrezca texto de mayor tamafio
0 que permita cambiar de tamafio con mas
facilidad. Pero ésa es otra historia y ya es
hora de dejar de escucharnos y de empezar a
pensar en las historias que nos quiera contar.
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Apéndice

Navegadores modernos:
el bueno, el feo y el malo

Como explicamos al principio del capitulo,
cuando hablamos de navegadores modernos
o compatibles con estdndares nos referimos
a navegadores que comprenden y admiten
HTML y XHTML, CSS, ECMAScript y el
Modelo de objeto de documento (DOM) del
W3C. Estos estandares basicos ayudan a
disefiadores y programadores a superar los
métodos de la vieja escuela (marcado de
presentacion y lenguajes de secuencia de
comandos incompatibles) y la obsolescencia
que entrafan.

Todavia no ha aparecido ningdin navegador
que admita los estdndares a la perfeccion y
no es probable que aparezca ninguno. Pero
al inicio del nuevo milenio surgieron algunos
navegadores con una compatibilidad casi
completa con los estandares basicos. Cuando
las versiones actualizadas de estos navega-
dores lleguen al mercado, seran mas com-

patibles y tendran menos fallos. También
aumentaran su cuota de mercado.

Al cierre de esta edicidn, practicamente
todos los usuarios Web han actualizado sus
navegadores a uno de los que describimos a
continuacion o a una versién posterior y
mejorada. En la lista itnicamente se incluyen
los navegadores mas conocidos y tiinicamen-
te se destacan algunas de sus caracteristicas
(y posibles puntos débiles).

Navegadores compatibles:
la primera ola

Opera 7
Afio de aparicién: 2002.

(Compatible con HTML/XHTML?: 5i.
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(Compatible con CSS?: Practicamente con la
totalidad de CSS1 y gran parte de CSS2.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: i, la
primera version de Opera que lo hace.

Datos curiosos: La primera versiéon de Opera
compatible con el DOM del W3C y la prime-
ra version de Opera realmente compatible
con los estandares. La empresa muestra un
excelente historial de compatibilidad con
estandares anteriores como HTML y CSS. Al
igual que en versiones anteriores de Opera,
Opera 7 incluye la opcion de zoom de texto
para que el texto y los graficos Web sean
mas accesibles para los usuarios con disca-
pacidades visuales.

MSIES+/Macintosh
Afio de aparicién: 2000.
(Compatible con HTML/XHTML?: Si.

(Compatible con CSS?: Practicamente con la
totalidad de CSS1 y gran parte de CSS2.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: Si.

Datos curiosos: Comercializado en marzo de
2001. El primer navegador compatible con
estandares del mercado, la primera version
de IE/Mac que admitia correctamente Java-
Script/ECMAScript y el primer navegador
de todas las plataformas que admitia correc-
tamente el modelo de cuadro. Incluye la
opcién de zoom de texto para que el texto y
los graficos Web sean mas accesibles para los
usuarios con discapacidades visuales. Com-
patible con hojas de estilo de usuario.

El motor de representacién Tasman del
navegador, responsable de la mejora en la
compatibilidad con los estandares, comienza
a dar muestras de envejecimiento. La com-
patibilidad de IE5/Macintosh con el DOM es
correcta, pero no tan completa como se
podria esperar. Es un poco lento y a veces su
comportamiento vuelve locos a los creadores
de contenido dindmico. Aun asi, el nave-
gador admite funciones DOM bésicas y su
valoracion media es muy positiva, desde el
punto de vista de los estandares.

Netscape 6+

Afio de aparicién: 2001.
(Compatible con HTML/XHTML?: Si.

(Compatible con CSS?: La totalidad de CSS1
y gran parte de CSS52.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: Prac-
ticamente si, pero algunos aspectos resultan
extrafios y la representacion dinamica es
lenta si la comparamos con IE/Windows.

Datos curiosos: Navegador basado en Gecko
disefiado desde un principio para admitir los
estdndares Web CSS, XML, XHTML, DOM

y ECMAScript. (Al igual que Tasman, Gecko
es un motor de representacion disefiado para
admitir estandares Web basicos. Tasman es
exclusivamente para Macintosh; Gecko es
para todas las plataformas.)

Las primeras versiones de Netscape 6.0 eran
ligeramente defectuosas. Las siguientes son
mejores y las versiones 7.0 y superiores

son sobresalientes.
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Incluye zoom de texto para la accesibilidad.
Admite hojas de estilo de usuario y hojas de
estilo alternativas. También admite el blo-
queo de anuncios, desde Netscape 7.01.

Mozilla 1.0

Anio de aparicién: 2002. Moz 1.0 aparecid en
mayo de 2002, pero el Mozilla original data
de 1996 aproximadamente.

;Compatible con HTML/XHTML?: Si.

(Compatible con CSS?: La totalidad de CSS1
y gran parte de CS52.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: Véa-
se la informacién sobre Netscape 6+.

Datos curiosos: Navegador de cédigo abierto
basado en Gecko disefiado desde un princi-
pio para admitir los estandares Web. Uti-
lizado principalmente por fanaticos de la
informatica, su facilidad de uso lo hace
adecuado para cualquiera. Incluye zoom

de texto para mejorar la accesibilidad.
Admite hojas de estilo de usuario y alter-
nativas.

Entre los navegadores basados en Mozilla
destacamos Chimera/Camino y Phoenix,
pero Mozilla no vive tnicamente de la nave-
gacion. Se puede utilizar Gecko y el codigo
abierto base de Mozilla para crear nuevas
aplicaciones mas alla del navegador de
escritorio tradicional. (Por ejemplo, existe un
reproductor de televisién basado en Mozilla
y Java.)

Safari

Afio de aparicién: Finales de 2002.
(Compatible con HTML/XHTML?: Si.

(Compatible con CSS?: Aparentemente
admite la totalidad de CSS1 y gran parte de
(CSS2, aunque la compatibilidad es en ocasio-
nes incompleta.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: Prac-
ticamente si.

Datos curiosos: Creado por Apple Computer
para sus usuarios OS X, se basa en un motor
KHTML de cédigo abierto. Ligero, rapido y
preciso en la mayoria de los sitios. Aunque
al cierre de esta edicion se encontraba en su
version beta, millones de usuarios de Macin-
tosh ya han adoptado Safari. Incluye zoom
de texto para mejorar la accesibilidad. Tam-
bién incluye un botén de informe para poder
solucionar errores en CSS, XHTML o de
secuencias de comandos.

MSIE6/Windows
Afio de aparicién: 2001.
{Compatible con HTML/XHTML?: 5i.

(Compatible con CSS?: Practicamente con la
totalidad de CSS1 y parte de CSS2.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: Casi
en su totalidad, pero también con muchos
elementos propietarios, que hace que mu-
chos se vean tentados a crear coédigo exclusi-
vamente para IE6/Windows, algo que no
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tiene sentido, a menos que se quiera crear un
sitio de red interna sélo para IE. Incluso por
este motivo puede que sea mas indicado
utilizar el estindar DOM, en caso de que
funciones o partes del sitio se cambien pos-
teriormente a un espacio Web piiblico.

Datos curiosos: La versién méas compatible
de IE/Windows. Actualmente, el navegador
mas utilizado en la Web, en parte por ser el
tnico incorporado en un sistema operativo.
Cuando se utiliza junto a Windows XP
Clear Type, representa textos de forma
asombrosa.

No incluye zoom de texto, zoom de pagina
ni admite hojas de estilo alternativas. Los
usuarios con defectos visuales pueden mejo-
rar la accesibilidad del texto si utilizan la
opcién Omitir tamafios de fuentes especifica-
dos en paginas Web en sus preferencias de
Usuario, pero esta propuesta de tipo todo o
nada es menos sofisticada y menos titil que
el zoom de texto o de pagina que ofrecen
otros navegadores compatibles con los
estandares.

Los usuarios de IE/Windows pueden cam-
biar el tamafio del texto por medio de un
dispositivo incluido en el navegador, pero a
algunos métodos de tamafio de texto no les
afecta esta herramienta. (Por ejemplo, el
texto definido en pixeles no se puede cam-
biar de tamano en IE/Windows.) Por el
contrario, todo el texto, independientemente
de cémo se haya especificado, se puede
cambiar de tamano en 1E5+/Macintosh,
Mozilla, Netscape 6+, Opera y Camino.

MSIES.5/Windows
Afio de aparicién: 2001.

(Compatible con HTML/XHTML?: 5i, aun-
que con algunas omisiones.

(Compatible con CSS?: Practicamente en su
totalidad (pero con algunos errores de im-
portancia).

(Compatible con ECMAScript/DOM?: No
realmente.

Datos curiosos: Concienciado con los estan-
dares, fue un buen navegador en su dia,
pero sus problemas con CSS y los lenguajes
de secuencia de comandos lo hacen menos
compatible que otros de los que hemos
enumerado. En capitulos anteriores del libro
encontrard una solucién para resolver sus
problemas con CSS.

MSIE5/Windows

Afio de aparicién: 1999.

(Compatible con HTML/XHTML?: Si, aun-
que con algunas omisiones.

(Compatible con CSS?: Ligeramente, pero
con algunos problemas y omisiones impor-
tantes.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: No lo
suficiente.

Datos curiosos: Consulte los comentarios
sobre IE5.5.
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Netscape 4
Aiio de aparicion: 1997.

(Compatible con HTML/XHTML?: Sélo de
forma parcial.

¢(Compatible con CSS?: Escasa.

;Compatible con ECMAScript/DOM?: No
(no se disei$ para que lo fuera).

Datos curiosos: Comercializado en el mo-
mento algido de las guerras de los navega-
dores, este otrora poderoso navegador se
disefi para que admitiera cédigo y marcado
propietario, y no estandares. Su compatibi-
lidad con CSS era escasa, equivocada e
incompleta. A este respecto, su compatibili-
dad con HTML basico no era nada del otro
mundo. No admitia el DOM porque el DOM
todavia no se habia escrito y probablemente
no lo hubiera admitido aunque se hubiera
escrito ya que durante las guerras de los
navegadores Netscape y Microsoft estaban
convencidos de que solamente podrian
ganar si inventaban nuevas tecnologias a
expensas de los estandares.

Aunque la mayoria de los usuarios han
actualizado a Netscape 6+ o han cambiado a
un producto competente como MSIE u Ope-
ra, algunos no lo han hecho por diferentes
razones. La persistencia de Netscape 4, con
su lamentable compatibilidad con los es-
tandares, hace que muchos disefiadores y

programadores piensen que deben seguir
utilizando métodos anticuados para admitir
este grupo de usuarios en vias de extincion.
Esperamos que este libro le sirva para saber
que puede admitir a usuarios de Netscape 4
y a todos los demds, al tiempo que utiliza los
estandares.

MSIE4
Afio de aparicién: 1997.

(Compatible con HTML/XHTML?: Mas que
Netscape 4 pero no mucho.

(Compatible con CSS8?: Mas que Netscape 4.

(Compatible con ECMAScript/DOM?: No
(no se disefid para que lo fuera).

Datos curiosos: Comercializado en el mo-
mento dlgido de las guerras de los navega-
dores, MSIE4 admitia c6digo y marcado
propietario en lugar de estandares. Practica-
mente todos los usuarios de IE4 han cambia-
do a una versién mas moderna, en parte
porque Microsoft incluye el navegador en su
sistema operativo. Si, por ejemplo, actualiza
de Windows 95 a Windows XP, instantanea-
mente cambiara de IE4 a IE6. Aunque [E4 es
ligeramente mejor que Netscape 4 en lo que
a estdndares se refiere (a pesar de lo que
Microsoft le haya hecho creer), resulta un
problema menor para los programadores ya
que se utiliza mucho menos.
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