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Prefacio 

Hubo una epoca no muy lejana en la que a 
10s conductores no les importaba arrojar 
botellas vacias por las ventanillas de sus 

coches. Afios mas tarde, estos mismos ciuda- 
danos se dieron cuenta de que no era la 
forma correcta de eliminar la basura. La co- 

munidad de disefio Web ha sufrido un cam- 
bio de actitud similar y 10s estandares Web 
son una de las claves de esta transformacion. 

La historia de nuestro medio ha consistido 

en resolver 10s problemas actuales a costa 
del mafiana. En este libro comprobara que el 
enfoque "hagalo hoy, cobre mafiana" ha 

dejado de ser necesario y productivo, y que 

10s problemas cotidianos se pueden resolver 
sin generar dilemas por el camino. Tambien 

se desmentira la idea de que el diseiio con 

estandares implica no llegar a todos 10s 
usuarios. De hecho, a menudo significa lo 

contrario. 

Un tamaiio no siempre es 
para todos 

En este libro describiremos algunas de las 

formas en las que 10s estandares resuelven 
problemas habitudes de disefio y produc- 
cion. No hay ningun libro en el que se 

puedan abarcar todos 10s problemas y solu- 
ciones, y puede que haya otros autores que 
empleen un enfoque completamente opuesto 

a 10s problemas que analizaremos aqui. El 
libro se centra en resolver necesidades prac- 
ticas e inmediatas para poder anticipar 

requisitos futuros. Las tecnicas e ideas pre- 
sentadas en este libro se han probado y han 
resultado ser de gran utilidad para mi agen- 

cia de disefio y en mi experiencia como 
consultor, y dichas ideas, o variaciones sobre 
las mismas, se han utilizado en miles de 

sitios vanguardistas. 

- 
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No todos 10s lectores utilizaran todas las 
ideas descritas en el libro de forma inme- 
diata. Si su estilo se centra en cuadriculas, 
puede que no le sirvan las reglas de disefio 
descritas en el capitulo sobre cambios de 
disefio de CSS. Si el aspecto de su sitio estd 
orientado a navegadores 4.0, puede que le 
interesen las tecnicas hibridas descritas 
en 10s capitulos sobre disefio hibrido con 
XHTML y CSS, y que las tecnicas de disefio 
con CSS le Sean indiferentes. 

Cualquier disefiador, programador o propie- 
tario de un sitio que sea inteligente apreciara 
las nociones generales que se incluyen en el 
libro. Los estandares resultan esenciales para 
cualquier medio. Como en ultima instancia 
el software utilizado para ver la Web es 
compatible con estandares, parece razonable 
conocerlos y aprender a utilizarlos correcta- 
mente. De esta forma se ahorra tiempo y 
dinero, se reduce la carga de trabajo, se 
aumenta la vida util de un sitio y se ofrece 
un mejor acceso a 10s contenidos. 

Este ultimo aspecto es muy importante para 
todo el que quiera llegar a un public0 am- 
plio, sobre todo con el aumento del acceso a 
Internet no tradicional. Tambien tiene sus 
implicaciones legales, debido a1 creciente 
numero de paises y de estados que crean y 
aplican regulaciones de accesibilidad. Los 
estandares Web y la accesibilidad le permiti- 
ran que su sitio cumpla estas normas. 

Teoria frente a practica 

No obstante, algunas de las ideas y tecnicas 
recogidas en este libro estdn sujetas a debate. 
Si es un obseso de 10s estandares (en el senti- 
do mds amplio de la palabra), puede que no 

acepte el uso de XHTML hasta que todos 10s 
navegadores admitan correctamente el envio 
de documentos XHTML como por ejemplo 
app l  i c a t  ion/xhtml+xml en lugar de 
t e x t  /html.  Encontrara mas detalles a1 I 

respecto en la obra "Sending XHTML as 
Text/HTML Considered Harmful" de Ian 
Hickson (http: / /www.hixie.ch/advocacy/ . 

xhtml). 

Si est6 de acuerdo con su punto de vista, 
puede optar por utilizar HTML 4.01 por 
ahora o puede configurar su servidor Web 
para que envie a p p l i c a t  ion/xhtml+xml 
a 10s navegadores que lo entiendan y 
t e x t  /h tml  a 10s que no lo hagan 
(htpp:/ /lists.w3.org/Archives/Public/ 
www-archive /2002Dec/ 0005.html). En este 
libro, hemos evitado este tip0 de problemas 
debido a nuestra predisposicion a realizar el 
trabajo en condiciones actuales, predisposi- 
cion que creo que compartira la mayoria de 
10s lectores. 

El futuro de 10s diseAos hibridos 

Del mismo modo, 10s fanaticos de las CSS 
pueden desdefiar la idea de un disefio hibri- 
do CSS/tablas. Los metodos de diseiio hibri- 
dos se ofrecen para 10s que 10s necesitan. En 
concreto, se ofrecen para 10s disefiadores 
cuyos trabajos deben ser igual de buenos (y 
prhcticamente identicos) tanto en navegado- 
res antiguos e incompatibles como en 10s 
mas recientes y compatibles. 

Puede que estos metodos no Sean necesarios 
por mucho tiempo. Mientras escribo esta pb- 
gina, ESPN.com ha cambiado y utiliza dise- 
fio CSS (vease la figura 1). Diez millones de 
lectores visitan esta phgina diariamente. 
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Figura 1. 

i Los estandares Web 
suponen un riesgo para 
10s sitios comerciales? 
ESPN.com no lo ve asi 
(www. espn. com). En 
febrero del2003, el 

conocido sitio sobre 
deportes se volvio a 
lanzar con diseiio CSS. 

Cuando un sitio comercial de  este tamaiio 
adopta tknicas de diseiio CSS, quiere dccir 
q ~ ~ c  la llegada de  10s estindares Web esta 
cerca. Aunque en un principio cl uso de 
cstcindares en este sitio no era purista ni 
perfecto, su  director artistic0 Mike Davidson 
y SLI cquipo consiguieron algunos logros: 

La posicion de  todas las CSS. No hay 
tablas dc  diseiio, a excepci6n de  10s 
elementos de 10s patrocinadores, que no 
competen a1 e q u i p  de disefio. 

No hay ctiquetas de  fuentes. 

Ancko d e  banda, ancho de  banda, ancho 
de banda. El peso del marcado y del 
c6digo es la mitad de lo que lo era antes, 
mientras que se muestra una pagina 
mucho mAs rica (con mayor marcado 
estructural, como veremos en un capitu- 

lo posterior, se podria ahorrar incluso 
mas ancho de banda). 

Se utiliza una Gnica hoja de  estilo para 
todos 10s navegadores, por lo que no se 
utiliza ni se necesita deteccion alguna. 
El sitio es practicamente idkntico en 
todos 10s navegadores que admiten 
get ElementByID, incluyendo el nuevo 
navegador Safari de Apple, todnvia en 
version beta. 

ESPN.com ha obtenido significativos benefi- 
cios y ha ahorrado ancho d e  banda a sus 
lectores por utilizar muchas de  las tkcnicas 
descritas aqui. Pero la primera aplicaci6n 
de  CSS carecia de  algunas de  las ideas que 
mencionaremos en el libro (puesto que, 
despugs de  todo, no se habia publicado 
cuando ESPN.com cambi6 su disefio). El 
sitio utiliza mas detecci6n de  navegadores 

Prefacio 23 



de la necesaria. El marcado falla en la presen- fig~lra 2) volvio a nacer como escaparate 
taci6n y no realiza validacibn. La accesi- de 10s estandares. Este sitio siempre ha ofre- 
bilidad se podria mejorar y la CSS podria ser 
mris logica y compacts. 

Cuando lea este libro, ESPN.com habra 
mejorado algunos o todos estos aspectos. 
I'ero incluso si no lo hace, 'la botella esta 

medio llena o medio vacia? A1 tomar esta 
decision, sin duda le seguiran sitios de me- 

nor relevancia comercial y menos conocidos. 

Cuando un sitio con 10 millones de lectores 
diarios se decanta por un diseiio CSS, es una 
irictoria para el disefio y los mktodos de 

desarrollo basados en estandares Web. 

cido informacion solida sobre programacibn 
Web, incluyendo t~ltoriales sobre el uso 

correcto de 10s estandares, pero SLI construc- 
ci6n des~nerece su contenido. Con el cambio 
de disefio basado en estandares, el sitio si- 

guio su propio ejemplo y empezo a actuar 
como modelo. 

Entre Ias opciones que incluia destacamos un 
disefio CSS sin tablas, estilos que 10s usuarios 
pueden seleccionar, menus desplegables 
basados en estandares y URL de enlaces que 

se visualizan en funci6n de  la conveniencia 
del lector a traves de la propiedad de  conteni- 

dos CSS. Una semana antes de  que ESPN.com diem el 

gran salto, DevEdge de  Netscape (vkase la 

3N.t~ - 
Wtcodn 14 http Ildcvdye n c l ~ a p  cian 

. . . . . - - . - - - - . 

I 

il D e v E d q ~  
Solutiun Finder 

Netscape 7.1 is now available I Tech ~ ~ ~ n t r ' j l  
t,o:dnhad Nefscapc 7.1, Nctrcaee's fastest, most stablr and b c r t  . . i 
blrtscepa : 1 adds h n k  Mall Filterlny Inl t rnattonbl~zed Dornlm Flimcs, 
SOAP 1.1, Plih Text Edltmg, NTLM huther#t~cat~on, a Developer pacP vrltt~ 
the Yenkman Jaui4crrut debugger, Chstzllld [Rc cllent and C OM 
Inspeaor,  supeol? i o r  Windows Media Player as 3n Act~vcX  control, with 
m;mv cnhnnccrnents tc. periorrnance, E-m31l and stsrtdmjs support. 
Ne tsape 7.1 15 based on the 1 4  branch of the Mdz~lia Lppll( i t ~ q n  5ultr 

Lca,n r n o ~  c about N e t ~ ~ a p e  7 1. 

The DevEdge RSS-News Ticker Toolbar 
The C,e.Edoc HCWS T ~ z l r e r  Toolb.lr 15  slrr~ple to mrtall and ~ r u w d ? r  rr 
c a w c o ~ e n t  ,war. w get !he latest n m r  from @euEdge or o!h~r  onllnc 
ntPI S O U f i t S .  

Figura 2. 

En febrero del2003, DevEdge de Netscape siguio su propio ejemplo y cambio a 
un disefio y un marcado basado en estandares (http://devedge.netscape.com/). 
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Un conjunto continuo 
de normas, no inflexible 

Como mencionaremos en el libro, 10s estan- 

dares Web no constituyen un conjunto in- 
flexible de normas. A1 pasar a 10s estandares 

Web, puede que no consiga una separacion 
perfecta entre estructura y presentacion en 
su primer sitio o incluso en el quinto. Puede 
que con 10s primeros esfuerzos por conse- 
guir la accesibilidad, solo obtenga el minimo 
requerido por la WAI Priority 1 y no siem- 

pre con exactitud. 

Lo importante es empezar. El miedo a la 
imperfeccion puede inmovilizar a 10s incau- 

tos de la misma forma que la vergiienza por 
nuestro fisico nos impide ir a1 gimnasio. 
Pero no se empieza a perder 10s primeros 
kilos hasta que se realiza el primer esfuerzo 
fisico, por humilde que sea. Del mismo 

modo, nuestros sitios no conseguiran la 
deseada compatibilidad si no empezamos en 

algun momento. La elimination de etiquetas 
de fuentes puede ser un comienzo. Tambien 
puede reemplazar el marcado no estructural 

por etiquetas < h . . . > y < p  > con mas senti- 
do. Se trata de una forma excelente de empe- 
zar y, como consecuencia, nos detendremos 
extensamente en la descripcion del marcado 
moderno y de XHTML. 

Muestre, no venda 

En ocasiones, 10s diseiiadores se centran en 
la parte comercial de 10s esthndares. Con el 

paso de 10s aiios, he recibido cientos de 
cartas de diseiiadores que quieren utilizar 

estandares pero "que sus clientes no les 
dejan". Si 10s esthndares son algo continuo, 

jcomo es posible que 10s clientes se opongan? 

Por ejemplo, incluso el sitio en el que se 
utilicen mas tablas puede validarse con 
HTML 4.01 o XHTML 1.0 Transicional, y 
seguir cumpliendo la U.S. Section 508 o las 
directivas de accesibilidad WAI Priority 1. 
Ningun cliente se opondria a un sitio accesi- 

ble sin errores. 

Lo que la mayoria de 10s diseiiadores pre- 

ocupados con 10s estandares sostiene es que 
se ven limitados en cuanto a las posibilida- 
des de un determinado proyecto. Por ejem- 

plo, no pueden utilizar un diseiio CSS puro 
en un proyecto concreto porque el cliente (o 
su jefe) utiliza Netscape 4, cuya compatibili- 

dad con CSS es, cuando menos, incompleta. 
Puede que sea cierto, per0 no impide escribir 
un marcado vhlido y CSS correcto, y utilizar 
el metodo que describiremos en un capitulo 
posterior para conseguir un aspecto y un 
funcionamiento aceptable en distintas gene- 

raciones de navegadores. 

Mi agencia es muy clara en lo que respecta a 
10s estandares Web y a la accesibilidad pero 
no acerca de 10s metodos empleados o si 

cumplen un imaginario decalogo de pureza 
de estandares. Aplicamos el metodo que 
mejor se adapta a1 proyecto. Para venderlo, 

disponemos de dos opciones: 

En nuestras propuestas, indicamos expli- 
citamente las tecnologias que se van a 

utilizar, con una descripcion simple y 
escueta. Por ejemplo, "para el marcado 
se utilizara XHTML 1.0 Transitional, un 
estandar actual". Una vez que el cliente 
ha aceptado la propuesta y ha firmado el 
contrato, se utiliza el "permiso" concedi- 

do para emplear el esthndar indicado y 
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no se necesita nada mas. Si existe la posi- 
bilidad de que una decision afecte 
a1 resultado visual en navegadores mas 
antiguos, tambien se indica en la 
propuesta. 

A1 comenzar el trabajo y mostrar las 
distintas fases del mismo a1 cliente, el 
debate tecnologico se reduce a1 minimo, 
incluso aunque se trate de un cliente con 
amplios conocimientos tecnicos. Cuando 
conseguimos un nuevo disefio con un 
tercio del ancho de banda de su predece- 
sor y que conserva el formato (incluso el 
formato avanzado), independientemente 
de cuantas veces se haya cambiado o 
actualizado, no decimos que ha sido 
gracias a CSS. Decimos que hemos dise- 
fiado un sistema que protege el formato 
y que reduce el ancho de banda. Si el 
cliente Cree que sabemos lo que hacemos 
y nos ofrece otros proyectos, nos damos 
por satisfechos. 

Deje que su trabajo se encargue 
de vender 

Cuando Hillman Curtis Inc. y Happy Cog 
colaboraron en el cambio del sitio de Fox 
Searchlight Pictures, nuestro principal con- 
tacto era un experimentado disefiador y 
programador Web. Sin embargo, desconocia 
algunos de 10s metodos hibridos CSS/tablas 
que empleamos. Continuamente se sorpren- 
dia por la velocidad del sitio. 

Naturalmente, a1 realizar la entrega final, 
incluimos una guia de estilos, en la que 
explicitamente se describian 10s aspectos 
tecnicos del sitio. De esta forma, no fue 

necesario vender lo que habiamos hecho 
ya que 10s resultados lo habian hecho por 
nosotros. 

Cuando sea conocido por realizar este tipo 
de trabajos, 10s clientes le buscaran por sus 
resultados y tendra mucho menos que ven- 
der. Aunque Happy Cog tiene una opinion 
agnostica en lo que se refiere a 10s disefios 
CSS hibridos frente a 10s puros, en todos mis 
sitios personales se utiliza el disefio CSS y 
cada vez mas en 10s sitios de menor tamafio 
de la agencia. Incluso hemos descubierto que 
resulta mas sencillo realizar disefios explora- 
torios en CSS que en Photoshop; es mas 
sencillo porque se ahorra tiempo y se redu- 
cen 10s pasos empleados. 

Un proyecto reciente de nuestro cliente Clear 
Channel Entertainment requeria diferentes 
variaciones de disefio, como sucede inicial- 
mente en muchos proyectos. Le dijimos a1 
cliente que se trataba de disefios CSS, a lo 
que respondio que ya lo sabia. Cuando estos 
metodos se convierten en algo habitual (en 
parte por su aplicacion en sitios comerciales 
como ESPN.com, DevEdge.com y Wired.com, 
asi como en sitios publicos y gubernamenta- 
les, como veremos en un capitulo posterior), 
no hace falta mencionar su utilizacion, como 
tampoco hace falta mencionar que se em- 
plean imageries GIF o JPEG. 

Como vender persona a persona 

Hemos descrito lo que sucede en el caso de 
una agencia Web, pero lo mismo se aplica a 
trabajos dom6sticos. Trate de evitar atascar- 
se en discusiones sobre navegadores base y 
otros problemas de la vieja escuela. Elija las 
especificaciones adecuadas, describalas 
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brevemente en la documentacion que le 
solicite su superior y pongase manos a la 
obra. 

Dos afios antes de escribir este libro, ofreci 
una conferencia a un grupo de programado- 
res Web de una importante organizacion 
gubernamental norteamericana. Les intere- 
saban 10s estandares Web pero lamentaban 
la dependencia de su agencia de un navega- 
dor antiguo e incompatible, en el que mu- 
chos pensaban que era imposible utilizar 
estandares de forma interna (esa opinion no 
tenia fundamento; recuerde, 10s estandares 
Web son algo continuo). 

A1 escribir esta introduccion, visite la agen- 
cia de nuevo para dar otra charla y com- 
probe que el ambiente habia cambiado. La 
mayoria utilizaba Netscape 7. Algunos se- 
guian con Netscape 4, ya que algunas de las 
aplicaciones se habian disefiado para apro- 
vechar las ventajas de document. layers,  

la fuerza oculta del DHTML propietario de 
Netscape. Para algunos de 10s miembros del 
equipo, estas aplicaciones resultaban funda- 
mentales. Pero en lugar de darse por venci- 
dos, a 10s asistentes a la conferencia les 
interesaba saber como migrar dichas aplica- 
ciones a1 DOM del W3C. 

Vientos de cambio 

politicas y la losa de las fechas de entrega 
diarias, nuestro entendimiento de como 
funciona la Web y como deberia diseiiarse 
esta sujeto a una ~rofunda y continua meta- 
morfosis. En un futuro no muy lejano, 10s 
estandares Web se analizaran y se estudiaran 
tan ampliamente como el uso de la Web y la 
arquitectura de la informacion, y se conside- 
raran tan esenciales como estas disciplinas, 
ya que resultan igual de fundamentales para 
la salud de nuestros sitios y del medio en el 
que trabajamos. 

Este libro es extenso y se ha elaborado con 
sumo cuidado, pero apenas describe superfi- 
cialmente la importancia de 10s estandares 
para la Web. Hay mucho mas sobre CSS, 
sobre marcado accesible y estructurado, 
y sobre DOM de lo que se pueda incluir en 
este libro o una sola referencia. Y como ya 
hemos mencionado, hay mas formas de 
analizar 10s problemas descritos que las 
utilizadas por este autor. 

Meta a dos disefiadores en una misma habi- 
tacion y tendra tres opiniones. Es poco pro- 
bable que dos disefiadores esten de acuerdo 
sobre tipografia, navegacion o colores. 
Lo mismo se aplica a 10s estandares. A este 
respecto hay tantas divergencias como usua- 
rios y teoricos. 

No existe ningun libro que pueda ofrecer 
todo a 10s lectores y este es una mera sefial 
en un viaje cuyo camino debe encontrar 

Este tipo de cambios se producen en todas 
personalmente. Este libro merecera le pena si 

partes, en ocasiones a gran rapidez y en 
le ayuda a comprender como funcionan otros casos mas lentamente. Los cambios se 
conjuntamente las tecnologias de estandares 

producen siempre que la gente inteligente 
para crear sitios compatibles, a1 tiempo que 

se enfrenta a la tarea de crear o actualizar 
le ofrece algunos consejos que pueden resul- contenidos Web. Practicamente desapercibi- 
tarle de utilidad. 

do entre las preocupaciones economicas y 
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Me tope con 10s estandares Web tras tres 
afios de disefiar sitios a la antigua usanza y 
tarde otros cinco afios en alcanzar 10s cono- 
cimientos en 10s que se basa este libro. Puede 
que no este de acuerdo con parte de lo que 
haya dicho en estas paginas. 

Puede que yo tambien lo haga dentro de seis 
meses o de dos aiios. Lo importante es no 

limitarse a las diferencias o rechazarlo todo 
de plano por no estar seguro sobre algun 
aspect0 concreto. Lo importante es comenzar 
a aplicar cambios para que sus proyectos 
lleguen a mas usuarios durante mas tiempo 
y, a menudo, con el menor coste. 

Si no es ahora, jcuhndo? Si no lo hace, 
iquien lo hara? 
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lntroduccion 

Este libro es para diseiiadores, programado- 
res, propietarios y administradores que 
quieren que sus sitios cuesten menos, funcio- 
nen mejor y lleguen a un p6blico mas am- 

plio, no solo en 10s navegadores, lectores de 
pantalla y dispositivos inalambricos actua- 

les, sin0 tambien en 10s del proximo aiio, el 
siguiente y en aiios futuros. 

Muchos de nosotros hemos aguantado la 
obsolescencia que parece formar parte del 

rapido avance tecnol6gico de la Web. Siem- 
pre que aparece una nueva version de un 
navegador o un nuevo dispositivo de Inter- 
net parece que afecta negativamente a1 sitio 
que acabamos de crear (o de pagar). 

Disefiamos unicamente para volver a dise- 

iiar. A menudo, volvemos a diseiiar no para 
afiadir opciones demandadas por 10s usua- 

rios o para aumentar el uso de un sitio, sin0 
simplemente para estar a1 dia de 10s nave- 
gadores y dispositivos que parecen adelan- 
tarse a nuestros ciclos de planificacion y 
desarrollo. 

Incluso cuando un nuevo navegador o dis- 
positivo se apiada de nuestro sitio y no le 
afecta, las denominadas tecnicas de compati- 
bilidad inversa, que utilizamos para que 
nuestros sitios se comporten de la misma 
forma y tengan el mismo aspect0 en todos 

10s navegadores, se cobran un tributo de 
sobrecarga humana y financiera. 

Estamos tan acostumbrados que lo conside- 
ramos normal; es el precio que tiene trabajar 

con la Web. Es un coste que la mayoria no 
se puede permitir (en caso de que fuera 
posible). 
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Costes en espiral, disminucion 
de beneficios 

El codigo redundante, 10s disefios de tablas 
anidadas, las etiquetas <font > y otros ele- 
mentos redundantes duplican y triplican el 
ancho de banda necesario incluso para 10s 
sitios mas sencillos. 

Los usuarios lo pagan y se ven obligados a 
esperar eternamente a que se carguen las 
paginas (o se cansan de esperar y abando- 
nan. Algunos esperan pacientemente para 
descubrir que cuando finalmente se carga el 
sitio, no pueden acceder a el). 

Los servidores pagan el precio consumiendo 
60 k por pagina cuando bastaria con 20 y 
nosotros pagamos a las empresas de alo- 
jamiento (o aumentamos nuestros presu- 
puestos en IT) para hacer frente a1 ancho de 
banda que devoran nuestras paginas. Cuan- 
do mas visitantes tenemos, mayor es el 
coste. Para procesar nuestros diseiios, nues- 
tras bases de datos realizan mas consultas de 
las necesarias, lo que aumenta aun mAs el 
gasto. 

En ultima instancia, nos vemos forzados a 
contratar servidores adicionales para satisfa- 
cer la demanda, no del creciente numero de 
visitantes sino del exceso de marcado y de 
codigo. 

Mientras tanto, las tarifas por hora que paga- 
mos a 10s programadores para disefiar el 
codigo de nuestros sitios de seis formas 
diferentes (y despues para que escriban mas 
codigo que se ajuste a la version de cada 
visitante) pueden aumentar 10s costes de tal 

forma que simplemente nos quedamos sin 
fondos. En esto, aparece un nuevo navega- 
dor o dispositivo inalambrico y, como no 
hay liquidez para cubrir 10s gastos que supo- 
ne crear el codigo para dicho navegador o 
dispositivo, el ciclo de obsolescencia comien- 
za de nuevo. 

Muchos de nosotros hemos visitado sitios 
con un nuevo navegador y se nos ha solicita- 
do un navegador "moderno" que es mucho 
mas antiguo que el que estamos utilizando. 

No quiere decir necesariamente que 10s 
propietarios y programadores del sitio sean 
estupidos o poco considerados, simplemente 
han agotado su presupuesto de actualizacion 
perpetua y no les queda nada que ofrecer. 

En otros casos, el problema no es la falta 
de fondos sino la falta de conocimiento y de 
no saber cud1 es el mejor beneficio de una 
inversion. 

El diseiio de Connected Earth, cuyo eslogan 
es "How communication shapes the world", 
se modific6 recientemente con un coste de 1 
millon de libras esterlinas (aproximadamen- 
te 1'6 millones de euros). 

A pesar de esta cantidad dilapidada en la 
programacion del sitio, prActicamente es 
incompatible con todos 10s nuevos navega- 
dores. Deniega el acceso a 10s usuarios de 
Mozilla (vease la figura I), Netscape 6/7 y 
Opera (vease la figura 2). 

Como el sitio tampoco es compatible con 
sistemas operativos que no sean Windows, 
sucede lo mismo con 10s usuarios de Internet 
Explorer para Macintosh. 
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Your browser IS not compatible with this site. 

Figura 1 

A pesar el ingente presupuesto para su desarrollo, Connected Earth no es compatible 

con la mayoria de 10s navegadores modernos. No admite usuarios de Mozilla (en la 
imagen), Netscape 6/7 y Opera de ninguna plataforma ni a 10s usuarios de Internet 
Explorer para Mac OS (www.connected-earth.com). 

Your browser IS not compat~ble w~th th~s slte *I 
Figura 2. 

El mismo sitio visto 

(0, para ser mas 
precisos, no visto) 
en Opera 7 para 
Windows XP. Los 

problemas 
tecnicos de 

Connected Earth 
se podrian haber 
evitado si hubieran 

aplicado 10s 
metodos descritos 
en este libro. 
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Se trate de un sitio que se ha quedado obsole- 
to debido a que el gasto de actualizarlo conti- 

nuamente haya superado el presupuesto o de 
un sitio que se haya creado obsoleto debido a 

especificaciones anticuadas, el resultado es el 
mismo: la perdida de un creciente numero de 
clientes potenciales. Despues de todo, inde- 
pendientemente de la inversicin, el objetivo es 

atraer visitantes, no rechazarlos. 

Existe una soluci6n. 

El fin de la obsolescencia 

Las tecnologias creadas por el World Wide 
Web Consortium y otros organismos de 

estandares admitidos por la mayoria de 10s 

navegadores y dispositivos actuales permiten 

que se puedan diseiiar y crear sitios con un 
funcionamiento duradero, aunque cambien 
dichos estandares y navegadores. Los vetera- 
nos del sector curtidos en mil batallas se 
mostraran escepticos ante esta afirmacion, 
per0 en este libro le mostraremos c6mo 
funciona. 

Aprendera a escapar del ciclo "crear, descar- 

tar, volver a crear", a disefiar para el presen- 
te y el futuro de la Web, y para superar la 
barrera del escritorio, sin excluir usuarios 
potenciales y sin malgastar tiempo y recur- 
sos econ6micos en soluciones propietarias a 
corto plazo que contienen las semillas de su 

propia obsolescencia. 
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No se trata de un libro para puristas ni te6ri- 

cos, sino para usuarios practices que quieren 
hacer las cosas bien. Va dirigido a 10s profe- 
sionales creativos que buscan consejo y una 
serie de tknicas probadas que les permitan 

modificar sus conocimientos y conseguir 
crear magnificos sitios Web que funcionen 
para un mayor numero de visitantes y 
clientes. 

Con este libro, 10s diseiiadores y programa- 
dores podran modificar rapidamente sus 

metodos existentes de creaci6n de sitios Web 
que funcionen en varios navegadores y 
dispositivos y no simplemente en unos cuan- 
tos. A1 mismo tiempo, evitaran la obsoles- 

cencia perpetua producto de tkcnicas de 
marcado y de codificacion propietarias. 

Los propietarios y administradores de sitios 

que lean este libro tendran la oportunidad 
de ahorrar dinero en especificaciones que 
unicamente perpetuan el ciclo de perdidas. 
Sabran como escribir documentos de requisi- 

tos que les permitan obtener sitios con com- 
patibilidad directa. 

L Q U ~  es la compatibilidad 
directa? 

i Q ~ e  queremos decir con compatibilidad 
directa? En definitiva que, correctamente 
diseiiado y creado, cualquier documento que 

se publique en la Web pueda funcionar en 
diferentes navegadores, plataformas y dispo- 
sitivos de Internet, asi como en 10s nuevos 

dispositivos y navegadores que aparezcan 
en el futuro. Los estandares abiertos hacen 
realidad esta posibilidad. 

Como atraccion afiadida, el diseiio y creacion 

con estandares reduce 10s costes de produc- 
cion y mantenimiento mientras 
que 10s sitios resultan mas accesibles para 

aquellos con necesidades especiales (tradu- 
cimos: mas clientes y menos costes, mejora 
de las relaciones publicas, menor probabi- 
lidad de problemas relacionados con la 

accesibilidad). 

En cuanto a 10s estandares Web, se refieren a 

lenguajes estructurales como XHTML y 
XML, lenguajes de presentacion como CSS, 
modelos de objeto como el DOM del W3C y 

lenguajes de secuencia de comandos como 
ECMAScript, que describiremos en este libro 
junto a muchos otros. 

Promovidos por comit6s de expertos, estas 
tecnologias se han diseiiado cuidadosamente 
para ofrecer 10s mayores beneficios a1 mayor 
numero de usuarios Web. De forma conjun- 
ta, dichas tecnologias forman el mapa para 
un desarrollo Web racional, accesible, sofisti- 

cado y de bajo coste. (Una indicacion para 
10s propietarios y administradores de sitios: 
no se preocupen por 10s capitulos tecnicos 

del libro. Basta con que sus empleados y 
vendedores 10s entiendan.) 

A1 hablar de navegadores compatibles 
con estandares nos referimos a productos 
como Mozilla, Netscape 6+, MSIE 5+/Mac, 
MSIE6+/Win y Opera 7+ que comprenden y 

admiten XHTML, XML, ECMAScript y el 
DOM. Se preguntara si estos navegadores 
resultan perfectos a la hora de admitir todos 

y cada uno de estos estandares. Evidente- 
mente no. No existe ningun software de 

ninguna categoria que se haya diseiiado 
sin errores. Es mas, 10s estandares son 
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sofisticados por si mismos y la forma en 
que interactuan entre si resulta de gran 
complejidad. 

Sin embargo, 10s navegadores modernos son 
tan solidos que podemos descartar metodos 
antiguos, trabajar mejor y satisfacer a un 
mayor numero de usuarios. Y como por 
naturaleza resultan inclusivos, incluso pode- 
mos adaptar a 10s usuarios de navegadores y 
dispositivos antiguos, pero con compatibili- 
dad directa. 

Sin normas, sin dogmas 

No tiene entre sus manos un libro religioso 
ni dogmatico. No existe una forma perfecta 
de diseiiar un sitio Web, ni un unico metodo 
de incorporar estandares a su trabajo. En 
este libro no abogamos por un cumplimien- 
to estricto de lo estandares en detriment0 de 
enfoques progresivos que puedan resultar 
mas indicados para determinados sitios o 
tareas. No seria justo decir que todas las 
recomendaciones del W3C son perfectas. 

En esta obra le mostraremos lo que debe 
saber para superar 10s ocasionales problemas 
de compatibilidad en Internet Explorer, 
Netscape Navigator y otros navegadores 
modernos. Tambien le ofreceremos estrate- 
gias para lidiar con 10s navegadores mas 
antiguos que parte de su publico pueda 
utilizar, incluyendo ese tipo tan tozudo de la 
oficina de la esquina. 

No le mentiremos. Algunos metodos propie- 
tarios resultan mas sencillos de utilizar que 
determinadas especificaciones del W3C. 

Por ejemplo, la creacion de secuencias de 
comandos propietarias solo para IE con 10s 
metodos abreviados de Microsoft como 
innerhtml  puede resultar mas rapida y 
sencilla que crear las secuencias de coman- 
dos para todos 10s navegadores con ayuda 
del DOM estandar del W3C. 

Aun asi, desde un punto de vista empresa- 
rial, tiene mas sentido disefiar el codigo para 
todos 10s navegadores que solo para uno, 
tecnica que emplea el DOM. 

Del mismo modo, aunque describamos 10s 
beneficios del marcado estructural y de 
XHTML, no pretendemos que todas las 
etiquetas de todas las paginas de todos 10s 
sitios siempre tengan que ser estructurales. Y 
no le obligaremos a cambiar todos 10s sitios 
de HTML a XHTML, aunque esperamos que 
las ventajas de XHTML le hagan reconside- 
rar la idea de realizar dicha transicion lo 
antes posible. 

El autor de este libro es conocido por reco- 
mendar el diseiio de paginas Web con hojas 
de estilo en cascada (CSS) en lugar de las 
tradicionales tablas HTML siempre que sea 
posible (y siempre que se disponga del pu- 
blico adecuado). El estandar CSS resuelve 
muchos problemas, tanto para programado- 
res como para lectores. 

El disefio CSS es el futuro y ya se utiliza 
en muchos sitios, desde entidades corpo- 
rativas muy visitadas como Wired 
(www.wired.com) (vease la figura 3), 
importantes motores de busqueda 
(www.alltheweb.com), hasta sitios del sector 
publico y personales. 
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Es importante. Es corporativo. Y esta diseiiado con 10s estandares Web HTML 
y CSS (www.wired.com). 

No obstante, los disefios con tablas no  han 
desaparecido y siguen siendo la herramienta 
adccuada en muchos trabajos de  diseho, 
trabajos que se pueden realizar sin sacrificar 
el cumplimiento d e  10s estdndares o la com- 
patibilidad directa. Aunque las ventajas del 
diseiio CSS son indudablemente atractivas, 
se trata de  su sitio y de  s11 decision. 

De acuerdo con algunos puristas d e  10s estdn- 
dares, tecnologias propietarias populares 
como Flash y QuickTime no tienen sitio en la 
Web. Esta actitud puede ser vhlida para 10s 
te6ricos, pero el resto tenemos cosas que 
hacer y tecnologias como Flash y 
QuickTime son las mejores herramientas 
para determinadas tareas. En este libro no 

hablaremos mucho sobre dichas tecnologias a 
excepcion d e  su relacion con el marcado y la 
accesibilidad, per0 no porque estemos en 
contra de  las mismas, sin0 porque simple- 
mente se  escapan a 10s objetivos del libro. 

Puede que se haya encontrado con defenso- 
res de  10s es thdares  Web que le desacon- 
sejen el uso del formato propietario GIF o 
que le acusen d e  hereje si opta por disefiar 
sus  encabezados con texto GIF en lugar de  
XHTML con CSS. A menudo, es aconsejable 
utilizar encabezados XHTML y suele resul- 
tar la mejor opcion. Pero en el mundo real, lo 
que importa es la marca. Un tip0 d e  letra 
correctamente ajustado en formato GIF (o en 
PNG, no propietario) puede resultar mhs 



indicado para su sitio que utilizar CSS para 
obtener fuentes Arial, Verdana o Georgia de 
las carpetas Sistema de 10s usuarios. Se trata 
de su sitio. Es su decision. 

Practica, no teoria 

No tenemos nada en contra de 10s tedricos 
cuya pasion promueve la creacidn de estbn- 
dares Web. Mas bien lo contrario. Los admi- 
ramos profundamente y tenemos la suerte 
de conocerlos y de haber aprendido de algu- 
nos de ellos. 

Pero este libro esta dirigido a disefiadores y 
programadores, y a 10s clientes y empresa- 
rios que contratan sus servicios. Nuestro 
analisis de 10s estandares Web se basara en 
el context0 de aspectos de disefio, contenido 
y marketing. Nuestro objetivo es guiarle por 
el universo de 10s estandares Web para que 
adopte sus propias decisiones, las unicas con 
las que cualquier disefiador o cliente estara 
de acuerdo. 

Si en este libro encuentra un dpice de dog- 
mat i sm~ o sostiene un punto de vista inflexi- 
ble, es el siguiente: el coste empresarial 
actual es demasiado elevado. Nadie que lea 
este libro puede permitirse disefiar 10s sitios 
Web del presente con 10s inconsistentes 
metodos del pasado. 

Las tecnicas de la vieja escuela tuvieron su 
importancia cuando 10s estandares Web 
estaban por escribirse, mientras que otros 
apenas se admitian en 10s principales nave- 
gadores. Pero eso es agua pasada. Del mis- 
mo modo, la creacion del codigo de un sitio 
de seis formas diferentes parecia una practi- 

ca razonable product0 del boom de Internet y 
de presupuestos escandalosamente excesi- 
vos. Pero eso tambien es agua pasada. 

XHTML, XML, CSS, ECMAScript y el DOM 
se han creado para durar. En si mismos no 
constituyen un fin, sino componentes de una 
solucion racional a problemas que han su- 
frido 10s propietarios y programadores de 
sitios desde la aparicion de la etiqueta 
<blink>. 

Creado en 1998, el Standards Web Pro- 
ject consigui6 el fin de la guerra de 10s 
navegadores convenciendo a Netscape. 
Microsoft y a otros fabricantes a que 
admitieran de forma precisa y completa 
especificaciones (esthndares) que reduje- 
ran el coste y la complejidad del desarro- 
Ilo, y que garantizaran u n  acceso sencillo 
y asequible para todos. Ademas de 10s 
creadores de navegadores, en la actuali- 
dad el grupo trabaja con fabricantes de 
herramientas de programaci6n como 
Macromedia y con propietarios y progra- 
madores de sitios. El Standards Web 
Project es una coalici6n de base popular. 
Sus actividades son completamente vo- 
luntarias y no tienen 6nimo de lucro. 

~Realmente es necesario? 

Para que 10s sitios Web se desprendan de 
sus votos tradicionales y pasen a1 siguiente 
nivel, 10s disefiadores y programadores 
deben aprender a utilizar estandares Web, y 
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10s propietarios y administradores de sitios 

deben saber como 10s estandares pueden ser 
utiles para sus empresas. 

La revelacion de 10s estandares Web no se 
manifestara por si misma. Es poco probable 
que 10s empresarios registren el sitio Web 

del W3C, descifren sus documentos de estilo 
protegido e intuitivamente descubran lo que 
cripticos acronimos como XHTML y CSS 
pueden significar para su beneficio. Del 

mismo modo, 10s diseiiadores y progra- 
madores sin apenas tiempo, luchando por 
cumplir 10s plazos, no pueden pararse a 
escudrifiar listas de correo y cursos prdcticos 
en linea en busca de explicaciones com- 

prensibles sobre las cambiantes tecnologias 
Web. 

En el caso de 10s estandares, era necesario 
escribir este libro. Como cofundador del 
Web Standards Project, el trabajo me atrapo 
a mi. Me llamo Jeffrey. Tengo un raton. 
Tambien utilizo la formula editorial "noso- 

tros", aunque no sea absolutamente necesa- 
rio. Lo adopt6 cuando empec6 a publicar 

sitios Web en 1995. Creo (creemos) que a1 
lector no le molestara este habito. 

Probablemente preferiria leer sobre graficos 
y diseiio animado, sobre las nuevas teorias 
de arquitectura de sitios y sobre la facilidad 
de uso en lugar de sobre 10s argumentos de 
cambio tecnologico de la Web. Yo tambien 

preferiria escribir sobre estos temas. Pero 
malgastariamos nuestros esfuerzos en 
disefio, arquitectura y facilidad de uso si 
nuestros sitios dejaran de funcionar en el 

Navegador X o el Dispositivo Y. No se harian 
peliculas sin un acuerdo del sector cinemato- 

grafico respecto a la velocidad de 10s fotogra- 
mas, las lentes y las tknicas de grabacion de 
sonido. Del mismo modo, la salud del diseiio 
y de la programacion Web depende de la 
adopcion de estdndares Web. Sin estos estdn- 

dares, no existird una verdadera facilidad de 
uso ni un enfoque coherente del diseiio. 

En tQminos de aceptacion, la Web despego 

con mayor rapidez que ningun otro medio. 
Pero su 6xito comercial precedio a1 desa- 
rrollo de estdndares de la industria, lo que 

nos puso en la peligrosa posicion de crear 
productos (sitios Web) que continuamente se 
quedaban obsoletos debido a las innovacio- 

nes de 10s navegadores y dispositivos. Estd- 
bamos tan ocupados en la produccion que 
no teniamos tiempo para cuestionar 10s 
metodos de trabajo. Hoy en dia, si preten- 
demos continuar con el trabajo y la produc- 
cion, es necesario cuestionar y modificar 

nuestros metodos. 

Los estandares Web son las herramientas 
con las que podemos diseiiar y generar 
sofisticados sitios de gran belleza que funcio- 

nen mafiana igual que como lo hacen hoy. 
En este libro, explicaremos la funcion de 

cada uno de 10s estdndares y como utilizar- 
10s de forma conjunta para crear sitios con 
compatibilidad directa. El resto es cosa suya. 

Jeffrey Zeldman 
New York City 

2003 
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Parte I 
Houston, tenemos un problema 



Capitulo 1 
El 99'9 por ciento de 10s sitios 

Web estan obsoletos 

En la actualidad, existe una enfermedad que 
afecta practicamente a todos 10s sitios de la 
Web, desde las piginas personales mas 
sencillas hasta 10s sitios multimillonarios de 
gigantes corporativos. 

De forma astuta y maliciosa, esta enferme- 
dad pasa desapercibida ya que esta basada 
en normas de la industria. Aunque sus pro- 
pietarios y administradores no lo sepaln 
todavia, el 99'9 por ciento de todos 10s sitios 
Web son obsoletos. 

Estos sitios pueden funcionar correctamente 
en navegadores de escritorio cuyos nombres 
acaban en 4 o 5. Pero fuera de estos entornos 
tolerantes ante 10s fallos, 10s sintomas de la 
enfermedad han empezado a aparecer. 

En las versiones modernas de Microsoft 
Internet Explorer, el navegador Opera de 

Opera Software, Netscape Navigator y Mo- 
zilla (el navegador de codigo abierto basado 
en Gecko cuyo c6digo se encuentra detras de 
Navigator, CompuServe, AOL para OS X, 
AOL China y otros entornos de navegacion), 
10s diseiios cuidadosamente construidos 
empiezan a tambalearse y 10s comporta- 
mientos costosamente generados han dejado 
de funcionar. 

Con la evolucion de estos conocidos navega- 
dores, el rendimiento de 10s sitios continua 
su deterioro. 

En navegadores sin marca, en lectores de 
pantalla utilizados por usuarios discapaci- 
tados y en dispositivos no tradicionales cada 
vez mas populares desde Palm Pilots hasta 
telefonos m6viles compatibles con la Web, 
muchos de estos sitios nunca han funcionado 
y no lo hacen ahora, mientras que otros 
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funcionan a la perfeccion. En funcion de las 

necesidades y del presupuesto, 10s propieta- 
rios y programadores de 10s sitios bien han 
ignorado estos navegadores y dispositivos o 
bien 10s han admitido tras detectar su pre- 
sencia y les han aiiadido marcado y codigo 

personalizado como si se tratara de navega- 
dores convencionales. 

Para comprender la futilidad de esta obsoleta 
practica de la industria y para comprobar 

como aumenta continuamente el coste y la 
complejidad de la programacion Web sin 
llegar a alcanzar 10s objetivos propuestos, 

debemos analizar 10s navegadores modernos 
y ver en que se diferencian con 10s navega- 
dores incompatibles del pasado. 

Navegadores modernos 
y estandares Web 

A lo largo de este libro, cuando hablemos de 
navegadores modernos o compatibles con 

estandares, nos estaremos refiriendo a nave- 
gadores que comprenden y admiten HTML 

y XHTML, Hojas de estilo en cascada (CSS), 
ECMAScript y el Modelo de objetos de 
documento (DOM) del W3C. De forma 
conjunta, se trata de 10s estdndares que nos 
permiten desprendernos del marcado de 

presentacion y de lenguajes de secuencia de 
comandos incompatibles, y de la obsolescen- 
cia perpetua que generan. 

A1 cierre de esta edicion, entre dichos nave- 

gadores se incluian Mozilla 1.0 y superior, 
Netscape Navigator 6 y superior, Microsoft 
Internet Explorer 6 y superior para 
Windows, Microsoft Internet Explorer 5 y 

superior para Macintosh y el navegador 
Opera 7 de Opera Software. En una seccion 

posterior del libro encontrara un grafico en el 
que se enumera y compara la primera horna- 

da de navegadores compatibles. No se trata 

de una lista exhaustiva. Cualquier intento de 
enumerar todos 10s navegadores compatibles 
con estdndares resultaria inutil. Aunque 

utilizaremos el termino "compatible con 
estandares", no olvide lo que mencionamos 
en un capitulo anterior: no existe ningun 

navegador totalmente compatible con 
estandares. 

La ausencia de navegadores perfectos no es 
suficiente para evitar el uso de estandares. 

En la actualidad hay millones de usuarios de 
Internet Explorer 5 o 5.5 para Windows. 

Desde el punto de vista de 10s estandares, 
estos navegadores son inferiores a 
IE6/Windows, Netscape 6+, etc. ~Significa 

esto que si entre su publico hay usuarios de 
IE5/Windows deberia olvidarse de 10s es- 
tindares Web? ~Significa que deberia obligar 
a 10s usuarios de IE5/Windows a que se 

actualicen? Creemos que no. El diseiio y la 
programaci6n orientada a estandares no 
deberian equivaler a un disefio exclusivo 

para 10s ultimos navegadores. 

Del mismo modo, el uso de XHTML y CSS 
necesariamente no implica mandar a paseo a 
10s usuarios de Netscape 4. Es poco probable 

que un sitio correctamente diseiiado y gene- 
rado con estandares tenga el mismo aspecto, 
pixel a pixel, en Netscape 4 que en la mayo- 

ria de 10s navegadores compatibles. De 
hecho, en funci6n de su metodo de disefio, 
puede tener un aspecto completamente dife- 

rente. Y no pasa nada. Explicaremos las ra- 
zones y las causas en un capitulo posterior. 
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Un nuevo codigo para un nuevo 
trabajo 

Los navegadores modernos no son simple- 
mente nuevas versiones del mismo producto. 
Difieren completamente de sus predecesores 
y, en muchos casos, se han creado desde 
cero. Mozilla, Netscape 6/7 y navegadores 
similares basados en Gecko no son nuevas 
versiones de Netscape Navigator 4. IE5/Mac 
no es una version actualizada de IE4/Mac. 
Opera 7 no esta basado en el mismo codigo 
de las versiones anteriores del navegador. 
Estos productos se han creado con codigo 
nuevo para realizar un trabajo nuevo; en 
concreto, para cumplir con la mayor preci- 
sion 10s estandares Web que analizaremos en 
este libro. 

Por el contrario, 10s navegadores de 10s 90 se 
centraban en tecnologias propietarias (solo 
para Netscape, solo para Microsoft) y pasa- 
ban por alto 10s estandares. Los navegadores 
antiguos ignoraban completamente algunos 
de estos estandares, pero no suponia un 
problema de programacion demasiado serio. 
Si por ejemplo 10s navegadores no admitian 
el estandar PNG, 10s programadores no 
utilizaban im6genes PNG. Sin problema. El 
problema aparecia cuando estos navegado- 
res admitian 10s estandares de forma parcial 
e incorrecta. La compatibilidad incorrecta 
con estandares tan basicos como HTML 
generaba un entorno de publicacion Web 
insostenible que, a su vez, degenero en me- 
todos de produccion insostenibles. 

Cuando el apendice de un paciente se infla- 
ma, un cirujano cualificado realiza una ope- 
ration de apendicitis completa. Imagine, por 
el contrario, que un estudiante en practicas 

eliminara la mitad del apendice, se cargara 
aleatoriamente algun que otro 6rgano y que 
se olvidara de coser a1 paciente. Pedimos 
disculpas por 10s ejemplos pero asi era la 
compatibilidad con estandares en 10s nave- 
gadores antiguos: peligrosamente incomple- 
ta, incompetente y una amenaza para la 
salud de la Web. 

Si Netscape 4 ignoraba las reglas CSS aplica- 
das a1 elemento <body> y afiadia cantidades 
aleatorias de espacios en blanco a todos 10s 
elementos estructurales de la pagina y si IE4 
procesaba correctamente la etiqueta pero no 
10s espacios en blanco, se preguntara que 
tipo de CSS era seguro escribir. Algunos 
programadores optaron por no escribir CSS. 
Otros simplemente escribian una hoja de 
estilo para compensar 10s fallos de IE4 y otra 
completamente diferente para solucionar 10s 
de Netscape 4. Para solventar las diferencias 
de fuentes e interfaz de usuario entre plata- 
formas, 10s programadores podian escribir 
varias hojas de estilo en funcion de si el 
visitante del sitio utilizaba Windows o 
Macintosh (mucho peor si utilizaba Unix o 
Linux). 

Estos problemas CSS eran una gota en el 
oceano, a1 igual que CSS. Los navegadores 
no se ponian de acuerdo sobre HTML, sobre 
la representacion de tablas o sobre 10s len- 
guajes de secuencia de comandos utilizados 
para afiadir interactividad a la pagina. No 
existia una forma unica de estructurar el 
contenido de una pagina (bueno, en realidad 
si la habia, pero ningun navegador la admi- 
tia). No habia una forma correcta de producir 
el disefio de una pagina (bueno, en realidad 
si, pero ningun navegador la admitia) ni de 
afiadir un comportamiento sofisticado a un 
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sitio (de hecho si la habia, per0 n i n g h  nave- 

gador la admitia). 

En su intento de solucionar estas incompati- 

bilidades, 10s disefiadores y programadores 
decidieron crear versiones personalizadas de 
marcado y codigo (no estandar) para cada 

uno de 10s distintos navegadores defectuo- 
sos existentes. Era todo lo que se podia hacer 
en aquel momento si queriamos crear sitios 

que funcionaran en mas de un navegador o 
sistema operativo. En la actualidad seria 
incorrect0 ya que 10s navegadores modernos 

admiten 10s mismos estandares abiertos. 
Aun asi, la practica persiste, consumiendo 
innecesariamente recursos escasos, fragmen- 

tando la Web y generando sitios inaccesibles 
e inutiles. 

El problema de las versiones 

La creacion de varias versiones de marcado 

no estandar y de c6digo no estandar, cada 
una en funcion del comportamiento no es- 

tandar de un determinado navegador u otro, 

es la causa de la perpetua obsolescencia que 
inunda la mayoria de 10s sitios y a sus pro- 

pietarios. Los postes de la porteria se alejan 
y las reglas del juego sufren un cambio 
continuo. 

Aunque resulta costosa, futil e insostenible, 
la practica persiste incluso cuando no resulta 

necesaria. A1 enfrentarse a un navegador que 

admite estandares, muchos programadores 
lo tratan como si no lo hiciera. Por esta ra- 

z6n, escriben secuencias de comandos de 

deteccion que husmean en IE6 y le aiiaden 
secuencias de comandos exclusivas de 
Microsoft aunque IE6 puede procesar 

ECMAScript estandar y el DOM. Tras ello, 

se ven obligados a escribir secuencias de 
comandos de deteccion especiales (y cddigo 
especial) para navegadores Netscape mo- 

dernos que tambien pueden procesar 
ECMAScript estandar y el DOM. 

Como sugiere el ejemplo, gran parte de la 

busqueda de navegadores y dispositivos, y 
gran parte de la creaci6n de versiones indivi- 

duales resulta innecesaria en el entorno 

actual compatible con estindares. De hecho, 
es peor que innecesaria. Incluso con actuali- 
zaciones constantes, que no todos 10s pro- 
pietarios de sitios se pueden permitir, las 

secuencias de comandos de deteccion pue- 
den fallar. 

Por ejemplo, en Windows, el navegador 
Opera se identifica a si mismo como 

Explorer. Lo hace para evitar ser bloqueado 
por 10s sitios (corno sucede con muchos sitios 
de entidades bancarias) que buscan IE. Pero 
es muy probable que las secuencias de co- 
mandos escritas exclusivamente para nave- 

gadores IE fallen en el navegador Opera. 
Cuando Opera se identifica como IE (la confi- 

guracion predeterminada a1 realizar la insta- 
lacibn) y cuando 10s programadores escriben 
secuencias de comandos solo para IE, el error 
del sitio y la frustraci6n de 10s usuarios son 

evidentes. Los usuarios pueden cambiar su 
cadena de agente usuario (AU) y obligar a 
que Opera se identifique honestamente en 
lugar de intentar pasar por IE. Pero no hay 

muchos usuarios que conozcan esta opci6n y 
tampoco deberian. 

Ademis de las secuencias de comandos 
propietarias, 10s programadores disefian 

marcado de presentacion que duplica el 
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ancho de  banda necesario para ver u ofrecer 

una pcigina a1 tiempo que reduce su accesibi- 
lidad para motores d e  busqueda y navega- 
dores, y dispositivos no tradicionales. A 
menudo estas estrategias provocan el mismo 

problema que pretenden resolver: la repre- 
sentacion inconsistente entre un navegador y 
otro (vkase figura 1.1). 

Figura 1 .I. 

MSN Game Zone (zone.msn.com/blog.asp) 
utiliza siete hojas de estilo externas y aun asi 
no se muestra correctamente en la mayoria 
de 10s navegadores modernos. Tambien 
emplea 14 secuencias de comandos (la 
mayoria en linea), incluyendo una potente 
deteccion de navegador. Sigue sin funcionar. 
El uso de varias versiones de codigo para 
solventar un problema no suele ser la 
solution. 

Con el uso d e  varias versiones aumentan 10s 
costes y los problemas. Los sitios DHTML 

producidos para las especificaciones d e  
sccucncia de comanclos propietarias (e in- 
compatibles) d e  Netscapc 4 e IE4 no fun- 

cionan en la mayoria de  10s navegadores 
modernos. ~Deberia  el propietario del sitio 
invcrtir mas para solucionar el problerna y 

pedir a 10s programadores que creen un 
quinta o scxta versi6n del sitio? iQue  ocurre 

si no hay presupuesto para dicha ve r s ih?  
Muchos usuarios quedaran excluidos. 

Del mismo modo, 10s programadores pueden 
dedicar gran cantidad d e  tiempo y d e  recur- 
sos a una version "inal,imbricaU del sitio, solo 

para descubrir que el lenguaje de  marcado 
inalhmbrico que han utilizado se ha quedado 

obsoleto o que su version inalambrica falla en 
un nuevo dispositivo. Algunos solucionan 

este ultimo problerna creando otra nueva 
versi6n. Otros publican embarazosos mensa- 
jes en 10s que prometen admitir el nuevo 

dispositivo lo antes posible. 

Incluso cuando recurren a tecnologias d e  

estandares Web como XHTML y CSS, 10s 
disefiadores y programadores acostumbra- 
dos a metodos antiguos no captan la diferen- 
cia. En lugar de  utilizar estandares para 

cvitar el uso d e  milltiples versiones, muchos 
programadores crean varios archivos CSS 
especificos para un navegador o una plata- 
forma que se  caen por su propio peso (vban- 

se  figuras 1.1 y 1.2). 

Estas prhcticas suponcn un gasto d e  tiempo 
y dinero. Ninguno de  estos factores abunda 

y se h m  visto especialmente reducidos 
dcsde el iiiicio de  la recesicin econ6mica 
occidental. Y lo que es peor, estas costosas 
prhcticas no han contribuido a solucionar el 
problerna. Los sitios siguen sin funcionar y 
los usuarios siguen 

Pensamiento 

bloqucados. 

inverso 

Diseccione cualquier sitio importante d e  la 
era del2003, desde Amazon hasta 

Microsoft.com, desde Sony a ZDNet. 
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Figura 1.2. 

El contenido del sitio Web de Adobe (www.adobe.com) sufre de un interlineado 
incorrect0 y hace que /as lineas de texto se solapen. En lugar de crear una o dos hojas 
de estilo vinculadas que funcionen en todos 10s navegadores, 10s programadores se 
vanagloriaron y crearon estilos especificos de un navegador y una plataforma que 
hteractuan de forma pobre. (A1 cierre de esta edicion, Adobe ya habia solventado este 
problerna.) Los disetiadores acostumbrados a metodos antiguos no entienden que suele 
oastar con CSS y XHMTL para eliminar la necesidad del uso de varias versiones. 

Examine su tortuoso marcado no estandar, 

su ActiveX y JavaScript propietarios (que a 
menudo incluyen secuencias de comandos 
de detecci6n incompletas) y su uso de CSS, 
en caso de que las utilicen. Es increible 
que estos sitios puedan funcionar en un 

navegador. 

Estos sitios funcionan en 10s principales 
navegadores antiguos ya que las primeras 
cuatro o cinco generaciones de Netscape 
Navigator y de Microsoft Internet Explorer 

apenas toleraban el marcado no estandar y el 
codigo especifico del navegador; de hecho, 
alentaban un disefio y un uso de secuencias 

de comandos propietarias descuidado en 
una batalla por dominar el espacio del na- 
vegador. 

A menudo, 10s sitios no compatibles con 

estandares funcionan en navegadores anti- 
guos porque sus propietarios han invertido 
en costosas herramientas de publicacion que 
solventan las diferencias entre navegadores 
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mediante la generacidn de multiples versio- 
nes no estandar acordes a las condiciones de 
determinados navegadores y plataformas, 
como mencionamos en un apartado anterior. 
Este metodo agota la paciencia del usuario 
ya que malgasta ancho de banda a1 dividir el 
codigo, a1 utilizar tablas profundamente 
anidadas, pixeles espaciados y otros proble- 
mas de las imagenes, asi como con etiquetas 
y atributos desfasados o invalidos. 

trafico tiene, mas dinero se gasta en llamadas 
a1 servidor, redundancias, problemas con 
imagenes, codigo y marcado innecesariamen- 
te complejo. 

Las cifras negativas resultan dificiles de 
corregir, per0 si un sitio reduce su marcado 
en un 35 por ciento, 10s costes de ancho de 
banda se reduciran en la misma cantidad. 
Una organizacion que gaste 2.500 € a1 afio se 
ahorraria 875 €. Otra que gaste 160.000 €, se 
ahorraria 56.000 €. 

A1 mismo tiempo, esta multiplicidad de 
versiones agota el ancho de banda del pro- 
pietario del sitio, lo que supone un coste 
excesivo. Cuanto mayor es un sitio y mas 

La pagina inicial de Yahoo (vease figura 1.3) 
tiene millones de accesos a1 dia. Cada byte 
que se malgasta en problemas de disefio de 
HTML obsoleto se multiplica por un numero 
astronomico de visitas de paginas, lo que 
genera gigabytes de trafico que sufren 10s 
servidores de Yahoo y que afiade costes 
abismales a su sobrecarga. Si simplemente 
Yahoo cambiara sus desfasadas etiquetas 
<font > que se alimentan de ancho de banda 
(vease figura 1.4), con CSS positivo para el 
ancho de banda, el coste de servir las pagi- 
nas se reduciria considerablemente y, en 
consecuencia, aumentarian 10s beneficios de 
la empresa. Se preguntara por que no ha 
realizado este cambio. 

~nicamente podemos deducir que la empre- 
sa quiere que su sitio se vea exactamente 
igual en navegadores de 1995 que no admi- 
ten CSS como lo hace en 10s mas modernos. 
La ironia es que a nadie, aparte de la direc- 
cidn de Yahoo, le importa el aspect0 que 
tiene. 

El tremendo exit0 del sitio se debe a1 servicio 
que ofrece, no a la belleza visual de su dise- 
fio (que es inexistente). 
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Figura 1.3. 

Aspecto de Yahoo (www.yahoo.com). Sencillo. 

Que esta empresa gasta una cantidad increi- 
ble de ancho de banda para ofrecer un aspec- 
to operativo y funcional que nadie admira, 

realmente dice todo lo que debe saber sobre 
la estrecha forma de pensar de 10s progra- 
madores yue se decantan por una compatibi- 
lidad inversa en lugar de por la razon, el uso 
y sus propios beneficios. 

Marcado obsoleto: el coste 
para 10s propietarios de sitios 

Imagine que el codigo y el marcado de una 
pagina Web de la vieja escuela ocupa 60 K. 
Dicho esto, a1 reemplazar las anticuadas 

etiquetas <font z y demas basura de presen- 
taci6n y propietaria por un marcado limpio 

y estructural, y algunas reglas CSS, la misma 
pagina puede reducirse a 30 K. (En mi agen- 
cia, podemos cambiar 60 K de marcado por 

22 K o menos. Pero nos quedaremos con esta 
cifra mas conservadora que supone un aho- 
rro en ancho de banda del50 por ciento). 
Veamos una serie de ejemplos. 

Terminator T I  

Supuesto: Un sitio Web de una pequeiia 
empresa autogestionada o del sector publico 
tiene un continuo flujo de visitantes, en 
determinados momentos de varios cientos. 
Despuks de reducir el tamaiio de la pagina a 
la mitad y convertir el marcado de presenta- 
ci6n a XHTML estructural, la organizacion 
se ahorra 1.500 E a1 mes. 
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Figura 1.4. 

Diseccione una pagina de Yahoo 
(Ve~Codigo fuente) y descubrira que el 
codigo y el marcado utilizados para crear 
este sitio Web de aspect0 tan simple es 
increiblemente complejo y rebuscado. 

Funcionamiento: Para servir a su public0 
antes de la conversion, el sitio autogestiona- 
do necesitaba dos lineas TI, cada una con un 
coste de 1.500 E a1 mes (coste normal de una 
linea TI de 1,544 megas por segundo). Des- 
pues de reducir el tamafio de 10s archivos en 
un 50 por ciento, la organization descubre 
que puede bastar con una sola linea TI, lo 
que elimina 1.500 E de 10s gastos operativos 
mensuales. Ademas de ahorrar ancho de 
banda, tendran menos gastos en hardware. 
Cuando mas sencillo sea el marcado, con 
mayor rapidez llegarh a1 usuario. Cuanto 
antes llegue, el servidor sufrira una menor 
carga, y se necesitaran menos servidores que 

comprar, servir y reemplazar, especialmente 
en el caso de servidores que procesan con- 
tenidos dinamicos dirigidos por bases de 
datos, es decir, todos 10s sitios comerciales y 
con contenidos mas modernos. 

Metered Megabytes 

Supuesto: Con el aumento de la popularidad 
de un sitio alojado comercialmente, sus 
propietarios se ven obligados a pagar una 
inesperada multa de transferencia de archi- 
vos cada mes, de cientos o incluso miles de 
euros. A1 reducir a la mitad el tamafio de 
10s archivos, la cantidad mensual que deben 
abonar se convierte de nuevo en una cuota 
asequible y razonable. 

Funcionamiento: Muchos servicios de alo- 
jamiento comercial asignan a sus usuarios 
una determinada cantidad mensual "gratui- 
tau de ancho de banda para transferencia de 
archivos, por ejemplo, 3 GB. Si no llega a esa 
cantidad, pagara la cuota mensual habitual. 
Si la supera, tendra que pagar mas, en oca- 
siones mucho mas. 

En uno de 10s casos mas infames que se 
recuerda, la empresa de alojamiento Global 
Internet Solutions cobr6 a1 disefiador inde- 
pendiente A1 Sacui 16.000 E adicionales 
despues de que su sitio no comercial 
Nosepi lot . corn superara el limite mensual 
permitido. Es un ejemplo extremo. Sacui 
pudo evitar pagar argumentando que el 
servicio de alojamiento habia cambiado sus 
condiciones sin notificarselo a sus clientes 
(http: / / thewebfairy.com/gisol/), per0 des- 
pu6s de una dura batalla legal. iQuien quie- 
re arriesgarse a pagar cuentas desorbitadas o 
enfrentarse en batallas legales a una empresa 
de alojamiento? 
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Evidentemente, no todas las empresas de 
alojamiento cobran estas cantidades excesivas 
por el exceso de transferencia de archivos. 
Por ejemplo, P a i r .  corn, cobra actualmente 
1'5 centimos por megabyte excedido. Un 
sitio de pequeiio tamaiio alojado en Pair con 
bajo trafico puede que se ahorre 200 € a1 afio. 
Son 10s sitios de mayor tamaiio con un trbfi- 
co superior 10s que mas se ahorran a1 reducir 
el tamaiio de 10s archivos. Ya se trate de si- 

tios de mayor o menor tamaiio, con millones 
de visitantes o con solo unos pocos, cuanto 
mas reducidos Sean 10s archivos, menor sera 
el ancho de banda y menor sera la probabili- 
dad de sufrir 10s costes de transferencia de 
archivos de su empresa de alojamiento. Por 
cierto, conviene decantarse por una empresa 

de alojamiento que permita transferencias de ,, 

archivos ilimitadas en vez de una que le pe- 
nalice por crear un sitio con gran aceptacion. 
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Compatibilidad inversa 

Si pregunta a un programador lo que quiere 
decir con el termino compatibilidad inversa 
le dira que significa admitir a todos 10s 
usuarios. Nadie puede poner en duda un 
argument0 como este. 

Sin embargo, en la practica, significa el uso 
de marcado y codigo no estandar propieta- 
rio (u obsoleto) para garantizar que todos 10s 
usuarios ven lo mismo, utilicen IE2 o Netsca- 
pe 7. Considerada el Santo Grial de la pro- 
gramacion profesional, la compatibilidad 
inversa parece perfecta en teoria. Pero el 
coste es demasiado elevado y la practica 
siempre se ha basado en una mentira. 

No existe la verdadera compatibilidad inver- 
sa. Siempre hay un punto de interrupcion. 
Por ejemplo, ni Mosaic (el primer navegador 
visual) ni Netscape 1.0 admiten diseiios 
basados en tablas HTML. Por definicion, 10s 
que utilicen estos navegadores antiguos no 
tendrian la misma experiencia visual que 10s 
que vean la Web a traves de navegadores 
menos antiguos como Netscape 1.1 o bien 
MSIE2. 

Los programadores y clientes que sostienen 
el apoyo a la compatibilidad inversa inevita- 
blemente especifican un navegador base, 
como por ejemplo Netscape 3 y confiesan 
que es el navegador mas antiguo compatible 
con sus sitios (10s usuarios de Netscape 2 no 
estan de enhorabuena). Para cumplir su 
compromiso de compatibilidad con un nave- 
gador base, 10s programadores dividen su 
marcado con diferentes elementos no estan- 
dar especificos del navegador que aumentan 
el peso de la pagina. 

A1 mismo tiempo, 10s programadores escri- 
ben multiples secuencias de comandos para 
que 10s navegadores que han seleccionado 
admitan y utilicen deteccion de navegadores 
para aiiadir a cada navegador el codigo mas 
indicado. De esta forma, se incrementa 
mas el tamaiio de las paginas, la carga de 
10s servidores y se garantiza que la carrera 
contra la obsolescencia perpetua continua 
hasta que se queden sin fondos o sus empre- 
sas quiebren. 

El bloqueo de usuarios es malo 
para el negocio 

Mientras que algunas empresas reducen sus 
propios beneficios para garantizar que sus 
sitios se vean exactamente igual en 10s nave- 
gadores mas antiguos que en 10s nuevos, 
otras han decidido que solo importa un 
navegador. En un esfuerzo equivocado por 
reducir gastos, se ha diseiiado un mayor 
numero de sitios para que solo funcionen en 
Internet Explorer y, en ocasiones, solo en 
Windows, lo que bloquea aproximadamente 
entre un 15 y un 25 por ciento de 10s clientes 
y visitantes potenciales (veanse figuras 1.5, 
1.6, 1.7, 1.8 y 1.9). 

No pretendernos que comprenda el modelo 
empresarial de una compaiiia que rechazaria 
un cuarto de sus clientes potenciales. Y el 
numero de clientes perdidos por este enfo- 
que tan limitado sobresalta a cualquier em- 
presario racional o agente no corporativo 
con un cierto interes en servir a1 publico. 
SegQn 10s datos estadisticos recopilados 
por NUA Internet Surveys (www.nua.ie/ 
surveys), mas de 650'6 millones de personas 
utilizaron la Web en septiembre del 2002. 
Haga las cuentas. 
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Figura 1.5. 

Pagina inicial de KMPG 
(www. kmpg.com) como se ve en 
Navigator. 0 mejor, como no se ve 
en Navigator, gracias a1 estupido 
codigo solo para I€. 

Figura 1.6. 

KMPG resulta igual de inutil en 
Netscape 7. Suponemos que a la 
empresa tampoco le imporfan estos 
clientes. 

Figura 1.7. 

Bien, si este sitio es solo para IE5, 
lo probaremos en IE5 Macintosh 
Edition. Tampoco funciona para 
estos usuarios (el sitio funciona en 
IE5/Macintosh la mitad de /as 
ocasiones y falla en /as restantes, 
sin motivo aparente). 
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Iniaginc que no le iniporta perdcr u1125 por 
cicnto dc  10s usuarios que puedan visit'ir su 
sitio. El enfoque shlo para IE sigue sin tcncr 

scntido ya clue no garantiza quc IE (ni si- 
quicra la categoria d e  navegadores de  escri- 
torio como taI) mantcnga su dominio dcl 

espacio Web. 

Algunos aiios antes d e  escribir este libro, cl 
na\.egador Navigator d e  Netscape gozaba d e  

una cuota de  mercado mayor que la que 
Internet Explorer ticne actualmente. En 

Figura 1.8. 

El mismo sitio visto en IEG/Windows, 
donde finalmente parece funcionar. 

Figura 1.9. 

Para ser honestos, el sitio parece 
funcionar con Opera 7 para 
Windows, cuando se identifica como 
IE (si se identifica como Opera, el 
sitio no funciona). 

aqucl niomento, se suponia que era el unico 
navcgdor  que importaba y 10s prograniado- 
rcs diseliaban el c6digo corrcspondiente 

para cl mismo. Un 11i1nie1-o indetcrminado 
de  millones de d6larcs de spuk ,  el mercado 
sufrici un cambia Los sitios s61o para Nets- 

cape sc desecharon en la cuneta digital d c  la 
supcrautopista d e  la informacicin por la quc 

viajaban. 

~Tendriin los sitios sdlo para IE el niismo 

destino? Aunque parezca inconccbible, no se 
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puede saber. En la Web, lo unico constante 
son 10s cambios. El creciente uso de dis- 
positivos de Internet no tradicionales y la 

tendencia a disefiar en funci6n de un deter- 
minado navegador de escritorio a expensas 
del resto de navegadores y dispositivos 
empieza a parecer una decision empresarial 

inutil, lo que realmente es. 

Ademas, como comprobara en este libro, 10s 
estandares permiten que el disefio para 

todos 10s navegadores y dispositivos sea tan 
sencillo como para uno solo. Entre el coste 
de crear versiones con compatibilidad inver- 
sa y la futil falta de prevision que conlleva el 

disefio para un solo navegador, 10s estanda- 
res Web constituyen el unico enfoque de 
programacion con cierto sentido. 

Ni las tkcnicas de creacion de versiones que 
suponen una pQdida de dinero ni la deci- 
sion deliberada de admitir un solo navega- 
dor o plataforma contribuiriin a que 10s 
sitios actuales funcionen en 10s navegadores 

del futuro o prosperen en el mundo cam- 
biante que se encuentra mas alla del escrito- 
rio. Si estas practicas continuan, 10s costes y 

la complejidad aumentaran de forma que 
solo las grandes empresas puedan permitirse 
el lujo de crear sitios Web. 

En nuestro esfuerzo por ofrecer las mismas 
posibilidades en entornos de navegacion 

incompatibles, para que la Web parezca 
impresa y funcione como un software de 
escritorio, hemos perdido su verdadero 

potencial como medio completo y multifun- 
cional accesible para todos. 

Lo perdimos cuando 10s disefiadores y pro- 

gramadores, en su intento por mantenerse a1 

dia de las demandas de produccion durante 

el breve boom de Internet, aprendieron 
formas de creacion de sitios no estandar 
especificas de 10s navegadores, lo que nos 

devuelve de nuevo a la obsolescencia. 

Pero mientras lee estas lineas, el period0 de 
obsolescencia esti llegando a su fin, llevan- 

dose consigo multitud de sitios. Si posee, 
administra, disefia o genera sitios Web, esta 
de enhorabuena. 

Camino a Villaidiotez 

A principios de 1997, era muy comun escri- 
bir JavaScript para navegadores de Netscape 

y JScript (un lenguaje similar a JavaScript) 
para navegadores de Microsoft. Tambikn era 
muy habitual utilizar JavaScript (que so10 

funcionaba en Netscape) y ActiveX (que solo 
funcionaba en IE/Windows) para enviar a 

cada navegador el codigo que necesitaba. Es 
lo que hicimos con 10s navegadores 3.0. 

Esta practica no result0 positiva en absoluto 

para 10s navegadores menores como Opera y 
no funcionaba correctamente para 10s usua- 

rios de Internet Explorer en Macintosh, 
aunque si para la "mayoria" de los usuarios, 
razon por la que rapidamente se convirti6 en 

la norma de la industria. Si queriamos crear 
paginas Web activas que hicieran algo mas y 
tuvieran un aspect0 correcto, no teniamos 
otra opcion que seguir estos procedimientos. 

Ese mismo aiio, aparecieron 10s navegadores 

4.0 para Netscape y Microsoft, cada uno de 
ellos haciendo gala de potentes opciones de 

HTML dinamico (DHTML) que, como habra 
adivinado, eran completamente incompati- 
bles entre si. Tambikn eran incompatibles 
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con versiones anteriores de 10s mismos pro- 
ductos (lo que funcionaba en Netscape 4 no 
lo hacia en Netscape 3), sin mencionar que 
eran totalmente incompatibles con otros 

navegadores menores que docilmente ad- 
mitian especificaciones basicas como HTML 
en lugar de crear sus propios lenguajes y 
atributos. 

Se preguntard si todo esto era lo correcto. 
Para Netscape y Microsoft si lo era, algo que 

tambien pensaban muchos diseiiadores y 
programadores. Aquellos que no estaban de 
acuerdo no tenian otra opcion que apretar 

10s dientes y quejarse de las versiones nece- 
sarias para crear un sitio aceptablemente 

"profesional". 

iC6rn0 lo codifico? Las diferentes 
tecnicas 

Habia DHTML para Netscape 4. Habia 
DHTML incompatible para Internet Explorer 

4 que practicamente solo funcionaba en 
Windows. No habia JavaScript que no fuera 

DHTML para Netscape 3 y codigo de 
Microsoft que no fuera DHTML para IE3. 
Podia haber codigo adicional para navegado- 

res menores y anteriores o puede que no lo 
hubiera. En definitiva, incluso en la pagina 
Web menos interesante se necesitaban mas 
tenedores que en un restaurante italiano. 

Algunos programadores se limitaban perso- 
nalmente a dos versiones (una para IE4 y 

otra para Netscape 4) y exigian que 10s usua- 
rios utilizaran un navegador 4.0. Otros, con 

presupuestos mas reducidos, lo apostaban 
todo a un navegador y normalmente perdian 
la apuesta (y a veces la camisa). 

El Web Standards Project, que aparecio des- 

pues de que lo navegadores 4.0 llegaran a1 
mercado, estimo que la necesidad de escribir 
cuatro o mas versiones incompatibles de 
todas las funciones aumentaba en un 25 por 

ciento el coste de diseiio y programacion de 
cualquier sitio Web, coste que normalmente 

soportaba el cliente. 

Algunos programadores respondieron a esta 
afirmacion encogiendose de hombros. La 

Web era atractiva, atractiva, atractiva y 10s 
clientes estaban dispuestos a pagar, pagar y 
pagar. Entonces, ipor que las grandes agen- 
cias Web se preocupaban por el elevado 
coste de las distintas versiones de codigo y 

de marcado? Entonces estalla la burbuja de 
Internet, 10s presupuestos Web se hunden o 
se congelan y las agencias empiezan a des- 
aparecer o a disminuir en numero. De repen- 

te, practicamente nadie se podia permitir 
economicamente las distintas versiones de 
codigo. 

Mientras la industria se tambaleaba por 10s 

despidos y 10s cierres, apareci6 una nueva 
generation de navegadores que admitian un 
DOM comun, el que habia creado el W3C. 

iQue signific6 este desarrollo? Significaba la 
desaparicion de las versiones y que una 
nueva era de diseAo y programacion basa- 

dos en estandares estaba a1 llegar. iC6mo 
respondi6 nuestra economia a estas noticias 
tan deseadas? Manteniendo la division de 
codigo, programando solo para IE/ 
Windows o cambiando a Macromedia Flash. 

Para un negocio repleto de visionarios, la 
industria Web puede resultar especialmente 

oscura. 
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Cosas buenas para marcado 

A1 inicio de la educacion de un programador 
informatico, aprende la frase "Si se guarda 
basura, se tiene basura". Los lenguajes como 
C y Java no solo recomiendan una prdctica 
de codification adecuada, lo exigen. 

Del mismo modo, entre lo primero que 
aprende un disefiador es que la calidad de 
10s materiales originales determina la efica- 
cia del producto final. Si se empieza con una 
fotografia de gran calidad a alta resolucion, 
el aspect0 impreso o del grafico Web ser5 el 
correcto. Si intenta disefiar con una instan- 
tanea de baja calidad o con una imagen Web 
a baja resolucion, el resultado final no estara 
a la altura. Se puede convertir un EPS de 
gran calidad en un logotipo de una pagina 
Web optimizada correctamente, pero no se 
puede convertir un G1F a baja resolucion en 
una Web de alta calidad, una copia impresa 
o un logotipo de television. 

Pero 10s principales navegadores tradiciona- 
les no funcionan de esta forma. Descuidados 
hasta el punto del absurdo, engullen marca- 
do dividido y vinculos erroneos a archivos 
originales de JavaScript sin pestaiiear y, en la 
mayoria de 10s casos, muestran el sitio como 
si se hubiera creado correctamente. Esta 
laxitud ha animado a disefiadores y pro- 
gramadores de interfaces de usuario a desa- 
rrollar malos habitos que pr5cticamente 
desconocen. A1 mismo tiempo, ha persuadi- 
do a programadores de software intermedio 
y de servidor para que vean tecnologias 
como XHTML, CSS y JavaScript como algo 
primitive. 

Es poco probable que aqukllos que no res- 
petan una herramienta la utilicen correcta- 
mente. Analicemos el siguiente fragment0 
de codigo, obtenido de un costoso sitio de 
comercio electronico de una empresa que 
compite en un mercado feroz y que repro- 
ducimos aqui en toda su supuesta gloria: 

La etiqueta <ont > es un errata de la anticua- 
da etiqueta <font >, una errata que se repite 
miles de veces a lo largo del sitio, gracias a 
una eficaz herramienta de publicacion. Apar- 
te de este error, el marcado puede resultarle 
familiar. lncluso puede parecerse a1 marcado 
de su sitio. En el context0 de esta pagina 
Web, realmente bastaria con lo siguiente: 

Junto con la regla correcta de una hoja de 
estilo, el marcado anterior, mas sencillo y 
mas estructural, sirve exactamente para lo 
mismo que el complicado marcado no estan- 
dar e invalido, a1 tiempo que ahorra ancho 
de banda para servidores y usuarios, y facili- 
ta la transicion a un sitio mas flexible que se 
centre en marcado basado en XML. El mis- 
mo sitio de comercio electronico incluye el 
siguiente vinculo dividido de JavaScript: 

Entre otros problemas, el atributo de lengua- 
je se mezcla erroneamente con la etiqueta 
original, es decir, a1 navegador se le indica 
que utilice un lenguaje de secuencia de co- 
mandos inexistente ("JavaScriptl.lsrc"). 

58 Capitulo I 



De forma racional, el sitio tendria que fallar, 
alertar a 10s programadores de su error e 
instarles a que lo solucionen. Hasta hace 
poco, el JavaScript de  este sitio funcionaba 

en navegadores importantes, con lo que se 
perpetuaba el ciclo de sitios incorrectamente 
disefiados y 10s navegadores que 10s utiliza- 

ban. No hay que extrafiarse de que 10s pro- 
gramadores con experiencia consideren a la 
programacion de interfaces de usuario algo 
que no respetan y que no les importa. 

El marcado basura puede perjudicar 
seriamente la salud de un sitio 

Cuando 10s nuevos navegadores cumplen 
con 10s est6ndares Web, aumenta el rigor en 

lo que respecta a lo que esperan de disefia- 
dores y programadores, asi como la intole- 

rancia con respecto a codigo y marcado 
dividido. La mhxima "Si se guarda basura, 
se tiene basura" empieza a aduefiarse del 
mundo de  10s navegadores, por lo que el 

conocimiento de 10s est6ndares Web se hace 
necesario para todo el que quiera disefiar o 

producir sitios Web. 

El dano no es irreparable. Podemos disefiar 

y generar sitios Web que funcionen en di- 
ferentes navegadores, plataformas y dis- 
positivos, y solucionar 10s problemas de 
obsolescencia incorporada y bloqueo de 

usuarios a1 tiempo que preparamos el cami- 
no hacia una Web desarrollada de forma 

m6s racional, potente y accesible. 

El remedio a la enfermedad de la obsoles- 
cencia incorporada se puede encontrar en un 

conjunto basic0 de tecnologias comunmente 
admitidas que, de forma colectiva, se deno- 

minan, estandares Web. A1 aprender a dise- 

fiar y generar con esthndares Web, podemos 
garantizar la compatibilidad directa de 
todos 10s sitios que creemos. 

La promesa de 10s estandares Web de escri- 
bir una vez y publicarlo en todas partes es 
m6s que un deseo: se est6 haciendo realidad 

en la actualidad, con el uso de 10s metodos 
que analizaremos en este libro. Aunque 10s 
actuales navegadores punteros admiten 
finalmente estos est6ndares y metodos, el 

mensaje no ha llegado todavia a muchos 
disefiadores y programadores, y muchos 
sitios nuevos se siguen levantando sobre las 
arenas movedizas del marcado y el codigo no 
esthndar. Esperemos que con este libro todo 

cambie. 

El remedio 

Despuks de una larga lucha que ha enfrenta- 
do a disefiadores y programadores contra 
10s fabricantes de 10s principales navegado- 
res, por fin podemos emplear tecnicas que 

garanticen el aspect0 y el comportamiento 
de nuestros sitios, no solo en el navegador 
de un determinado fabricante, sino en todos. 

Promovidas por 10s miembros del W3C y de 
otros organismos de estandares, y admitidas 

en navegadores actuales desarrollados por 
Netscape, Microsoft, Opera y otras empre- 
sas, tecnologias como CSS, XHTML, 
ECMAScript (la version est6ndar de 
JavaScript) y el DOM W3C permiten a 10s 
disefiadores realizar las siguientes tareas: 

Tener un mayor control sobre aspectos de 

diseno, disposition y tipografia de nave- 
gadores graficos de escritorio, a1 tiempo 
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que permiten a 10s usuarios modificar la 
presentacion para ajustarla 
a sus necesidades. 

Desarrollar comportamientos sofisticados 
que funcionen en diferentes navegadores 
y plataformas. 

Cumplir las normas y directrices de 
accesibilidad sin sacrificar el aspect0 
visual, el rendimiento o la sofisticacion. 

Admitir varios navegadores sin preocu- 
parse de crear diferentes versiones, a 
menudo sin apenas division de ddigo. 

Admitir dispositivos no tradicionales, 
desde dispositivos inalambricos y telefo- 
nos moviles compatibles con la Web 
objeto de deseo de adolescentes y ejecuti- 
vos, hasta lectores Braille y de pantalla 
utilizados por discapacitados, sin pre- 
ocuparse de crear diferentes versiones. 

Conseguir sofisticadas versiones impre- 
sas de cualquier pagina Web, a menudo 
sin necesidad de crear versiones de la 
pagina "aptas para impresion", ni de 
depender de carisimos sistemas de publi- 
caci6n propietarios para crear dichas 
versiones. 

Separar estilo de estructura y compor- 
tamiento, con lo que se consiguen creati- 
vos diseiios complementados por una 

rigurosa estructura documental y se 
facilita la modificacion de la funcion de 
documentos Web en flujos de trabajo 
de publicacion avanzados. 

Realizar la transicion entre HTML, el 
lenguaje Web del pasado, a1 marcado 
basado en XML del futuro, mucho mas 
potente. 

Garantizar que 10s sitios diseiiados y 
creados de esta forma funcionen correc- 
tamente en 10s navegadores actuales 
compatibles con estandares y lo hagan 
de forma aceptable en 10s antiguos (in- 
cluso si no se representan pixel a pixel de 
la misma forma). 

Garantizar que 10s sitios diseiiados de 
esta forma funcionaran en 10s futuros 
navegadores y dispositivos, incluyendo 
aquellos que todavia no se han creado. 
Es la promesa de la compatibilidad 
directa. 

... y mucho mas, como comprobara en 
este libro. 

Antes de que aprenda a conseguir estos 
objetivos con ayuda de 10s estiindares, es 
necesario analizar 10s mktodos antiguos que 
se veran sustituidos para saber exactamente 
como estas tkcnicas desfasadas perpetuan el 
ciclo de obsolescencia, como veremos en el 
siguiente capitulo. 
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Capitulo 2 
Diseiio y creacion con estandares 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Se preguntara c6mo se las apafiaban 10s dise- 
iiadores y programadores para crear sitios 
antes de que se inventaran 10s estandares Web 
y antes de que 10s navegadores 10s admitieran. 
Como podian. Tomemos como ejemplo 

Suck.  corn, uno de las primeras publicaciones 
periodicas independientes de la Web (vease 
figura 2.1). Utilizaba una afilada forma de 
escribir y sabia como mostrar su contenido 
diario en primera pagina, para que 10s lectores 
no se lo perdieran. Hoy en dia parece obvio, 

per0 a mediados de 10s 90, cuando aparecio 
Suck, la mayoria de 10s sitios sepultaban sus 
contenidos entre la pagina de introduccion, 

las paginas de inicio, las de bienvenida, las 
declaraciones de intenciones y 10s confusos 
indices de contenidos. 

El enfasis de Suck en el texto directo fue un 
sop10 de aire fresco en una epoca en la que la 
mayoria de 10s sitios comerciales envolvian 

sus contenidos en excesivas methforas litera- 
rias. Del mismo modo, el escueto y austero 
aspecto operative y visual de Suck destaca- 
ba en una epoca en la que muchos sitios 
eran ejercicios excesivos de diseiio entre 

biseles metalicos y tecnologia. Brillos goti- 
cos y partes sin diseiiar confluian gracias a 
administradores de sistemas y autores 
HTML autodidactas. En aquel momento, 

muchos sitios utilizaban todos 10s dispositi- 
vos que ofrecia Netscape 1.1 a 10s aspirantes 
a artistas, desde el repetitivo mosaic0 de 

fondo hasta la etiqueta < c e n t e r >  propieta- 
ria, y en algunos sitios todavia persisten 

estas tecnicas (vease figura 2.2). En un en- 
torno en el que primaba cuanta mas canti- 
dad mejor, Suck destacaba por atreverse a 
hacer menos. 

Para conseguir el original y austero aspecto 
centrado en contenidos de Suck, 10s autores 
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Carls Steadman y Joey Anuff tuvieron que 

pasar por algunos aros. HTML carecia d e  
herramientas de  disefio, por una buena razbn. 
Tal y como lo concibib Tim Berners-Lee, el 
fisico clue invent6 la Web, HTML 

era un lenguaje d e  marcado estructurado 
(http://w~w.w3.org/1MarkUp/html-spec) 
der i \~ado d e  SGML, no un lenguaje d e  disc- 

fio como Postscript de  Adobe o el esthndar 

de  hojas de  estilo en cascada (todavia no se 

habia aprobado CSS corno recomendaci6n 
W3C y, tras aprobarlo, pasarian cuatro largos 
afios hasta que los navegadores lo admitirhn 

como si se tratara d e  una especificacibn). 

Se preguntari c6mo controlaron Steadman y 

Anuff la presentacion d e  su  sitio. Lo hicieron 
con creatividad, inventiva y muchos metros 
d e  cinta aislante digital. 

n i t o r  peddling tr that urine the I 

Figura 2.1. 

Un sitio decididamente brillante 
en 10s albores de la Web 
comercial (www.suck.com). 

Figura 2.2. 

El curso practico Ulead Glow 
Frame de Moon's Design 
(moondesigns.com) recupera 
el diseiio Web tipico de 
mediados de 10s 90. Los 
contenidos se centran en una 
tabla HTML que tambien esta 
centrada. Se aplica un 
repetitivo mosaic0 de fondo a 
la tabla y otro a la pagina en 
la que esta se incluye. 

- 
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Pasar por el aro 

Para crear el aspecto de Suck, Steadman y 
Anuff escribieron una secuencia de coman- 

dos de Per1 que contaba 10s caracteres del 
texto y que aiiadia una etiqueta de parrafo 
<p> como retorno del carro cuando se pasa- 

ba un determinado numero de caracteres: 

<p>One of the strange-but-truisms of 
<p>minor peddling is that using the 
<p>computer and other Fetish fodder 
<p>somehow empowers children - plug 
<p>in, log on, attend a good 
<p>college on full scholarship, and 
<p>get the hell out of the house. 

Tras ello, toda la produccion se envolvia en 

etiquetas < t t > para obligar a 10s primeros 
navegadores graficos (basicamente a 

Netscape 1.1) a aplicar una fuente de un solo 
espacio como Courier o Monaco a1 texto. 

El resultado era un rudimentario control 

tipografico y una imitation forzada del 
ajuste entre caracteres. Estos intentos HTML 
ofrecian la unica forma de conseguir efectos 

de disefio en 1995 (el ejemplo de la figura 2.1 
es de 1996, despues de un cambio de diseiio 

mas orientado a graficos de Suck, aun asi 
bastante minimalista; el diseiio original ya 
no esta disponible). 

Los diseiiadores Web empleaban metodos 
creativos similares que obligaban a HTML a 
generar efectos de diseiio y se impartian en 
las primeras biblias de diseiio Web por 

autores como Lynda Weinmann y David 
Siegel. Los creadores de HTML chasqueaban 

la lengua ante esta deformation de HTML, 
per0 10s diseiiadores no tenian otra opci6n 
ya que 10s clientes exigian cuidados produc- 

tos Web. 

Muchos diseiiadores siguen empleando meto- 
dos como estos a diario y muchos libros si- 

guen pregonando estas tecnicas desfasadas y, 
en la Web del presente, contraproducentes. Un 
excelente libro sobre diseiio Web del2002 

aconsejaba a sus lectores que para controlar la 
tipografia utilizaran etiquetas de fuentes y 

secuencias de comandos HTML. Las etiquetas 

de fuentes llevan tiempo en desuso (lenguaje 
de W3C para decir "no usen esta basura anti- 

cuada") y no se pueden crear secuencias de 

comandos de HTML, per0 este tip0 de conse- 
jos erroneos y sin sentido persisten en obras 
de disefio Web de distribucion mundial, lo 
que perpetua la ignorancia y el disparate. 

El coste del diseiio antes 
de 10s estandares 

A1 manipular HTML de forma creativa, Suck 

habia conseguido un aspecto caracteristico 
con un coste doble: el sitio excluia a ciertos 
lectores y resultaba dificil de actualizar. 

En 10s primeros lectores de pantalla Mom- 
and-Pop (navegadores de audio para disca- 

pacitados visuales), la voz que leia el texto 
de Suck se detenia cada pocas palabras de- 
bid0 a la continua presencia de etiquetas de 

parrafo, lo que interrumpia el ritmo de 10s 
editoriales de Suck, tan brillantemente argu- 
mentados: 

One of the strange-but-truisms of ... 
[molesta pausa] 

minor peddling is that using the ... 
[molesta pausa] 
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computer and other Fetish fodder ... [mo- 

lesta pausa] 

somehow empowers children-plug ... 
[molcsta pausa] 

in, log on, attend a good .. 

[niolesta pausa] 

college on full scholarship, and ... 
[niolesta pausa] 

get the hell out of the house. 

Ya bastante dificiles de  analizar en condicio- 

lies ideales, las enrevesadas estructuras d e  
fr'ises d e  Suck sc volvian inconiprensibles 
cuando se veian interrumpidas por etiquetas 

de phrrafo no senianticas. Estos problenias 
d e  audio se hacian insoportables para los 
usuarios d e  lectores d e  pantalla y les impe- 

dia utilizar el sitio. 

Si los trucos HTML que consiguieron que el 

diselio funcionara en navegadores grhficos 
frustraban a L I ~  nilmero desconocido de  
usuarios, t a m b i h  suponian un problema 
para los creadores de  Suck cada vez que 

tenian clue actualizar el sitio. 

Conio el disefio dependia d e  partes de  Per1 o 
HTML, era imposible crear una ylantilla. Las 
cntregas rliarias d e  Suck suponian horas d c  

trabajo d e  producci6n. Con el auniento d e  la 
popularidad del sitio, clue acabaria con la 

compra coryorativa del mismo, sus crcado- 
rcs se vieron obligados a contratar no  s61o 
cscritores adicionales sino t a m b i h  un eclui- 

yo d e  productores. La labor manual d e  la 
producci6n d e  Suck era incompatible con la 
necesidad d e  publicar diariamente. 

En un mundo m5s perfecto, estas dificulta- 
des se habrian confinado a la epoca a la que 

pertenecen. Se convertirian en anecdotas d e  

los albores de  la prograniaci6n Web conier- 
cial. Cuando admiramos la ingenuidad d e  
los primeros disefiadores, sonreimos al 

pensar que la prograniaci6n fuera tan retor- 
cida. Pero a p a r  d e  la aparici6n d e  10s 
esthndares, la mayor parte de  la producci6n 

comercial sigue deyendiendo d e  soluciones 
estralianiente laboriosas y sufriendo de  10s 
problemas quc generan estos m6todos. 

Esta prhctica esta tan extendida clue muchos 
programadores y disefiadores ni siclc~iera la 
ponen en duda. 

Sitios modernos, tecnicas 
antiguas 

Saltemos de  1995 al 2001 para analizar un 

sitio Web contemporaneo que a n ~ ~ n c i a  
el Gilmore Keyboard Festival 
(www.thegilmore.com) (v6'ise figura 2.3). Es 
un sitio agradable, confeccionado con tecni- 
cas de  disefio de  tablas muy trabajadas que 

durante mucho tiempo han sido normas d e  
la industria. 

Figura 2.3. 

Sitio Web de The Gilrnore Keyboard Festival 
(www. thegilmore. com). Una delicia para 10s 
ojos per0 un suplicio para actualizar o 
mantener. 
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Aparte del hecho de  que el sitio de  Gilmore 
asume el tamafio del monitor y la ventana 
dcl navegador del visitante, iqut5 es lo que 
falla en la esta imagen? Desde el punto de  
vista del propietario, el sitio tiene algunos 
puntos dPbiles: 

Penalization financiera por cambios: Si 
cambia algo relacionado con el festival, 
por ejemplo si se  afiaden nuevos recitales 
al cartel d e  este aiio, el sitio no  se  puede 
actualizar por medio d e  un sencillo 
enlace de  texto. Los diseiiadores Web 
tampoco pueden afiadir enlaces adicio- 
11a1es a1 mapa d e  imagenes GIF d e  texto 
que actila como menil d e  navegacion del 
sitio. La tabla HTML que combina las 
distintas imhgenes en un  todo aparente 
(v6ase f i g ~ ~ r a  2.4) se vendria abajo si se  
cambiara el tamafio d e  cualquiera d e  las 
irnagenes integrmtes. 

Figura 2.4. 

El mismo sitio con margenes y bordes CSS 
atiadidos para revelar 10s metodos de 
construction (y 10s posibles problemas de 
man tenimiento). 

Por ello, incluso el mhs minimo cambio 
cn el sitio supondria un coste significati- 
vo. Seria necesario volver a disefiar, 

cortar y optimizar 10s graficos, y habria 
que escribir de  nuevo el marcado de  
tablas junto con el marcado d e  mapa d e  
imagenes asociado y el codigo JavaScript. 
Cuando una tarea tan basica como afia- 
dir un enlace requiere horas de  trabajo, 
hay que preguntarse si 10s metodos d e  
producci6n normativos han caducado. 

Exclusi6n de  multitud d e  posibles visi- 
tantes: Aunque sea menos evidente pero 
no  menos importante, tal y como esth 
implementado el sitio, resulta inaccesible 
para 10s usuarios de  lectores de  pantalla, 
navegadores d e  texto, Palm Pilots, tekfo- 
nos m6viles habilitados para la Web y 
p r a  aquPllos que utilicen navegadores 
convencionales pero que desactiven las 
im6genes. Estos usuarios solo tendrhn 
problemas, pucden perder sus entradas 
o algo peor. Si se ve en un entorno d e  
navegaci6n no grifico (vPase figura 2.5), 
el contcnido total de  la psgina es el si- 
guiente: 

[INLINEI 
[INLINEI [INLINE] 
[USEPIAP] 
[INLINEI Invite a friend I Contact us 
Irving S. Gilrnore International 
Keyboard Festival 
The Epic Ceneer 359 S. Kalamazoo Mall 
Suite 101, Kalamazoo, 
MI 4 9 0 0 7 - 4 8 4 3  Privacy Statement 
Copyright. 2003 

~ E s  INLINE INLINE INLINE el mensaje 
que 10s promotores d e  The Gilmore quieren 
transmitir? Lo dudamos. ~ E s  d e  ayuda para 
los posibles visitantes? Evidentemente no. 

No todos los visitantes frustrados pasaran 
por alto esta frustration. En teoria, un 
amante de  la musica discapacitado puede 
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reclamar que el sitio le ha discriminado. No 
somos abogados y no tenemos nada en con- 
tra de este sitio que evidentemente se ha 
creado con las mejores intenciones. 

Tampoco queremos decir que no se deban 
usar imagenes o que estemos en contra de la 
belleza. Por el contrario, las imagenes resul- 
tan vitales, la belleza es necesaria y 10s crea- 
dores del sitio de The Gilmore han hecho un 
magnifico trabajo de creacion de una expe- 
riencia estetica en linea. Dicha experiencia 
no puede ser inaccesible. 

Este disefio podria conservarse y resultar 
accesible para todos 10s usuarios. Pero no lo 
es (todavia). 

Aunque de una belleza poco usual, el sitio de 
The Gilmore emplea metodos de diseiio y 
construccion bastante tipicos. Y 10s proble- 
mas que sufre el sitio a causa de dichos 
metodos tambien son tipicos. La mayoria 
descubrimos que 10s diseiios de tablas que 
tan cuidadosamente hemos realizado se 
rompen cuando el cliente quiere realizar 
cambios, como hacen todos 10s clientes. 0 se 
lo cobramos a1 cliente o asumimos el coste. 

Cuando las limitaciones de nuestro presu- 
puesto son drhsticas, por ejemplo durante 
una crisis econornica, el cliente puede de- 
mandar soluciones rapidas que destruyan la 
elegancia y claridad de la presentacion 
existente. 

L w r  & C H ; ~ T  S ~ I V I C I I ~ I U V I ~ ~ ~  by Lklona ZoflWme m d > t s  spun:ur: (tho od obovr) 

_YU-(~lewer 1hnp !,%wvtheg~lrnore corn/ 7 k  J I ~ W C I  IS ~nknded to  be 

[ I N L I N E ]  
[ I N L I N E ]  [ I N L  I N E ]  

The Eplc Cenrer 359 5. Kalariiaeoa l l a l l  5 u l r e  101 Kalwnazoo, 
HI 49007-484: Prlva'zy Staterr~enr 
Copyulght 2003 

Figura 2.5. 

En un navegador no grafico, The Gilmore no proporciona information alguna, 
texto, enlaces, nada. Para conseguir esta captura de pantalla se ha utilizado 
un emulador en linea gratuito de Lynx (www.delorie.com). Si quiere ver como 
aparecen sus paginas Web en un entorno no grafico, pruebelas en Lynx, con 
un emulador de Lynx o en un lector de pantalla como JAWS (o con 10s tres). 
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Por ejemplo, si se afiadieran tres simples 

enlaces de hipertexto en la parte superior o 
inferior del sitio, 10s visitantes podrian acce- 
der a nuevas secciones del mismo, per0 
tambien resultaria confuso. (El visitante se 

preguntaria por que estan estos enlaces 
separados del resto, si son mas importantes 
que 10s otros, si son menos importantes, etc.) 

La inclusion de dichos enlaces destrozaria 10s 
efectos esteticos del sitio tan cuidadosamente 

controlados y disminuiria la imagen de mar- 
ca de un festival tan serio lo que, 
a su vez, reduciria el valor de mercado 
del sitio. 

A1 igual que 10s creadores del sitio de The 

Gilmore, muchos nos damos cuenta de que 
10s disefios antiguos no funcionan correcta- 
mente. Pueden resultar adecuados para la 

mayoria de 10s navegadores mas conocidos 
en condiciones normales y con una configu- 
raci6n normal de las preferencias. Pero a1 
superar dichas condiciones normales, puede 
que nuestros sitios dejen de comunicar. 

Como minimo, este tip0 de inaccesibilidad 
reduce 10s clientes potenciales. 

Los propietarios y diseiiadores de The 
Gilmore no son unicos. Cumplen normas de 
la industria que llevan tiempo establecidas. 
Los problemas que generan estas norrnas son 
10s mismos a 10s que se enfrenta la mayoria 

de 10s sitios Web actuales. Son 10s problemas 
a 10s que se enfrenta cualquier sitio creado en 
funcion de una serie de navegadores conoci- 
dos en vez de haberse disefiado para facilitar 

un acceso universal a traves de estandares 
Web. Tambien son 10s problemas de cual- 
quier sitio que une la presentacion a la es- 
tructura forzando a HTML a crear disefios. 

Afortunadamente, existe otra forma de disefiar 

y crear sitios Web, una forma que resuelve 10s 
problemas generados por 10s metodos anticua- 
dos sin sacrificar 10s beneficios esteticos y de 
marca que ofrecen dichos nGtodos: 10s estan- 

dares Web. 

La trinidad de 10s estandares 
Web 

En la figura 2.6 puede comprobar como 10s 
estandares Web resuelven el problema que 
hemos mencionado. Separan cualquier 

phgina Web en tres componentes 
diferentes: estructura, presentacion y 

comportamiento. 

HTML 1 XHTML 
XML + 

CSSl 
CSSZ .+ 

DOM + 
Figura 2.6. 

Estructura, presentacion y comportamiento, 
10s tres componentes de cualquier pagina 
Web en el mundo de 10s estandares Web. 
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Estructura 

Un lenguaje de marcado (XHTML: http:/ / 
www.w3.org/TR/xhtmll) contiene datos de 
texto con un formato supeditado a su signifi- 
cad0 estructural: titulo, titulo secundario, 
parrafo, lista numerada, lista de definicio- 
nes, etc. 

En la Web, este texto formaria parte de una 
lista de definicion < d l  >. El subtitulo "Estruc- 
tura" se marcaria como titulo de definicion 
< d t  >. El parrafo que esta leyendo se inclui- 
ria en las etiquetas de datos de definicion 
<dd>: 

<dl> 
<dt> 

Estructura 
</dt> 
<dd> 
Un <em>lenguaje de marcado</em> 
(<a href=http://www.w3.org/TR/ xhtmll> 
XHTML</a>) contiene datos de texto con 
un formato supeditado a su significado 
estructural: titulo, titulo 
secundario, pdrrafo, lista numerada, 
lista de definiciones, etc. 
</dd> 
<dd> 
En la Web, este texto formaria parte 
de una lista de definici6n. El 
subtitulo "Estructura" se marcaria 
como titulo de definici6n. El pdrrafo 
que estd leyendo se incluiria en las 
etiquetas de datos de definici6n. 
</dd> 

</dl> 

Por otra parte, 10s dos parrafos podian de- 
pender de un solo elemento <dd>: 

<dl>Estructura</dl> 
<dd> 

<p>Un <em>lenguaj e de marcado</em> 
(<a href=http://www.w3.org/ TR/xhtmll> 
XHTML</a>) contiene datos de texto con 
un formato supeditado a su significado 
estructural: titulo, titulo 

secundario, pdrrafo, lista 
numerada, 

lista de definiciones, etc.</p> 
<p>En la Web, este texto formaria 

parte de una lista de definici6n. El 
subtitulo "Estructura" se marcaria como 
titulo de definici6n. El pdrrafo que estd 
leyendo se incluiria en las etiquetas de 
datos de definicibn.</p> 
</dd> 

XML (http:/ /www.w3.org/TR/2000/REC- 
xml-20001006), el lenguaje de marcado ex- 
tensible, ofrece mas opciones per0 por ahora 
nos limitaremos a XHTML, un lenguaje de 
marcado transicional y recomendacion W3C 
actual que funciona como HTML practica- 
mente en todos 10s navegadores y dispositi- 
vos de Internet. 

Cuando se crea correctamente (sin errores, 
ni etiquetas o atributos ilegales), el marcado 
XHTML es completamente portable. Funcio- 
na en navegadores Web, lectores de pantalla, 
navegadores de texto, dispositivos inalam- 
bricos, etc. 

El marcado tambien puede incluir estructu- 
ras adicionales que el disefiador considere 
necesarias. Por ejemplo, el contenido y la 
navegacion se pueden marcar como tal e 
incluir en etiquetas con el correspondiente 
titulo: 

<div id="contentN>[Aqui va el 
contenido. I </div> 
<div id="navigation">[Aqui va el menfi de 
navegaci6n. I </div> 

El marcado tambien contiene objetos incrus- 
tados como imbgenes, presentaciones en 
Flash o peliculas QuickTime junto con eti- 
quetas y atributos que presentan equivalen- 
tes en texto para 10s que no pueden ver estos 
objetos en su entorno de navegacion. 
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Presentacion 

Los lenguajes de presentacion (CSS1: http:/ / 
www.w3.org/TR/REC-CSS1; CSS2: http:/ / 
www.w3.org/TR/REC-CSS2) aplican forma- 
to a una pagina Web y controlan la tipogra- 
fia, el color, la disposicion, etc. 

En muchos casos, CSS puede reemplazar 
diseiios de tablas HTML de la vieja escuela. 

En todos 10s casos, sustituye etiquetas de 
fuente no estandar y elementos desfasados 
que malgastan ancho de banda como el 
siguiente: 

Esto se puede reemplazar por una celda de 

tabla sin adornos, por una celda de tabla con 
un atributo de clase o por nada. 

Como la presentacion se separa de la estruc- 

tura, se puede cambiar una sin afectar nega- 
tivamente a la otra. Por ejemplo, puede 
aplicar el mismo formato a varias paginas o 

modificar texto y enlaces sin que afecte a1 
disefio. Puede cambiar el XHTML en cual- 
quier momento sin miedo a alterar el disefio 

ya que el texto es simplemente texto, no 
tiene una doble funcion como lenguaje de 
disefio. 

Del mismo modo, puede modificar el disefio 
sin tocar el marcado. ~ L O S  lectores se han 
quejado del tamafio de tip0 de letra de su 
sitio? Basta con cambiar una regla en la hoja 
de estilo global para que en la totalidad del 

sitio se reflejen automaticamente las modifi- 
caciones. iNecesita una version que se pue- 
da imprimir? Escriba una hoja de estilo de 
impresion y sus paginas se imprimiran a la 

perfeccibn, independientemente de como se 
vean en la pantalla del navegador Web del 

PC (en un apartado posterior explicaremos 
c6mo se hace). 

Comportamiento 

Un modelo de objeto estandar (el DOM 

de W3C en http://www.w3.org/DOM/ 
DOMTR#doml) funciona con CSS, XHTML 

y ECMAScript 262 (http://www.ecma.ch/ 
ecmal/STAND/ECMA-262.HTM), la ver- 
sion estandar de JavaScript, lo que le permi- 
te crear sofisticados comportamientos y 
efectos que funcionen en diferentes navega- 
dores y plataformas. Se acabo el JavaScript 
solo para Netscape. Se acabo el ActiveX y el 

JavaScritp solo para IE/Windows (como 
mencionamos en el capitulo anterior). 

En funci6n de 10s objetivos y del public0 del 
sitio, 10s disefiadores y programadores pue- 
den obtener todas las prestaciones de 10s 
estandares Web si separan la estructura de la 
presentacion y el comportamiento. 0 pueden 

optar por crear sitios de transicion que com- 
binen mktodos antiguos y nuevos, como por 
ejemplo mezclar disefios de tablas XHTML 
con control CSS de tipografia, margenes, 
interlineado y colores. 

En marcha 

Si Suck siguiera en activo hoy en dia, 10s 
estandares Web como XHTML y CSS permi- 
tirian que sus responsables se centraran en 
escribir. Una plantilla XHTML basica se 

encargaria de la estructura de documentos. 
CSS controlaria el aspect0 operativo y visual 
sin necesidad de un disefio adicional para 
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cada ejemplar, aparte de la preparation de las 

imagenes concretas de cada articulo. Se po- 
drian utilizar etiquetas de parrafo para deter- 
minar el inicio y el fin de 10s parrafos, no para 
forzar espacios verticales entre cada linea de 

texto (CSS se encargara de todo). 

En navegadores graficos como IE, Mozilla/ 

Netscape y Opera, las hojas de estilo garanti- 
zarian que el aspecto de Suck es el que pre- 

tende el disefiador. El XHTML estructurado 
permitiria ver el contenido de Suck no solo 
en dichos navegadores sino tambien en 
PDA, lectores de pantalla y navegadores de 

texto sin las correspondientes molestias no 
estructurales de parrafos falsos y similares 
propias de un marcado utilizado como he- 
rramienta de disefio. 

Como sitio centrado en contenidos, 
suck. corn seria un candidato perfecto para 

un cambio XHTML/CSS mediante el que el 
contenido y el estilo se conseguirian a traves 
de la tecnologia correcta: CSS para el disefio 
y XHTML para el contenido estructurado. 

Pero tambien se podria beneficiar de un en- 
foque de transicion: sencillas tablas XHTML 
para la colocacion de las principales Breas de 

contenido y CSS para el resto. 

Los creadores del sitio The Gilmore no se 
beneficiarian del uso de plantillas, por lo 
menos no en la pfigina inicial del sitio debido 
a su disefio actual. Pero podrian comunicar 
su diseiio con CSS y conservar el ancho de 
banda a1 tiempo que permitirian a1 equipo 

de disefio cambiar una seccion de la pagina 
sin tener que modificar todo el formato. 

Podrian utilizar la propiedad de fondo de 
CSS para ubicar su imagen principal como 
un solo archivo JPEG en lugar de una docena 

de fragmentos de imagen (vease figura 2.4) y 
podrian utilizar uno o varios graficos de 

menil con cualquiera de 10s metodos de 
posicionamiento de CSS, incluyendo algunos 
que funcionaran en navegadores 4.0 que no 

admiten CSS de forma completa. 

Los creadores de The Gilmore tambien po- 
drian utilizar XHTML y atributos de accesi- 
bilidad como alt . title y longdesc para 

garantizar que el contenido del sitio es acce- 
sible para todos en lugar de para unos pocos 
(vkase figura 2.5). Con ayuda de mktodos de 
transicion (CSS y tablas) LI otros mas estric- 

tos (so10 CSS), se podrian haber conseguido 
paginas con menos graficos en las partes 
interiores del sitio. 

Ventajas de 10s metodos 
de transicion 

Los metodos de transicion compatibles con 
XHTML y CSS suponen una gran mejora con 

respecto a lo que tenemos hoy en dia y nos 
permiten resolver 10s problemas que hemos 
mencionado hasta el momento. Con las 
tecnicas de transicion, CSS para tipografia, 

color, margenes, etc., y tablas XHTML para 
disefios basicos, se aumenta la accesibilidad, 

la compatibilidad y la viabilidad a largo pla- 
zo, aunque requiere mas tiempo y esfuerzo 
(y en la mayoria de 10s casos, mas ancho de 
banda) que un enfoque CSS puro sin tablas. 

Happy Cog (www.happycog.com), el sitio 
Web de mi agencia, es de tip0 transaccional 

(veanse figuras 2.7, 2.8 y 2.9). Combina tec- 
nicas de disefio de tablas XHTML con CSSl 
y CSS2, y sencillas secuencias de comandos 
basadas en DOM. El sitio es compatible con 
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los csthi~dares XHTML 1.0 Transational y 
CSS, asi como con 10s requisitos de  accesibi- 
lidad de  la Section 508 y WAI Priority Gui- 
delines (como veremos m,is adelante). 

Al cumplir estos aspectos, el sitio Happy 
Cog garantiza su viabilidad a largo plazo 
con la evolution d e  navegadores y est6nda- 
res. Al utilizar algunos metodos d e  la vieja 
escuela (principalmente diseiios d e  tablas), 
consigue mantener su  aspect0 en 10s nuevos 

navegadores (\lease figura 2.7) y represcntarse 
de  forma aceptable en clientes de  la era de  las 
guerras d e  10s navegadores como Netscapc 4 
(\;ease figura 2.8), c u p  compatibilidad con 
CSS no es completa. Al mismo tiempo, la 
utilizaci6n por parte d e  Happy Cog d e  senci- 
llas tecnicas d e  marcado cstructural y d e  
accesibilidad permite que su  contenido llegue 
a navegadores no grhficos (vkase figura 2.9), 
lectores d e  pantalla y 10s nuevos dispositivos 
inakimbricos. 

Figura 2.7. 

Happy Cog, el sitio 
empresarial de este autor 
(www.happycog. com) es un 
ejercicio de compatibilidad 
directa de transicion que 
combina disetios de tablas 
XHTML con CSS y el DOM. 
Cuando se reproduce en un 
navegador moderno, se puede 
apreciar su verdadera 
presentacion. 

Figura 2.8. 

A1 abrir el sitio en un navegador 
antiguo (Netscape 4), cuya 
compatibilidad con CSS es 
escasa, la mayor parte de la 
presentacion de Happy Cog se 
reproduce intacta. Se pierden 
algunos detalles del diseiio, 
per0 no nos importa ni tampoco 
a 10s usuarios de Netscape 4, 
acostumbrados a cierta falta de 
precision en la mayor parte de 
10s sitios que visitan. 
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Figura 2.9. 

De nuevo Happy Cog, esta vez en Lynx, un 
navegador de solo texto. Como se supone, el 
contenido del sitio es completamente accesi- 
ble cuando se separa de la presentacion 
visual. Comparelo con la figura 2.5, en la que 
ninguno de 10s contenidos de The Gilmore 
resulta accesible mas alla de un navegador 
grafico de escritorio. Happy Cog no es mejor 
que The Gilmore, simplemente utiliza estan- 
dares para garantizar su accesibilidad, algo 
que The Gilmore no hace (a1 menos todavia). 

La estrategia de transition aplicada por 
Happy Cog ofrece compatibilidad inversa y 
directa, y es una tactica apropiada para 
muchos sitios actuales. Pero para obtener el 
maximo beneficio del diseiio y creacion con 
estdndares Web, es necesario un profundo 
carnbio en la forma de pensar y en la me- 
todologia. El objetivo del carnbio de pro- 
duccion, conservando la integridad y 
portabilidad del contenido, y de proporcio- 
nar el nivel correct0 de disefio a diferentes 

clientes, no solo consiste en como deben fun- 
cionar las cosas, sino tambien en como funcio- 
nan hoy en dia, cuando diseiiamos y creamos 
con estandares. 

La capacidad para separar estructura de 
presentacion y comportamiento es la base de 
este nuevo enfoque de diseiio. Es la forma en 
que se disefiaran todos 10s sitios en el futuro 
(a menos que se trate de sitios solo de Flash) 
y ya se ha empleado en sitios directamente 
compatibles, como 10s que vamos a analizar. 

El Web Standards Project: 
portabilidad en accion 

El Web Standards Project (WaSP, Proyecto 
de estandares Web) (vease figura 2.10) apa- 
recio en 1998 para persuadir a Netscape, 
Microsoft y otros fabricantes de navegadores 
de que admitieran 10s estandares que descri- 
bimos en este libro. Llevo mucho tiempo, 
perseverancia y estrategia (0, en otras pala- 
bras, lloramos, suplicamos y rogamos) per0 
a1 final se consiguio. El WaSP sostenia que la 
compatibilidad a traves de estandares comu- 
nes era completamente necesaria si la Web 
queria evolucionar. 

Cuando 10s navegadores empezaron a admi- 
tir 10s estandares (corno veremos en un capi- 
tulo posterior), el proyecto de 10s estandares 
Web volvi6 a aparecer en el 2002 para alentar 
a 10s diseiiadores y programadores a que 10s 
usaran y dominaran las prestaciones de estas 
tecnologias por las que tanto se habia lucha- 
do. Como muestra del alcance de la misi6n 
del grupo, desde algo puramente evangelico 
hasta convertirse en un recurso educativo, se 
volvi6 a escribir y diseiiar el sitio. 

74 Capitulo 2 



Nota: Una de las ironias de la 
lucha por la compatibilidad con 

estindares en 10s navegadores es 
que Netscape y Microsoft son 
miembros del W3C que contribu- 

yeron significativamente a la 
creacion de estandares Web y 
aun asi hub0 que convencerlos 

para que admitieran las mismas 
tecnologids que ellos habian 

I ayudado a crear. Para que vea. I 

Como se esperaba, el sitio tiene un aspecto 

agradable en navegadores compatibles con 
estandares (vease figura 2.10). 

Tambien resulta aceptable en navegadores 

mas antiguos y menos compatibles (vease 
figura 2.11). Pero el sitio transciende el es- 
pacio de navegaci6n basado en el PC sin 

necesidad de marcado, c6digo o deteccidn 
de dispositivos adicionales o alternativos 
(se acabaron las versiones). 
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an  he Web We walk wl lh  

DrOCIPf  r0VDd1llS 

RECENT BUZZ Founded In 1998, The Web 

home Standards Project (WaSP) 

about Skip Link Test Suite and fights for standards that 
act1  reduce the car1 m d  
learn Patent Greed complexity of development 
o p m o n  

Posted by rnholmchlag on Sept~mber  wh"e 'ncreas'ngthe 
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Figura 2.10. 

La pagina inicial del Web 
Standards Project vista en 
Camino, un navegador basado 
en Gecko para Mac OS X 
(www. web-standards. org). Su 
disetio CSS se reproduce de 
forma identica en todos 10s 
navegadores modernos 
compatibles con estandares. 
Pero todavia hay mas. 

Figura 2.11. 

El mismo sitio con un aspecto 
decente y un funcionamiento 
aceptable en Netscape 4, 
ejemplo de incompatibilidad con 
estandares. No fue necesaria 
una version para Netscape 4. 
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Un documento para todo 

El proyecto de estandares Web se ha diseiio 
con XHTML 1.0 Strict. CSS se ha utilizado 
para el diseiio. No hay versiones PALM ni 
WAP. No se necesitan multiples versiones; 
cuando se diseiia y se crea con estandares, 
un documento vale para todo. 

La figura 2.12 muestra webstandards . org 
tal y como se ve en un reproductor Palm. En 
la figura 2.13, se reproduce el mismo sitio en 
un PocketPC de Microsoft. El caso mas 
extraiio de todos, la figura 2.14, muestra 
como funciona perfectamente el sitio en un 
equipo manual Newton, el predecesor de 
Apple de la Palm Pilot. Grant Hutchinson, 
que capturo la imagen de Newton, nos dijo 
que no hay nada como ver un sitio modern0 
utilizando un navegador poco sistematico en 
un sistema operativo antiguo. 

Figura 2.12. 

El mismo sitio otro dia, 
reproducido en un Palm 
Pilot. Sin WAP. Captura 
de pantalla cortesia de 
Porter Glendinning 
(www.sen/e. com/apg/). 

-1s a 
~rasvoots cml~uon fight~ng 
hr that emure simple, 
3ffordable access to web technolqles 
hr all. 
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Figura 2.13. 

El mismo sitio visto 
en un PocketPC de 

Microsoff. Captura 
de pantalla cortesia 
de Anil Dash 
(www.dashes. com/ 
anil/). 

Esto sonara como musica celestial para cual- 
quier disefiador o propietario de un sitio que 
quiera llegar a1 mayor numero de visitantes 
con el minimo esfuerzo. Una estricta compati- 
bilidad con XHTML y un uso inteligente de 
CSS libera a diseiiadores y programadores de 
tener que crear multiples versiones. 

En las tres ultimas imagenes, el menu 
DHTML que aparece en la parte izquierda 
de la pantalla en un navegador Web de 
escritorio se convierte en una lista numerada 
convencional en la pantalla de un Palm, 
PocketPC o Newton. Se debe a que en reali- 
dad el menu DHTML es una lista numerada 
(sin ordenar). CSS modifica su aspect0 en 10s 
navegadores de escritorio compatibles. El 
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menu cambia de pagina a pagina gracias a SSI 
(comandos ejecutados en el servidor). 

Figura 2.14. 

De nuevo Webstandards.org, en esta ocasion 
en un equipo manual Newton de Apple. 
Captura de pantalla cortesia de Grant 
Hutchinson (www.splorp.com). 

A List Apart: una pagina, 
varias vistas 

A List Apart (www.alistapart.com), la revis- 
ta en linea de este autor "para 10s creadores 
de sitios Web", se convirti6 a diseAo CSS en 
febrero del2001. El diseiio (vease figura 2.15) 
se adapt6 a partir del aspecto funcional y 
visual "HTML minimalista" del sitio que 
previamente se habia conseguido con ayuda 
de tablas HTML. 

Los lectores de ALA contrarios a1 tratamiento 
de texto predeterminado del sitio pueden 
cambiar a un tip0 de letra de mayor tamaiio 
y mas legible gracias a un conmutador de 
hojas de estilo diseiiado por Paul Sowden. 
En el numero 126 de ALA 
(www.alistapart.com/issues/126/) se expli- 
ca como funciona y se incluye el codigo 
abierto que puede utilizar y adaptar para 
crear conmutadores de hojas de estilo para 
sus sitios Web (en capitulos posteriores 
encontrara mhs informaci6n a1 respecto). 

En la figura 2.15 puede ver el aspecto de A 
List Apart en navegadores compatibles como 
IE5+, Mozilla, Netscape 6+ y Opera 5+. En 
otros entornos, el sitio adopta un aspecto 
completamente diferente. 

En la figura 2.16 se muestra el mismo sitio 
reproducido en un navegador no compatible 
con CSS, en este caso Netscape Navigator 4. 
El sitio resulta perfectamente legible y 
utilizable. 

En realidad, algunos lectores prefieren este 
nuevo aspecto. Inmediatamente despues del 
cambio de diseiio, el uso de Netscape 4 por 
parte de 10s visitantes de ALA aumento 
temporalmente. Parecia que estos usuarios 
preferian una pagina simple que su procesa- 
dor pudiera procesar a1 diseiio anterior que 
unicamente ponia en evidencia las debilida- 
des de Netscape 4. 

Aquellos que sostienen que 10s esthndares 
son perjudiciales para 10s usuarios de nave- 
gadores antiguos pueden considerar a esta 
experiencia un indicador de justo lo contra- 
rio. Cuando se utilizan correctamente, 10s 
esthndares son utiles para todos. 
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En la figura 2.16, apreciara que la barra de 
navegacion parece haber desaparecido. De 
hecho, simplemente se ha desplazado a la 
parte inferior de la pagina. El texto aparece 
con el tip0 y el tamaiio determinados por las 
preferencias del usuario. No se utiliza detec- 
cion de navegadores alguna para conseguir 
este formato simplificado. En su lugar, la 
hoja de estilo que controla el aspect0 en 
pantalla del sitio esta vinculada de tal forma 

que 10s navegadores no compatibles la igno- 
ran (como explicaremos mas adelante). 

No hay tablas ni otros elementos no estruc- 
turales que estorben a1 contenido. La unica 
concesion de disefio realizada es el atributo 
de color de fondo aplicado a la etiqueta 
<body> para que 10s graficos del encabeza- 
do coincidan con el resto de la pagina en 
navegadores incompatibles con CSS. 
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Figura 2.15. 

A List Apart, la revista en linea 
para diseiiadores Web del 
autor de este libro, vista en 
un navegador compatible con 
CSS (www.a/istapart. com). 
ALA adopt0 un diseiio solo 
de CSS en febrero del2001. 
Tras ello, siguieron cientos 
de sitios. 

Figura 2.16. 

El mismo sitio visto en un 
navegador 4.0. No hay disefio 
CSS, no hay problemas. El 
sitio resulta perfectamente 
legible y utilizable. 

DiseAo mas alla de la pantalla 

Por illtimo, pero no por eso menos importante, 
en la Figura 2.17 puede ver el aspecto de  un 
articulo de ALA a1 imprimirlo. Como puede 

cornprobar, se ha eliminado la barra lateral, se 
han optimizado las fuentes y colores para la 
impresion p se muestra el URL de  todos 10s 
enlaces, aparezcan o no en la version en 
pantalla. 

Esto se ha conseguido gracias a una hoja 
de estilo de impres ib  distinta disefiada por 
Eric Meyer, creada a partir de una hoja de  
estilo dc  impresion anterior creada por Todd 

Fahrner y por el autor de  este libro. Meyer es 
un experto en CSS y autor del libro Meyer 
on CSS. Su articulo para ALA, "Going to 

Print" (www.alistapart.com/stories/ 
goingtoprint/) explica las t6cnicas necesarias 
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para crear una hoja de estilo de impresion, 
tecnicas que analizaremos en capitulos pos- 
teriores. 

simplemente para mantener todo el articulo en 
una misma pagina. Sin embargo, tambien 
pueden beneficiarse del uso de una hoja de 
estilo de impresion. 

(h~~:/lwww.itlistapart.com/stories/doctv~~ 

YOUVE DONE A U  THE IUGHTTHINGS, but p r  rne 

d ~ s n ' l  lrxlk or work ar It should In the latest bmwrerr. 

You've written valid XHTHL and CSS. You've used the 

W3c rlanaara Document ObJect Hodel (DOH) to 

manlmare dynamic cage elements. Yet. In browsers 

aerlgned to support there very standards, your rlte Is 

fallln~ A laulh D O m P E  1% likely to blame. 

Thls llnle artlde wlll provlee you ulth DOCrVPEs that 

work, and crplaln the pracflcal, real-wmd enem of mew 

seemingly abaracf tags. 

WHY A DOCTYPE? 
Per HTHL and XHTHL standards, a DOCnPE (short b r  

'document type declaration'] lnbrmr the vallaamr ~ h l r h  

verran of (X)HTHL you'le urlng, and must appear at the 

very top olevery *re4 page DOCTTPEs are a key 

component of mmpllant web pager: your markup and 

E S  uon'l validate wlthout them 

Figura 2.17. 

De la Web a1 papel: 10s articulos de A LA se 
~ueden  imprimir a1 instante gracias a hojas 
de estilo de impresion. 

Por el momento, el concept0 mas importante 
que debe asimilar es que con un solo docu- 
mento, una hoja de estilo de impresion, el 
sitio ALA ya no necesita producir diferentes 
versiones aptas para la impresion. Con toda 
probabilidad, tampoco sera necesario en sus 
propios sitios. Existe una posible excepcion 
si se trata de sitios que emplean formatos 
de articulos multipagina, como 
www.wired.com u O'Reilly Network 
(www.oreilly.com). Este tipo de sitios re- 
quieren una pagina apta para impresion 

A continuaci6n repasaremos 10s beneficios 
que pueden obtener 10s dos sitios que acaba- 
mos de mencionar. 

Menos tiempo y dinero, 
mas pliblico 

Si el disefio y la creacion con estandares 
significa que ya no necesita crear varias 
versiones de todos 10s sitios, resulta evidente 
que la reduccion de tiempo y costes puede 
ser considerable: 

Se acabaron las versiones solo para 
Netscape. 

Se acabaron las versiones solo para IE. 

Se acabaron las versiones basicas para 
navegadores antiguos. 

En muchos casos, se acabaron las versio- 
nes WAP o WML. 

En muchos casos, se acabaron las versio- 
nes especiales para impresion. 

Se acabo el husmear en navegadores y 
plataformas, y recurrir a1 servidor para 
obtener diferentes componentes optimi- 
zados para navegadores o dispositivos. 

Aunque muchas organizaciones quieran 
llegar a usuarios de dispositivos inalambri- 

I 
cos o no tradicionales, no se pueden permitir 
el gasto que supone crear versiones inalam- ~ 
bricas o de solo texto. Gracias a 10s estanda- 

I 
I 
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res XHTML y CSS, no es necesario. Sin mover 
un dedo, estas organizaciones podran llegar a 
nuevos lectores y clientes. 

Un cumplimiento estricto de 10s estandares 

tambien es una forma magnifica de solucio- 
nar problemas de accesibilidad. Si su sitio 
funciona en un Palm Pilot, es muy probable 
que tambien lo haga en un lector de pantalla 
como Jaws aunque, evidentemente, tendra 
que probarlo para confirmarlo y puede que 

tenga que dedicarle mas tiempo si quiere 
que sea verdaderamente accesible. Ana- 
lizaremos estos aspectos en un capitulo 
posterior. 

El futuro 

Los lenguajes de marcado basados en XML, 
haran que la Web actual sea cosa de niiios. 
Pero no podemos crear la Web del maiiana si 
utilizamos normas de  diseiio y programa- 

ci6n del ayer. 

Hay dos formas: compatibilidad directa 
transicional (una suculenta mezcla de tec- 
nicas tradicionales y otras basadas en estan- 

dares) y compatibilidad directa estricta 
basada en una completa (o casi completa) 
separacion de estructura, presentation y 
comportamiento. 

La compatibilidad directa transicional acepta 
la realidad del entorno mixto de navegacion 
actual. Es muy indicada para proyectos en 
10s que la marca es una prioridad y 10s nave- 

gadores no compatibles constituyen una 
parte importante del publico de destino. La 

compatibilidad directa estricta, como su 
nombre indica, se ciiie a1 espiritu de 10s 

estandares, es el enfoque mas compatible y 
proporciona las mayores ventajas cuando se 
utiliza en 10s contextos adecuados. A conti- 
nuacion, analizaremos con mayor detalle lo 

que supone cada uno de estos enfoques. 

Compatibilidad directa transicional 

lngredientes 

XHTML valido para marcado (tambien 
se puede utilizar HTML 4.01). 

CSS validas para controlar la tipografia, 
10s colores, 10s margenes, etc. 

Ligero uso de tablas XHTML en disefios, 
lo que evita la anidacion ya que CSS se 
encarga de parte del trabajo. 

Opcional: etiquetas estructurales aplica- 
das a celdas de tablas (facilita el uso de 
CSS y secuencias de comandos, y contri- 
buye con la transicion prevista para el 

proximo aiio a diseiios CSS menos cen- 
trados en tablas). 

JavaScript/ECMAScript basado en 
DOM, posiblemente con divisibn de 
codigo para aceptar las versiones 4.0 de 
IE y Navigator. 

Atributos y pruebas de accesibilidad. 

Recornendable para 

La compatibilidad directa transicional es 

recomendable para sitios visitados por un 
alto porcentaje de navegadores 4.0 y anterio- 
res que simplemente no admiten adecuada- 
mente CSS, ni el DOM. Tambien resulta 
valida en aquellos casos en 10s que las tablas 
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son miis indicadas para el diseiio que CSS. El una calidad razonable incluso en los 
enfoque transitional se  aplica en la bibliote- navegadores m6s antiguos. Siempre se 
cas filiales de  The New York Public Library 
(v6ase figura 2.18) para acomodar a una 
ainplia comunidad d e  usuarios d e  Netscape 
4.0 y, a1 mismo tiempo, cun~plir  con 10s 
cst6nclares XHTML y CSS, sin dejar d e  
lado la accesibilidad y la viabilidad a largo 
plazo. 

Ventajas 

Compatibilidad inversa racional. Se 
puedcn crear sitios quc se muestrcn con 

veriin mejor en navegadores nuevos y 
m6s compafibles (se puede argumentar 
q ~ w  incluso es m6s indicado ya que 
sutilmente promueve la puesta a1 dia). 

Compatibilidad directa. Los sitios segui- 
r6n funcionando en futuros rlavegadores 
y dispositivos. 

Se empieza a preparar el camino a la 
posterior transici6n hacia un marcado 
basado en XML y un disefio CSS puro. 

Figura 2.18. 

La New York Public Library (www.nypl.org/branch/) adopta un enfoque transicional 
de 10s estandares Web: XHTML valido con un ligero uso de tablas para el disefio, 
accesibilidad de Prioridad 1 de la WAI y CSS para tipografia, margenes y colores. 
Compatible tanto directa como inversamente, la compatibilidad directa transicional 
es una conversion de estandares sencilla que resulta indicada para muchas 
organizaciones. 
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Se reducen 10s problemas de mante- 

nimiento en 10s navegadores actuales ya 
que se elimina el marcado y el c6digo 
basura. 

Se aumenta la accesibilidad. Se reducen 
10s problemas relacionados con la accesi- 

bilidad y la perdida de clientes y riesgos 
de litigio. 

Se restablece parcialmente la estructura 

de documentos en 10s documentos (y 
decimos parcialmente porque el marcado 
todavia incluye algunas estructuras de 

disefio). 

Se restablece la elegancia, la claridad y la 
simplicidad del marcado, con la conse- 

cuente reducci6n del tamafio de 10s 
archivos, un menor gasto del ancho de 
banda y una reducci6n de 10s costes de 

entrega, produccion y mantenimiento. 

lnconvenientes 

La estructura y la presentacion siguen 
agrupadas de forma conjunta, lo que 

dificulta y aumenta el coste del man- 
tenimiento y la actualizacion de 10s 
sitios. 

Por el mismo motivo, resultara mas 

complicado y mas costoso crear sitios 
disefiados de esta forma en futuros siste- 
mas de administracion de contenidos 

basados en XML. Es poco probable que 
se convierta en un problema para sitios 

de pequefio tamafio per0 si para sitios de 
contenidos a gran escala y sitios comer- 

ciales que cuenten con cientos o miles de 
paginas generadas dinamicamente. 

Compatibilidad directa estricta 

lngredientes 

Separacion completa entre estructura y 
presentaci61-1 y comportamiento. 

CSS validas utilizadas en el disefio. Las 

tablas se utilizan solamente para su 
funci6n original: la presentacion de datos 
en formato tabular como 10s que se inclu- 

yen en hojas de calculo, libretas de direc- 
ciones, listados de eventos, etc. 

XHTML valido 1.0 Strict o Transitional 
utilizado para el marcado. 

~nfas i s  en la estructura. No hay restos 
de presentacion en el marcado (estricto) 

o el menor numero posible de restos de 
presentacion en el marcado (de tran- 
sicion). 

Etiquetado estructural/abstraccion de 

10s elementos de disefio ("menu" en lugar 
de "Cuadro verde"). 

Secuencias de comandos basadas en 
DOM para el comportamiento. Divisi6n 
limitada del codigo, unicamente si resul- 
ta necesario. 

Atributos y comprobaci6n de accesibi- 
lidad. 

Recornendable para 

La compatibilidad directa estricta es reco- 

mendable para todos aquellos sitios que no 

sean visitados por un alto porcentaje de 
navegadores no compatibles (habitualmente 

2.0 y anteriores). Esta opcidn permite que 10s 
navegadores no compatibles puedan acceder 
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a1 contenido, per0 es menos adecuada para 
representar el comportamiento en dichos 
navegadores. 

Ventajas 

Compatibilidad directa. Aumento de la 
compatibilidad en navegadores y dispo- 
sitivos existentes y futuros (incluyendo 
dispositivos inalbmbricos). 

Transicion hacia formas mas avanzadas 
de marcado basado en XML. 

Llega a un mayor numero de usuarios 
con menos trabajo. 

No hay versiones. 

Menos problemas de accesibilidad (en 
caso de que se produzca alguno). Gene- 
ralmente, el contenido de 10s sitios dise- 
fiados de esta forma es accesible para 
todos. 

Restablece la elegancia, la simplicidad y 
la logica del marcado. 

Restablece la estructura de documentos 
en 10s documentos. 

La produccion y el mantenimiento resul- 
tan mas rapidos y menos costosos. Como 
cuesta menos producir y mantener un 
sitio, se puede evitar la carga de presu- 
puestos reducidos mientras que 10s 
presupuestos mas extensos (si 10s hu- 
biere) se pueden dedicar a1 disefio, pro- 
gramacion, arte, fotografia, edicion y 
comprobacih de la utilidad del sitio. 

Resulta mas sencillo de incorporar en 
sistemas de edicion dinamicos y de 

administracion de contenidos dirigidos 
por plantillas. 

El formato CSS permite conseguir dise- 
fios que no se pueden realizar con tablas 
HTML. 

Los sitios funcionaran en posteriores 
navegadores y dispositivos. 

lnconvenientes 

Es muy probable que el aspect0 de 10s 
sitios sea muy simple en navegadores 
antiguos. 

La compatibilidad con CSS en 10s nave- 
gadores es imperfecta. Puede que se 
necesiten algunas modificaciones. 

Algunas tecnicas que resultan mas faciles 
de aplicar con tablas HTML se complican 
(o resultan imposibles) si se utiliza un 
diseiio CSS. Puede que sea necesario 
modificar algunos disefios. 

Algunos navegadores anteriormente 
compatibles (como las versiones de 
Opera anteriores a la 7, por ejemplo) 
puede que se bloqueen con compor- 
tamientos basados en DOM. 

Los comportamientos basados en DOM 
no funcionaran en 10s principales nave- 
gadores 4.0 o anteriores, ni en lectores de 
pantalla, navegadores de texto y la ma- 
yoria de dispositivos inalambricos. Sera 
necesario usar etiquetas <nonscr i p t  > 

y CGI para conseguir funcionalidad 
adicional en dichos navegadores y 
dispositivos. 

84 Capitulo 2 



En capitulos posteriores veremos c6mo funcio- 

nan 10s estandares (tanto individual como 
colectivamente) y ofreceremos consejos y 
estrategias para resolver problemas empresa- 

riales y de disefio relacionados con 10s distin- 
tos tipos de programaci6n Web. Pero antes de 
eso, nos detendremos a considerar algunas de 

las dudas que puede que hayan surgido. 

Si 10s estandares aumentan la compatibilidad, 

mejoran la accesibilidad y racionalizan la 
produccion y el mantenimiento, evitan que se 
malgaste de ancho de banda y reducen 10s 
costes, ipor que 10s disefiadores y programa- 

dores no 10s usan de forma correcta y coheren- 

te en todos 10s sitios que crean? 

iPor que no reclaman todos 10s clientes el 

cumplimiento de 10s estandares Web de la 
misma forma que en las antiguas peliculas 
de cdrceles 10s presos hacian sonar sus tazas 

contra 10s barrotes de la celda? iPor que 

hemos tenido que escribir un libro como kste 
para que lo lea, ademas de todos sus clien- 

tes, colegas, jefes y vendedores? iPor qu6 no 
se utilizan mas 10s estandares Web? 

Por una extraiia coincidencia, en el siguiente 

capitulo nos ocuparemos de esto. 
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Capitulo 3 
El problema de 

Los estandares Web tienen la llave para 
acceder a un diseiio y a una programacion 
Web accesible y de bajo coste, algo que no se 

puede saber si tomamos como referencia la 
mayor parte de 10s sitios de 10s ultimos aiios, 
tanto creativos como comerciales. En este 

capitulo analizaremos algunos de 10s moti- 
vos por 10s que 10s estandares Web no se 
han incorporado todavia a la prhctica nor- 
mativa de todas las agencias de disefio y 
divisiones Web, y siguen sin ser componen- 

tes obligatorios de todos 10s proyectos o 
propuestas de sitios. 

Si prefiere leer historias sobre el 6xito de 10s 
estandares Web puede consultar un capitulo 
posterior. En otro capitulo encontrara t6cni- 

cas para ponerse manos a la obra. Pero si 
necesita ayuda para vender 10s estandares a 
sus colegas o si simplemente quiere saber 
como una industria puede conseguir estan- 

10s estandares Web 

dares sin utilizarlos, se encuentra en el capi- 
tulo correcto. 

Un aspect0 agradable, 
un codigo repelente 

A mediados del2002, con otros seis miem- 
bros de la comunidad de nuevos medios, 
form6 parte del jurado de 10s Eighth Annual 
Communication Arts Interactive Awards 

(www.commarts.com), posiblemente el 
concurso de diseAo mas prestigioso del 
sector. Los sitios y proyectos participantes se 
encontraban entre 10s de mejor disefio y 
programacion de ese afio. 

En un primer momento, 10s jueces dedica- 
mos 10 semanas a la revision de miles de 
sitios Web y CD-ROM, para reducir el abani- 

co a unos cientos de finalistas de 10s que 

- 
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apenas 50 quedaron seleccionados como 
ganadores. La votacion final tuvo lugar en 
Bay Area, donde estuvimos confinados 
durante una scmana. Hasta la elecci6n de 10s 
ganadores, nadie podia salir. A1 final de la 
semana, habiamos seleccionado 47 proyectos 
ganadores y por fin nos vimos liberados. 

Para celebrar el final de la votaci6n (y la 
consiguiente libertad), quede con un amigo 
para cenar en San Francisco. Le interesaba 
mucho todo lo del concurso y tenia ciertos 
conocimientos sobre programacion Web. 

Me pregunto si habia quitado puntos a 10s 
sitios que no eran compatibles con estanda- 
res. A lo que le respondi que ninguno lo era. 

Una aplastante realidad. De 10s miles de 
sitios a concurso, ninguno se habia creado 
en HTML estructural valido. Muchos de 
ellos eran visualmente impactantes (vease 
figura 3.1) y estaban brillantemente progra- 
mados (vtase figura 3.2); algunos ofrecian 
contenidos bien escritos y solo algunos re- 
sultaban originales. Pero ninguno de ellos 
mostraba un atisbo de marcado estructural 
valido, CSS compactas o secuencias de co- 
m ~ d o ~ b ~ s a d a ~  en estandar~s, p p p p p 

Mas de  la mitad de 10s sitios enviados se 
habian programado enteramente en Flash. 
Del resto, la mayoria solo funcionaba en 
navegadores 4.0, unicamente en IE4 o en 
Netscape 4. Algunos unicamente funciona- 
ban en Windows. De 10s cientos dc finalistas, 
la mayoria de ellos estaban producidos con 
mucho lujo (y de forma cara) y todos, con su 
propia forma de representar 10s mejores es- 
fuerzos profesionales de la industria, apenas 
usaban 10s estandares Web lo mbs minimo. 

Objetivos comunes, medios 
comunes 

Los sitios Web enviados a Communication 
Arts eran muy divcrsos en lo que respecta a 
objetivos de creacion y de marcado, pero la 
mayoria compartia ciertos objetivos sub- 
yacentes, 10s mismos que 10s suyos o 10s 
mios. Todos queremos que nuestros sitios 
atraigan a1 public0 de destino, promuevan la 
participacion, resulten sencillos de compren- 
dcr y de utilizar, y que transmitan todo lo 
bueno de nuestra organizacion, product0 o 
servicio, no solo en palabras, sino tambien a 
traves del aspect0 y del funcionamiento del 
sitio. 

A todos nos gustaria obtener el maximo 
rendimiento del dinero de nuestros presu- 
puestos. Queremos que nuestros sitios fun- 
cionen para el mayor numero de usuarios y 
en el mayor numero de entornos posibles. 
Intentarnos evitar incompatibilidades con 
navegadores y plataformas, y estar al menos 
un paso por delante de la guadafia del cam- 
bio tecnologico. 

A todos nos gusta crear un sitio que funcio- 
r t e  corredamente el-dia de mai'iana s in  sufrir 
una continua y costosa carga tecnologica, 
como comentamos en el capitulo anterior. 
Preferiamos dedicar nuestro escaso tiempo a 
actualizar contenidos y a aiiadir servicios en 
lugar de volver a diseiiar el codigo de nues- 
tros sitios cada vez que aparece un nuevo 
dispositivo o navegador. 

Los estandares son la clave para conseguir 
estos objetivos. La pregunta es por que no 
han invadido con fuerza la comunidad de 
programacion. 
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Figura 3.1. 

Team Rahal, Inc 
(www.rahal.com), uno de 10s 

ganadores del Eighth Annual 
Communication Arts Festival, 

es de gran belleza, 
impresionante e incompatible 

con estandares. 

Figura 3.2. 

World Resources Institute 

(http://earthtrends. wri.org/), 
otro ganador visualmente 
atractivo, sabiamente 
programado pero que tampoco 

utiliza estandares Web. 

Percepcion frente a realidad 

I'or un lado, como ocurre con la accesibili- 
idaid, muchos diseriadores opinan err6nea- 

niente quc los cstBndarcs Web son d e  algun 
  no do hostiles o antieticos para las necesida- 

dcs del buen disefio grifico. Por otro, los quc 
crean cst5ndart.s Web no sc encargan d e  

venderlos: los sitios d e  W3C o ECMA (\  ease ' 

figura 3.3), visual y arqilitect6nican1e11te 

pedcstres, no ofreccn ningim atractivo ni 
inspiraci6n para 10s estilistas grBficos ni para 
10s diseliadorcs oricntadns a consumidores. 

Y el aspecto poco profesional d e  estos sitios 
no contribuye a combatir el mito d e  los es- 
t6ndares como algo poco 6tico para el disc60 
visual. ~ n i c a m e n t e  los sitios d e  gran belleza 

que utilizan estindares (vease figura 3.4) 
pileden invcrtir csta fnlsa pcrccpcicin. 
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A1 mismo tiempo, 10s programadores y dise- 
iiadores que no se han parado a aprender las 
diferentes variedades del lenguaje de secuen- 
cia de comandos propietario, puede que no le 
vean el sentido a aprender algo nuevo, o 
puede que esten muy ocupados con JSP, ASP 
o .NET como para pensar en cambiar sus 
tecnicas basicas. Los que dependen de edito- 
res WYSIWYG para realizar su trabajo ten- 
dran un motivo diferente para no utilizar 
estandares. Principalmente, dependen de 
editores WYSIWYG; por lo tanto, es poco 
probable que sepan que ahora dichos editores 
admiten estandares. Multitud de experimen- 
tados programadores utilizan herramientas 
WYSIWYG como Dreamweaver y GoLive, 
pero tambien lo hacen otros no tan experi- 
mentados a 10s que les resultaria imposible 
crear una sencilla pagina Web sin acceso a 
dichas herramientas. Por ultimo, decir que 
recientemente 10s navegadores han empeza- 
do a contar con cierta compatibilidad con 
estandares. Muchos profesionales Web estan 
tan acostumbrados a hacer las cosas a la 
fuerza que no se han dado cuenta que 10s 
navegadores han cambiado. En primer lugar 
nos detendremos en esta ultima razon. 

AAo 2000: el aAo 
de 10s navegadores 

Con la aparicion de IE5 para Macintosh en 
marzo del2000, el mundo (o a1 menos la 
parte del mundo que utiliza Mac) obtuvo 
algo mas que una muestra de lo que signifi- 
can 10s estandares Web. IES/Mac admitia 
XHTML, ECMAScript, practicamente toda la 
especificacion CSS1, gran parte de CSS2 y la 
mayoria del DOM. Tambien podia represen- 
tar XML puro, aunque no esta claro si esto le 

interesaria a alguien (en un capitulo posterior 
podra encontrar mas informacion a1 respecto 
o bien puede visitar Bugzilla en la direccion 
http: / /bugzilla.mozilla.org/show~bug.cgi? 
id=64945, donde vera algunos de 10s enfo- 
ques que han adoptado para solucionar el 
problema de XML en 10s navegadores). 

IE5IMac: cambios y zoom 

IE5/Mac estaba de tal forma en armonia con 
10s estandares que variaba su representacion 
y rendimiento en funcion del < ! DOCTYPE > 

que aparecia en la parte superior del marca- 
do de la pagina, una tecnica denominada 
conmutacion de DOCTYPE que analizare- 
mos en capitulos posteriores. En pocas pala- 
bras, con el DOCTYPE correcto, una pdgina 
funcionaria y se mostraria como 10s estan- 
dares Web dicen que deberia. Con un 
DOCTYPE antiguo o parcial (o inexistente), 
la pagina se representaria en modo de com- 
patibilidad inversa para evitar afectar a 
sitios no compatibles con estandares, es 
decir, para ser amable con el 99'9 por ciento 
de 10s sitios comerciales de la Web, a1 menos 
hasta el momento (vease figura 3.5). IE5/Mac 
tambien incluia una caracteristica denomina- 
da Zoom de texto (vease figura 3.6) que per- 
mitia a 10s usuarios aumentar o reducir 
cualquier texto Web, incluyendo el configu- 
rado en pixeles por medio de CSS, lo que 
solventaba el eterno problema de la accesibi- 
lidad. Antes de IE5/Mac, solo el navegador 
Opera permitia a 10s usuarios aumentar o 
reducir texto Web, incluido el configurado en 
pixeles. Opera aplicaba el zoom en toda la 
pagina, graficos y demas elementos, un inno- 
vador enfoque del conflict0 entre lo que el 
diseiiador desea y lo que el usuario puede 
necesitar (veanse figuras 3.7,3.8 y 3.9). 
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Figura 3.5. 

Hola mundo, es IE5 para 
Macintosh, el primer navegador 

en utilizar correctamente la 
mayoria de 10s estandares Web 
y cuyas innovaciones se asen- 

taron en productos de la com- 

petencia (www.microsoft.com). 
Algunas de estas innovaciones 
pasaron incluso a IE para 

Windows. Pero desafortuna- 
damente no todas ellas. 

Figura 3.6. 

El Zoom de texto de IE5/Mac en accion. Con tan solo pulsar una tecla de comando o un menu 
desplegable, 10s usuarios pueden aumentar o reducir el texto de cualquier pagina Web, ya sea 

texto configurado en pixeles, puntos, centimetros o cualquier otra unidad relativa o absoluta. Las 
imagenes de la pagina no se ven alteradas, solo cambia el tamaiio del texto. Esta opcion pronto 
paso a Netscape, Mozilla, Camino y otros importantes navegadores compatibles con estandares. 

Desafortunadamente, tres aiios despues de que IE para Macintosh presentara esta funcion, IE 

para Windows sigue sin ofrecerla. 
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' V ~ t t h  Insorrnta nothng IS real 
NEASDEH CONTROL 
CENTNE INTERVIEW Ecerqthng is far away Evmthing 

IS a cop! 

Narrator 

Figura 3.7. 

PixelSurgeon 
(www. pixelsurgeon. com/news/), un 
importante portal de diseiio y 
hermano de KlOk (vease figura 3.4) 
visto en el navegador Opera 7 de 
Opera Software a tamaiio real. 

Figura 3.8. 

El mismo sitio aumentado a 200 por 
ciento con ayuda de la opcion Zoom 
de pagina de Opera. Para 10s 
usuarios impedidos visualmente, 
esta opcion constituye una forma de 
leer pequeiios botones graficos y 
otros gif de texto cuyas min~isculas 
fuentes serian un problema de 
accesibilidad. 

Figura 3.9. 

N mismo sitio otra vez, aumentado 
a1 500 por ciento. Para 10s 
diseiiadores, esta funcion le permite 
estudiar con mas detalle 10s 
elementos visuales de un sitio sin 
tener que guardarlos primer0 en 
forma de capturas de pantalla para 
despues abrirlos en Photoshop. 
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El temerario movimiento 
de Netscape 

Tras el lanzamiento de IE5/Mac aparecieron 
multitud de navegadores compatibles con 
estandares. Netscape 6 y su pariente de codi- 
go abierto Mozilla admitian XML, XHTML, 
CSS, ECMAScript y el DOM en las diferentes 
plataformas informaticas. Tambien usaba la 
conmutacion de DOCTYPE y ofrecia Zoom 
de texto, y se habia disefiado para ser un 
navegador totalmente compatible. 

Para conseguir una compatibilidad con 
estandares total, como recomendaba WaSP, 
Netscape se deshizo temerariamente de su 
navegador Navigator/Communicator 4.0 y 
de cualquier atisbo de codigo legado que 
incluyera, para empezar desde cero. La 
creacion de un navegador completamente 
nuevo le llevo mas tiempo que si se hubiera 
actualizado uno ya existente. Netscape per- 
dio una parte considerable de su cuota de 
mercado durante 10s afios que duro la crea- 
cion de Mozilla/Netscape 6, que comenzo en 
1998 pero que no consiguio un producto 
comercial hasta finales del2000 (y podemos 
decir que no obtuvo un producto comercial- 
mente viable hasta el 2002). 

Estos administradores e ingenieros no esta- 
ban locos. Evidentemente creian, a1 igual que 
WaSP, que el nuevo navegador estaria listo 
en un afio. Cuando este aiio se convirtio en 
dos y luego en tres, 10s administradores e 
ingenieros resistieron con una determinacion 
heroica hasta ver completado su trabajo. 

Muchas empresas habrian abandonado un 
proyecto como este, habrian encogido 10s 
hombros y habrian comercializado un nave- 

gador 5.0 no estandar construido con c6digo 
legado en lugar de sacrificar tiempo y cuota 
de mercado ante un competidor tan fiero 
como Microsoft. Aunque 10s accionistas no 
estkn de acuerdo, la administration y 10s 
ingenieros de Netscape merecen nuestro 
agradecimiento por anteponer la compatibi- 
lidad y la salud futura de la Web a beneficios 
a corto plazo y a su propio interes. 

Se abren las compuertas 

El siguiente en aparecer fue Opera 6, sin 
conmutacion de DOCTYPE ni DOM, pero 
compatible con el resto de estandares. Opera 
renuncio a la conmutacion de DOCTYPE ya 
que, entre todos 10s navegadores comercia- 
les, era el unico que siempre habia intentado 
mostrar paginas acordes a las especificacio- 
nes del W3C. Por ello, 10s creadores de 
Opera no vieron el sentido de ofrecer un 
modo de compatibilidad inversa (Opera 5 y 
6 no admitian el DOM W3C estandar pero 
Opera 7, que apareci6 en el 2002, si). 

Por ultimo, Microsoft lanzo IE6 para Win- 
dows, un navegador que se puso a1 dia con 
la precisa representacion CSS de su version 
para Macintosh y que ofrecia gran compati- 
bilidad para XML, ECMAScript y el DOM, y 
que combinaba IE5/Mac, Mozilla y Netscape 
6+ a1 ofrecer conmutacion de DOCTYPE. (En 
el lanzamiento del navegador, la prensa 
especializada en favor de Windows se fijo 
finalmente en la conmutacion de DOCTYPE 
y otorgo a IE6/Windows el merito que se 
merecia.) 

IEb/Windows no implementaba Zoom de 
texto, pero esta opcion, aunque muy desea- 
ble desde el punto de vista de la accesibili- 
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dad, es una innovaci611, no un estandar. En 
IEb/Windows 10s fondos fijos de CSS eran 
incorrectos y t ambih  presentaba un fallo 
(aun lo tiene) que puede dividir 10s diseiios 
CSS que utilizan la propiedad float (como 

veremos en un capitulo posterior). A pesar 
de todo esto, se trataba de un navegador 

altamente compatible y bien diseiiado, y su 
predecesor IE5.x/Windows se le acercaba 
bastante en cuanto a funcionamiento se 
refiere. 

Ninguno de estos navegadores era perfecto 
(ningun programa lo es), pero cada uno de 

ellos era un l o g o  que demostraba el com- 
promiso adquirido por la compatibilidad a 

trav6s de estandares. Nadie, ni siquiera el 
proyecto de estandares Web, hubiera pensa- 
do que estas empresas llegarian tan lejos y 
conseguirian tanto. Con 10s principales nave- 

gadores admitiendo una especie de paridad 
en su cumplimiento de 10s estandares, 10s 

disefiadores y 10s programadores podian 
utilizar diseiios CSS y otras tecnicas basadas 
en estandares con total libertad. 

~Demasiado poco, demasiado 
tarde? 

La aparici6n de navegadores corporativos 
con una s6lida compatibilidad fue una exce- 
lente noticia para 10s usuarios y 10s crea- 
dores de la Web. Pero cuando finalmente 

llegaron estas noticias, muchos disefiadores 
y programadores se habian convencido de 
que 10s estandares Web eran un sueiio, y 
muchos habian abandonado la idea de im- 
plementarlos correctamente. Es facil enten- 
der por que. 

Antes del lanzarniento de IE6/Windows, 
una vanguardia de disetiadores y progra- 
rnadores cornenzaron a utilizar diserios 

CSS y otras tecnicas basadas en estanda- 
res, incluyendo la prograrnaci6n de se- 
cuencias de cornandos basada en DOM. 
Algunos conseguian forzar a IE5/Windows 
a que representara CSS de forrna precisa 
y desactivaron CSS en navegadores 4.0 

porque no podian representarlas de 

forrna correcta. Otros adoptaron u n  
enfoque progresivo, perrnitiendo que 

todos 10s navegadores tuvieran algo que 
rnirar mientras reservaban el disetio 
completo para 10s nuevos navegadores 
m6s compatibles. En u n  capitulo posterior 
nos ocuparemos de esta vanguardia del 
disetio. Sus soluciones y estrategias se 
analizar6n en otra parte del libro. 

CSS: la primera ronda es gratis 

La especificacion CSSl aparecio en Navidad 

de 1996. Meses despues, apareci6 IE3, con 
una rudimentaria compatibilidad con CSS 
entre sus caracteristicas. La compatibilidad 
con CSS (inexistente en Netscape 3) otorgo a1 
navegador de Microsoft el primer atisbo 
de credibilidad en una Ppoca de dominio de 

Netscape Navigator. IE3 admitia lo bastante 
de CSS como para deshacerse de las etique- 
tas <font > no estandar y empezar a experi- 
mentar con margenes, interlineado y otros 
rudimentos del disefio CSS. Sorprendidos 
con lo que vieron en las paginas de demos- 
tracion de Microsoft (vease figura 3.10), en 
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las que se exponian las nuevas prestaciones 
del navegador, muchos disefiadores se aden- 

traron por primera vez en el disefio CSS. 

La compatibilidad con CSS de IE3 fue un 

arriesgado primer paso, pero como todos 10s 
primeros pasos tenia fallos y era incorrecto. 

Los que utilizaban CSS por primera vez 
estaban exultantes por la libertad creativa 
que les ofrecia per0 pronto se desanimaron 
por 10s primeros errores de IE que yodian 

inutilizar una pagina. Por ejemplo, bajo 
determinadas circunstancias, las imigenes 
de una pagina controlada por CSS se situa- 
ban encima del texto en lugar de hacerlo a 
un lado del mismo. Para que se haga una 

idea de como funcionaba, ponga SLI mano 

sobre este parrafo e intente leer a traves de 
la misma. 

La solucion de este primer problema de 
representation CSS de IE 3 consistia en 
incluir todas las imagenes y todos 10s parra- 
fos en una tabla de celda, con lo que se du- 

plicaba el tamafio de la pagina al tiempo que 
se derrotaba la funcion de CSS (para contro- 
lar el disefio sin tablas y sin exceso de ancho 

de banda). Los disefiadores concluyeron que 
CSS no estaba preparado todavia, una deter- 

minaci6n que parecia razonable dada la 
ausencia de compatibilidad con CSS en el 
lider del mercado Netscape 3. 

Figura 3.10. 

Una pagina de la galeria CSS de 1998 de Microsoft (http://www.microsoft.com/typography/css/ 
gallery/). El texto y todos 10s demas efectos de diseiio estan creados totalmente en CSS, sin 
imagenes GIF ni JPEG. IE podia mostrar estos efectos; Netscape 3 (lider del mercado en aquel 
entonces) no. La CSS de la galeria usaba valores incorrectos requeridos por el imperfect0 motor 
CSS de IE3 y la compatibilidad general con estandares era escasa, per0 el genio habia salido de 
la Iampara. Viendo lo que CSS podia hacer, muchos de nosotros no volvimos a mirar atras. 
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Los navegadores erroneos 
conducen a practicas erroneas 

Aparecieron entonces 10s navegadores 4.0. 
Aunque con errores e incompleto, 1E4 mejo- 
ro considerablemente la compatibilidad con 
CSS que ofrecia IE3. Netscape 4 ofrecia CSS 
por primera vez en una implernentacion de 
ultima hora tan dispersa que pospuso la 
adopcion de CSS otros dos afios mas. 

Para ser justos, la compatibilidad con CSS de 
Netscape 4 era mucho mejor que la de IE3 
(http: / /www.webreview.com/style/cssl / 
leaderboardshtml). Pero aunque practica- 
mente nadie utiliza IE3 lioy en dia, millones 
de usuarios siguen utilizando Netscape 4. 
Por ello, muchos propietarios de sitios se 
vieron obligados a admitir Netscape 4 y 
confundieron "compatibilidad", algo positi- 
vo, con "una igualdad de pixeles perfecta y 
un comportamiento identico", algo negativo, 
ya que limita a 10s programadores y les 
obliga a escribir codigo erroneo y marcado 
sin utilidad. 

La maldicion de la representacion 
de legado 

Entre 10s principales fallos de Netscape 4 
destacamos las representaciones de legado y 
la falta de herencia. 

Diseiiadas para abstraer presentaci6n de 
estructura, las CSS no asumen como se supo- 
ne que deben representarse 10s elementos o 
incluso que lenguaje de marcado se va a 
utilizar, aunque navegadores y otros agentes 
se encargan normalmente de dichas suposi- 
ciones. (Algunos navegadores modernos 

utilizan CSS para reforzar sus suposiciones y 
permiten que las hojas de estilo del diseiia- 
dor las reemplace). De forma predetermina- 
da, en la mayoria de 10s navegadores, sin 
CSS, el titulo < h l >  tendria un gran tamaiio y 
apareceria en negrita, con margenes vertica- 
les (espacio en blanco) por encima y por 
debajo. 

CSS le permite cambiar todo esto. Con CSS, 
< h l >  puede tener un tamafio reducido, 
aparecer en cursiva y carecer de margenes si 
el disefiador lo Cree conveniente. Desafor- 
tunadamente no ocurre lo mismo en Netsca- 
pe 4, que afiade sus representaciones legadas 
predeterminadas a todas las reglas CSS que 
especifique el disefiador. Si la CSS indica que 
no debe haber ningun espacio en blanco por 
debajo del titulo, Netscape 4 lo aiiadira de 
todas formas. 

Cuando 10s disefiadores aplicaron CSS a1 
marcado HTML estandar, descubrieron que 
IE4 hacia principalmente lo que se le decia, 
mientras que Netscape 4 trastocaba todos 10s 
diseiios. 

Algunos diseiiadores abandonaron CSS. 
Otros (entre 10s que me incluyo) soluciona- 
ron inicialmente el problema descartando el 
marcado estructural, utilizando construccio- 
nescomo < d i v  c l a s s = " h e a d l i n e l l l > e n  
lugar de < h l > .  Con esto se resolvio el pro- 
blema de representacion a expensas de la 
estructura de documentos y la semantica y, 
en consecuencia, se antepusieron logros a 
corto plazo en lugar de viabilidad a largo 
plazo, con 10s problemas que esto conlleva. 

Ahora se ven 10s malos resultados de dichos 
problemas. 
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Este autor ha abandonado hace tiempo la 
practica de deformaci6n estructural de docu- 
mentos, per0 un gran numero de disefiado- 
res y programadores siguen escribiendo 
marcado basura en nombre de la compatibi- 
lidad inversa con Netscape 4. Esta practica 
normativa es problematica y genera proble- 
mas de utilizacion a1 tiempo que se bloquean 

10s esfuerzos para normalizar y racionalizar 
flujos de trabajo dirigidos por datos. 

Los sistemas de administracion de conte- 
nidos, herramientas de edici6n y editores 
Web visuales (conocidos como editores 
WYSIWYG) desarrollados durante la era 
de 10s navegadores 4.0 estan repletos de 
marcado sin sentido que aumenta considera- 

blemente la dificultad y 10s gastos de adap- 
taci6n de 10s sitios a 10s estandares actuales 
o la preparacion de contenido legado para 
bases de datos dirigidas por XML. En sitios 
de gran tamafio creados por varios disefia- 
dores y programadores, cada uno puede 
usar diferentes etiquetas no estandar, lo que 
imposibilita agrupar todos 10s datos y cam- 
biar su formato de acuerdo a un esquema de 

mayor utilidad. (Imagine una biblioteca pu- 
blica en la que 10s libros no esten clasificados 

mediante un sistema decimal sin0 de acuer- 
do a las preferencias de distintos catalogado- 
res, cada uno con sus propias normas.) 

Fuera del ambito de 10s navegadores gra- 
ficos, el marcado estructural sin sentido 
tambien reducia la utilidad de las paginas. 
Para un usuario de una Palm, un telefono 
Web o bien un lector de pantalla 
<div class="headlinelu > es texto 

sencillo, no un titulo. Por ello, compramos o 
diseiiamos sistemas de administracion de 
contenidos que sustituyen un conjunto de 

etiquetas por otro cuando bastaria con un 
solo conjunto de etiquetas estandar. 0 tam- 
bien podriamos obligar a 10s usuarios de 
Palm, telefonos Web y lectores de pantalla a 
que vean el marcado estructural y adivinen 
su significado. 

Podemos agradecer a Netscape 4 (y a nues- 
tra propia voluntad por aceptar sus errores) 
por enfangarnos en este desastre. Ahora se 
explica por que 10s ingenieros de Netscape y 
Mozilla siguieron trabajando en el proyecto 
de cuatro afios de Mozilla. Realmente no 
tenian ningun product0 legado que merecie- 
ra la pena utilizar como referencia. 

Herencia del viento 

Netscape 4 tampoco comprendia ni era 
compatible con la herencia, el brillante con- 
cepto subyacente que otorga a CSS toda su 
fuerza. CSS racionaliza la producci6n y 
reduce el ancho de banda a1 permitir la 
aplicacion de reglas generales en el arb01 de 
documentos a menos que el disefiador espe- 

cifique lo contrario. 

Por ejemplo, en CSS, puede aplicar un tip0 
de fuente, un tamaiio y un color a1 selector 
<body> y la misma fuente, tamaiio y color 
se mostraran en todos 10s secundarios de 

dicha etiqueta, desde < hl> a <p>, per0 no 
en Netscape 4. En Netscape 4,2+2 es igual a 
2+2 no a 4. 

Los programadores experimentados consi- 
guieron solucionar la falta de compatibilidad 
del navegador con respecto a la herencia 
escribiendo reglas redundantes: 

body, td, hl, p (font-family: verdana, 
arial, helvetica, sans-serif;} 
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En el ejemplo anterior, 10s selectores td, hl y 

p son redundantes porque cualquier navega- 
dor compatible aplica a estos elementos 
secundarios el mismo estilo que tenga el 
elemento principal. 

Los programadores menos experimentados 

aplicaron sus normas de forma completa, lo 
que aumentaba la redundancia y provocaba 
un gasto de ancho de banda mayor: 

body (font-family: verdana, arial, 
helvetica, sans-serif;) 

td (font-family: verdana, arial, 
helvetica sans-serif;) 

hl {font-family: verdana, arial, 
helvetica sans-serif;} 

P (font-family: verdana, arial, 
helvetica sans-serif;} 

y asi sucesivamente. Era una perdida de 

ancho de banda para usuarios y servidores, 
pero bastaba para realizar el trabajo. Otros 

programadores concluyeron que CSS no 
funcionaba en Netscape 4 (tenian razon) 

o que era imperfect0 (no tenian razon, pero 

esta suposicion se extendio rapidamente). 

Netscape 4 presentaba otros errores relacio- 

nados con CSS, 10s suficientes como para 
llenar las Paginas Amarillas de cualquier 

ciudad, pero con estos nos basta para hacer- 
nos una idea general y tambien para retrasar 
la adopcion del estandar CSS. 

El Sr. Comportamiento 

Junto con este fallo de CSS, 10s primeros 

navegadores no se ponian de acuerdo en una 
forma de facilitar comportamiento sofistica- 

do a traves de secuencias de comandos. 
Todos 10s navegadores disponian de un 

Modelo de objetos que les indicaba el tipo de 

comportamientos que se podia aplicar a 10s 
objetos de la pagina. Netscape 4 contaba con 

un modelo propietario document . layers. 
IE4 utilizaba su propio modelo propietario 
document. all. Ninguno admitia el DOM 

del W3C, que estaba en proceso. Los progra- 
madores que querian aplicar comportamien- 

tos sofisticados (incluso basicos) a sus sitios, 

tenian que diseiiar dos tipos de codigo que 
se ajustara a dichos navegadores. Para admi- 
tir a navegadores anteriores (compatibilidad 

inversa) era necesario mas codigo y pasar 
por un mayor numero de aros, como men- 

cionamos en un capitulo anterior. 

Los principales navegadores ni siquiera se 

ponian de acuerdo en un lenguaje comun 

de secuencias de comandos. A1 principio, 
Netscape invent6 JavaScript y prometio 
lanzarlo como estandar para que otros fabri- 

cantes de navegadores pudieran admitirlo. 
Pero durante aiios, a pesar de su promesa, 

Netscape se aferro a1 secreto de JavaScript, 
ya que lo consideraba una ventaja con res- 
pecto a la competencia. (Si Navigator se 
convertia en el unico navegador compatible 

con JavaScript, por que nadie disefiaria para 

un navegador de la competencia menos 
potente, pensaba Netscape. En su lugar, es 
muy probable que Microsoft hubiera hecho 
lo mismo. De hecho, lo hizo con su tecnolo- 
gia ActiveX propietaria.) 

Para competir, Microsoft invirti6 el codigo 
de JavaScript y lo modifico, algo inevitable 

en este tipo de proyectos. El lenguaje resul- 
tante funcionaba como JavaScript pero no 

exactamente como JavaScript. El nuevo 
lenguaje era lo suficientemente diferente 
como para molestar a1 usuario. Microsoft lo 

denomino JScript. Mientras tanto, preparaba 
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una tecnologia diferente llamada ActiveX 
que supuestamente proporcionaria una 

funcionalidad perfecta en todas las versiones 
de su navegador IE per0 realmente so10 
funcionaba bien en Windows, donde se sigue 

utilizando para cosas como buscar compo- 
nentes extraviados. 

JScript, JavaScript y ActiveX. En nombre de 
la compatibilidad inversa y entre navegado- 

res, 10s programadores se encontraron con 
varias parejas de baile, y parecia que ningu- 
na bailaba a1 mismo son, algo que sufrieron 
10s clientes en forma de costes continuos de 

programacion y pruebas. 

Por fin un lenguaje de secuencias 
de comandos duradero 

Con el tiempo, ECMA ratifico una version 
estandar de JavaScript que modestamente 

llamaron ECMAScript (www.ecma.ch/ 
ecmal /STAND/ECMA-262.HTM). Tras ello, 
el W3C emitio un DOM estandar. A la larga, 
Netscape y Microsoft admitieron ambos 
estandares, per0 no antes de que afios de 
dura incompatibilidad hubieran convertido a 

10s programadores en expertos en tecnicas 
de secuencias de comandos y modelos de 
objetos propietarios no compatibles, y de 
que hubieran convencido a 10s propietarios 
de sitios de que la programacion Web siem- 
pre seria un asunto conflictivo. De ahi 10s 
sitios solo para IE, la deteccion incorrecta de 

secuencias de comandos y, en algunos casos, 
el abandon0 de 10s estandares Web en favor 
de soluciones propietarias como Flash. 

Por cierto, en caso de que se pregunte a que 
se dedica la ECMA, no se moleste en buscar 

en el complicado y confuso sitio de la organi- 
zacion (vease figura 3.3). Lo que le interesa 

saber es que es la Asociacion Europea de 
Fabricantes Informaticos y tambien un cuer- 
po de estandares que, a1 contrario que el 
W3C, denomina "recomendaciones" a las 

tecnologias que desarrolla en lugar de lla- 
marlas "estandares". Los sitios confusos y las 

denominaciones desconcertantes son otra de 
las razones por la que 10s estandares lo han 

tenido dificil para conseguir aceptacion en 
la Web. 

Sitios confusos, 
denominaciones 
desconcertantes 

Fijese en la especificacion CSS2 presentada 
por el W3C (vease figura 3.11). CSS2 es un 

potente lenguaje de presentacion estandar 
creado para facilitar las necesidades de 10s 
disefiadores, algo que no se aprecia a1 exami- 
nar esta pagina. 

Tiene una presentacion tan poco alentadora 
como la pagina que hizo su tio el del pueblo 

en una tarde con ayuda de Microsoft Front- 
Page y un editor de imagenes de 50 €. 

Conteniendo la sensacion de terror, intente 
leer y comprender la especificacion a pesar 
de su poco atractivo aspecto. Despues de 
todo, el W3C esta formado por cientificos, 
no por diseiiadores. Lo que importan son las 

palabras, jverdad? Veinte minutos despues, 
con 10s ojos bizcos, se dirigird hasta una 
tienda de informatica en linea y comprara 
Macromedia Flash. 
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next contents proaertles Index -- 

Cascading Style Sheets, level 2 
CSS2 Specification 

W C  Recommendation 12May-1998 

T h ~ s  verslon 
hlto ~ 1 ~ ~ 3  orailR:l9%1REC-CSS2-199B@512 

Latest verslon 
htta IIw w3 orailRIREC-CSS2 

P r e ~ o u s  verslon 
htta :/w w3 oraTrRll93WPR C 5 5 2  19980324 

Figura 3.1 1. 

La especificacion 
CSS2 por el W3C 

(www. w3.org/TR/ 
REC-CSS2/). Un 
prometedor 
lenguaje de 
presentacion 
presentado de 
forma nada 

inspirada. 

Para ser honestos, no so10 el W3C no parece 
muy ducho en diseiio grafico o arquitectura 

de la informacion, sin0 que tampoco estA 
muy acostumbrado a escribir cursos practi- 

cos adecuados para 10s diseiiadores. El sitio 
W3C esta formado por una serie de precisos 
documentos tecnicos creados por importan- 
tes pensadores y cientificos expertos, lo que 

siempre han querido que sea. 

En la secci6n "How to Read W3C Specs" 
(www.alistapart.com/stories/readspec/) J. 
David Eisenberg, autor de O'Reilly y miem- 
bro del comite directivo de WaSP (y uno de 
10s editores tecnicos de este libro), lo explica 
de  esta forma: "Cuando se buscan respues- 
tas, se busca un manual del usuario o una 
guia de referencia; se quiere utilizar la tecno- 
logia. Pero este no es el objetivo de  una 
especificacion W3C. El objetivo de  una espe- 

cificacion es indicar a 10s programadores 
que implementaran la tecnologia en cues- 

tion, que caracteristicas debe incluir y c6mo 

deben implementarlas. Es la diferencia entre 
el manual del propietario de su coche y 10s 
manuales de reparation." 

Por definicion, el W3C se dirige a ingenieros, 
no a1 public0 en general. No trata de explicar 
o vender 10s estandares que crea. Como 

dijimos antes, ni siquiera 10s denomina 
estandares, aunque realmente lo sean. (En 
recientes apariciones en la prensa y en partes 
del sitio W3C, el Consorcio ha empezado a 
utilizar la palabra "estandar" en lugar de 

"recomendaciones". Un buen comienzo.) 

A1 contrario de lo que sucede con una corpo- 
racibn, el W3C no se beneficia de que uti- 
licemos un estandar Web y aconseja a sus 
empresas miembro que no realicen patentes 
(http:/ /www.w3.org/TR/2002/WD-patent- 
policy-20021114/) ni cobren nada por 10s 
estandares Web o sus componentes. 
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Academicos frente a economistas 

Alejado del mundo en el que las empresas 
luchan entre si para conseguir eliminar a su 
adversario, el W3C constituye un espacio 
que se centra en el potencial de la Web en 
lugar de en la presion de la competencia. Las 
actividades del W3C son extraiias, hechas 
por extraiios y para extraiios, y su sitio refle- 
ja el knfasis del grupo en aspectos cientificos 
en detriment0 del estilo o de la facilidad de 
uso para 10s clientes. 

El problema es que diseiiadores, programa- 
dores y propietarios de sitios se preocupan 
enormemente del estilo y mas aun de la 
facilidad de uso para 10s clientes. En sus 
propios sitios, nunca publicarian intencio- 
nadamente texto complejo o arcaico que 
confundiera a 10s lectores, nunca colocarian 
sus contenidos mas importantes en sitios 
inaccesibles y nunca presentarian delibera- 
damente sus contenidos en un marco anties- 
tetico que obligara a sus visitantes a pulsar 
el boton Atras. 

Psicologicamente, la gente que se preocupa 
de la estktica, la claridad y la facilidad de 
uso, y que se pasan el dia intentando aplicar 
dichos atributos en sus propios proyectos 
Web, probablemente no piense que un sitio 
de aspecto amateur repleto de arcaicos docu- 
mentos tecnicos tenga la llave del futuro. 
iEn que Cree esta gente? Cree en astutas 
presentaciones de gigantes corporativos. 

Los consorcios sugieren, 
las empresas venden 

En Occidente, cuando nos enfrentamos a un 
problema empresarial o creativo, lo solucio- 

namos abriendo una aplicacion de software y 
recurrimos a corporaciones lideres en el 
mercado en busca de 10s productos que 
necesitamos. Los propietarios de sitios com- 
prueban la salud de sus empresas abriendo 
hojas de calculo con formato de Microsoft 
Excel. Los disefiadores crean logotipos en 
Adobe Illustrator y animaciones en 
Macromedia Flash, y preparan imagenes y 
diseiios Web en Adobe Photoshop. Para cada 
problema existe una categoria de software; 
para cada categoria, un lider. 

Aunque 10s diseiiadores y programadores 
Web pioneros aprendieron a crear paginas 
en el Bloc de notas, 10s que llegaron despuks 
recurrian a productos de edici6n visual 
(herramientas WYSIWYG) para realizar sus 
tareas creativas. Cuando 10s lenguajes de 
secuencia de comandos propietarios y 10s 
modelos de objetos incompatibles dificulta- 
ron aun mas el desarrollo, productos como 
Macromedia Dreamweaver y Adobe GoLive 
ayudaron a muchos profesionales a crear 
sitios funcionales a1 tiempo que ocultaban las 
complejidades subyacentes. iC6mo se po- 
dian admitir distintos navegadores? Pulse el 
boton derecho y el software se encargara de 
todo. 

Estos editores visuales lideres de su catego- 
ria eran sofisticados y potentes. Pero hasta 
hace poco, el codigo y el marcado que gene- 
raban no tenia nada que ver con 10s estanda- 
res Web. A1 igual que 10s programadores, 
Dreamweaver y GoLive escribian secuencias 
de comandos especificas para un navegador 
y estructuras de marcado no semanticas. 

Dreamweaver MX y GoLive 6 son mucho 
mas compatibles que sus versiones anterio- 
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res (corno veremos en un capitulo posterior), 
aunque requieren mas esfuerzos de progra- 
macion. iY d6nde buscan 10s usuarios estos 
esfuerzos? Acuden a sitios de productos 
atractivos y bien escritos clue actuan como 
manuales de usuario en linea y albergan el 
desarrollo de las comunidades de 
Dreamweaver y GoLive. Hablaremos sobre 
estos sitios en breve. 

Concienciados por 10s productos 
o concienciados 
por 10s estandares 

Mientras las empresas se esforzaban por 
concebir sencillas soluciones de tipo "pulse 
un boton" para 10s problemas del diseiio 
de aplicaciones, lo mismo ocurria con el 
software intermedio y de servidor. Las he- 
rramientas de edici6n propietarias y 10s 
productos de base de datos de grandes 
marcas como IBM, Sun, Lotus y Microsoft, y 
de pequeiias y valientes empresas como 
Allaire (ahora parte de Macromedia) ofre- 
cian la funcionalidad necesaria en un mo- 
mento en el que 10s estdndares como XML y 
el DOM seguian debatihdose en un comit6. 

No construimos nuestro coche partiendo 
desde cero asi clue tampoco deberiamos 
construir nuestro sitio Web de esta forma. 
Firme aqui, compre ahora y si algo no fun- 
ciona lo solucionaremos en la siguiente 
actualizacion. Para 10s programadores de- 
pendientes de fechas de entrega tenia senti- 
do a1 igual que lo tuvo considerar a HTML 
como una herramienta de diseiio: basica- 
mente, consistia en cumplir las necesidades 
de 10s clientes a1 instante. 

Por ello, la preocupacion por 10s productos 
en lugar de la preocupacion por 10s estanda- 
res dominaba la forma de pensar de muchos 
programadores Web y, en concreto, de mu- 
chos diseiiadores Web. Por cada disefiador o 
programador que recurria a las especifica- 
ciones W3C, habia 10 que obtenian su in- 
formation de 10s sitios Web de Netscape, 
Microsoft, Macromedia (v4ase figura 3.12), 
Adobe (vease figura 3.13) y otros grandes (e 
inteligentes) empresas. 

A1 contrario que w3 . org, estos sitios se 
crean para servir a 10s consumidores (dise- 
iiadores y programadores profesionales), 
para estrechar el vinculo entre empresa y 
cliente, y para mejorar la imagen corporati- 
va. Por ello, estos sitios tienden a estar bien 
diseiiados (o a1 menos de forma correcta) en 
funcion de las especificaciones de sus marcas 
corporativas, y sus cursos practicos se escri- 
ben para que resulten facilmente comprensi- 
bles para un publico profesional. 

No hace falta decir que estos cursos practi- 
cos enfatizan la eficacia de 10s productos de 
la empresa. Cuando estas empresas mencio- 
nan 10s estandares Web, probablemente es 
para proclamar que sus productos son 
mas compatibles que 10s de sus competido- 
res. Despu6s de todo, el objetivo de estos 
sitios es que valoremos el producto que 
acabamos de adquirir y que estemos dis- 
puestos a comprar la pr6xima actualizaci6n. 

En definitiva, muchos profesionales de la 
Web, diseiiadores y programadores asi como 
sus clientes y empleados, saben bastante 
acerca de soluciones propietarias y bastante 
menos sobre estdndares Web. 
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N o  hay muchos que se  den cuenta, quiz6s d e  zaciones, formaci61-1, consultoria y mucho 
forma tangencial, que aliarse en exclusiva m5s. D e s p d s  de  todo, es ccimo futicionan 

con una determinada empresa o linea d e  10s negocios. 
productos puede destinarlos para siempre a 
un ciclo de  gastos interminable: desde actua- Existe u n  product0 concreto que nierece espe- 

lizaciones necesarias a costosas personali- cia1 atencibn, como verenios a continuacih. 
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Figura 3.12. 

A1 igual que el W3C, 
Macromedia crea valiosas 
herramientas para 
diseiiadores y 
programadores 
(www.macromedia.com). 
A1 contrario que el W3C, 
Macromedia vende estas 
herramientas y trabaja 
duro para ganarse a la 
comunidad de diseiiadores 
y para hablar el idioma de 
estos en su sitio Web. 

Figura 3.13. 

A1 igual que su rival 
Macromedia, Adobe 
(www.adobe.com) 
interactua continuamente 
con sus usuarios, les 
pregunta cuales son sus 
necesidades y cambia sus 
productos en funcion de 
esto. Como su rival, tambien 
se esfuena duramente por 
hablar el idioma de 10s 
diseiiadores en su sitio. 
Compare esta imagen con 
/as figuras 3.3 y 3.1 1. 

104 Capitulo 3 



La palabra que empieza por F 

De todas las soluciones propietarias del 
mercado que las corporaciones han intentan- 

d o  vender, ninguna ha tenido tanto kxito 
como  macrom media Flash (vease figura 3.14). 
El producto apareci6 como un huniilde 

coniponente bajo el nombre Futuresplash 
clue permitia a 10s disefiadores aAadir grdfi- 
cos basados en vectores y animaciones a sus 

piginas. 

Los d i s e i d o r e s  apenas prestaron atenci6n 
a Futuresplash pero Macromedia, como 

enlpresa inteligente que es, reconoci6 in- 
mediatamente su  potencial. Adquirio el 
complemento y la herramienta de  creacion 

asociada, le cambi6 el nombre por Flash y lo 
transform6 en un completo y flexible entor- 
no  d e  creaci6n dirigido por un lenguaje d e  
programacion similar a JavaScript denomi- 
nado Actionscript. 

- 
v H'akome 

Macmmedkr Hash MX 

To help cusfa 
the option lhal 

nize ywr kbrning experience selecl 
!best describes how you'll use Flash. 

Figura 3.14. 

Bienvenido a Macromedia Flash. El entorno 
de creacidn Flash puede ser complejo, 
profundo y dificil, per0 Macromedia hace 
todo lo posible por guiar a disefiadores y 

programadores de la mano cuando estos 
empiezan a utilizar el producto. 

Macromedia tambien consiguio crear un 

culto sobre la programaci6n con Flash. 

El valor de Flash 

Mientras que 10s lenguajes d e  secuencia d e  
comandos y modelos d e  objeto incompati- 

bles de  10s navegadores 4.0 causaron estra- 

gos y aumentaron 10s costes, Flash 4 y su 
potente lenguaje d e  programaci6n funciona- 

ba igual d e  bien en Navigator, IE y Opera, y 
prdcticamente con la misma facilidad en Mac 
OS, Linux y Unix que como lo hacia en 
Windows. Para muchos diseriadores, era el 

adios al HTML y CSS para chapuceros nave- 
gadores 4.0 y una calurosa bienvenida a 
Flash. 

El uso de  logotipos en movimiento, tediosas 
pantallas d e  carga e introducciones intermi- 

n a b l e ~  y no  deseadas, hizo que Flash se 
creara una mala fama inicial entre 10s usua- 
rios. Pero el abuso de  la potencia d e  las 
nuevas herramientas se con\lirti6 con el 
tiempo en sofisticados ejercicios creados por 

gente como One9nine (vease figura 3.15) o 
Juxt Interactive (v6ase f i g ~ ~ r a  3.16), cntre 
otrns. Agencias con inenos talento y nienos 
innovadoras se subicron precipitadamente a1 
carro d e  Flash y crearon sitios mucho menos 

atraycntcs, pero no se puede culpar a1 mnl 
carpintero clcl niartillo y 10s clavos. Flash 
dcvoraba el suculento cspacio de  las aplica- 
ciones dcl mismo modo que el navegador d e  

Microsoft se merendaba a Nctscape. 

Aunquc Flash resultaba npropiaclo para 

muclios proycctos, en otros no lo cra, y Flash 
4 prewntaba lamentables problemas de  
utili/aci6n y accesibilidad que preocupaban 
terriblenicntc a 10s usuarios sin que los pro- 
gramadores y 10s clientcs sc clicran cuc.nta. 
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Entre las voces inis  criticas se encontraba Netscape hubieran sido igual de  inteligcntes 

J;lkob Nielsen (htty:/ /www.useit.com) dcl y hubicran contratado a sus criticos m8s 
gruyo de  consultores Nielsen Norman. fieros, este autor estaria tumbado en alguna 

playa en lugar d e  penar con este libro, yero 
En el 2002, Macromedia solucion6 sus proble- \iam(js a1 grallo,) E~~ las manos ;idecuadas, 
mas y mejoro considerablemente las funcio- Flash facilita comy lctas experiencias inter- 
nes de  accesibilidad y utilizaci6n en su activas que resultarian dificiles dc  emular 
actualizado yroducto Flash MX, y contrata- con el uso d e  marcado estandar, CSS, SVG y 
ron a Nielsen como consultor. (Si Microsoft y el DOM. 

Figura 3.15. 

Ponga una potente 
herramienta en manos de 
disefiadores visuales de 

gran talent0 y, i que  es lo 
que obtiene ? Experiencias 

dificiles de igualar. One9ine 
(www.one9ine. com) es una 

tienda con base en Nueva 
York cuyo disefio se ejecuta 

casi en su totalidad en 
Flash. 

Figura 3.16. 

Juxt Interactive 
(www.juxtinteractive. com) 

con base en California es 
otro de 10s pioneros en el 
uso de Flash cuyos 

experimentados disefios 
contribuyeron a desterrar 
la idea de que Flash era 

un truco solamente capaz 

de crear molestas 
introducciones. 
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Nota: SVG es una aplicacion XML 
y u n  lenguaje vectorial estindar 
que permite crear animaciones y 
secuencias de comandos, y que 

es compatible con otros estinda- 
res Web. Al momento de escribir 
este libro, ninguno de 10s navega- 
dores mas conocidos incluia 

compatibilidad nativa con SVG y 
para utilizarlo se requiere u n  
componente, como ocurre con 

Flash. ( E l  navegador Amaya de 
W3C admite SVG de forma limi- 
tada y algunas variedades de 
Mozilla se pueden compilar con 
compatibilidad SVG parcial, 

aunque estos entornos no se 
encuentran entre 10s de mayor 
popularidad.) 

En la actualidad, si quiere crear complejas 
interfaces similares a aplicaciones, es mas 
sencillo hacerlo en Flash, con su base de 

instalacion y su entorno de programacion 
unico. 

Puede que un dia tenga mas sentido crear 
estas aplicaciones con ayuda de una combi- 
nation de XML, XHTML, CSS, ECMAScript, 

SVG y el DOM. 

El problema con Flash 

El principal problema relacionado con 
Flash es que resulta poco indicado para 

muchos sitios comerciales y de contenido. 
Aun asi, 10s programadores lo utilizan en 
estas situaciones incorrectas porque Flash 

permite utilizar elegantes presentaciones que 

convencen a 10s clientes de la buena inver- 
sion que han realizado y porque, resulten 

satisfactorios o no, 10s sitios en Flash quedan 
muy bien en la cartera de una empresa. 

En sitios de noticias, portales, sitios de com- 
pras, institucionales o comunitarios, revistas, 
directorios y demas que ponen el enfasis en 

el texto o implican una interactividad practi- 
ca, suele ser mas adecuado utilizar XHTML, 
CSS y otros estandares. 

Sin embargo, muchos programadores ven- 
den Flash en lugar de estos estdndares, no 

porque resulte mas indicado para 10s objeti- 
vos del proyecto sino porque lo despachan 

enseguida y 10s resultados atraen a 10s clien- 
tes. Es similar, a grandes rasgos, a las agen- 
cias de publicidad que se centran en trabajos 

que no venden esperando acumular premios 
de diseiio. 

El otro problema con Flash 

El otro problema con Flash es que algunos 

disefiadores estan tan enamorados de el que 
se han olvidado de como utilizar 10s es- 

tandares Web, en caso de que lo supieran. 
Como resultado, uno se encucntra con pre- 
sentaciones en Flash que solo funcionan en 
uno o dos navegadores. Los mismos archi- 
vos de Flash funcionarian en cualquier nave- 

gador que contara con el componente, per0 
10s sitios se han creado de forma tan lamen- 

table que muchos usuarios son incapaces de 
acceder a1 contenido de Flash. Incluso hay 
sitios de Flash que requieren IE simplemente 

para cargar una presentacion en Flash. Es 
como pedirle que use una television Sanyo (y 
no una Sony) para poder ver la programacion 
via satelite. 

El problema de 10s estandares Web 107 



Cuando a estas agencias se les pide que 

disefien un sitio tradicional basado en estan- 
dares, vuelven a 10s metodos antiguos que 
hemos descrito anteriormente y a menudo 

ceden estos proyectos a los disefiadores mas 
jovenes para que 10s de mayor experiencia se 
puedan centrar en proyectos de Flash. 

XML, XHTML, CSS y el DOM no son insipi- 
das tecnologias para principiantes, sino 

potentes y maduros estandares capaces de 

ofrecer a1 usuario enriquecedoras experien- 
cias. No tengo nada en contra de las agencias 
que se especializan en trabajos de Flash de 

gran belleza y funcionalidad. Simplemente 
me gustaria que se prestara el mismo cuida- 

do y atencion en el 90 por ciento restante del 
disefio y la programacion. Pero no tengo que 
venderle nada. Ya ha comprado este libro. 

La corn pati bilidad 
es un insult0 

El otro obstaculo a la aceptacion de 10s es- 
tandares Web es la creencia equivocada de 
que 10s estandares disminuyen de algun 

mod0 la creatividad, limitan a1 disefiador o 
generan experiencias menos utiles para el 
usuario en comparacion con 10s metodos 

propietarios de la vieja escuela. iDe 
donde proviene esta creencia? 

Puede que provenga de programadores que 
hayan intentado utilizar estandares Web en 
navegadores 4.0 o anteriores y que, con toda 

razon, no estan contentos con 10s resultados. 
Pero 10s dias de incompatibilidad con estan- 
dares se han acabado. 

El poder del lenguaje para moldear 
percepciones 

La frase "estandares Web" puede tener la 

culpa. El Web Standards Project la acuiio 

como acto de propaganda. Buscabamos 
un conjunto de palabras que ofreceria a 10s 
fabricantes de navegadores exactamente lo 

que estaba en juego, un conjunto de palabras 
cuyo imperativo etico subyacente recordara 

a 10s fabricantes de navegadores su compro- 
miso con las tecnologias que habian ayudado 
a crear y que rogaban admitir. Necesitaba- 
mos una frase que transmitiera a progra- 

madores, clientes y periodistas tecnicos 
la necesidad urgente de tecnologias fiables, 

implementadas de forma consistente y vali- 

das para toda la industria. "Recomendacio- 
nes" no se ajustaba. "Estandares" si, o eso 

penshbamos. 

Apenas disponiamos de presupuesto y nues- 
tras esperanzas eran escasas, aunque tuvi- 
mos &xito. En la actualidad, empresas como 

Netscape, Microsoft, Adobe y Macromedia 

luchan por el cumplimiento de 10s estanda- 
res y se jactan de ello por ser una funcion 
esperada y deseada, como la traccion a las 

cuatro ruedas. Pero aunque estas empresas 
lo hayan adoptado, muchos disefiadores no 
lo han hecho. 

Algunos confunden 10s estandares Web con 
un conjunto impuesto y arbitrario de normas 

de disefio (a1 igual que muchos piensan lo 
mismo de la facilidad de uso, desafortuna- 

damente como muchos consultores). Debe- 
rian explicarle a esos disefiadores que 10s 
estandares Web no tienen nada que ver con 

directrices esteticas externas. 
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Si no la frase "esthdares Web", puede que la 

palabra "cumplimiento" sea equivocada. Los 
disefiadores quieren cumplir con sus visio- 
nes creativas, no con un complejo conjunto 

de normas tecnologicas. Deberian saber que 
dichas normas no tienen nada que ver con el 
aspecto operativo y visual de un sitio; sim- 

plemente permiten que 10s navegadores 
comuniquen lo que el diseiiador ha creado. 
Del mismo modo, 10s clientes quieren cum- 

plir con 10s objetivos definidos por sitios 
corporativos o institucionales basados en 
requisitos del mercado y analisis de usua- 

rios. De nuevo, diremos que 10s estandares 
Web solo pueden ayudar garantizando que 
10s sitios funcionen para el mayor numero de 

usuarios y de plataformas. 

El problema de la inspiracion 

Los diseiiadores y clientes pueden desalen- 
tarse por la falta de inspiracion visual (en 

ocasiones rallando la hostilidad hacia el 
diseiio) de algunos sitios en 10s que se utili- 
zan estandares Web o en 10s que se jactan de 

su cumplimiento de alguna especificacion 
W3C. Encontraremos el mismo problema 

cuando describamos la accesibilidad. (Algu- 
nos sitios de accesibilidad no son agradables 
de ver, per0 el problema es de 10s diseiiado- 

res de 10s mismos, no de la accesibilidad, 
que no tiene connotaciones visuales. Lo 
mismo ocurre con 10s estandares Web, inclu- 
so si el aspecto operativo y visual del sitio 

Web del W3C o de ECMA no motive a 10s 
disefiadores para que aprendan mas sobre 
XML y CSS2.) 

El concurso Wthremix (vease figura 3.17) 
que apareci6 en diciembre del 2002, intenta- 

ba generar parte de ese inter& estetico per- 
dido. Sus creadores explican de esta forma 
sus objetivos: 

El W 3 C  crea poteiztes esthndares y directri- 
ces para que la W e b  sea mas racional y se 
mejore lo que recibe el usuario. Tecilologias 
como XML, C S S ,  XHTML, el DOM y 
directrices como la Iniciativa de accesibilidad 
W e b  pueden ayudarnos a crear sitios W e b  
mas completos quefiilzciorlerl mejor para 
todos. Pero el W 3 C  esthformado por gente  
m u y  extrafia, n o  por disefiadores, programa- 
dores, escritores y especialistas de la informa- 
cion que se preocuyarl de 10s clientes. 

Como resultado, las potentes tecilologias y 
directrices del W 3 C  se ven  atrapadas e n  u n  
sitio poco elegante que resulta menos atracti- 
v o  y rnenos util de lo que deberia. N o s  pre- 
gunfabarnos si el sitio del W 3 C  se podria 
trarlsforrnar e n  otro mas atractivo, mejor 
organizado y mas sencillo de utilizar y 
comprender. ~ s t e  es el mot ivo de este 
ConCUrSO. 

El concurso 

Wthremix es un desafio de diseiio para 10s 
programadores y un desafio de programa- 
ci6n para 10s disefiadores. La idea es muy 

sencilla: volver a disefiar la pagina inicial del 
W3C. Confeccionar un disefio y una nave- 
gaci6n intuitivos, organizar el contenido 

pensando en el usuario y crear un aspecto 
estetico que refleje la importancia e influen- 
cia de la institucion. Muestrenos como cam- 

biaria el diseiio de la pagina, como deberia 
comunicarse con 10s usuarios y, para demos- 

trarlo, utilice XHTML sin tablas y CSS, y 
cumpla el nivel de accesibilidad 1 de WAI. 
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Figura 3.17 

El concurso Wthremix que aparecio en diciembre del2002 retaba a diseiiadores y 
programadores a volver a diseiiar el sitio del W3C (http://w3mix. web-graphics. corn/). 

Otros problemas 
incluiremos soluciones rapidas y sencillas 

Pucde que algunos desconfien de  10s estan- para que su sitio i~uelva a funcionar. Pero si 
dares Web debido a experiencias negativas no conoce estas soluciones, puede que des- 
con la primera i~ersi6n defectuosa de  Netsca- confie de  10s estandares Web y que prefiera 
pe 5 o d e  10s errores de  IE6 que siguen sin agachar la cabeza y continuar utilizando 
corregirse un atio despues de  que apareciera metodos no estindar obsoletos que tan bien 
el nai~egador. funcionaban en 10s navegadores del pasado. 

Puede que otros, intrigados por la promesa No se deje atrapar por el lado oscuro. Aun- 
de  10s estandares Web, hayan convertido un que la ignorancia y 10s perjuicios est5n tan 
sitio de  XML a XHTML para descubrir que presentes en el disefio Web como en cual- 
sus disetios se mostraban d e  forma diferente quier otra disciplina humana, 10s estandares 
en Netscape 6, Mozilla e IE6. En un capitulo Web han venido para quedarse y este libro 
posterior explicaremos a qu6 se debe e para ayudarle. 

110 Capitulo 3 



Capitulo 4 
XML conquista el mundo 

(y otras historias del exito 
de 10s estandares Web) 

Antes de continuar, conviene contrarrestar 
las malas vibraciones del capitulo anterior y 

explicar c6mo 10s estandares Web se han 
establecido firmemente dentro y fuera de 
Internet. A pesar de 10s malentendidos que 

impiden su adopcion en determinados secto- 
res, 10s estandares Web han ganado la bata- 
lla en muchos frentes y estan cambiando la 

tecnologia, las empresas y la edicion dentro 
y fuera de la Web. 

En este capitulo, nos detendremos en primer 
lugar en el estandar Web de mayor exit0 
desde HTML: el Lenguaje de marcado exten- 

sible (XML). Se trata de un formato de datos 
que se ha adoptado practicamente de forma 
universal y que se ha adaptado para satisfa- 

cer complejas necesidades. Veremos como 
XML ayuda a conservar la viabilidad de 10s 
productos de software en un mercado de 
continuos cambios, soluciona el problema 

actual de las empresas dirigidas por datos y 
ha permitido la aparicidn de una nueva 
generacion de aplicaciones y servicios Web 
interoperativos. 

Tambien veremos como 10s estandares Web 
han facilitado la distension y han promovido 

la cooperacion entre competidores dentro 
del sector de 10s navegadores. Describiremos 
como las herramientas profesionales de crea- 
cion Web que antes ignoraban 10s estandares 
han acabado por adoptarlos. Veremos c6mo 

10s sitios personales de obcecados diseiiado- 
res y programadores muestran una mayor 

aceptacion del disefio CSS, marcado XHTML 
y un mayor cumplimiento de la Iniciativa de 
accesibilidad en la Web (WAI) y las directi- 

vas de accesibilidad de la seccion 508. 

Todas estas historias de exito tienen algo 
en comun: 10s estandares estan ganando 
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aceptacion porque funcionan. Cuantos mas 
estandares se acepten, mejor sera su funcio- 
namiento y mas facil sera el camino que se 
nos presenta. 

El lenguaje universal (XML) 

En un capitulo anterior mencionamos como 
la pobre compatibilidad de 10s primeros na- 
vegadores convencio a muchos diseiiadores 
y programadores de que 10s estandares eran 
castillos en el aire, lo que provoco que algu- 
nos se decantaran por mgtodos obsoletos y 
contraproducentes, y que otros se aferraran 
a Flash ante la exclusion de HTML, CSS y 
JavaScript. Puede que 10s capitulos anterio- 
res le hayan convencido de que 10s estan- 
dares Web se enfrentan a una encarnizada 
batalla en lo que se refiere a aceptacion y uso 
correcto. iQu6 haremos entonces con XML? 

El estdndar del Lenguaje de marcado exten- 
sible (www.w3.org/TR/2000/REC-xml- 
20001006) se present0 en febrero de 1998 
y sacudio 10s cimientos de la industria del 
software (vease figura 4.1). Por primer vez, 
se ofrecia un formato universal y adaptable 
para estructurar documentos y datos, no 
solo en la Web, sino en todas partes. Y fue 
recibido con gran aceptacion. 

Comparacion entre XML y HTML 

Aunque XML se basa en la misma tecnologia 
principal que creo HTML (a1 igual que 
HTML, utiliza etiquetas, atributos y valores 
para aplicar formato a documento estructu- 
rados), difiere bastante del venerable lengua- 
je de marcado a1 que intenta reemplazar. 

Figura 4.1. 

iMama, hay XML en mi ordenador! Realice 

una rapida busqueda en un Macintosh y 
encontrara miles de archivos XML. Algunos 
almacenan preferencias del sistema 

operative, mientras que otros controlan sus 
impresoras. Algunos son componentes 
basicos de una aplicacion, como Acrobat. 
iPhoto, iTunes, Eudora, Internet Explorer, 
Mozilla, Camino, Flash MX, Dreamweaver 
MX y otros. XML es un estandar Web que 

supera 10s limites de la Web. 

HTML es un lenguaje basico para marcar 
paginas Web. Dispone de un numero fijo de 
etiquetas y de un pequeiio conjunto de nor- 
mas relativamente inconsistentes. En HTML, 
es necesario cerrar algunas etiquetas, otras 
no y puede que le interese cerrar algunas si y 
otras no, en funcion de como se encuentre. 
Esta inconsistencia permite que cualquiera 
pueda crear una pagina Web, aunque no 
sepa lo que est6 haciendo y, evidentemente, 
6sa era la idea. 

En aquellos dias parecia una buena idea, 
cuando la Web necesitaba contenidos bdsicos 
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y poco mas. Pero en la sofisticada Web ac- 

tual, en la que las paginas se suelen crear por 
medio de herramientas de publication y el 
contenido fluye de bases de datos a pdginas 

Web y de dispositivos inalambricos a im- 
presoras, la falta de normas uniformes en 
HTML impide cambiar la funci6n de 10s 

datos. Es muy sencillo convertir texto en 

HTML, per0 es muy complicado convertir 
datos marcados en HTML a otro formato. 

Del mismo modo, HTML es simplemente un 
lenguaje de formato per0 sin mucha concien- 
cia de si mismo. No contiene informacibn 

sobre el contenido a1 que aplica formato, lo 
que limita las posibilidades de volver a 

utilizar dicho contenido en otras partes. Y, 
evidentemente, es un lenguaje estrictamente 
para la Web. 

Por el contrario, el marcado basado en XML, 
esth controlado por normas coherentes y 
puede traspasar 10s limites de la Web. A1 
marcar un documento en XML, no solo lo 

preparamos para mostrarlo en una pagina 

Web. Lo codificamos en etiquetas com- 
prensibles en cualquier entorno compatible 
con XML. 

Un padre, varios hijos 

Especificamente, XML es un lenguaje para 
crear otros lenguajes. Siempre que se cum- 

plan las normas, 10s bibliotecarios tienen 
total libertad para crear marcado XML cuyas 

etiquetas personalizadas faciliten las opera- 
ciones de catalogacibn. Las compafiias disco- 

graficas pueden crear marcado XML cuyas 
etiquetas incluyan datos sobre el artista, la 
grabacion, el compositor, el productor, dere- 

chos de autor, etc. Los compositores pueden 

organizar sus partituras en un lenguaje de 

marcado XML personalizado denominado 
MusicML. (A partir de ahora, cuando nos 
refiramos a creacion de marcado XML, 

diremos "escribir XML".) 

Estos lenguajes XML personalizados se 
denominan aplicaciones y, como todos son 

XML, son compatibles entre si. Es decir, un 
analizador XML puede comprender todas 

estas aplicaciones y estas pueden intercam- 
biar datos entre si con mucha facilidad. Por 
ello, 10s datos de una base de datos XML de 

una compafiia discografica pueden acabar en 
el catalog0 de grabaciones de una biblioteca 
sin esfuerzo y sin errores, y sin preocuparse 

de las incompatibilidades del software. 

Un ingrediente basico del software 
profesional y de consumo 

La posibilidad de aplicar formato, compren- 
der e intercambiar datos, ha convertido a 
XML en algo tan omnipresente como la 

Coca-Cola. XML no solo almacena contenido 
de bases de datos en linea y corporativas 

sino que tambien se ha convertido en la 
lengua franca de programas de base de 
datos como FileMaker Pro y otro software 

no orientado a bases de datos, desde aplica- 
ciones de disefio hasta productos empresa- 
riales como Microsoft Office y Openoffice, 

cuyos formatos de archivos nativos se basan 
en XML. 

El sistema operative Macintosh OS X basa- 

do en Unix de Apple almacena sus preferen- 
cias en XhIL. Gigantes del disefio impreso 

como Quark XPress 5.0 y Adobe InDesign 
2.0 importan y exportan XML y admiten la 
creaci6n de plantillas basadas en XML. 
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Editorcs Web visuales como Macromedia 
Dreamweaver MX y Adobe GoLivc 6 tam- 

bi6n recurren a XML, lo que facilita (o al 
menos hacc posiblc) intercambiar datos 
entrc la p6gina impresa, el disciio Web y 
In base d e  datos que controla SLI almace- 
namicnto en linea o directorio global. 

No contentos con simplemcntt. analizarlo, 
algunos productos est6n formados por XML. 

Macromedia Dreamweaver MX est6 cons- 
truido con archivos XML dispoiiiblcs pard el 

usunrio final (vOanse figuras 4.2, 4.3 y 4.4), lo 
que pcrmite modificar el programa si se mo- 
difican esos archivos ( ~ i n ~ ~ ! . a l i s t a p a r t . c ~  

stories/dreani~leaver/). La personalizacicin 

d c  Dreamweaver d c  esta forma y la venta d e  
dichas vcrsiones personalizadas a colegas 

quc ~itilicen Dreamweaver se ha convertido 
en m a  cspecie d c  industria artesanal. 

7 '2 9 BuK,w t e ~ ~ l l . ~ d o ~  ~ ~ r & ' . r n l '  en 'Matromedtl tlrearnwrawr MX' 

Figura 4.2. 

Dreamweaver MX, una conocida herramienta 
de programacion Web, esta formada por 
archivos cuyos formatos resultaran familiares 
a 10s programadores Web. Bajo la caperuza, 
Dreamweaver esta formado por archivos 
XML ... 

Figura 4.3. 

. . . j  unto con archivos GIF, HTML y 
JavaScript. A1 igual que 10s archivos de un 
sitio Web, 10s componentes de Dreamweaver 
se organizan en subdirectorios. 

Figura 4.4. 

Los inteligentes usuarios de Dreamweaver 
pueden editar estos archivos para 
personalizar el productor. En el ejemplo, un 
usuario modifica 10s metodos abreviados de 
teclado predeterminados de Dreamweaver. 
Para ello cambia un archivo XML 
denominado menus.xm1. 

El softivare de consumo tambii.11 esth encan- 

tado con XML. El administrador d c  intorma- 

c i h  personal d r  su PC, Mac o PDA lee y 
escribc XML o puede modificarse para q ~ i e  

lo haga a travOs d e  productos d e  terccros 
como cl analizador XML Aefred para Palm 

(www.xnil .corn/p~h/  r/216). Cuando su 
chmara digital atiade la fccha a una instant& 
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nc,i 11 registra sus dimensiones, cl tamatio d e  

archivo y este tipo d c  datos, lo hacc en XML. 
Cada vez quc su padre le envia esas fotos de  

7 MB d e  sus \~acaciones, prob'iblemente esti. 
cnviando datos con forniato XML junto a 1'1s 

bellas imcigenes d e  la puesta d e  sol. 

Incluso programas de  administracih de  

im,igcnes como iPhoto (vtase figura 4.5) de  
Apple es capaz d e  entender XML. Cuando 

imprimc una instantcinca del primer cncuen- 

tro del pequeiio Oscar con un cachorro, las 
mcjillas sonrojadas d e  Oscar y los brillantes 

ojos dcl perrito se rcpresentan correctamente 

f i rxias  a los valores de  impresicin almacena- 
dos como datos XML por el sistema opcrati- 

\lo Macintosh OS X. 

Mas famoso que la MTV 

il'or   LIP XML ha capturado la imaginacicin 

de  fabricantcs tan disparcs y ha conseguido 
implantarse en sus productos? XML combi- 
na cstandarizacicin con extensibilidad (la 

posibilidad d e  personalizar), convertibilidad 

(la posibilidad d e  transformar datos d e  un 

formato a otro) y un intercambio de  datos 
relativamcnte perfecto entre una aplicacicin 
XML o producto conipatiblc con XML y otro. 

Como esthndar abicrto que no depende d e  
patcntes ni royalties, XML aniquil'i los for- 
matos prvpietarios desfasados de  ciceptcicicin 

liniitada y gastos incorporados. Al incluir 
XML en un producto d e  software o al desa- 

rrollar un lenguaje pcrsonalizado basado en 
XML, el W3C no le cobra cuota alguna. Es 
m6s, 1'1 accptaci6n d e  XML cs virica. Cuan- 

tos mhs vendedorcs sc enganchan a XML, 
con mayor rapidez sc estiende a otros vcn- 

dedores y resulta n16s sencillo pasar datos 

del producto de  un fabricantc a otro. 

Ademis, XML funciona. Sc acabaron los dias 

en los que los compatiercx d e  trabajo le 
considcraban un guril por conseguir datos 
delimitados por tabulacioncs de  un producto 

e importarlos en otro ('1 menudo con cierta 
perdida de  datos y gran cantidad de  cani- 

bios manuales d e  formato). 

Figura 4.5. 

El programa ;Photo de Apple 
(www.apple. com/iphoto/), un 
componente gratuito de su 
sistema operativo OS X, 
utiliza XML para organizar 
datos de bibliotecas de 
fotografias, recordar 
parametros de impresion y 
mucho mas. 
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XML ayuda a 10s vendedores a crear pro- 
ductos cuya compatibilidad alienta a 10s 

consumidores a que trabajen de forma mas 
inteligente, no a que trabajen mas. Los con- 
sumidores responden con sus libros de 

bolsillo. 

No es una panacea, per0 sale 
en la tele 

No queremos que piense que XML es la 

panacea para todos 10s problemas de 
software. Los datos de un JPEG estan mejor 
expresados en formato binario que en texto. 

Tampoco queremos decir que todos 10s 
paquetes de software del mercado utilicen 
XML, aunque la mayoria de las aplicaciones 

profesionales y productos de consumo lo 
hagan, y sus cifras aumentan cada dia mas. 
Ni siquiera queremos decir que todos 10s 

programas que presumen de admitir XML lo 
hagan a la perfeccion. 

Pero correctamente implementado o no, 
XML ha transformado la industria del 
software asi como el lugar de trabajo. 

Incluso 10s fabricantes de productos que no 

admiten XML empiezan a pensar que debe- 
rian hacerlo. En abril de 2002, desanimados 
por las escasas ventas y un mercado frag- 
mentado, un grupo de proveedores de tele- 

vision y tecnologias interactivas se unieron 
bajo la bandera de iTV Production Standards 
Initiative. Su mision, descubrir y apoyar un 

estandar basado en XML para que 10s pro- 
ductores pudieran escribir contenidos inte- 

ractivos y distribuirlos en las principales 
plataformas (www.allnetdevices.com/ 
developer/news/2002/04/09/ 
itv-firmshtml). 

iLe suena familiar? Es exactamente lo que 
manifesto el The Web Standards Project 

sobre 10s estandares Web durante las gue- 
rras de 10s navegadores a finales de 10s 90. 

Cinco formas de generar datos 

En la Web, XML es el formato cada vez mas 
utilizado por profesionales, programadores 

y especialistas de contenidos que deben 
trabajar con datos almacenados en grandes 
sistemas corporativos o institucionales. A 

continuacion, se enumeran cinco razones pa- 
ra seleccionar XML, muchas de las cuales le 
resultaran familiares tras el analisis anterior: 

A1 igual que ASCII, XML es un formato 

de archivo unico y universal que interac- 
tua a la perfeccion con otros. 

A1 contrario que ASCII (o HTML), XML 
es un formato inteligente consciente de si 

mismo. No solo almacena datos, tambikn 
puede almacenar datos sobre datos 
(metadatos), lo que facilita la realization 
de busquedas y otras funciones. 

XML es un lenguaje extensible, que 
permite ser personalizado para adaptar- 
se a las necesidades de cualquier institu- 
cion, empresa o categoria empresarial o 
acadkmica, y que puede generar lengua- 

jes adicionales basados en XML que 
realicen tareas especificas, como sindica- 
cion de datos o entrega de servicios Web. 

XML se basa en normas que garantizan 
la coherencia de la transferencia de datos 
a otras bases de datos, la conversion en 

otros formatos o la manipulation por 
parte de otras aplicaciones XML. 
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A travks de protocolos XML adicionales y 
lenguajes de ayuda basados en XML, 10s 
datos XML se pueden transferir automa- 
ticamente a una amplia variedad de 
formatos, desde paginas Web a catalogos 
impresos e informes anuales. Esta posibi- 
lidad de transformacion es con lo que 
soiiaban 10s programadores antes de que 
apareciera XML. Tampoco las grandes 
corporaciones ignoran las caracteristicas 
de ahorro que ofrece XML. 

Un filon de inventos 

Los siguientes cuatro ejemplos y las enseiian- 
zas que se desprenden de estos, sugeriran la 
profundidad de la aceptaci6n de XML en la 
Web y pondran de manifiesto c6mo la conti- 
nua aparici6n de nuevos lenguajes y protoco- 
10s derivados de XML solucionan 10s 
problemas que acuciaron incluso a1 mas 
brillante de 10s programadores. 

Transformaciones de hoja de estilos 
extensible (www.w3.orglTRlxslt) 

Este lenguaje de marcado basado en XML 
puede extraer y ordenador datos XML y 
aplicarles un formato HTML o XHTML, 
listos para poder verlos en linea. Si lo prefie- 
re, XSLT puede transformar sus datos a PDF 
o texto, o utilizarlos para mantener actuali- 
zado un grafico o una imagen empresarial 
similar en formato SVG. Incluso puede hacer 
todo esto a la vez. 

Puede consultar el tutorial de J. David Eisen- 
berg "Using XML" (www.alistapart.com/ 
stories/usingxml/). 

lnfraestructura para la descripcion 
de recursos (www.w3.orglRDFI) 

Este lenguaje basado en XML constituye una 
estructura coherente para aplicaciones que 
intercambian metadatos en la Web. En tQ- 
minos practicos, RDF integra catalogos y 
directorios de biblioteca; recopila y sindica 
noticias, software y todo tipo de contenidos, 
y facilita la comunicaci6n entre distintos 
tipos de colecciones (como por ejemplo 
colecciones personales de fotografias y musi- 
ca, un ejemplo que ofrece el sitio del W3C). 
RDF tambien puede controlar software. Si 
dispone del navegador Mozilla en su escrito- 
rio, abra sus carpetas y busque en ellas. 
Encontrara archivos RDF (y CSS) que ayu- 
dan a funcionar a1 navegador. Fijese en 
concreto en las carpetas de perfiles. Cada 
perfil tiene su propio conjunto de archivos 
basados en XML. 

Resumen enriquecido de datos 
(http:Ilbackend.userland.comlrss092) 

El Resumen enriquecido de datos (RSS) es 
un vocabulario XML para describir sitios 
Web, creado originalmente por Dan Libby 
para completar el portal My Netscape de 
AOL/Netscape. Cuando AOL perdi6 interes 
en abril del2001, la empresa UserLand 
Software de Dave Winer continu6 con la 
especificaci6n. En la actualidad, RSS se 
utiliza en miles de sitios, lo que lo convierte 
en uno de 10s formatos XML de mayor acep- 
taci6n en la Web (vease figura 4.6). 

XML-RPC (www.xmlrpc.com) 

Otra de las innovaciones de UserLand 
Software, XML-RPC, es una especificaci6n y 
un conjunto de implementaciones que permi- 
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tcn que el software ejecutado en diferentes 
sistemas operatives y diferentes entornos 
p ~ ~ c d a  realizar Ilamadas de procedimiento 
en Internet. 

Entre otras cosas, XML-RPC se puede usar 
para automatizar tareas de  administracibn 
de  sitios en herramientas de publicacion Web. 

Herramientas de publicacion Web 
para el resto de 10s mortales 

Como muestra este breve resumen, lo mismo 
que 10s productos de  software compatibles 
con XML descritos anteriormente hacen por 
un  precio, los lenguajes basados en XML lo 
hacen gratis si caen en manos de  progra- 
niadores inteligentes. A su vez, estos pro- 
gramadores suelen crear nuevos productos 
p ~ r ' i  facilitar las necesidades de otros dise- 
liadores, programadores y autores. 

I'rogramas de publicacion personal como 
Movable Type (www.movabletype.org), 

utilizado tanto por editores conocedores de 
XML como por otros menos tecnicos para 
mantener periodicos Web, nuevos sitios y 
registros Web, emplean XML-RPC para 
facilitar la administraci6n del sitio y RSS 
XML para sindicar y distribuir automhtica- 
mente contenidos a otros sitios compatibles 
con XML (vkase figura 4.7). Mientras que 
Movable Type permite a sus usuarios publi- 
car, XML permite a Movable Type existir. 

Movable Type es s610 uno d e  los diferentes 
productos de  publicaci6n que utilizan XML 
para gestionar y sindicar contenidos. Entre 
otros podemos destacar a Radio UserLand 
(vease figura 4.8), UserLand Frontier 
(http://frontier.userland.com/) y Blogger 
de  Pyra Software (www.blogger.com). Estos 
productos muestran un aumento continuo 
de  su popularidad, mientras que una segun- 
da oleada de  editores personales, incluyendo 
aqukllos clue se perdieron la revoluci6n Web 
inicial, descubren las ventajas de compartir 
sus pensnmientos en linea. 

Figura 4.6. 

El registro Web, o pu- 
blicacion periodica per- 
sonal, de Splorp.coml 
ofrece RSS XML, lo que 
permite sindicar facil- 
mente el contenido del 
sitio (www.splorp. com). 
Por cierto, el sitio 
asegura que "splorp" es 
el ruido que se produce 
a1 coger lasaria con una 
cuchara. Ahora ya lo 
sabe. 
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H.- n .. What is Radio UscrJmid'? 

Figura 4.7. 

Movable Type, una 
herramienta de 
publicacidn Web, utiliza 
derivados de XML para 
facilitar la administration 
de sitios y ofrecer 
contenidos a otros sitios 
compatibles con XML 
(www.movabletype. org). 

Figura 4.8. 

Radio UserLand (http:// 
radio. userland. corn/) 
utiliza derivados de XML 
corno SOAP para 
elirninar el fastidio de la 
publicacion Web y poder 
centrarse en escribir. 
incluir imagenes y 
establecer vinculos a 
sitios de su agrado. 

Por esta razbn, con el aumento d e  la publica- Lo que vale para los independientes vale para 
cicin personal, tambien lo hace XML, no s61o 10s lideres del mercado. Flash MX importa, 

entre 10s programadores mAs sofisticados exporta y trabaja con XML, lo que afiade 10s 
sino tambien entre 10s que nunca han oido beneficios empresariales del intercambio d e  
hablar del estAndar XML y a los que les datos basado en estandares a la potencia 

costaria escribir XML (o, en ocasiones, inclu- creativa propietaria de  la conocida herramien- 
so HTML) por su cuenta. ta de  disefio de  Macromedia. Los programado- 
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res pueden utilizar 10s mismos datos XML 
para controlar versiones de Flashy no de 
Flash, lo que les permite ahorrar tiempo y 
dinero a la vez que se utilizan mejor 10s recur- 
sos. 

A su servicio 

La logica de XML tambign esta detras del 
emergente mercado de servicios Web. El 
Protocolo de acceso a objetos simple basado 
en XML (www.develop.com/soap/) facilita 
el intercambio de informacibn en un entorno 
de red descentralizado e independiente de 
plataformas, de acceso a servicios, objetos y 
servidores, y para codificar, descodificar y 
procesar mensajes. El poder subyacente de 
XML permite que SOAP pueda superar la 
complejidad de multiples plataformas y 
productos. 

SOAP es el unico protocolo en el prometedor 
mundo de 10s servicios Web (www.w3.org/ 
2002/ws/), una categoria que grandes em- 
presas como IBM (www-lOb.ibm.com/ 
developerworks/webservices/) y Microsoft 
(www.microsoft.com/net/) ansian poseer. 
Los pequeiios programadores independien- 
tes de codigo abierto ofrecen una vision 
competitiva de 10s servicios Web centraliza- 
dos, en la que no domina ninguna empresa. 
David Rosman define 10s servicios Web de 
esta forma: 

Los servicios W e b  son componentes de 
software reutiliznbles brrsndos e n  X M L  y 
protocolos relaciomulos que pern~i ten u n a  
interaccibn practicnmente yrntuitn e n  el 
ecosistema empresnrinl. Se pueden util iznr de 
forma interna e n  procesos de intt:yrncibn 
de aplicaciones rhpidos y de bajo coste o se 

pueden poner a disposicibn de 10s clientes, 
proveedores y asociados en I n t e r n ~ t .  ( F u P ~ ~ P :  
www.dangerous-thinking.conl/ stories/2002/ 
02/16/webServicesD~fin~1f.~1tn11.) 

XML controla la mayor parte de 10s protoco- 
10s de servicios Web y la compatibilidad que 
incorpora es lo que permite la presencia de 
dichos servicios. Mientras XML sea gratuito 
para todos, no es necesario que ninguna 
empresa (independientemente de su impor- 
tancia y su poder) domine esta categoria. 

Aplicaciones XML 
en nuestro sitio 

XML es el lenguaje en el que se basan 10s 
Graficos vectoriales escalables (www.w3.org/ 
TR/SVG/) y el Lenguaje de marcado de 
hipertexto extensible (www.w3.org/TR/ 
20021REC-xhtmll-20020801/). Los ilustrado- 
res que exportan el logotipo de sus clientes 
en formato SVG y 10s autores Web que crean 
sus paginas en XHTML utilizan XML, lo 
sepan o no. 

Las normas comunes a todas las formas de 
XML contribuyen a que estos formatos fun- 
cionen de forma conjunta y con otros tipos 
de XML, por ejemplo con XML almacenado 
en una base de datos. Un grafico SVG puede 
alterarse automaticamente en respuesta a 
una busqueda generada por un visitante o se 
puede actualizar continuamente en funcion 
de datos entregados por un proveedor de 
noticias XML. 

El sitio de un canal televisivo local puede 
utilizar esta posibilidad para mostrar noti- 
cias en direct0 sobre el trafico. Mientras 
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acaba un atasco y empieza otro, 10s proveedo- 

res de noticias pueden obtener esta informa- 
cion del servidor, donde se le aplicara un 
formato de contenido de texto legible para el 
usuario en XHTML y un mapa de trafico 

actualizado en SVG. A1 mismo tiempo, 10s 
datos se pueden sindicar en RDF o RSS para 

compartirlos con otras organizaciones infor- 
mativas o se pueden utilizar con SOAP para 
que las autoridades respondan a1 respecto. 

Aunque estan basados en XML, 10s graficos 
SVG se pueden crear muy facilmente en 
productos como Adobe Illustrator 10 

(www.adobe.com/products/illustrator/ 
main.htm1). A1 igual que 10s graficos vecto- 

riales de Flash, las imagenes creadas en SVG 

pueden llenar incluso 10s monitores de ma- 
yor tamafio sin apenas utilizar ancho de 

banda. Y estos graficos, como otros compo- 
nentes estandar de  paginas Web, se pueden 
manipular con ayuda de ECMAScript y el 
DOM, sin mencionar que, de forma prede- 

terminada, se puede acceder a1 contenido 
textual SVG e incluso se puede seleccionar 
con el cursor independientemente de como 
se haya estirado o deformado. 

Todavia en paiiales 

En la actualidad, la potencia de SVG est6 de 
algun mod0 limitada por la necesidad de 
utilizar un componente (www.adobe.com/ 
svg/) como ocurre con Flash. Y este compo- 
nente no funciona con la misma calidad en 
todas las plataformas y navegadores. Cuan- 
do 10s navegadores admitan de forma nativa 

SVG, su capacidad para afiadir interactivi- 
dad visual basada en estandares a todos 10s 
sitios Web sera mucho mas completa. 

Tambien en la actualidad, la compatibilidad 

con XML que ofrecen 10s navegadores se 
encuentra todavia en paiiales. Aunque XML 
es el motor de multitud de programas, bases 

de datos y servicios Web, son escasos 10s 
navegadores que pueden mostrar archivos 
XML puros y la creaci6n de aplicaciones XML 

supera las posibilidades de muchos diseiia- 
dores y propietarios de sitios. 

La comunidad de programadores ha resuel- 

to este ultimo problema con la creacion de 
lenguajes, protocolos y productos basados 
en XML que todos podamos utilizar entre 
bastidores. El W3C ha solucionado el proble- 
ma de compatibilidad con XML de 10s na- 
vegadores mediante la combinacion de la 

conocida simplicidad de HTML con las 
prestaciones extensibles de XML en el estan- 
dar de marcado XHTML que analizaremos 

en un capitulo posterior. 

Compatible por naturaleza 

Como comparten un padre comun y estbn 

sujetos a las mismas normas, todas las apli- 
caciones XML son compatibles entre si, lo 
que permite a 10s programadores manipular 
un conjunto de datos XML a traves de otro 
para desarrollar nuevas aplicaciones XML en 

funcion de las necesidades, sin temer a la 
incompatibilidad. 

Omnipresente en el software profesional y 
de consumo actual, ampliamente utilizado 
en la programacion Web, esencial para el 

creciente mercado de 10s servicios Web y con 
compatibilidad directa por disefio, XML 
resuelve el problema de obsolescencia des- 
crito en capitulos anteriores. XML ha tenido 
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un exito que nadie habia imaginado ya que 
soluciona las peores pesadillas de incompati- 
bilidad y 10s problemas tecnolbgicos. 

Los fabricantes de software, poco dispuestos 
a arriesgarse a perder clientes diferencian- 
dose del resto, reconocen que a1 admitir 
XML, sus productos pueden funcionar con 
otros y ser viables en un mercado sujeto a 
continuos cambios. Ejecutivos y profesiona- 
les de la informatica, reacios a renunciar a 
sistemas legados propietarios para conservar 
el valioso rehen de datos de sus organiza- 
ciones, pueden resolver sus problemas me- 
diante la conversion a XML. Los pequeiios 
programadores independientes pueden 
competir con las grandes empresas domi- 
nando el poder de XML, que recompensa las 
ideas, no 10s presupuestos. 

En un mundo dirigido por datos, 10s forma- 
tos propietarios ya no sirven, si lo hicieron 
alguna vez. XML equilibra el terreno de 
juego e invita a todos a participar. XML es 
un estandar Web y funciona. 

Y ese es el sello de un estandar: que funcio- 
ne, que permita realizar un trabajo y que se 
pueda utilizar con otros estandares. Llamelo 
interoperabilidad (el termino que le asigna el 
W3C) o simple cooperaci6n entre componen- 
tes. Sea cual sea el nombre, XML supone una 
importante mejora con respecto a 10s dias de 
las tecnologias Web propietarias. Bajo el 
hechizo de 10s estandares, 10s competidores 
habian aprendido a cooperar. 

Una nueva era de cooperacion 

Como hemos mencionado varios cientos de 
veces, Microsoft, Netscape y Opera admiten, 

finalmente, 10s mismos estandares en sus 
navegadores. Como inesperada consecuencia 
de su cooperacion tecnologica, estos otrora 
fieros competidores han aprendido a trabajar 
conjuntamente de otras formas sorpren- 
dentes. 

En julio del2002, Microsoft remitio a1 grupo 
de trabajo HTML del W3C una serie de 
pruebas HTML y aserciones en apoyo a1 Ten 
Suite Development HTML 4.01 del W3C 
(http:/ /lists.w3.org/Archives/Public/ 
www-qa-wg/ 2002Ju1/0103.html). La contri- 
bucion se realizo en nombre de Microsoft, 
Openwave Systems, Inc. y America Online, 
Inc., propietarios de Netscape y Mozilla. 
Opera Software Corporation (fabricantes del 
navegador Opera) y The Web Standards 
Project tambien la reviso. 

Suites de prueba 
y especificaciones 

Las suites de prueba W3C permiten a 10s 
fabricantes de navegadores determinar si su 
software es compatible con un estandar o 
requiere modificaciones adicionales. No 
existia ninguna suite de prueba para HTML 
4.01 (el lenguaje de marcado que tambien es 
la base de XHTML 1.0). En ausencia de dicha 
suite de prueba, 10s fabricantes de navega- 
dores que querian cumplir con dichos estan- 
dares tenian que cruzar 10s dedos y esperar 
lo mejor. 

Es mas, a1 no existir dicha suite de prueba, 
10s fabricantes de estdndares se encontraban 
en una posicibn extraiia. iC6m0 podian estar 
seguros de que una de sus tecnologias podia 
solucionar correctamente 10s problemas 
que supuestamente tenia que solucionar si 
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carecian de metodos practicos para probar- 
la? Es como disefiar un coche en papel sin 

disponer de un taller que fabrique lo que 
hemos planificado. 

Para interes de 10s creadores de estandares y 
10s fabricantes de navegadores, dicha suite 

debio aparecer mucho antes. 

Importancia de la suite 

Cuando Microsoft torno la iniciativa para co- 
rregir el problema generado por la ausencia 

de una suite de prueba, opt0 por no actuar 
en solitario e invito a sus competidores y a 

un grupo externo (WaSP) a que participaran 
en el esfuerzo de 10s estandares. La misma 
importancia tuvo la aceptacion de dicha 

oferta por parte de 10s competidores y del 
grupo externo. El trabajo se remitio sin 
gravamenes de patentes o beneficios, indi- 
cando que 10s trabajos resultantes o deriva- 
dos serian propiedad exclusiva del W3C. Ni 
Microsoft ni sus competidores pretendian 
obtener un centimo de sus problemas. 

En el orden normal de las cosas, Microsoft 

no suele preocuparse por lo que le conviene 

a AOL/Netscape ni estos tampoco se pre- 
ocupan por ayudar a Microsoft, y ninguno 
de 10s dos se devana 10s sesos para descubrir 

que es lo que le interesa a Opera. Y estas 
empresas no se embarcan en proyectos des- 

interesados que les hagan perder dinero. Sin 
embargo, ahi las tenemos, actuando de for- 
ma conjunta por el bien de la Web y cen- 
trandose no solo en nuevas tecnologias 
propietarias sin0 en el humilde HTML 4. 

Ignorado por la prensa especializada, este 
desapercibido evento significa un cambio 

brutal. Hemos recorrido un largo camino 
desde 10s dias en 10s que 10s fabricantes de 

navegadores se centraban en tecnologias "de 
un solo navegador" a expensas de 10s estan- 

dares Web y de 10s usuarios Web para de 
esta forma arruinar el mercado a sus compe- 
tidores. Los fabricantes de navegadores 

siguen innovando, evidentemente, y esperan 
que compremos sus productos en detrimen- 
to de 10s de sus rivales. Pero esta nueva 
predisposicion a trabajar de forma conjunta 
demuestra lo comprometidos que estan en lo 
que respecta a la compatibilidad a traves de 
10s estandares Web y como ha cambiado el 

sector desde 10s dias de las guerras de 10s 
navegadores (1996-1999). 

No se crea el cuento 

De vez en cuando, 10s periodicos y las publi- 
caciones especializadas se aferran a algun 
cambio en el mercado de 10s navegadores 
para afirmar que la guerra se ha reiniciado. 
Sucedio en junio del2002, cuando AOL 
cambio sus usuarios CompuServe de un 

navegador basado en IE a otro basado en 
Mozilla/Netscape. "iCambio en el mercado 

Web preocupa a 10s programadores!" procla- 
maban las publicaciones especializadas. "iLa 
Segunda Guerra de 10s Navegadores!", afir- 
maban las paginas de economia de 10s perio- 
dicos. Meses mas tarde, aparecieron titulares 
parecidos cuando AOL cambio a sus usua- 
rios de Mac OS X a un navegador basado en 

Gecko. No se crea el cuento. 

En la economia de las noticias actual, 10s 
editores deben vender ejemplares si desean 
conservar sus empleos. Las crisis y 10s con- 
flictos siempre venden, y 10s instintos de la 
prensa amarilla poco tienen que ver con la 
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cruda y pragmatics realidad. Independiente- 
mente de 10s cambios ocasionales de las 
cuotas de mercado, las guerras de 10s nave- 
gadores se han acabado hace tiempo y nin- 
gun editor desea que se recrudezcan. 

La Web se construira sobre el lecho de las 
tecnologias analizadas en este libro y admiti- 
das por 10s principales navegadores. AOL/ 
Netscape y Microsoft tendran sus roces de 
vez en cuando, pero la competencia entre 
ellos ha cambiado considerablemente de 10s 
reinos de 10s navegadores a escenarios que 
no nos conciernen (a excepcion de Front- 
Page, que analizaremos a continuacion). 

La Web cumple la mayoria de edad 

Aunque no tan milagroso (ni tan importante) 
como un plan de paz de la ONU, el conjunto 
de pruebas HTML sigilosamente presentado 
a1 W3C por Microsoft y sus enemigos mas 
encarnizados del sector refleja un cambio 
permanente en el futuro cercano de la Web. 
Cuando 10s competidores cooperan de esta 
forma, significa que el medio del que depen- 
den ha cumplido la mayoria de edad. 

Lo mismo sucede en cualquier sector madu- 
ro. Las compafiias discograficas que se odian 
entre si aunaran esfuerzos pacificamente pa- 
ra presentar un nuevo estandar de la indus- 
tria y para protegerse de las amenazas de su 
sustento (corno el intercambio de archivos 
de musica por la red). Que Microsoft, AOL/ 
Netscape y Opera puedan trabajar de forma 
conjunta nos demuestra que la Web ha ma- 
durado. Lo que les ha unido (una suite de 
prueba del W3C) nos indica el origen de esta 
madurez. Nuestro medio ha crecido gracias a 
10s estandares que se describen en este libro. 

En 10s proximos afios podemos anticipar una 
mayor cooperacion y un aumento de la 
compatibilidad con 10s estandares. Tambien 
nos podemos relajar sabiendo que 10s sitios 
construidos con estandares continuaran 
funcionando en 10s navegadores de estos 
fabricantes hoy, maiiana o dentro de 10 afios. 
Sus acciones conjuntas demuestran que estan 
tan comprometidos con la compatibilidad 
directa como cualquier disefiador o propie- 
tario de un sitio podria imaginar. 

Otro ejemplo del compromiso de un fabri- 
cante de navegadores con 10s estandares. 
Netscape apoya economicamente a un pe- 
quefio equipo de evangelistas de 10s estanda- 
res cuya mision es trabajar para mejorar 10s 
estandares en navegadores y en sitios Web, y 
que publican soluciones para las diferentes 
plataformas basadas en estandares abiertos, 
no para ser vistas en Netscape ni otros par- 
ches propietarios. 

Estandares Web 
y herramientas de creacion 

Disefiados en el momento algido de las 
guerras de 10s navegadores, editores visua- 
les profesionales lideres del mercado como 
Macromedia Dreamweaver y Adobe GoLive 
solucionaron inicialmente el problema de la 
incompatibilidad entre navegadores gene- 
rando marcado y codigo optimizado para 
navegadores 3.0 y 4.0. 

Cuando 10s navegadores se basaban en 
etiquetas HTML invalidas no estandar, 
Dreamweaver y GoLive les proporcionaban 
lo que necesitaban. Si cada navegador tenia 
su propio Modelo de objetos de documento 
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incompatible, controlado por su propio 

lenguaje de secuencia de comandos propie- 
tario, Dreamweaver y GoLive diseiiaban el 
codigo en funcion de ello. 

De esta forma, Dreamweaver y GoLive eran 
igual de inocentes que 10s programadores 
que creaban a mano el mismo tipo de marca- 
do y de codigo. Como explicamos en un 
capitulo anterior, 10s disefiadores de sitios 
hacian lo que tenian que hacer cuando 10s 
estandares estaban por desarrollarse y 
10s navegadores por admitirlos. La maxima 
"Dales lo que piden" tenia sentido en aquella 
kpoca, pero ya no es una estrategia valida. 
Cuando 10s navegadores apoyaron a 10s 
estandares, herramientas como Dreamwea- 

ver y GoLive tendrian que haber hecho lo 
mismo. Hoy lo han conseguido. 

La Task Force de Dreamweaver 

La Task Force Dreamweaver del Web Stan- 
dards Project se creo en el 2001 para trabajar 
con 10s ingenieros de Microsoft en un intento 
de mejorar el cumplimiento de 10s estanda- 
res y la accesibilidad de 10s sitios producidos 
con Dreamweaver, el lider del mercado entre 
10s editores Web visuales profesionales. La 
historia de la Task Force se recoge en www. 
webstandards.org/ act/campaign/dwtf/. 

Entre 10s principales objetivos del grupo, 
definidos por Rachel Andrew y Drew 
McLellan, destacamos 10s siguientes: 

Dreamweaver deberia producir marcado 
valido (el marcado valido utiliza sola- 

mente etiquetas y atributos estandar y no 
contiene errores, como explicaremos en 
un capitulo posterior). 

Dreamweaver deberia permitir elegir 
entre versiones de XHTML y HTML, e 
incluir una DTD valida para cada op- 
cion. (Una DTD, o Definition de tipo de 
documento, indica a1 navegador el tipo 

de marcado que se ha utilizado para 
crear una pagina Web.) 

Dreamweaver respetaria la DTD de un 
documento y produciria marcado y 
codigo de acuerdo a la misma. 

Dreamweaver permitiria a 10s usuarios 
crear documentos Web accesibles para 

todos. 

Dreamweaver representaria CSS2 con un 
nivel de precision adecuado para que las 

paginas con formato CSS pudieran fun- 
cionar en el entorno visual de Dream- 
weaver. 

Dreamweaver no alteraria diseiios CSS 
validos aiiadiendo elementos estilisticos 
sin consentimiento del usuario. 

Los usuarios de Dreamweaver deberian 
confiar en que sus paginas creadas 

con Dreamweaver serian validas y ten- 
drian un alto nivel de accesibilidad. 

~ s t o s  y otros objetivos se materializaron en 
mayo del2002 con el lanzamiento de Dream- 
weaver 2002. A1 evaluar el producto que 
habian ayudado a perfilar, la Task Force 
descubrio que Dreamweaver 

Producia marcado valido. 

Ayudaba a 10s usuarios a crear sitios 
accesibles. 
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Reproducia CSS2 con un nivel de preci- 
sion razonable (aunque la ubicaci6n de 
CSS siempre resulta problematica). 

Evitaba alterar disefios CSS. 

Promovia la validacion de XHTML y 
CSS (pruebas automatizadas del cum- 
plimiento de 10s estandares). 

Respetaba y promovia 10s estandares 
Web. 

i Nota: Puede leer la evaluation 
completa del producto de la 

3 Dreamweaver Task Force en la 
direccion www.webstandards.org/ 
actlcampaign/dwtf/ 
mxassessed. html.  

Las herramientas WYSIWYG 
cumplen la mayoria de edad 
(dos de tres no esta nada mal) 

En lo que respecta a este capitulo, basta con 
decir que Dreamweaver MX hace algo mas 
que alabar en su compatibilidad con 10s 
estandares Web y la accesibilidad. Sus pres- 
taciones y su compatibilidad con 10s estan- 
dares son equivalentes con la de 10s 
navegadores actuales. 

Aunque el WaSP no pudo trabajar con 
Adobe, esta empresa mejoro de forma in- 
dependiente y sustancial la compatibilidad 
con 10s estandares en su producto profe- 
sional de creaci6n Web visual GoLive 
(www.adobe.com/products/golive/ 
main.htm1). 

Ademas de CSS y XHTML, GoLive es 
compatible con el Lenguaje de integracion 
multimedia sincronizado (www.w3.org/ 
Audiovideo/), el esthndar del W3C para 
crear presentaciones multimedia accesibles. 
Aqukllos que utilizan uno de estos dos edito- 
res Web visuales lideres del mercado pue- 
den crear, de forma sencilla, sitios accesibles 
compatibles con 10s estandares. 

FrontPage: incompatible 
por diseiio 

Un tercer producto de la categoria, Micro- 
soft FrontPage, esta poco extendido entre 10s 
profesionales per0 si lo utilizan usuarios 
semiprofesionales, ya que viene incluido con 
otros productos de Microsoft. Los profe- 
sionales del sector public0 pueden verse 
limitados a utilizar FrontPage porque el 
presupuesto no permita un editor Web adi- 
cional. 

"Ya tenemos un editor Web", le diran 10s 
gerentes. Estan equivocados. FrontPage no 
es un editor Web visual. Es un editor de 
paginas para Internet Explorer. 

Aunque Microsoft fabrica navegadores 
compatibles con estandares, su herramienta 
FrontPage vomita marcado y codigo propie- 
tario, y genera sitios que solo se pueden ver 
y solo funcionan en Internet Explorer. El 
resultado no estdndar de FrontPage no se 
debe a la ineptitud. El problema es una 
caracteristica, aunque no disefiada para 
beneficio del usuario. 

Bajo declaracion jurada, Bill Gates admitio 
que habia enviado un memorando en el que 
indicaba a1 grupo de software de Office, en 
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el que se incluye FrontPage, que dejara de 
crear documentos compatibles con otros 
productos (es decir, que dejara de crearlos 
basados en estandares). Gates no queria que 
productos de la competencia pudieran abrir, 
guardar y modificar documentos generados 
por Microsoft. Como resultado, si utiliza 
FrontPage para disefiar o programar sitios 
Web, practicamente se asegura de que solo 
funcionen correctamente en Internet Explorer. 

Pero todavia hay esperanza. En julio del 
2002, UsableNet anunci6 que habia integra- 
do su herramienta de accesibilidad LIFT en 
Microsoft FrontPage (www.usablenet.com/ 
frontend/onenews.go?news-id=45), con lo 
que alentaba a 10s usuarios de FrontPage a 
crear sitios accesibles (LIFT tambien se inclu- 
ye en Dreamweaver MX). Aunque no es una 
garantia de que la compatibilidad con estan- 
dares sea una de las nuevas caracteristicas 
de FrontPage, este nuevo bnfasis en la acce- 
sibilidad es a1 menos un pequefio paso en 
esta direccion. 

Sin embargo, por el momento, si quiere crear 
sitios accesibles compatibles con estandares, 
la mejor opcion es crearlos manualmente en 
un editor de texto o con ayuda de Dream- 
weaver o GoLive. Utilice FrontPage unica- 
mente si estii preparado para editar a mano 
todas las etiquetas y atributos que genere el 
producto. 

La emergencia del diseiio CSS 

La especificacion CSSl se creo en 1996 para 
acabar con el HTML de presentacion y sepa- 
rar el aspect0 de un sitio de 10s datos que 
contenia. En el 2000, la mayoria de 10s prin- 

cipales navegadores era capaz, a1 fin, de 
mostrar correctamente disefios en CSS. Pero 
10s disefiadores y programadores se resistian 
a adoptar CSS ya que una parte importante 
de sus visitantes utilizaba navegadores 4.0 y 
anteriores que no eran compatibles. Habia 
que hacer algo para que 10s estandares Web 
resultaran seguros para 10s grandes diseiia- 
dores y programadores. El Web Standards 
Project decidio que eran necesarias tacticas 
de guerra de guerrillas. 

La campaiia de actualizacion 
de navegadores 

En febrero del2001, el Web Standards Pro- 
ject inicio su campaiia de actualizacion de 
navegadores (www.webstandards.org/act/ 
campaign/buc/). Como su nombre indica, el 
objetivo de esta campaiia era que 10s consu- 
midores probaran nuevos navegadores con 
mayor compatibilidad con estandares, con lo 
que se convencia a 10s disefiadores para que 
utilizaran estandares en lugar de HTML y 
codigo propietario. 

En algunos casos, la campafia alentaba a 10s 
programadores a que actuaran como si todo 
su public0 ya utilizara navegadores compati- 
bles con estandares unica y exclusivamente. 
Un fragment0 de JavaScript en la etiqueta 
<head> de un documento podia demostrar 
el uso del DOM en cualquier navegador que 
accediera a dicha pagina. Si el navegador 
usaba el DOM, tambih entendia la pagina. 
En caso contrario, se dirigia a1 usuario a otra 
pagina que su navegador pudiera entender. 

Esa pagina aconsejaba a1 visitante que actua- 
lizara su navegador con una version mas 
reciente de IE, Netscape u Opera, u otros 
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navegadores compatibles. Tambien le indica- 
ba por que dicha actualizacion mejoraria su 
utilizacion de la Web. 

A1 contrario de las antiguas campafias de 
marketing de tipo "Se aconseja verlo en...", la 
campafia de actualizacion de navegadores 
del WaSP no creia en 10s fabricantes. No nos 

importaba que navegador descargara el 
usuario, siempre que fuera uno compatible 
con esthndares. 

Esta tecnica de fuerza bruta solo era reco- 
mendada para sitios que utilizaran correcta- 
mente el disefio CSS y el DOM, y solo para 
sitios no comerciales que podian permitirse 
el hecho de enviar usuarios a otros sitios. A 
10s disefiadores y programadores que parti- 
ciparon se les invito a crear sus propias 
pifiginas de actualizacion de navegadores 
personalizadas en funcion de las necesidades 
de sus visitantes, a utilizar estas tecnicas 
exclusivamente en sitios validos y compati- 
bles con estandares, y a valorar detenida- 
mente las ventajas e inconvenientes de tomar 
esta decision. 

Uso y abuso de las actualizaciones 
de navegadores 

Con demasiada frecuencia hubo programa- 
dores que utilizaron la tecnica para alejar a 
10s usuarios de sitios que ni remotamente 
cumplian 10s estandares. Para completar el 

dafio, en lugar de crear sus propias paginas 
de actualizacion, estos programadores 10s 
enviaban a las del WaSP. Como habra adivi- 

nado, estos esfuerzos resultaban en la frus- 
tracion de 10s consumidores y no en que 
probaran navegadores compatibles, como se 
deseaba. 

Entre 10s culpables se encontraba un sitio 
que incluia imagenes de animadoras. 
Raideret tes . corn (vease figura 4.9), uno 
de 10s que mas referencia hacia a la pagina 
de la campafia de actualizacion de nave- 
gadores del Web Standards Project. Su as- 
pecto es aceptable, pero a1 intentar validar 
su marcado (http:/ /validator.w3.org/), se 

genera el siguiente informe: 

Fatal Error: no document type declaration; 
will parse without validation. 
I could not parse this document, because 
it uses a public identifier that is not 
in my catalog. 

Raideret t es . corn, como otros muchos 
sitios comerciales, habia usado el codigo de 

redirecci6n de navegadores del WaSP, no en 
beneficio de 10s estandares, sino simplemen- 
te como medio para rechazar navegadores 
incapaces de procesar sus menus DHTML. 
No hace falta decir que el Web Standards 
Project recibi6 multitud de correos de hom- 
bres enfurecidos por la testosterona que 
esperaban disfrutar con las sefioritas, no 

aprender sobre CSS y ECMAScript. No hay 
nada mas desagradable que el rencor de un 

hombre a1 que se le ha negado su momento 
voyeur (a excepcion, quizas, de ese hombre). 

Una actualizacion mas amable 

Aparte de estos fracasos, la campafia tuvo 
mucho exito ya que anim6 a miles de disefia- 
dores y programadores a que dieran una 
oportunidad a 10s estandares Web. Tambien 
desperto la conciencia acerca de 10s estanda- 

res en la comunidad empresarial, captando 
la atenci6n de la prensa especializada. Y, de 
vez en cuando, persuadio a 10s consumido- 
res para que descargaran navegadores com- 
patibles. 
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, - 

Jr. Raiderettes Get Ready 

Figura 4.9. 

Raiderettes. com, sitio oficial del equipo de animadoras Oakland Raider 
(www.raiderettes.com). ' Q u e  tienen que ver las biografias de animadoras 
y las fotos de modelos con 10s estandares Web? Siga leyendo. 

Aunque la camparia de  actualizacih de  
navegadores cobr6 notoriedad gracias a sus 

travcsuras d c  bloqueo d e  navcgadorcs, 
constituyci un esfuerzo niilltip le por ofrecer 
t6cticas adccuadas para los uwarios que 

recibici nienos apoyo d c  Ia prensa pero que 
tuvo efectos positives. Para apoyar a la 
nuc1.a campatia y dernostrar su lado n16s 

'imable con el usuario, A List Apart 
(w\\ .~~.~i l is tapar t .com) cambib SLI diseiio 
~~ t i l i z ando  CSS y HTML v6lido (clue despu0s 

dcjaria paso a XHTML), conio nicncionamos 
en un capitulo anterior. 

En un intcnto por deniostrar la flexibilidad 

d e  la campatia, ALA cvitci excluir delibera- 

damente a ningun visitante. Por el contrario, 
el sitio simplemente ocultaba su  diseiio a los 
navegadores no  conipatibles. Los que usaran 

IE5+, Netscape 6, Opera 5+ y nal~egadores 
con la niisma compatibilidad, obtenian dise- 

iio mAs contenidos. Los que utilizaban nave- 
gadores antiguos s610 obtenian contenidos. 

Los usuarios d e  navegadores no  compatibles 
tan ib ih  vcian un mensaje d e  "actualizacirin 
dcl navcgador" clue sc ocultaba a 10s usuarios 

d c  navegadores con mayor compatibilidad. 
Los estcindarcs funcionaban a pleno ren- 
dinliento y todo el mundo era bienvcnido. 

Para atracr cl inter65 de  10s diseiiadores, 

A L A  disfrazci su enfoclue apto para el L I S L I ~ -  

rio en fornia de  propaganda, describiendo su 
cambio d e  disefio conio si fucra un nianifics- 
to y liacicndo liincapi4 en que su disefio se 

ocultaria a los navegadores incompatibles 
con CSS, a 10s clue la revista, indignada, man- 
daba a1 infierno (veanse figuras 4.10 y 4.11). 
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A List Apart ret6 a sus 70.000 lectores sema- 
nnles a que dejaran de  pones excusas y que 

empezaran a incorporar est6ndares en sus 
sitios. Como se aprecia en la figura 4.11, se 
habia escrito un prcilogo en una servilleta 
durante una conferencia Web y despuks se 

habia redisefiado en CSS. El texto es 6ste: 

Derrtr-o de seis rrreses, I IM njio o ifos, n lo 
srrriro, todos 10s sitios Web se disejinrrin cor r 

csthrrdnrcs que scpnrnrr In cstrirctrr,n dc In 
f~rcscntncion. (0 se crcnrrirr corl Flnslr 7.) 
Podcrrros cor~terrrplnr cdrrro nucstrns corlo- 

Figura 4.10. 

"A1 infierno con 10s navegadores 
antiguos': Este manifiesto retaba 
a 10s diseiiadores a utilizar CSS 
en sus disetios, el DOM en su 
codigo y dejaran que el marcado 
fuera marcado en lugar de forzar 
a HTML para que se encargara 
del disetio (www. alistaparl. com/ 
stories/tohell/). 

Figura 4.1 1. 

La pagina central en CSS de 
ALA No. 99, como aparecio en 
febrero del200 1, coincidiendo 
con el inicio de la campatia de 
actualization de navegadores 
(www.alistapart. com/stories/99/). 

sirrricrrfos sc qlrcdnn obsolctos 0 podcrrros 
crrrpeznr n nprerrdrr tkrricns bnsndns e r r  

esttirrdarcs nlrorr7 nr isrrro. 

Err ALA, corrrcr~znrrifo cori cl rriirrrero 99, yn 
lo lrcrrros Ircclro. Orrnsc n rrosotros. 
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Comienza la riada versiones por su elecci6n d e  la tecnologia, 

mientras que la calidad de  escritura y diseiio 
El editorial dio en el clavo. En cuesti6n de  se encuentra por encima de  la media. Pro- 
dias, 10s sitios independientes, uno tras otro, fesional de  los medios afincado en Atlanta, 
empezaron a convertir sus diseiios a CSS y Dominey utiliza Flash en su galardonado 
SLI estructura a XHTML. El sitio diario d c  sitio (v6ase figura 4.13) y CSS y XHTML en 
Todd Dominey (vPnse figura 4.12) es una su r e~ i s t ro  Web diario. 

u 

muestra reprcsentativa d e  cste tipo de  con- 

Figura 4.12. 

Las dos caras de Todd 
Dominey, un nuevo 
diseiiador. Su acertado 

sitio diario (mostrado en 
la imagen) utiliza XHTML 

para la estructura de 10s 

documentos y CSS 
para el diseiio 
(www. whatdoiknow. org). 

Figura 4.13. 

El sitio por el que 
Dominey ha recibido 
multitud de galardones 

utiliza Flash (www. 
domineydesign. com). 
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En este ultimo sitio, Dominey explica la 

razon de la conversion a 10s estandares 

Web: 

Este sitio utiliza ttcnicas de disefio XHTMLI 
CSS.  No hay espaciadores GIF transparentes. 
N o  hayfilas. N o  hay columnas. N o  hay 
elementos sobrantes. El motivo es rrwy 
sencillo: soy u n  nuezlo disefiador y necesitaba 
u n  lugar para experimentar con ttcnicas de 
disefio avanzadas que el trabajo con 10s 
clientes no  me permite emplear ( s d o  rn  
algunas excepciones). Las te'cnicas de disefio 
esthi  en la cresta de la ola y se actualizaran 
continuamente en 10s nuevos navrgadores. Si 
utiliza, como minimo, Internet Explorer 5.0 

(Mac y Windows) o superior, adernas de 
Mozilla, Netscape 6 y Opera, no  tendra 
problerna. Con cualquier otro nawgador 
anterior o beta, como iCab y OmniWeb,  
seguramente 10s tendrh. Si todo lo que ve es 
u n  texto azul sobre u n  fondo gris, necesita 
desesperadametzte actualizar su navegador. 

lnnumerables conversiones 
y 10s sitios de ayuda 
en las que se asientan 

En 10s dos aiios posteriores a que la campa- 
iia de actualizacion de navegadores y de 
cambio de disefio de ALA impactara en la 

comunidad de diseiiadores en forma de de 
gancho doble, infinidad de sitios personales 

y de registros Web adoptaron CSS/XHTML. 
(Quizas no como un gancho doble. Somos 
disefiadores, no fanaticos de la lucha, por 

lo que nuestros similes deportivos son 
dudosos.) 

Para facilitar el repentino interes por el di- 
seiio CSS, varios sitios personales publicaron 

diseiios CSS de codigo abierto.  NO com- 
prende el funcionamiento de CSS? LDuda de 
la aplicacion de estilos a sus paginas? Visite 

cualquiera de estos sitios para aprender o 
para copiar y pegar: 

Layout Reservoir de Blue Robot (vease 
figura 4.14). 

Tecnicas de diseiio CSS de Eric Costello 

(http:/ /glish.com/css/). 

Pagina de disefios visuales "Little Boxes" 

de Owen Brigg (vease figura 4.15). 

Si sus ambiciones son mas agresivas, Eric Me- 

yer le ofrece "css/edgeW (vease figura 4.16), 
donde se incluyen revolucionarias tecnicas 
de diseiio CSS que unicamente funcionan en 
10s navegadores con mayor compatibilidad. 

Por naturaleza, no se pueden utilizar dichas 
tecnicas en la mayoria de 10s trabajos cliente, 
per0 sirven de base para el trabajo que reali- 
ce en aiios venideros. 

La mayoria de 10s diseiiadores CSS se con- 
forman con crear sitios que se puedan ver 
correctamente en IE5 o superior y que sufran 
pequefios cambios (o que unicamente mues- 
tren el contenido sin diseiio) en Netscape 4. 

Real World Style de Mark Newhouse (vease 
figura 4.17) cuenta con diseiios CSS que 

funcionan aceptablemente en Netscape 4 y 
otros navegadores antiguos. 

Si quiere utilizar CSS per0 no se puede per- 
mitir prescindir de navegadores antiguos, 

en Real World Site encontrara soluciones 
para ello. 
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Abuut The Ldyout Reservoir 

Please feel f ree t o  barrow, steal, ahducl, and/or l o t t u rs  the docurnentr canta~ned In the 

Layout Reservoir. Though YOU nsed not grvs c r e d ~ t  to BlueRobot.com, a mrnrnmnt n leu! 

rourcc code would help other  dei.eloperr to f n d  t h ~ r  rescurcc.  Enwy 

Two C o l t ~ ~ r ~ n  Ldyuats 
, r u l r ~ r n n ,  Ictt mew 

A s~rn~lle l w o  column layout  wRh the standard l e e  rude menu 

Three Colunin Layouts 
1 r r# l~n rnn<  t l . rnLlng mrnllr 

Thrcs columns, no tables, ~n te l l l g tn t  order of elements, wha t  more Ir rncrc to ssy ,  

, LI '~o  9 lntcrnrt 

Figura 4.15. 

Pagina de diseiios visuales "Little Boxes" de Owen Brigg (http://www. 
thenoodleincident. com/tutorials/box~lesson/boxes. htm). Seleccione 
un diseiio, pulse sobre el mismo y consiga la CSS utilizada para 
crearlo (que puede utilizar y adaptar en sus propios proyectos Web). 

Figura 4.14. 

Layout Reservoir 
de Blue Robot 
ofrece sencillos y 
utiles diseiios 
CSS, que puede 
usar de forma 
gratuita (www. 
bluerobot. com/ 
web/layouts/). 
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e x p a n d i n g  our horizons 
PUI md la? s v a r p s ,  we've bem pwtung Web d e w  Rvth-r a 

Onw we fowd ou! t m ~  ur rmdd lpkt rabl+s and bend fitm mi0 dl - . . .. . " 

t ! m  ~ h b p ~ ~ .  703.  hul O* m agcwps We :pmned lhe rows and columos m search ofmor* 
R.rmLty. ~ n u q t u  me& our wry mnrmdthe bmtsttoar Butthaw, m nmongrllhasa row; and 
ccUr. n c  gal ltqpad vSo n rmm wag dlbmhg Ullsr*rs porstbk nnd thd wrs nol. Lhrr rould 
bs dons hultitatva. tna much e f f o r l h  be wonhwht* 

Figura 4.17. 

Figura 4.16. 

css/edge de Eric 
Meyer incluye 
re volucionarias 
tecnicas que solo 
funcionan en 10s 
navegadores mas 
modernos y con ma- 
yor compatibilidad. 

En el otro lado del espejo, nos encontramos con Real World Style de Mark Newhouse 
(www.realworld-style.com). Ofrece diseiios CSS de codigo abietio que funcionan 
aceptablemente incluso en navegadores tan antiguos como Netscape 4. (Evidentemente, 
en navegadores mas modernos y compatibles, el funcionamiento es mejor.) 
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Caprichos justificados 

Con la aparicion de CSS/XHTML en el 
mundo de 10s sitios personales e indepen- 
dientes, se aiiadio a la mezcla la accesibili- 
dad a traves del cumplimiento con la seccion 
508 o las directrices de accesibilidad WAI. A1 
cierre de la edicion de este libro, 10s princi- 
pales sitios independientes se agrupaban en 
dos categorias (como indican las produccio- 
nes duales de Todd Dominey): 

Sitios basados en estandares y con com- 
patibilidad directa que utilizan CSS en el 
disefio y XHTML en la estructura, y que 
cumplen con la seccion 508 u otras direc- 
trices de accesibilidad. 

Sitios de Flash que aprovechan las pres- 
taciones de Actionscript (un lenguaje de 
secuencia de comandos de Macromedia 
basado en ECMAScript estandar). 

Conviene decir que si su sitio personal no 
recurre a 10s estandares Web ni a Flash, 
muchos de 10s integrantes de la comunidad 
de disefio pensaran que esta fuera de onda. 
Esta opinion puede parecer caprichosa y 
trivial, y de hecho lo es. Pero a1 dominar 10s 
errores de la naturaleza humana se consigue 
un objetivo superior: la adopcibn de tecnicas 
aparentemente directas en 10s principales 
sitios. 

El liderazgo proviene de 10s individuos 

Los sitios personales e independientes siem- 
pre han superado las barreras y sus innova- 
ciones siempre han inspirado cambios en 10s 
sitios mas conocidos. JavaScript, 10s marcos 
y las ventanas emergentes aparecieron en 

primer lugar en 10s sitios personales mas 
sofisticados. Cuando nadie se interesaba por 
visitar dichos sitios, 10s diseiiadores comer- 
ciales reconocieron que resultaba seguro 
incorporar JavaScript, marcos y ventanas 
emergentes en sus trabajos. Por esta razon, 
ahora vemos menus desplegables DHTML 
en sitios de comercio electronico 
(www.coach.com/index~noflash.asp) y 
molestos anuncios emergentes en la racion 
diaria de www.nytimes.com (lo que no 
siempre es agradable). 

La transferencia de tecnologias de sitios 
independientes a sitios corporativos sera 
mejor en esta ocasion ya que, ahora, la sofis- 
ticacion se ha centrado en estandares y acce- 
sibilidad compatible. Auspiciado por un 
lado por sitios personales de gran inspira- 
ci6n y, en otro, por las nuevas leyes, el cam- 
bio ya ha comenzado. 

El corporativismo 
de 10s estandares Web 

En el 2001, Estados Unidos y Canada publi- 
caron una serie de directrices en las que 
exigian que 10s sitios gubernamentales se 
disefiaran con estandares Web y fueran 
accesibles. A esta iniciativa se sumaron 10s 
gobiernos de Reino Unido y Nueva Zelanda, 
asi como numerosos estados americanos. 

En el 2002,los principales sitios relacionados 
con el gobierno, incluyendo Texas Parks & 

Wildlife (www.tpwd.state.tx.us) y la pagina 
de Juneau, Alaska (vease figura 4.18) se 
convirtieron a esthndares Web e incluyeron 
disefio CSS. 
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Welcome lo The Capltal Clly Home Page. b e  oficlal web 
sfle ofmr Cab and Barough ofJuneau (CBJ). Alaska 
Juneau 1s lxatea In me Panhandle OfSOumsastAlaslta. 
900 air rnlles nadh of Sextfe and 600 atr rnllez soulheas! of 
klchorage me tunenl papulatlan olJunesu IS 30.71 1 The 
economy 15 basea on government, lounsm, mlnlng, and 
l m n n  Juneau IS anenrule Inas! beauhful state iapltals In 
the natton 

Clrlober 7 Yun l r~p l  
Eler l~on 
.......... 
Uld~mnce ?fl03-18 
(Eneclw J ~ t f  231 Loaalno 
Zones-.For Ihe map;. LIII t. 
~rlerel 
.............. 
Lnng Range Waterlronl 
Plan 

Tcxns Parks & Wildlife explicaba de esta for- 
ma SLI conversi6n ( ~ f ~ ~ ~ ~ . t p ~ l d . s t a t e . t x t . u s /  
s tandards / tp~~bui .h tm) :  

Figura 4.18. 

Bienvenido a 
Juneau, Alaska, 
cuna del turismo, la 
pesca, la mineria y 
/as hojas de estilo 
(www.juneau. org). 
Se trata de uno de 
10s primeros sitios 
pliblicos que se 
desprendio de 10s 
marcos de la vieja 
escuela en favor de 
un diseiio CSS y un 
marcado XHTML. 

Los cs f iir /do rcs dc a i d  i p  W L V ~  cstnldrcidos 
por r l  W 3 C  p(.ririit irroir In crcwciiirr ~ f c  prigi- 

110s nccrsib1t.s. A1 ~ r t i l i z n r  i.sftirrcfnn~ W 3 C  
corrro Ins Hojns ifc csti lo CII cnscn~fn Y 
X H T M  L, T t w s  Pnrks Ci W i l d  l i p  r i i r / ~ c ~ c i  n 
crcJnr priginns Wc+ corir/~ntih/cs. 

Los programadores de  la pagina Capital 
City de  Alaska ofrecieron un razonamiento 
similar (www.juncau.org/about/ 
stylesheetsphp): 
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Nuestra intencidrz es convertir el sitio CBJ  de 
una estructura de rrlarcos a1 estandar Hojas 
ile estilo e n  cascada ( C S S ) .  Este esthndar nos 
ofrece una  mayor libertad de  disefio mientras 
que aumenta la accesibilidad del corltenido 
para nuestros usuarios. A1 utilizar hojas de 
estilo, podemos ofrecer nuestros contenidos 
practicamente a cualquier navegador y plata- 
forrna informatica, incluyendo dispositivos 
manuales y A D A ,  desde la misma pagina en 
lugar de utilizar duplicados de las mismas de 
s610 texto u orientados a impresidn. Del 
mismo modo, nos permite evitar muclzas de 
las limitaciolzes que supone nuestro disefio 
basado e n  marcos. 

El urzico inconveniente es que muchos nave- 
gadores antigttos n o  son compatibles con el 
uso de hojas de estilo. Silz embargo, la z~enta- 
ja de este inconveniente es que las hojas de 
estilo son mucho mas amables corl 10s nave- 
gadores n o  conlpatibles de lo que lo son 10s 
marcos con 10s navegadores n o  compatibles 
con marcos. Los navegadores incompatibles 
con hojas de  estilo muestran el contenido de 
una pagina W e b  C S S  e n  u n f o r m a t o  de texto. 
A u n q u e  su  aspecto n o  sea el nwjor, se nlues- 
tra toda la infonnacidn, incluyendo vinculos 
e irrzagenes. D e  hecho, a1 utilizar hojag de 
estilo, el disefiador W e b  puede controlar el 
orden en el que se muestra el contenido e n  u n  
navegador incornr~atible s in  que esto afecte a 
la forma e n  que se muestra el sitio e n  navega- 
dores compatibles. Esta caracteristica es u n a  
de las principales ventajas de las Hojas de 
estilo e n  cascada, lo que permite que las 
papinas W e b  se puedan emplear tanto e n  
navegadores nuevos como e n  10s a n t i p o s .  
Como disefiador de sitios W e b ,  prefiero que 
10s usuarios digan que el aspecto de mis  

paginas W e b  es " u n  poco raro" a que digarz 
que nofuncionan.  

La mayoria de las versiones mas modernas de 
10s navegadores mas conocidos son compati- 
bles con C S S .  S i  su  rzavegador actual n o  es 
conlpatible con hojas de estilo, debe descargar 
u n o  que lo sea. Erz sistemas ma's antiguos 
(corz procesadores mas lentos y menor memo- 
ria), puede util izar el navegador Opera, ya 
que sus  requisitos de sistenla son irlferiores a 
10s de sus  competidores. 

Los sitios comerciales dan el salto 

En el 2002, 10s principales sitios comerciales 
tambien empezaron a convertirse a las tecni- 
cas CSS y XHTML que sus programadores 
habian desdefiado anteriormente por razo- 
nes de "compatibilidad inversa". 

En julio de ese mismo aiio, el motor de bus- 
queda Lycos Europe cambio a marcado 
XHTML y diseiio CSS, seguido de cerca, en 
diciembre, por HotBot, propiedad de Ame- 
rican Lycos. 

En ese mismo periodo, el motor de busqueda 
superrdpido AllTheWeb (vkase figura 4.19) 
tambien se convirti6 a CSS y XHTML, y 
aiiadio hojas de estilo definidas por el usua- 
rio a sus opciones de personalizacion. 

A1 cierre de la edicion de este libro, Google y 
Yahoo todavia no han secundado la iniciati- 
va de estos competidores menores, pero 
como hemos dicho antes, ksa es la naturaleza 
del cambio: 10s sitios independientes son 10s 
primeros en arriesgarse y 10s grandes les 
siguen cuando saben que es seguro hacerlo. 

XML conquista el mundo (y otras historias del exito de 10s estandares Web) 139 



La conversion de Wired Digital 

En septiembre del 2003, el conocido sitio 
Wired Digital se remodel6 y se convirtib en 
un sitio compatible con estindares: XHTML 
para datos y CSS para la presentacicin (vgan- 
se tiguras 4.20 y 4.21). El director Douglas 
Bowman (vease figura 4.22) supervis6 el 
cambio de diseiio y elevb la compatibilidad 
con 10s estandares a la prioridad principal. 

Como sitio con gran cantidad de trcifico y 
una gran reputacidn en cuanto a1 entcn- 
dimiento y el uso de  la tecnologia Web, 
Wired ha sido un faro en la comunidad de 
programadores. Su conversion a 10s estanda- 
res Web envid un claro mensaje a la indus- 
tria, indicando clue habia llegado la hora de  
apostar por la compatibilidad directa en 
lugar de otras preocupaciones. 

I 
I 

@TOP ET-3F.IES  LICKO OR VILSS 

I L  .,.I,.* 8.11,. 1,111-11, 

Sex S i k s  Sick of Getting .-a-V 
., . I  - " c  ."I ll..s d l ?  ," . 

Screiwed b. l a . 4  

r-) ~llnl~l me porn008 i+rr r a *  a tbarl et trs?d t<> ?.?o8f 
mme ,  i rornthem by rhreatenmn[l to r r l ~ ~ l e r h e l r  HOToFFmEWIRE 

Figura 4.19. 

AIIThe Web, el motor de 

bllsqueda candidato a 
derrocar a Google (si es 

que alguien puede), adopto 

la estructura XHTML y 
disefio CSS en 2002 
(www.alltheweb. corn). 

Figura 4.20. 

Wired Digital (www. wired. corn) 

se convirtio a 10s estandares 

en el 2002, y utilizo XHTML 
para la estructura y CSS para 
su disefio. 
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Figura 4.21. 

A1 ver la misma pagina en 
un navegador no com- 
patible (en este caso, 
Netscape 4), el acceso a1 
contenido es total, per0 se 
pierde el disetio, utilizando 
la misma tecnica imple- 
mentada en el cambio de 
disetio de A List Apart del 
2001. Tambien se ofrecia 
un enlace a la campatia de 
actualizacion de navegado- 
res del The Web Standards 
Project para recomendar el 
cambio a navegadores mas 
modernos. 

Figura 4.22. 

Aunque muchos disetiadores y programadores participaron en el cambio de disetio de 
Wired Digital. su orientacion hacia 10s estandares se debia principalmente a la labor 
evangelica de Douglas Bowman, que posteriormente abandon0 Wired para dedicarse 
a su propia empresa, Stop Design. El sitio de Stop Design (www.stopdesign.com) 
tambien utiliza brillantemente el disefio CSS y un XHTML bien estructurado. 
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Los ingredientes equivocados 

En un principio, el lanzamiento de Wired 
Digital se vio ensombrecido por 10s errores 

de validation. Algunos de estos errores 
se debian a1 sistema de administracion de 

contenidos Vignette utilizado por el personal 
editorial de Wired. Otros se debian a conte- 
nidos publicitarios de terceros disefiados con 
metodos no validos y un incorrect0 proce- 
samiento de URL. Mi agencia, Happy Cog, 
se enfrento a obstaculos similares, y puede 

que tambien se le presenten en sus propios 
proyectos. Una vez conseguidas las planti- 
llas compatibles, el uso de un sistema de 

administracion de contenidos (CMS) no 
actualizado aiiade marcado basura y codigo 
propietario, lo que reduce la compatibilidad 
del sitio. Si aiiade estos ingredientes a su 

comida, ya no sera un plato sano. 

En el caso de Wired, estos problemas se so- 
lucionaron rapidamente (principalmente por 
la insistencia de Bowman), poco despues de 

su aparicion. Wired Digital era un sitio co- 
mercial a gran escala que cumplia perfecta- 
mente 10s estandares. No todas las empresas 
disponian de 10s recursos tecnoldgicos para 

solucionar 10s errores generados por Vignette 
y similares, ni tampoco se lo podian permitir. 

Para que la Web progrese, las herramientas 
de publicacion deben ser compatibles con 10s 

estandares (como se indica a continuacion). 
Los propietarios y administradores de sitios 

deben convencer a 10s distribuidores CMS 
de la importancia de la compatibilidad, a1 
igual que 10s diseiiadores y programadores 
convencieron a 10s fabricantes de navegado- 

res. Si hay suficientes clientes para ello, 
puede que 10s distribuidores acepten actua- 
lizar sus herramientas y la consecucion de la 

compatibilidad con estandares sera mucho 
mas facil. 

Adopcion de estandares mediante 
medios tradicionales 

No toda la compatibilidad con estandares 
requiere diseiios CSS y no todas las empre- 
sas e instituciones dispuestas a aprovechar 
las ventajas de la compatibilidad que ofrecen 
10s estandares Web necesitan un paso tan 
avanzado. En un capitulo anterior describi- 
mos un metodo intermedio de cumplimiento 
de 10s estandares que mezclaba lo antiguo y 

lo nuevo en una combinacibn de compatibili- 
dad directa. Se trata de un metodo que atrae 
a empresas e instituciones que prefieren un 
cambio paulatino pero firme a la conversion 
evangelica. Resulta especialmente apto para 
organizaciones con una amplia base de 
navegadores antiguos y no compatibles. Una 
de estas instituciones es la New York Public 
Library que, en el 2001 y bajo la direccion del 
entonces coordinador Web Carrie Bickner, 
convirti6 sus Branch Libraries (www.nyp1. 

org/branch/) a marcado XHTML 1.0 y 
utilizo una combinacion de disefios tradicio- 

nales basados en tablas y Hojas de estilo en 
cascada para la presentacion. La biblioteca 
tambien cumple con las directrices de accesi- 
bilidad US. Section 508 para aplicar todos 
sus patrones de forma mas eficaz. 

Simultaneamente con la conversi6n del sitio 
a 10s estandares, la biblioteca public6 una 
guia de estilo (www.nypl.org/styleguide/), 
escrita por Bickner y un servidor, en la que 

se explicaban 10s requisitos de marcado y 
diseiio de todos 10s proyectos de bibliotecas 
filiales, y que incluia un tutorial sobre 
XHTML y CSS. 
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En lugar de confinar la guia de estilo a1 sitio 
interno de la biblioteca, NYPL opt6 por 
hacerla publica, a la espera de que ayudaria 
a miles de disefiadores y programadores a 
que adoptaran XHTML y CSS, y que alenta- 
ria a otras instituciones a que admitieran 10s 
estandares. A1 cierre de la edici6n de este 
libro, ambos frentes han mostrado un consi- 
derable exito. 

A1 igual que en un principio despertaron la 
imaginaci6n de 10s disefiadores indepen- 
dientes, actualmente 10s estdndares inspiran 
a 10s diseiiadores y programadores institu- 
cionales, que ven 10s estandares Web y la 
accesibilidad como las claves para conseguir 
llegar a todo el publico. 

El W3C entra en accion 

En un principio, la politica del W3C consistia 
en publicar sus estandares, no en forzarlos. 
Pero la era de pasividad del W3C llega a su 
fin. En el 2001, el W3C cre6 el grupo Quality 
-4ssurance (http://www.w3.org/QA/) para 
mejorar su relaci6n con la comunidad de 
disefiadores y programadores, y para garan- 
tizar que las especificaciones W3C se usaran 
e implementaran correctamente. Tambien 
comenz6 a publicar una serie de articulos 
para explicar y promocionar sus especifi- 
caciones. 

El borrador del W3C (www.w3.org/WAI/ 
bcase/benefits.hmtl) sobre 10s beneficios 
empresariales del disefio accesible basado en 
estdndares destaca una mayor cuota de 
mercado y un publico mas amplio, la racio- 
nalizaci6n de la eficacia (con reducci6n de 
costes), una menor fiabilidad legal y una 
clara demostracion de la responsabilidad 

social. Merece la pena leer, imprimir y com- 
partir este articulo. 

Si las ventajas que apunta el articulo del 
W3C le resultan familiares, sin duda habra 
leido este libro en lugar de simplemente 
hojear sus paginas en un estado de semihip- 
nosis. Si las ventajas le parecen atractivas, es 
que lo son. Los estandares y la accesibilidad 
aumentan el publico de destino a la vez que 
reducen 10s gastos. Si esta propuesta no 
atrae el inter& de algun empresario, segu- 
ramente no viva en el mismo planeta que 
nosotros. 

Resumen 

Los estandares como XML han cambiado la 
cara de las empresas. La compatibilidad con 
10s estandares ha conseguido acabar con las 
guerras de 10s navegadores y con el peaje 
impuesto sobre la accesibilidad y la viabili- 
dad a largo plazo, marcando el comienzo de 
una nueva era de cooperation incluso entre 
10s mas fieros competidores. Estandares 
como XHTML y CSS, admitidos en 10s 
principales navegadores y herramientas de 
creacion profesionales, han cambiado 10s 
metodos de disefio de sitios a mejor; no s610 
en 10s mas sofisticados sitios independientes 
y personales, sino tambien en sitios guberna- 
mentales, institucionales y comerciales. Los 
estandares Web ganan la partida, y aqui 
estamos nosotros. 

Llega el momento de dejar 10s halagos y 
ponernos manos a la obra. El siguiente capi- 
tulo lanza la pelota a su cancha (ya le dijimos 
que no somos muy buenos con las metaforas 
deportivas ...). 
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Capitulo 5 

En 10s capitulos anteriores, describimos 10s 
problemas creativos y empresariales genera- 
dos por 10s metodos de disefio Web anticua- 
dos, analizamos 10s beneficios del disefio y la 
creacion por medio de estandares, y defini- 
mos someramente 10s avances del medio. En 
el resto del libro, pasaremos de lo general a 
lo particular, y el mejor punto de partida es 
detenernos por segunda vez en 10s funda- 
mentos del marcado Web. 

Muchos disefiadores y programadores se 
resistiran a ello. Probablemente 10s que 
hemos dedicado mas de m a s  semanas a1 
disefio de sitios profesionales sepamos todo 
lo necesario sobre HTML. ~ L O S  disefiadores 
y programadores no tienen que aprender 
nuevos y mas potentes lenguajes en su tiem- 
po libre? Por ejemplo, jno es mas importante 
estudiar tecnologias del lado del servidor 
como PHP, ASP o ColdFusion (corno vere- 

Marcado moderno 

mos mas adelante) que malgastar el tiempo 
en pensar en rudimentos como tablas HTML 
o etiquetas de parrafo? 

La respuesta es si y no. Las tecnologias del 
lado del servidor son de vital importancia 
para crear sitios dinamicos que respondan a 
las peticiones de 10s usuarios. 

Incluso 10s tradicionales sitios informativos 
se pueden beneficiar si se almacenan sus 
contenidos en bases de datos y se recuperan 
cuando sea necesario a traves de PHP o de 
tecnologias similares. De hecho, a1 igual que 
10s estandares Web analizados en este libro, 
10s lenguajes de secuencia de comandos 
del lado del servidor realizan una funcion 
similar a1 abstraer datos de la interfaz. A1 
igual que 10s estandares como CSS liberan a1 
disefiador de la necesidad de recluir cual- 
quier fragment0 de contenido en celdas de 
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tabla sin sentido semantic0 y que consumen 
ancho de banda, lo mismo hacen lenguajes 
como PHI' y ASP, que liberan a 10s creado- 
res de sitios de tener que crear todas las 
paginas a mano. 

Pero las paginas Web generadas dinarnica- 
mente no serviran de nada si son inaccesibles, 
incompatibles con diferentes navegadores y 
dispositivos, o estan repletas de marcado 
basura. Si dichas paginas dinamicas no se 
representan en algunos navegadores o dis- 

cargarse a travks de una conexion telefonica 
cuando deberian tardar 10 segundos, eso 
quiere decir que las tecnologias del lado del 
servidor no funcionan como deberian. No 
debe optar por una opcion o por otra, sino 
combinar las dos. Las tecnologias del lado 
del servidor y las bases de datos crean sitios 
mas potentes, per0 lo que ofrecen dichos 
sitios es contenido que funciona mejor si se 
estructura de manera semantics y limpia. Y 
es lo que nos falta a muchos de nosotros (y a 
muchos de 10s sistemas de administracion de 

positivos, o tardan mas de 60 segundos en contenidos de 10s que dependemos). 
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The Hivelogic Narrative 
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Figura 5.1. 

Por medio del lenguaje de 
secuencia de comandos 
PHP, Refer de Dean Allen 
(www. textism. com/tools/ 
refer/) realiza el 
seguimiento de los 
visitantes que han seguido 
un vinculo de terceros a 
nuestro sitio, y cualquier 
disefiador o programador 
puede utilizarlo de forma 
gratuita. 

Figura 5.2. 

URL Cleaner de 
Dan Benjamin 
(www. hivelogic. com/ 
urlcleaner.php), creado en 
PHP, arregla direcciones 
Web no validas. 

Las Paginas de servidor activo de Micro- 

soft o ASP (www.asp.net) y Macroniedia 

ColdFusion (www.macromeclia.com/ 

software/coldfusion/) son dos lenguajes 

cle secuencia cle comandos muy cono- 

cidos que se utilizan para ofrecer conte- 

nidos Web dinamicos. De estos tres 

lenguajes de secuencia de comandos, 

solo PHP es gratuito. Si tenemos en 

cuenta que todas las reglas generales son 

falsas, ASP se suele implementar en un 

entorno cle clesarrollo de Microsoft. 

ColclFusion se utiliza habitualmente en 

conibinaci6n con otras herramientas de 

prograniaci6n de Macromedia, como 

Dreamweaver y Flash, y PHP suele ser 

la opci6n cle los rebeldes y los inde- 

pendientes. 
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La verguenza secreta 
del marcado incorrecto 

Cuanto mayor exito se haya conseguido en 
el campo del disefio Web y mayor tiempo se 
haya pasado en el mismo, menos probable 
sera que nos demos cuenta del coste oculto 
que supone el marcado incorrecto. En la 
primera decada del sector, el disefio Web era 
como dar de comer a un grupo de melindro- 
sos nifios. Para crear sitios que funcionaran, 
tuvimos que aprender a acomodar 10s requi- 
sitos dieteticos de cada navcgador. Los 

navegadores actuales se alimentan de lo 
mismo, per0 muchos profesionales no lo 
saben y siguen afiadiendo golosinas a1 sufle. 

Los alimentos incorrectos afectan a las arte- 
rias, a 10s dientes y disminuyen la energia de 
10s que 10s consumen. Un marcado err6neo 
es igual de dafiino para las necesidades a 
corto plazo de sus usuarios y para la salud 
a largo plazo de 10s contenidos. Pero hasta 
hace poco, este hecho se ocultaba debido a la 
tolerancia a1 marcado basura quc mostraban 
10s navegadores mas conocidos, como co- 
mentamos en un capitulo anterior. 
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En este capitulo, y en 10s siguientes, investi- 
garemos la olvidada naturaleza del marcado 
limpio y semantico, y aprenderemos a pen- 
sar de forma estructural en lugar de conside- 
rar a1 marcado Web como una herramienta 
de diseiio de segunda. Al mismo tiempo, 
examinaremos XHTML, el lenguaje estandar 
de marcado para paginas Web, describire- 
mos sus objetivos y sus ventajas, y desa- 
rrollaremos una estrategia para convertir 
HTML en XHTML. 

Por una extrafia coincidencia, la creacion 
correcta de XHTML aboga por un marcado 
estructural y desaconseja 10s errores de 
presentaci6n. En XHTML 1.0 Transitional, 
estos errores han desaparecido, lo que signi- 
fica que puede utilizarlos si 10s necesita per0 
es aconsejable conseguir 10s mismos efectos 
de diseiio de otra forma (por ejemplo, con 
ayuda de CSS). En XHTML 1.0 y 1.1, se 
prohiben estas tecnicas de presentacion: si 
las utiliza, su pagina no pasarh el servicio de 
validacion de marcado del W3C, conocido 

familiarmente como Validator (vkase 
figura 5.3). (Si no esta familiarizado con esta 
herramienta, pronto lo estara, cuando em- 
piece a diseiiar y a crear con estandares.) 

VALI DACION 

El servicio de validacion del W3C (http:/1 
validator.w3.org/) puede probar paginas 
Web creadas con HTML 4.01, XHTML 
1.0 y XHTML 1 . 1  para garantizar que 
curnplen con las especificaciones. Su 
servicio de validacidn CSS (http://jigsaw. 
w3.org/css-validatorl) desernpefia la 
rnisrna funcidn con las hojas de estilo. El 
Web Design Group de htmlhelp.  com 

cuenta con u n  servicio de validacion de 
rnarcado igualmente fiable (http://www. 
htrnIheIp.corn/tools/vaIidator/). Estos tres 
servicios se ofrecen gratuitamente. A lo 
largo del libro nos ocuparemos de &as y 
otras herrarnientas esenciales (y gratuitas). 

Fiaura 5.3. 
1 k c h m  Edrdn Ver Favortor Herrmmar Avuda J6 I - 

w s h a r k ~ ~  Validation Service 

Validate Files 

i u L ~ I  rnter a !FI ~n the Address t i ed  belo>* and have the  page va l~dat rd 

A d J ~ r c s  V a l ~ d a t e  UR I  

It y u  want to upload a file frorrl your computer and have va l~d i t ed  you Cdn use thls folm 

Local F e  7 E x m m n a  1 Vahdd teF~ le  I 
There is also an E.itendesj Interface avalable ~ i y o u  r,ant to set any advanced upllons, and a E::trndrd F r  
!41(,3d lnlel lare you *ant to val~date uploaded files r , ~ t h  advan~er i  u j l l~a i ls  

Recent Updates 

Home Page 
Documer~latlon 

Source Code 
What's I l e w  
Jiccesshe?;, 

Feedback 
About 
Favrlrtc 

Site Valet 
\n/DG Val~dator 
CSS Val~dator 

L I I I~  Checker 
HTlvlL T ~ d y  

T ~ d y  Onl~ne 

linea del W3C (http:// 
validator. w3. orgo lo 
utilizan miles de 
disetiadores y 
programadores para 
garantizar que sus 
sitios cumplen con 
10s estandares Web. 
i Hemos dicho que 
es gratis? 
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Siempre que seleccione XHTML Strict o 
Transitional, descubrira que todo lo que sabe 
es incorrecto. Los saltos de linea (<br>) que 
ha desperdigado como copos de nieve para 
conseguir una lista; 10s encabezados que ha 
implementado para forzar la representacion 
en lugar de aplicar un tamaiio jerirquico 
dentro de un contorno; las imagenes GIF de 
pixeles transparentes que ha utilizado para 
crear espacios en blanco. Comprobara que 
tiene que solucionar estos aspectos y muchos 
otros. 

En lugar de elementos de presentacion, 
tendri que empezar a pensar de forma es- 
tructural. Deje que el marcado sea marcado. 
Incluso en disefios de transition que utilicen 
algunas tablas de presentacion y otros ele- 
mentos en desuso, aprenderi a trabajar mis 
con CSS, a desterrar colores de celda de 
tablas complejos y redundantes, y atributos 
de alineacion de su c6digo XHTML, y reem- 
plazarlos con un par de normas en una hoja 
de estilo global. A1 aprender el nuevo len- 
guaje de marcado Web, tambikn puede 
desprenderse de afios de hAbitos incorrectos. 
Empecemos pues. 

~ U n a  reformulacion de que? 

Segun el W3C "XHTML (http: / /www. 
w3.org/TR/xhtmll/) es una reformulacion 
de HTML en XML". En un lenguaje mas 
sencillo per0 menos preciso, XHTML es un 
lenguaje de marcado basado en XML con un 
aspect0 operativo y visual similar a1 de 
HTML, con pequefias per0 significativas 
diferencias. Para 10s navegadores Web y 
otros agentes, XHTML funciona igual que 
HTML; aunque algunos de 10s nuevos y 

sofisticados navegadores pueden tratarlo de 
forma diferente, como veremos en un capitu- 
lo posterior. Para diseiiadores y programa- 
dores, el hecho de escribir XHTML es igual 
que el de escribir HTML, per0 con normas 
propias mas estrictas y algun elemento nue- 
vo, como veremos a continuacion. 

En un capitulo anterior, describimos XML, o 
Lenguaje de marcado extensible (http:/ / 
www.w3.org/XML/) como un superlengua- 
je de marcado con el que 10s programadores 
pueden desarrollar otros lenguajes de mar- 
cad0 personalizados. XHTML (Lenguaje de 
marcado de hipertexto extensible) es uno de 
ellos. XHTML 1.0 es la primera version con 
mayor compatibilidad inversa de XHTML, 
por lo que es la mas fdcil de aprender y la 
que menos problemas genera en navegado- 
res y otros agentes. 

Existen numerosas aplicaciones y protocolos 
basados en XML, per0 su popularidad se 
debe parcialmente a su capacidad para 
intercambiar y transformar datos sin apenas 
esfuerzo y sin problemas de compatibilidad, 
una virtud que comparte con XHTML. Entre 
estos protocolos encontramos GrAficos vec- 
toriales escalables (http://www.w3.org/ 
TR/SVG/), Lenguaje de integracibn de 
multimedia sincronizado (http: / /www. 
w3.org/TR/REC-smil/), Protocolo de acceso 
a objetos simple (http:/ /www.w3.org/TR/ 
SOAP/), Marco de description de recursos 
(http://www.w3.org/RDF/) y Plataforma 
de preferencias de privacidad (http:/ /www. 
w3.org/TR/P3P/). 

Cada uno de estos protocolos (y muchos 
otros) desempefia una importante funcion en 
la Web, per0 ninguno es tan importante para 
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10s disefiadores y programadores como 
XHTML, y ninguno resulta tan sencillo de 
aprender. 

Se preguntara por que reformular HTML en 

XML. Por un lado, XML es coherente donde 
HTML no lo es. En XML, si se abre una 
etiqueta, es necesaria volverla a cerrar. En 
HTML, algunas etiquetas se cierran siempre, 
otras nunca se cierran y otras se pueden 

cerrar o no segun decida el programador. 
Esta falta de coherencia puede causar proble- 
mas practicos. Por ejemplo, algunos navega- 
dores se niegan a mostrar una pagina HTML 

que deje celdas abiertas aunque segun 
HTML sea correcto dejarlas asi. XHTML le 

obliga a cerrar todos 10s elementos, lo que 
evita problemas en el navegador, ahorra 
horas de pruebas y depuracibn, e impide 
que malgastemos neuronas intentando recor- 

dar qu6 etiquetas hay que cerrar y cu5les no. 

Lo que es mas importante, 10s lenguajes y las 

herramientas basadas en XML son la joya del 
presente de la Web y la clave del futuro. Si 
crea su marcado en un lenguaje basado en 
XML, su sitio funcionara mejor con otros 

lenguajes, aplicaciones y protocolos basados 
en XML. 

Si XML es tan importante, se preguntara por 
qu6 crear un lenguaje de marcado basado en 
XML que funcione como HTML. XML es 

potente y persuasivo, pero no se pueden 
utilizar datos XML puros en la mayoria de 
10s navegadores Web y esperar que 10s utili- 
cen de forma inteligente, como por ejemplo 
que 10s muestren en una pagina Web con un 

formato agradable (vease figura 5.4). En 
definitiva, XHTML es una tecnologia puente, 
que combina la potencia de XML (aproxi- 
madamente) con la simplicidad de HTML 

(basicamente). 

. , - . . . . 
- c a l t r e  iJ='89272793'z 
: ~rl:hnp://c.moreover.~01r1/click/here.pl?x89272793~!~.~~ 1 -  
~head lh~ , r_ te  .t-Put XHTML 1.0 Strict and Transitional to work~. i t ieadl~nrtcxt.  

Figura 5.4. 

Un ejemplo de documento 
XML (http://p.moreover.com/ 
cgi-local/page ?index- 

xml+xml) visto en un 
navegador moderno. Algunos 
navegadores representan 
XML como texto y otros 
como texto mas etiquetas. 
Ninguno de estos enfoques 

es especialmente util. f o r  el 
contrario, practicamente 

todos 10s navegadores y 
dispositivos saben que hacer 
con XHTML, lo que lo con- 

vierte en algo util y potente. 
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Resumen ejecutivo 

En definitiva, XHTML es XML que funciona 
como HTML, en navegadores nuevos y 
antiguos, y que funciona como se espera en 
la mayoria de 10s dispositivos de Internet, 
desde Palm hasta telefonos Web, pasando 
por lectores de pantalla, lo que le convierte 
en una solucion portatil, practica y econo- 
mica. 

Resulta muy sencillo aprender XHTML y 
utilizarlo como un HTML mas sencillo para 
principiantes que no han adquirido malos 
habitos y posiblemente mas complicado para 
aquellos que se apuntaron a1 carro del dise- 
fio y la programacion Web en 10s afios 90. 

XHTML es el estandar de marcado actual 
(que ha reemplazado a HTML 4) y se ha 
disefiado para generar un estructura logica y 
rigurosa de contenido Web, que funciona 
correctamente con otros estandares Web, 
como CSS y el DOM, y que se puede combi- 
nar con lenguajes, aplicaciones y protocolos 
basados en XML presentes y futuros. Enu- 
meraremos todos 10s beneficios de XHTML 
despues del siguiente inciso, breve pero 
necesario. 

L Q U ~  XHTML es el adecuado? 

En este capitulo, y a lo largo del libro, nos 
centraremos en XHTML 1.0 y haremos hin- 
capie en XHTML 1.0 Transitional, que es la 
variedad mas permisiva de XHTML, la mas 
compatible con 10s metodos de programa- 
ci6n existentes, y la que resulta mas sencilla 
de aprender y de actualizar. 

La mayoria de 10s fanaticos de 10s estandares 
prefiere XHTML 1.1 Strict, opinion muy 
aceptable, aunque es menos compatible con 
el pasado y cuenta con un tipo MIME que 
provoca fallos de comportamiento en 10s 
navegadores mas conocidos. Ademas, la 
conversion de paginas Web antiguas a 
XHTML 1.1 Strict lleva mas tiempo que 
la conversion a XHTML 1.0 Transitional. 
Para muchos de 10s lectores de este libro, 
XHTML 1.0 Transitional probablemente sea 
la mejor opcion para 10s proximos afios. 

A1 cierre de la edicion de este libro, un bo- 
rrador de la especificacion XHTML 2.0 se 
habia presentado a la comunidad de progra- 
madores para su comentario. De acuerdo a 
su configuracion actual, esta nueva especifi- 
cacion se acerca a un ideal semantic0 y se 
aleja de 10s metodos de programacion Web 
existentes. Por disefio, el borrador XHTML 
2.0 actual no es compatible inversamente con 
HTML o XHTML 1.0. Abandona las conven- 
ciones habituales como el elemento IMG (en 
su lugar se utiliza OBJECT), la etiqueta iBRz 
(sustituida por un nuevo elemento LINE) y 
el vinculo ancla (en cuyo lugar se presenta 
ahora una tecnologia denominada HLINK). 
Estos aspectos pueden cambiar cuando este 
libro llegue a sus manos, o puede que se 
concreten de forma real. 

Algunos programadores han acogido la 
especificacion XHTML 2 propuesta con poco 
entusiasmo, mientras que otros lo han hecho 
con cierta mofa. Incluso otros la han adopta- 
do con cierto sigilo, esperando a ver que 
pasa. Y muchos profesionales Web siguen 
trabajando como esclavos sin saber nada de 
esto y preguntandose para que sirven las 
opciones de accesibilidad de Dreamweaver. 
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Falta por ver que parte de la especificacion 
propuesta se conservara en la recomenda- 

cion final. Tambien falta por ver si 10s pro- 
gramadores y 10s creadores de navegadores 

se decantaran por XHTML 2 o lo ignoraran. 
Como la especificacion propuesta esta lejos 
de su version final y no es admitida por 
ningun navegador todavia, su futura existen- 
cia es interesante per0 no relevante para este 
libro ni para nuestros objetivos, razon por la 
que recomendamos XHTML 1.0. 

Por ultimo, si el pensamiento de que la 
especificacion XHTML 2.0 propuesta no es 

compatible de forma inversa le hace pregun- 
tarse si XHTML es compatible de forma 
directa, deberia saber que ningun navegador 
ni dispositivo tiene pensado abandonar su 
compatibilidad con XHTML 1. A este respec- 
to, ningun fabricante de navegadores tiene 
pensado dejar de admitir HTML 4, a pesar 
de nuestras reticencias sobre HTML inco- 
r rec t~ ,  que presentamos en un capitulo 
anterior. Los sitios correctamente creados 
con la especificacion HTML 4.01 seguiran 

funcionando durante aiios. Lo mismo sucede 
con 10s sitios creados correctamente en 
XHTML 1. La eleccion entre estas dos espe- 

cificaciones (HTML y XHTML) se basa en 
diez puntos clave que resumimos a conti- 
nuacion. 

Diez razones para realizar 
la conversion a XHTML 

1. XHTML es el estandar de marcado ac- 
tual, que ha sustituido a HTML 4. 

2. XHTML se ha disefiado para funcionar 
correctamente con otros lenguajes de 
marcado, aplicaciones y protocolos ba- 

sados en XML, ventaja de la que carece 

HTML. 

XHTML es mas coherente que HTML, 
por lo que es menos probable que pro- 

voque problemas de funcionamiento y 
representation. 

XHTML 1.0 es un puente a futuras ver- 
siones de XHTML. Si el borrador de la 
especificacion XHTML 2 alcanza el esta- 
do de recomendacibn final, resultara mas 
sencillo adaptarse a la misma (si asi lo 

decide) desde XHTML 1.0 que desde 
HTML. 

Los navegadores antiguos se sienten tan 
comodos con XHTML como con HTML. 

A este respecto, XHTML no presenta 
ninguna ventaja especial pero tampoco 
ningun inconveniente. 

A 10s nuevos navegadores les encanta 
XHTML (en especial XHTML 1.0) y 

muchos le conceden un tratamiento 
especial que no se ofrece a pdginas crea- 
das con HTML 4. En muchos casos, esto 

hace que XHTML sea mas predecible 
que XML. 

XHTML funciona con la misma correc- 
cion en dispositivos inalambricos, lec- 
tores de pantalla y otros agentes de 
usuario especializados que en navegado- 
res de escritorio tradicionales, y en mu- 
chos casos elimina la necesidad de crear 
versiones de marcado inalambrico espe- 
cializadas y permite que 10s sitios lle- 
guen a un mayor numero de usuarios 
con menos trabajo y a menor precio. 
No podemos garantizar la relacion causa 
efecto, per0 muchos sitios HTML se ven 
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cargados de versiones inalambricas, 
versiones so10 para texto y paginas espe- 
ciales para impresion, mientras que la 
mayoria de 10s sitios XHTML no sufren 
estos estorbos: un documento vale para 
todo. (En la mayoria de 10s casos, un 
documento sirve para todo si cuenta con 
el estilo correct0 para varios medios, 
funcion que desempeiia CSS.) 

XHTML forma parte de una familia de 
estandares Web (en la que se incluye CSS 
y el DOM del W3C) que le permite con- 
trolar el comportamiento y el aspect0 de 
paginas Web entre diferentes platafor- 
mas, navegadores y dispositivos. 

La creacion en XHTML puede ayudarle a 
abandonar el habito de escribir marcado 
de presentacion lo que, a su vez, le pue- 
de ayudar a evitar problemas de accesi- 
bilidad e incoherencias de representacion 
entre navegadores de escritorio de dife- 
rentes fabricantes. (Si escribe XHTML 
estructural y coloca todos sus elementos 
visuales en CSS, donde deberian estar, 
ya no tendra que preocuparse por las 
diferencias entre navegadores de Netsca- 
pe y de Microsoft, como por ejemplo, 
celdas de tabla vacias a las que se han 
aplicado diferentes anchos.) 

10. A1 crear en XHTML se acostumbrara a 
probar sus trabajos mediante servicios 
de validacion de marcado, que le ahorra- 
ran horas de pruebas y depuracion, y le 
ayudaran a evitar 10s principales errores 
de accesibilidad, como la no inclusion de 
un atributo alt en todas las etiquetas 
<IMG>. En capitulos posteriores encon- 
trara mas informacion a1 respecto. 

Cinco razones para no cambiar 
a XHTML 

Cobra por hora. 

Disfruta creando diferentes versiones 
para todas las paginas de todos 10s nave- 
gadores y dispositivos posibles. 

Hay una voz en su interior que le dice 
que no lo haga. 

Piensa dejar el sector de la Web. 

No conoce las reglas de XHTML. 

Afortunadamente, podemos hacer algo con 
esta ultima razbn, como veremos en el si- 
guiente capitulo. 
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Capitulo 6 
XHTML: la reestructuracion de la Web 

El titulo de este capitulo podria haber sido 
"XHTML: Reglas sencillas, directrices sim- 
ples". Por un lado, las reglas y directrices 
analizadas en este capitulo son simples y 
sencillas. Por otra parte, "simple" y "sencillo" 
son a 10s libros de disefio Web como "nuevo" 
y "gratis" a la publicidad de un supermerca- 
do, manidos recursos para atraer la atencion 
per0 muy eficaces, que estimulan el interes y 
hacen que la gente se preste a probar un 
producto. 

Y, en este capitulo, evidentemente queremos 
estimular el interes y hacer que se pruebe un 
producto. La raz6n es que, una vez com- 

prendidas las ideas simples y sencillas de 
este capitulo, pensara en la forma en que 
funcionan las paginas Web y comenzara a 

cambiar la forma de crear sus propias phgi- 
nas. Y con ello no queremos decir que utilice 
las etiquetas de este afio en lugar de las del 

afio pasado. Queremos que realmente cam- 
bie su forma de pensar (y de trabajar). 

Por otra parte, tambien pensamos en un 
titulo como "Como conseguir la exclusividad 
con el metodo unico en un cegador destello 
de iluminacion ", per0 nos pareci6 excesivo. 
Realmente de lo que trata XHTML (y este 
capitulo) es de la reestructuracion, por lo 
que hemos utilizado el otro titulo. 

En este capitulo analizaremos 10s conceptos 
basicos de XHTML y describiremos 10s 
mecanismos y las implicaciones del marcado 

estructural frente a1 marcado de presenta- 
cion. Si ha incorporado 10s estandares Web a 
su disefio o a su programacion, le resultara 
familiar este material. Pero incluso 10s mas 

reticentes se sorprenderan cuando descu- 
bran las sorpresas que esconde este capitulo. 
Bueno, puede que no se lleguen a sorprender. 
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Digamos simplemente que captaran su aten- 
ci6n. Con eso nos conformamos. 

Conversion a XHTML: reglas 
sencillas, directrices simples 

La conversion de HTML tradicional a 
XHTML 1.0 Transitional es rapida e indolo- 
ra, siempre que se cumplan una serie de 
normas y directrices. Si ha escrito HTML, 
podra escribir XHTML. Si nunca ha escrito 
HTML, no tendra problemas para hacerlo. 
Nos ceiiiremos a 10s conceptos basicos 
(sencillos y simples). Veamos las reglas de 
XHTML. 

El DOCTYPE y el espacio 
de nombres correctos 

Los documentos XHTML se inician con 
elementos que indican a 10s navegadores 
como deben interpretarlos y a 10s servicios 
de validacion como probarlos. El primero de 
estos es la declaracion DOCTYPE (abreviatu- 
ra de tipo de documento). Este util elemento 
indica a1 servicio de validacion que version 
de XHTML o HTML se esta utilizando. Por 
motivos que unicamente conocen 10s miem- 
bros del comitg W3C, la palabra DOCTYPE 
siempre se escribe en mayusculas. 

LPor que un DOCTYPE? 

XHTML permite a 10s diseiiadores y progra- 
madores crear diferentes tipos de documen- 
to, cada uno regido por reglas diferentes. 
Las reglas de cada tipo de documento se de- 
finen en las especificaciones XHTML en un 
texto denominado definition de tipo de 

documento (DTD). La declaracion DOCTYPE 
informa a 10s servicios de validacion y a 10s 
navegadores que DTD se ha aplicado a1 crear 
el marcado. A su vez, esta informacion indica 
a dichos servicios de validacion y navegado- 
res como procesar la pagina. 

Las declaraciones DOCTYPE son un elemen- 
to clave de las paginas Web compatibles. El 
marcado y las CSS no se validan a menos 
que el codigo fuente XHTML comience con 
un DOCTYPE correcto. Ademas, el 
DOCTYPE que se seleccione determina la 
forma en la que se representa un sitio en la 
mayoria de 10s navegadores modernos. Pue- 
de que 10s resultados le sorprendan. En capi- 
tulos posteriores analizaremos el impacto de 
DOCTYPE en Internet Explorer y en navega- 
dores basados en Gecko como Netscape, 
Mozilla y Camino. 

XHTML 1 ofrece tres opciones DTD y tres 
posibles declaraciones DOCTYPE: 

Transitional: Una DTD muy comoda 
pero ligeramente descuidada, cuyo lema 
es "vive y deja vivir" (como veremos en 
un apartado posterior). 

Strict: Una DTD severa pero misteriosa- 
mente reservada que le obliga a utilizar 
elementos y atributos de marcado de 
presentacion. 

Frameset: La DTD de 10s 90. Le permite 
utilizar marcos en su diseiio. 

LQue DOCTYPE es el adecuado? 

De las tres variedades que acabamos de 
presentar, XHTML 1.0 Transitional es el mas 
parecido a1 HTML que todos conocemos. Y, 
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como tal, es el unico que permite el uso de 
estructuras de marcado de presentacion y de 
otros elementos y atributos obsoletos. 

El atributo target del vinculo HREF es uno 
de dichos elementos. Si quiere que las pagi- 
nas enlazadas se abran en nuevas ventanas, 
o aunque no lo quiera per0 se lo exijan sus 
clientes, Transitional es la unica DTD 
XHTML que le permite hacerlo con dicho 
atributo: 

<p>Visit <a href="http:// 
www.whatever.org" target= 
" - blankn>whatever.org</a> in a new 
window.</p> 

<p>Visit <a href="http:// 
www.whatever.org/" target= 
"bobU>whatever.org</a> in a named new 
window.</p> 

Para abrir paginas vinculadas en nuevas 
ventanas con ayuda de XHTML 1.0 Strict, 
seria necesario escribir JavaScript y tambien 
comprobar que 10s vinculos funcionan en un 
entorno incompatible con JavaScript. La 
necesidad de abrir paginas enlazadas en 
nuevas ventanas no es lo importante. Lo 
importante es que con XHTML 1.0 Transitio- 
nal puede hacerlo y de forma sencilla. 

XHTML 1.0 Transitional tambien tolera el 
uso de colores de fondo aplicados a celdas 
de tablas y otras posibilidades que se debe- 
rian conseguir realmente por medio de CSS 
en lugar de con marcado. Si su declaracion 
DOCTYPE indica que ha utilizado XHTML 
1.0 Strict per0 su pagina incluye el atributo 
bgcolor, 10s servicios de validacion lo 
marcaran como error y algunos navegadores 
no compatibles lo ignoraran (es decir, no 
mostrarhn el color de fondo). Por el contra- 
rio, si declara que esta utilizando XHTML 1.0 

Transitional, bgcolor no se marcara co-mo 
error y 10s navegadores si lo mostraran. 

En definitiva, XHTML 1.0 Transitional es la 
DTD id6nea para aquellos diseiiadores que 
realizan la transicion hacia 10s modernos 
estandares Web. Por algo se denomina Tran- 
sitional. 

Se podria discutir si XHTML 1.0 Strict es la 
mejor opci6n para 10s diseiiadores y pro- 
gramadores en proceso de cambio, del 
mismo mod0 que se podria discutir que 
alistarse en 10s Marines sea la mejor opcion 
para perder esos kilos de mas. El salto 
de HTML 4 a XHTML 1.0 Strict sirve de 
experiencia para saber que el marcado se 
debe utilizar para la estructura, no para 10s 
efectos visuales, y puede que en su caso sea 
la opcion correcta. Pero, para 10s objetivos 
de este capitulo (y para 10s de la mayoria de 
10s lectores), utilizaremos XHTML 1.0 Tran- 
sitional. Veamos su declaraci6n DTD: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENU 
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/ 
xhtmll-transitional.dtdM> 

El DOCTYPE se utiliza en documentos que 
incluyen un elemento < f rameset >; de 
hecho, debe utilizar este DOCTYPE en sus 
documentos < f rameset >. 

La declaracion DOCTYPE debe escribirse en 
la parte superior de cualquier documento 
XHTML, por delante de cualquier otro codi- 
go o marcado. Precede a1 elemento 
< t it le >, a1 elemento <head>, a 10s elemen- 
tos meta y a 10s enlaces a archivos de hoja 
de estilo y JavaScript. Evidentemente, apare- 
ce antes que 10s contenidos. En definitiva, la 

XHTML: la reestructuracion de la Web 161 



declaracion DOCTYPE precede a todos 10s 

elementos. 

Los lectores expertos en estdndares se pre- 

guntaran por que no hemos mencionado un 
elemento opcional que aparece antes que la 
declaracion DOCTYPE: el prologo XML 
opcional. Lo veremos mds adelante. 

El espacio de nombres aparece 
despues del DOCTYPE 

Inmediatamente despues de la declaracion 
DOCTYPE debe incluir una declaracion de 

espacio de nombres XHTML que mejora a1 
antiguo elemento <htrnl>: 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/ 
xhtml" xml:lang="enU lang="enU> 

En XML, un espacio de nombres es una 

coleccion de tipos de elemento y de nombres 
de atributo asociados a una DTD concreta, y 
la declaracion de espacio de nombres le 
permite identificar a su espacio de nombres 

haciendo referencia a su ubicacion en linea, 

en este caso www.w3.org/1999/xhtml. Los 
dos atributos adicionales, en orden de apari- 

cion inverso, indican que su documento se 
ha escrito en ingles y que la version de XML 
utilizada tambien estd escrita en ingles. 

Una vez determinadas las declaraciones 
DOCTYPE y de espacio de nombres, una 
pagina XHTML 1.0 Transitional empezaria 

de esta forma: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENn 
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/ 
xhtmll-transitional.dtdU> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/ 
xhtml" xml:lang="enU lang="enn> 

Nota: Si no le gusta escribir perso- 
nalmente el codigo y el marcado 
que se incluye en el libro, puede 
entonces utilizar el c6digo que se 

ofrece en z e  ldman . corn, 
a l i s t a p a r t  .corn o bien 
w e b s t a n d a r d s  . o r g ,  y copiarlo 

y pegarlo con10 desee. 

Declare su tip0 de contenido 

Para que 10s navegadores 10s interpreten 

correctamente y para que pasen las pruebas 
de validation de marcado, todos 10s docu- 
mentos XHTML deben declarar el tip0 de 

codificacion de caracteres utilizado para 
crearlos, ya sea Unicode, 150-8859-1 (tam- 
bien conocido como Latin-1) o cualquier 

otro. 

Si no est6 familiarizado con la codificacion 
de caracteres o nunca ha oido hablar de 

ISO-8859-1, no se preocupe, ya que lo vere- 
mos mas adelante. Por el momento, basta 
con saber que hay tres formas de indicar a 
10s navegadores el tip0 de codificacion de 

caracteres utilizado, per0 que solo una de 
ellas funciona de forma fiable, y no es la 

que recomienda el W3C. 

El prologo XML (y como evitarlo) 

Muchas pdginas XHTML comienzan por un 
prologo XML opcional, tambien conocido 

como declaracion XML. Cuando se utiliza, 
este prologo precede a las declaraciones 
DOCTYPE y de espacio de nombres que 
mencionamos anteriormente y su misibn es 
especificar la version de XML y el tip0 de 
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codificacion de caracteres empleado en la 

pagina. 

El W3C recomienda empezar todos 10s docu- 
mentos XML, incluidos 10s documentos 

XHTML, con un prologo XML. Para especifi- 
car la codificacion ISO-8859-1 (Latin-1) se 
utilizaria el siguiente prologo XML: 

Por ahora, nada complicado. La etiqueta 
indica a1 navegador que se est6 utilizando 

XML version 1.0 y que la codificacion de  
caracteres es ISO-8859-1. La unica diferencia 
o novedad de esta etiqueta es el signo de 

interrogacion que aparece a1 principio y a1 
final de la misma. 

Desafortunadamente, muchos navegadores, 
incluso 10s mas conocidos, no pueden pro- 

cesar su prologo XML. Despues de embeber- 
se con este elemento XML, se tambalean, se 
desesperan y se hunden, se convierten en la 
vergiienza de su familia y pierden su lugar 

en la sociedad. 

Realmente, 10s navegadores salen impunes. 

Son 10s visitantes 10s que sufren el funcio- 
narniento incorrect0 de un sitio. En algunos 
casos, 10s sitios son completamente invisibles 
para 10s visitantes e incluso pueden colapsar 
el navegador de estos. En otros, el sitio no se 
bloquea, pero se muestra de forma incorrec- 

ta (como cuando IEb/Windows se encuentra 
con uno de estos prologos). 

Afortunadamente, existe una solucion. En 

lugar de  este problematico prologo, se puede 
especificar la codificacion de caracteres por 
medio de un elemento de tip0 de  contenido 

(Content-Type) que se debe aiiadir a1 elemento 
<head>. Por ejemplo, para especificar la 
codificaci6n 150-8859-1 escriba esto: 

El inicio de su documento XHTML tendria 
esta forma: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W~C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENU "http://www.w3.org/ 
TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtdU> 
<html xrnlns="http://www.w3.org/1999/ 
xhtmlM> 

<head> 
<title>Transitional Industries: Working 
for Change</title> 
<meta http-equiv="Content-Type1' 
content="text/html; charset=ISO-8859-1" / >  

</head> 

Si trabaja en un sitio internacional con multi- 
tud de caracteres no ANSI, puede crearlo en 
Unicode y aiiadir el siguiente elemento 

Content -Type a su marcado: 

Como mencionamos anteriormente, no dude 

en utilizar el codigo de  z e ldman . com, 
alistapart.comowebstandards.org,y 

copiarlo y pegarlo. 

Puede que se quiera olvidar de todos 10s 
detalles de la descripcion anterior. Muchos 
diseiiadores desconocen estos problemas 
aparte de las etiquetas que deben copiar y 

pegar en sus plantillas, y llevan una vida 
feliz y productiva. 

Aparte de  un tema m6s que analizaremos 

brevemente a continuation, ya hemos pasa- 
do la peor parte de  este capitulo. iEnhora- 
buena! El resto sera sencillo. 
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Etiquetas en minuscula 

A1 contrario que HTML, XML discrimina 
entre mayusculas y minusculas, por lo que 
XHTML tambien lo hace. Todos 10s nombres 

de atributos y elementos XHTML deben 
escribirse en minuscula o el documento no se 
podra validar. (La validacion garantiza que 

una pagina no tiene errores. Si se ha olvida- 
do de 10s servicios de validacion gratuitos 
que ofrecen el W3C y el Web Design Group, 

puede consultar un capitulo anterior.) 

Analicemos un elemento HTML tipico: 

<TITLE>Transitional Industries: Our 
Privacy policy</TITL~> 

Comprobara que se trata de un elemento 
TITLE y comprobari que se trata de la pagi- 
na Privacy Policy (Directiva de privacidad) 
que nadie lee, aparte de 10s del departamen- 

to juridico. La traduccion de este elemento a 
XHTML es tan sencilla como cambiar de 
mayusculas a minusculas: 

<title>Transitional Industries: Our 
Privacy Policy</title> 

Del mismo modo, < P >  se convierte en <p>, 

<BODY > en <body> y asi sucesivamente. 

Evidentemente, si el HTML original utiliza 
nombres de elementos y atributos en mi- 

nuscula, no es necesario cambiarlos. Pero 
practicamente todos hemos aprendido a 
escribir 10s nombres de atributos y elemen- 

tos HTML en maykcula, por lo que tendre- 
mos que cambiarlos a minuscula cuando 
cambiemos a XHTML. 

Editores HTML muy conocidos como Bare- 
Bones, BBEdit, Optima-Systems Pagespinner 
y Allaire HomeSite le permiten convertir 

automaticamente nombres de etiquetas y 
atributos a min6sculas, algo que tambien 

puede hacer con la herramienta HTML 
gratuita Tidy. 

No se preocupe de 10s valores 
de 10s atributos ni del contenido 

En el ejemplo anterior, unicamente se ha 
convertido a minusculas el nombre del ele- 
mento ( t i t l e ) .  El texto restante se ha con- 

servado como estaba, con las mayusculas 
iniciales. Es mas, el contenido del elemento 
de titulo se podria haber dejado en ma- 

yusculas (TRANSITIONAL INDUSTRIES: 
OUR PRIVACY POLICY) y seguira siendo 
XHTML valido, aunque resulte una molestia 

para la vista. 

Los nombres de elementos y atributos deben 

escribirse en minusculas pero 10s valores de 
atributos y el contenido no. A continuacion 
le ofrecemos ejemplos de XHTML perfecta- 
mente valido: 

<img src="/images/whopper.jpg" alt="Big 
John catches a whopper." / >  

<img src="/images/WHOPPER.JPGU alt="Big 
John catches a whopper." / >  

<img src="/images/whopper.jpgU alt="Big 
John catches a Whopper and tries." / >  

Debe saber que, en funcion del software de 
su servidor, el nombre de archivo del atribu- 
to src  puede discriminar entre mayusculas 
y minusculas, per0 a XHTML no le importa. 

Por otra parte, 10s valores de ID y de clases, si 
discriminan entre mayusculas y minusculas. 

Preste especial atencion a nombres de atribu- 
to que mezclen mayusculas y minusculas. Si 
utiliza una herramienta WYSIWYG como 

- 
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Dreamweaver de Macromedia o un editor Esto puede causar problemas: 
de imdgenes como ImageReady de Adobe 

onMouseOver=uchangeIrnages 
para generar imdgenes cambiantes de Java- 
Script, tendri que cambiar onMouseOver En cambio esto es perfectamente valido: 

por onmouseover. En serio. 
onrnouseover="changeIrnages 
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Todos 10s valores de atributo 
entre comillas 

En HTML, no era necesario incluir 10s valo- 

res de 10s atributos entre comillas, per0 en 
XHTML si (he igh t="55" ,  no height=55) .  
Es practicamente todo lo que tenemos que 

decir a1 respecto. La la la. Qu4 buen dia 
hace ... 

Bueno, hay algo mas que decir. Imagine que 
en el valor del atributo se incluye material 

entre comillas. Por ejemplo, el valor del 
atributo a 1  t tiene que ser "The Happy Town 
Reader's Theater Presents "A Christmas 
Carol."". Se podria hacer de esta forma: 

<img src="/images/carol.jpgu alt="The 
Happy Town Reader's Theater presents 'A 
Christmas Carol.'" / >  

Si prefiere usar las secuencias de caracteres 

de escape para aplicar apostrofes y comillas 
simples y dobles de forma tipograficamente 
correcta, podria utilizar algo como: 

<img src="/images/carol.jpgM alt="The 
Happy Town Reader&#8217;s Theater 
presents &#8216;A Christmas 
Carol.&#8217;" / >  

A1 encerrar 10s atributos entre comillas, debe 

separarlos con espacios en blanco. Este ejem- 
plo es erroneo: 

Nota: El validador del W3C tiene 

que procesar tanto HTML como 
XHTML y su analizador no detec- 
ta este error. Cualquier analizador 

diseAado para trabajar con XML 

lo puede detectar. 

Si por alguna extraiia razon tiene que utilizar 
comillas en un valor de atributo, utilice 

&quot ; , como se indica a continuacion: 

<img src="/images/hello.jpg" alt="Mrs. 
O'Hara says, &quot;Hello&quot; to us." / >  

Puede utilizar apostrofes para encomillar un 

atributo; si necesita un apostrofe incrustado, 
utilice &apos ; : 

<img src="/images/hello.jpgU alt='Mrs 
O&apos;Hara says, "Hello" to us.' / >  

En HTML, el uso de comillas en 10s valores 

de atributo era opcional per0 muchos lo 
aplicabamos, por lo que la conversion a 
XHTML no suele suponer mucho trabajo. En 

un intento de recortar su ancho de banda, 
mucl~os sitios comerciales evitaban el uso de 
comillas en 10s valores de atributo. Cuando 

pasen a XHTML, estos sitios tendran que 
empezar a aplicar las comillas. 

HTML Tidy puede afiadir comillas a todos 
10s valores de atributo de forma automatics. 
De hecho, puede realizar automaticamente 

todas las operaciones de conversion mencio- 
nadas en este capitulo. 

Todos 10s atributos requieren 
valores 

Todos 10s atributos deben tener valores. Por 
ello, 10s atributos del siguiente fragment0 
HTML 

deben contar con valores. El valor debe ser 
id4ntico a1 nombre del atributo. 
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Lo sabemos. Parece raro, se hace raro y 
cuesta acostumbrarse a ello. 

Cierre todas las etiquetas 

En HTML, se podian abrir muchas etiquetas, 
como <p> y < 1 i >, sin necesidad de cerrar- 
las. Este fragment0 es perfectamente acepta- 
ble en HTML pero invalido en XHTML: 

<p>Este HTML es aceptable per0 seria 
inv6lido en XHTML. 
<p>Me olvid6 de cerrar las etiquetas de 
p6rraf o 
<p>Pero a HTML no le importa. ~ P o r  qu6 no 
cambiar6n estas reglas? 

En XHTML, toda etiqueta que se abra debe 
cerrarse: 

<p>Este HTML es aceptable y tambien es 
XHTML v6lido.</p> 
<p>Cierro las etiquetas despues de 
abrirlas.</p> 
<p>Soy especial y me siento bien a1 
respecto. </p> 

Esta regla tiene mas sentido que el enfoque 
confuso e incoherente de HTML, y puede 
ayudarle a evitar problemas que nadie nece- 

cerrarse por medio de una barra / > a1 final 
de las mismas: 

Fijese en la barra / > a1 final de la etiqueta de 
salto XHTML. Fijese tambien en la barra / > 

a1 final de la etiqueta de imagen. En ambos 
casos, antes de la barra se afiade un espacio 
en blanco para evitar la confusion en nave- 
gadores desarrollados antes del estandar 
XHTML. No es ciencia ficcidn. 

Tampoco exige mucho trabajo. Las ultimas 
versiones de BBEdit, PageSpinner y Home- 
Site aiiaden de forma automatica el espacio 
y la barra a las etiquetas vacias si se indica 
que se esta trabajando con XHTML (vease 
figura 6.2). Lo mismo sucede con herramien- 
tas de edicidn Web como Dreamweaver y 
GoLive. 

Rnstyla Taxt 
Chixk Spallmg... 
ChsCk Page 

€&tor Optlam ... 
Fon u... 

Shaw LncWas 
Auto lndant 

sita. Por ejemplo, si no cierra sus etiquetas Wrap Ta ncrct width 
Wrap to Wmdow 

de parrafo, puede que en algunos navegado- ~a L D ~  W n p  

res se produzcan problemas a1 representar 
las CSS. XHTML le obliga a cerrar las etique- Figura 6.2. - 
tas y, a1 hacerlo, garantiza que las paginas El editor Pagespinner de Optima System 

funcionen como deben. se puede utilizar en mod0 XHTML por medio 
del menu desplegable. Convierte a 
minusculas 10s nombres de elementos y 

Cierre tambien las etiquetas vacias valores de atributos, y cierra /as etiquetas 

En XHTML, incluso las etiquetas vacias 
como por ejemplo <br> e <img> deben 

vacias con un espacio y una barra 
(www. optima-system. com/pagespinner/). 
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Naturalmente, para que siga siendo valido y 
accesible, el elemento de imagen del segun- 
do ejemplo debe incluir tambien un elemen- 
to a l t  y tampoco vendria ma1 un atributo 
t i t l e :  

<img src="zeldman.gif" alt="Jeffrey 
Zeldman, autor de Disefio con estdndares 
Web." title="Jeffrey Zeldman, elegante 
disefiador Web y autor multimillonario de 
DiseEo con estdndares Web, actualmente en 
su edici6n 400." / >  

Esto si es un buen ejemplo de XHTML. 

No incluya guiones dobles 
en 10s comentarios 

Los guiones dobles solo deben utilizarse a1 
principio y a1 final de un comentario 
XHTML, lo que significa que lo siguiente ya 
no es valido: 

<!--1nvdlido - -  como el siguiente 
separador clzsico. - - >  

Puede reemplazar 10s guiones interiores por 
signos de igualdad (=) o afiadir espacios 
entre 10s mismos: 

Codifique todos 10s caracteres 

< Y &  

Todos 10s signos menor que (<) que no for- 
men parte de una etiqueta deben codificarse 
como &It ; y todos 10s simbolos & que no 
formen parte de una entidad deben codifi- 
carse como &amp ; . De esta forma 

<p>She & he say that x < y when z = 3.</p> 

se marcaria como 

<p>She &amp; he say that x &It; y when 
z = 3 . < / ~ >  

El servicio de validacibn del W3C mostrara 
mensajes de advertencia en el marcado sin 
codificar pero un analizador XML generara 
un error grave. 

Nota: Es recomendable codificar 
el signo z como & g t  ;. Aunque 
nunca tenga que codificarlo (ex- 
cepto en alguna circunstancia 
realmente extraha), se utiliza por 
motivos de simetria y el marcado 
resultarh mhs sencillo de leer si lo 
emplea. 

Repasemos a continuacibn las reglas de 
XHTML que hemos aprendido. 

Resumen ejecutivo: las reglas 
de XHTML 

Abra el documento con el DOCTYPE y el 
espacio de nombres correctos. 

Declare su tipo de contenido por medio 
de un elemento de contenido META. 

Escriba todos 10s nombres de elementos 
y atributos en minuscula. 

Todos 10s valores de atributo deben ir 
entre comillas. 

Asigne valores a todos 10s atributos. 

Cierre todas las etiquetas. 
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Cierre las etiquetas vacias con un espacio 
y una barra. 

No aiiada guiones dobles dentro de un 

comentario. 

Asegurese de que el signo menor que (<) 
y el simbolo & se codifican como &It ; y 

& a m p  ; . 

En una lista tan breve como esta, las reglas 
de XHTML parecen sencillas y simples, y de 
hecho lo son. Nos queda un aspecto adi- 
cional que tratar antes de pasar a la parte 
divertida. 

codificacion de caracteres 

A1 leer la segunda regla de XHTML en el 
apartado anterior (Declare su tipo de conte- 

nido) puede que se haya preguntado para 
que debe declarar su tipo de contenido. 
Incluso puede que se haya preguntado que 
es un tipo de contenido. Las respuestas a 

estas preguntas las encontrara m5s adelante. 
Puede que se pregunte si merece la pena leer 
esta parte tan tediosa. Evidentemente, la 

respuesta es afirmativa. Si hemos tenido que 
escribirla, tiene que leerla. Es lo justo. Ade- 

mas, puede que aprenda algo. 

Unicode y otros conjuntos 
de caracteres 

El conjunto de caracteres predeterminado 

para documentos XML, HTML y HTML 4.0 
es Unicode (http:/ / www.w3.org/ 
International/O-unicode.html), un estandar 
definido por el Unicode Consortium 

(www.unicode.org). Se trata de un completo 

conjunto de caracteres que proporciona un 
numero exclusivo a cada cariicter, indepen- 
dientemente de la plataforma, programa o 
lenguaje. Por esta razon, es lo mas parecido 

a un alfabeto universal, aunque se trate de 
un esquema de asignacion numkrico, no 
alfabetico. 

Aunque Unicode es el conjunto de caracteres 

predeterminado para 10s documentos Web, 
10s programadores pueden utilizar el que 
consideren que mejor se adapta a sus necesi- 

dades. Por ejemplo, 10s sitios Web europeos 
y americanos suelen utilizar codificacion 
ISO-8859-1 (Latin-1). Se estara preguntando 
que significa esta codificacion o de d6nde 

proviene. Bueno, para ser honestos, seguro 
que no se lo esta preguntando, pero como 
necesitamos un punto de transicion hemos 
pensado que lo haria. 

IS0 8859 es una serie de conjuntos de carac- 
teres graficos multilenguaje estandarizados 
codificados con 8 bits que se utilizan para 
escribir en lenguajes alfabeticos y, el primer0 

de ellos, ISO-8859-1 (tambikn denominado 
Latin-1) se utiliza para asignar caracteres 

europeos occidentales a Unicode. 

Entre 10s conjuntos de caracteres IS0 8859 se 
incluyen, entre otros, Latin 2 (Europa del 

Este), Turco, Griego, Hebreo y Nordico. 

El estandar IS0 8859 se creo a mitad de 10s 
80 por la ECMA, con el respaldo del Organi- 

zacion internacional de estandares (ISO). 
Ahora ya lo sabe. 
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Asignacion de un conjunto 
de caracteres a Unicode 

Independientemente del conjunto de caracte- 
res que utilice, para asignarlo a1 estandar 
Unicode debe declarar su codificacion de 
caracteres, como mencionamos anteriormen- 
te en la segunda regla de XHTML (vera que 
todo esto tiene sentido). Los sitios disponen 
de tres formas de declarar su codificacion de 
caracteres: 

Un administrador de sitios (el chico de 
10s sistemas) puede definir la codifica- 
cion a traves de 10s encabezados HTTP 
devueltos por el servidor Web. El W3C 
recomienda este enfoque, per0 apenas se 
usa, posiblemente porque 10s administra- 
dores prefieren jugar a juegos en red que 
andar procesando encabezados HTTP. 

Para documentos XML (incluido 
XHTML), un disefiador o programador 
puede utilizar el prologo XML opcional 
para especificar la codificacion. Tambien 
es una recomendacidn del W3C, per0 
hasta que aumente el numero de navega- 
dores que pueda procesarla correcta- 
mente, no se la recomendamos. 

En documentos HTML o XHTML, un 
disefiador o programador puede especi- 
ficar la codificacion por medio del ele- 
mento m e t a  de tip0 de contenido. A1 
contrario que el metodo del administra- 
dor de servidor (que falla cuando este se 
olvida de hacer su trabajo) y del metodo 
del prologo XML (que falla cuando 10s 
navegadores no lo pueden procesar), nos 
podemos fiar del metodo del tip0 de 
contenido. Es el enfoque que recomenda- 
mos anteriormente; ahora sabe por que. 

iEnhorabuena! Ha leido la parte mas pesada 
del libro o a1 menos de este capitulo, o pro- 
bablemente de esta pagina. Ahora empieza 
lo bueno. A partir de este punto, comenzare- 
mos a cambiar la forma de disefiar y crear 
sitios Web. 

Una cura estructural 
recomendada para todos 

La programacion con XHTML es algo mas 
que cambiar de mayusculas a minusculas y 
afiadir barras a1 final de las etiquetas <br>. 
Si simplemente se tratara de cambiar el 
formato de las etiquetas, nadie se preocupa- 
ria y, en lugar de estandares Web, este libro 
estaria repleto de deliciosas recetas de tofu. 
Como el pastel de tofu con grosellas. 
iUuuummmm! Esta mucho mejor si utiliza 
crema de queso en lugar de tofu. Y azucar, 
mucho azucar. Y mantequilla y huevos, no 
se olvide de 10s huevos. Pero discrepamos. 
Para aprovechar las ventajas de XHTML, 
debe pensar en su marcado como en algo 
estructural no en terminos visuales. 

Como marcar un documento 
para que tenga sentido, no estilo 

Recuerde que siempre que sea posible, debe 
utilizar CSS en sus disefios. En el mundo de 
10s estandares Web, el marcado XHTML no 
tiene que ver con la presentacion sin0 con la 
estructura interna del documento. Los docu- 
mentos bien estructurados tienen tanto 
sentido en un Palm o en un lector de panta- 
lla como en un navegador grafico de escrito- 
rio. Los documentos bien estructurados 
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tambien tienen sentido visual en navega- 
dores de escritorio antiguos incompatibles 
con CSS o en navegadores mas modernos en 
10s que se ha desactivado CSS por el motivo 
que sea. 

No todos 10s sitios pueden desprenderse de 
sus disefios de tablas HTML. El W3C, 10s 
inventores de CSS, no realizaron la con- 
version hasta diciembre del 2002. Es mas, 
incluso 10s puristas mas acerrimos de 10s 
estandares no siempre pueden separar la 
estructura de la presentacion, a1 menos no en 
XHTML 1. Pero esta separacion entre estruc- 
tura y presentacion (entre datos y diseiio) es 
un ideal a1 que debemos acercarnos y del 
cual se pueden aprovechar incluso 10s di- 
sefios h h i d o s  y temporales. A continuacion 
le ofrecemos algunos consejos para que 
empiece a pensar mas estructuralmente. 

Color dentro de 10s contornos 

En el colegio, nos obligaban a escribir redac- 
ciones en un formato estandar. Despues 
vinieron 10s diseiiadores y, oh, que bien nos 
sentimos una vez liberados del yugo de 
10s restrictivos contornos y una vez que nos 
hemos adentrado en 10s exclusivos reinos de 
la expresion personal. (Puede que nuestros 
folletos y sitios comerciales no fueran tan 
exclusivos ni tan personales. Pero a1 menos 
no teniamos que preocuparnos por 10s con- 
tornos. LO si?) 

Realmente, segun HTML, debemos siempre 
estructurar nuestro contenido textual en 
jerarquias organizadas (contornos). Antes de 
que 10s navegadores admitieran CSS no 
podiamos hacerlo y conseguir diseiios co- 
mercialmente validos per0 en la actualidad 

podemos ofrecer una correcta estructura 
documental subyacente sin tener que pagar 
multas de diseiio. 

A1 marcar texto para la Web o a1 convertir 
documentos de texto existentes a paginas 
Web, debe pensar en terminos de 10s contor- 
nos tradicionales: 

Evite el uso de elementos HTML obsoletos 
como las etiquetas <font > o de elementos 
sin sentido como <br / > para simular una 
estructura logica que no existe. Por ejemplo, 
no haga esto: 

<font size="7">Tema</font><br / >  
IntroducciBn <br /><br / >  
<font size="6">Punto 
secundario</font><br / >  
Texto importante <br / >  

Utilice elementos por su significado, 
no por su aspect0 

Muchos de nosotros nos hemos habituado a 
marcar texto como <hl> cuando simplemen- 
te queremos que tenga un determinado 
tamatio, o como < 1 i > cuando queremos 
incluir una vifieta por delante del mismo. 
Como mencionamos en un capitulo anterior, 
tradicionalmente 10s navegadores han im- 
puesto atributos de diseiio sobre 10s elemen- 
tos HTML. Estamos acostumbrados a pensar 
que < hl> significa grande, que < 1 i > signifi- 
ca vifieta y que <blockquot e> equivale a 
"sangrar este texto". Muchos hemos garaba- 
teado nuestra parte de HTML en la que se 
utilizan elementos estructurales para forzar 
efectos de presentacion. 
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Del mismo modo, si un diseiiador quiere 
que todos 10s titulares tengan el mismo 
tamaiio, puede configurarlos todos como 
<hl> aunque no tenga sentido estructural y 
es el tipo de cosa que el consultor de accesi- 
bilidad Jakob Nielsen denominaria pecado 
sino estuviera tan ocupado con 10s colores 
de 10s enlaces: 

<hl>~ste es el titulo principal, o lo 
seria si hubiera organizado mi material 
textual en forma de contorno.</hl> 

<hl>~ste no es el titulo principal per0 
queria que tuviera el mismo tamaiio que el 
anterior y no s& c6mo utilizar CSS.</hl> 

<hl>Esto no es un titulo ni nada. Pero 
realmente queria que el texto de esta 
p6gina tuviera el mismo tamaiio, algo muy 
importante para mi visi6n creativa. Si 
supiera c6mo utilizar CSS, podria 
conseguir mi disefio sin sacrificar la 
estructura del documento.</hl> 

Debemos empezar a utilizar 10s elementos 
por lo que significan, no por su aspecto. De 
hecho, <hl> puede tener el aspecto que 
queramos. Por medio de CSS, < hl> puede 
tener un tamaiio reducido y un grosor nor- 
mal (Roman), el texto <p> puede ser mayor 
y en negrita, < 1 i > puede utilizarse sin viiie- 
tas (o puede emplear una imagen PNG, GIF 
o JPEG de un gato, de un perro o del logoti- 
po de la empresa) y asi sucesivamente. 

A partir de hoy, utilizaremos CSS para de- 
terminar el aspecto de estos elementos. 
Incluso podemos modificarlo en funcion 
de su posicion dentro de una pagina o un 
sitio. Ya no sera necesario, si es que alguna 
vez lo fue, utilizar < 1 i > para algo que no 
sea su funcion esencial (indicar que un ele- 
mento forma parte de una lista de varios 
elementos). 

CSS abstrae totalmente la presentacion de la 
estructura, lo que permite aplicar cualquier 
estilo a cualquier elemento que desee. En 
un navegador compatible con CSS, 10s seis 
niveles de titulares (hl-h6) pueden tener el 
mismo aspecto si el diseiiador asi lo desea: 

hl, h2, h3, h4, h5, h6 I 
font-family: georgia, palatino, 
"New Century Schoolbook", times, 
serif; 
font-weight: normal; 
font-size: 2em; 
margin-top: lem; 
margin-bottom: 0; 

1 

Se preguntara la razon de todo esto. Puede 
hacerlo para imprimir un determinado as- 
pecto operativo y visual en 10s navegadores 
graficos a1 tiempo que conserva la estructura 
de 10s documentos en navegadores de texto, 
dispositivos inalambricos y boletines infor- 
mativos HTML por correo. 

No queremos adelantarnos y explicar tec- 
nicas CSS en un capitulo sobre XHTML. 
Simplemente queremos mostrarle que la 
estructura de 10s documentos y la presenta- 
cion visual son dos aspectos diferentes, y 
que 10s elementos estructurales deben utili- 
zarse para transmitir la estructura no para 
forzar un estilo. 

Utilice elementos estructurales 
en lugar de elementos sin sentido 

Como habiamos olvidado, o puede que 
nunca lo supieramos, que la funcion de 10s 
elementos HTML y XHTML es comunicar el 
sentido estructural, muchos de nosotros nos 
hemos acostumbrado a escribir marcado sin 
estructura alguna. 
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Por ejemplo, a menudo se utiliza el siguiente 
marcado para aiiadir una lista a una pagina: 

elernento < b r  / >  

o t r o  elernento < b r  / >  
un t e r c e r  elernento < b r  / >  

Pruebe a utilizar una lista, ordenada o sin 
ordenar: 

<u1> 
< l i > e l e r n e n t o < / l i >  
< l i > o t r o  e l e r n e n t o < / l i >  
< l i > u n  t e r c e r  e l e r n e n t o < / l i >  
< / u l >  

Puede pensar que si utiliza < 1 i > aparecera 
una viiieta. Consulte el apartado anterior. 
CSS no asume en absoluto a1 aspect0 que 
deben tener 10s elementos. Espera a que se lo 
indiquemos. La desactivacion de viiietas es 
lo minimo que CSS puede hacer. Puede 
hacer que una lista parezca un texto normal 
de un psrrafo o una barra grafica de nave- 
gacion, con efectos de imagenes cambiantes 
y todo. 

Por ello, utilice elementos de lista para el 
marcado de listas. Del mismo modo, utilice 
<strong> en lugar de <b>, <em> en lugar 
de < i >, etc. De manera predeterminada, 
la mayoria de 10s navegadores muestran 
<strong> como <b> y <em> como <i>, 
con lo que se crea el efecto visual deseado 
sin afectar a la estructura del documento. 
Aunque CSS no asume en absoluto la repre- 
sentacion de ningun elemento, 10s navegado- 
res si lo hacen, y nunca hemos encontrado 
ningun navegador que mostrara <st rang> 
como otra cosa que no fuera negrita (a me- 
nos que la CSS de algun disefiador le indi- 
que lo contrario). Si le preocupa que en 
algun navegador no se pueda ver el 

elemento <st rang> como negrita, puede 
escribir una regla CSS como la siguiente: 

s t r o n g  i 
fon t -weigh t :  bo ld ;  
f o n t - s t y l e :  normal; 

A1 utilizar marcado estructural como 
<strong> se evita que 10s usuarios de nave- 
gadores de texto y otros dispositivos alterna- 
tivos descarguen marcado sin sentido a su 
entorno de navegacion (iQ& significa <b> 
para un lector de Braille?) Ademas, 10s ele- 
mentos orientados a la presentacion como 
< b> y < i > probablemente desaparezcan en 
las proximas versiones de XHTML. Jugara 
sobre seguro si utiliza en su lugar elementos 
estructurales. 

Elementos visuales 
y estructura 

Los estandares Web no solo se aplican a las 
tecnologias que utilizamos sin0 que tambien 
afectan a la forma en que las utilizamos. El 
hecho de escribir marcado XHTML y de 
utilizar CSS en las labores de diseiio no 
implica necesariamente que un sitio sea mhs 
accesible o portatil, o que utilice menos 
ancho de banda. Se abusa de XHTML y CSS 
como se ha hecho con cualquier tecnologia 
Web anterior. Con marcado XHTML inco- 
rrect~,  el usuario malgasta su tiempo igual 
que lo hacia con HTML incorrecto. Una CSS 
excesiva no es el sustituto perfecto para el 
HTML de presentacion; simplemente es un 
ma1 menor. 

Las directrices expuestas en el apartado 
anterior pueden ayudarle a evitar el uso de 
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complejas estructuras internas sin significa- 
do semantico. Pero se preguntara que sucede 

con elementos visuales corporativos, como 
las barras de navegacion entre sitios, que 

suelen incluir un logotipo. ~Pueden ser es- 
tructurales?  debe en serlo? 

La respuesta a la primera pregunta es afir- 
mativa. Los elementos visuales, incluyendo 
las barras de navegacion, pueden ser estruc- 

turales. Por ejemplo, como hemos mencio- 

nado anteriormente, CSS puede mostrar una 
lista ordenada o sin ordenar como una barra 

de navegacion, con sus botones e imageries 
cambiantes. 

La respuesta a la segunda pregunta es que 

no es necesario que 10s elementos visuales 

como las barras de navegacion sean estructu- 
rales en diseftos hibridos o de transicion. Si 

dichos disefios evitan 10s errores y emplean 
una correcta estructura en las principales 

zonas de contenido, si su XHTML y CSS son 
validos, y se ha primado la accesibilidad, 
habra logrado cumplir con 10s estandares y 

no tendra que avergonzarse de nada. (Bueno, 

puede que se avergiience de algo, pero no de 
la forma en que ha disefiado su sitio Web.) 

En el siguiente capitulo analizaremos las 
diferencias entre creaciones buenas y malas 

(y si en las creaciones incorrectas se utiliza 

XHTML y CSS o no) y aprenderemos a crear 
marcado correcto y compacto en componen- 

tes no estructurales de diseftos hibridos y de 
transicion. 
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Capitulo 7 
Paginas mas firmes y compactas: 

estructura y metaestructura 
en marcado estricto e hibrido 

Pase lo que pase, no ignore este capitulo. Le 
servira para mejorar sus conocimientos, 
eliminar partes sobrantes de sus paginas 
Web y a comprender mejor la diferencia 
entre marcado y disefio. Los conceptos de 
este capitulo le resultaran sencillos de 
seguir y pueden significar una profunda 
diferencia en el rendimiento de sus sitios y 
en la forma de disefiarlos, producirlos y 
actualizarlos. 

En este capitulo aprendera a escribir marca- 
do logico y compacto que le permitira redu- 
cir su ancho de banda hasta un 50 por ciento, 
lo que se reflejara en el tiempo de carga de 
sus sitios y reducira 10s problemas y las 
preocupaciones. Para conseguir estas venta- 
jas eliminaremos elementos de presentacion 
de nuestro XHTML y aprenderemos a evitar 
muchas de las practicas habituales menos 
recomendadas. 

Estas prdcticas negativas afectan a muchos 
de 10s sitios de la Web, especialmente a 
aquellos que incorporan algun tip0 de CSS 
en diseiios basados esencialmente en tablas. 
En la mayoria de 10s casos se puede hacer de 
forma incorrecta, aunque la experiencia de 
10s disefiadores est6 demostrada en muchos 
otros aspectos. Es un problema de igualdad 
de oportunidades, ya que puede aparecer 
tanto en sitios en 10s que el c6digo se ha 
creado manualmente como en aquellos 
creados por medio de herramientas de 
edicion visuales como Dreamweaver y 
GoLive. 

En este capitulo enumeraremos 10s errores 
mas comunes para que pueda reconocerlos y 
protegerse de 10s mismos, y aprenderemos a 
solucionarlos. Tambih nos familiarizaremos 
con el atributo de identificador exclusivo 
(id), la "nota adhesiva" de 10s estandares 

- - 
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Web, y veremos ccimo se puede utilizar para desempefian dentro del diseiio del sitio. No 
cscribir XHTML ultracompacto, ya se trate se hace por motivos te6ricos sino para conse- 
d e  diseiios hibridos o de  transicidn. guir beneficios reales como la reduccidn del 

ancho de  banda y para facilitar el mante- 
nimiento del sitio. 

~ T O ~ O S  10s elementos deben 
La secci6n Daily Report d e  zeldman. com 

ser estructurales? (vease figura 7.1) utiliza CSS para el diseiio y 

En un capitulo anterior mencionamos que no 
es del todo incorrect0 que los elementos d e  
navegaci6n d e  sitios d e  transici6n no siem- 
pre s e m  estructurales. Profundizando m6s al 
respecto, diremos que incluso en disefios 
CSS algunos componentes pueden no ser 
cstructuralcs, al menos no en el sentido 
"titular, pirrafo, lista" que mencionamos en 
dicho capitulo. 

Sin embargo, estns elementos pueden ser 
mcta-estructurales. Es decir, pueden marcar- 
sc por medio d e  elemcntos estructurales 
gencricos y atributos estructurales especifi- 
cos que indiquen la funci6n estructural que 

XHTML para la estructura. Y practicamente 
todos 10s elcmentos d e  este marcado son 
estructurales, desde listas hasta pgrrafos, 
pasando por la etiqueta de  direcci6n utiliza- 
da para denotar, como habra supuesto, la 
direction. 

Los gr6ficos d e  navegaci6n que se encuen- 
tran en la parte superior de  la pagina no son 
estructurales, d e  acuerdo a la definicidn que 
utilizamos en un capitulo anterior. Se trata 
simplemente d e  imigenes vinculadas, ubica- 
das por medio d e  un elemento de  nivel d e  
bloque XHTML (div) al quc el disefiador del 
sitio ha asignado un nombre por medio del 
atributo d e  identificador cxclusivo (id). 

Figura 7.1. 

La seccion Daily Report 
de zeldman. com utiliza 
CSS para el diseiio y 
XHTML para el 
marcado. Los graficos 
de navegacion de la 
parte superior no son 
estructurales. ,j 0 si? 
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Mas adelante definiremos nuestros tQminos 
y veremos como funcionan estos componen- 
tes de forma conjunta para crear una metaes- 
tructura y para reducir el peso de la pagina y 
controlar el disefio sin tener que recurrir a 
marcado de presentacion. 

div, id y otros asistentes 

En este capitulo y en 10s siguientes haremos 
referencia a1 elemento div y a1 atributo id. 
Si se utilizan correctamente, div es un gran 
asistente para el marcado estructurado 
mientras que id es un increible herramienta 
que le permitirh crear XHTML compacto, 
aplicar CSS correctamente y afiadir sofistica- 
dos comportamientos a su sitio por medio 
del Modelo de objeto de documento (DOM) 
estandar. El W3C define estos elementos y 
otros dos importantes componentes HTML/ 
XHTML de esta forma: 

Los elementos D I V ~  SPAN, junto con 10s 
atributos i d y  class, constituyen u n  me- 
canismo gene'rico para afiadir estructura a 10s 
documentos. Estos elementos definen el con- 
tenido en  linea (SPAN) o en  bloques ( D I V )  

pero no realizan imposiciones de presentacibn 
a1 contenido. Por ello, 10s autores pueden uti- 
lizarlos junto a las hojas de estilo para adap- 
tar H T M L  a sus necesidades y preferencias. 

Un mecanismo generic0 
para estructuras especificas 

Todos 10s usuarios de HTML estiin familiari- 
zados con elementos como la etiqueta de 
phrrafo o h l ,  per0 no tanto con div. La 
clave para entender el elemento div se 
encuentra en la frase del W3C "un meca- 
nismo genQico para afiadir estructura". 

En el ejemplo de z e  ldman . com, 10s princi- 
pales grificos de navegacion se encierran en 
un div ya que no forman parte de ningun 
grafico, lista u otro elemento estructural 
general. Pero en un sentido mhs amplio y 
especifico, estas imagenes no desempefian 
una funci6n estructural, aparte de la de 
navegacion. Para subrayar su funcion, a1 div 
que contiene las imhgenes se le asigna el id 
exclusivo navprin, nombre que este autor 
se ha inventado como abreviatura de "nave- 
gacion principal". 

Puede utilizar cualquier nombre. Gladys o 
naranja son perfectamente validos con las 
reglas de XHTML. Pero 10s nombres meta- 
estructurales (10s nombres que explican la 
funci6n realizada por los elementos que 
contienen) son mas indicados. No se sentiria 
muy bien si denomina "naranja" a una parte 
de su sitio y el cliente decide decantarse por 
el azul. Incluso se sentiria peor si tiene que 
revisar sus hojas de estilo para tratar de 
recordar si Gladys era una zona de navega- 
cion, una barra lateral, un formulario de 
busqueda, etc. 

~ d e m i s ,  la creacion de etiquetas id estruc- 
turales como "menu", "contenido" o "formula- 
riodebusqueda" le recuerdan que el marcado 
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no es disefio y que una pagina bien estructu- 

rada puede tener el aspect0 que deseemos. 
Se trate de disefios CSS puros o disefios 
hibridos de CSS y tablas, si se acostumbra a 

asignar nombres metaestructurales a compo- 
nentes esenciales de la p6gina (como son las 
zonas de navegacibn, contenido y busque- 

da), acabara por dejar de crear y pensar en 
marcado de presentacion. 

id frente a class 

El atributo i d  no es nuevo en XHTML; 
tampoco lo es el atributo c l a s s  ni 10s ele- 
mentos span y div.  Todos provienen de 
HTML. El atributo i d  asigna un nombre 

exclusivo a un elemento. Cada nombre solo 
se puede utilizar en la misma p6gina. 

(Por ejemplo, si una pagina contiene un d i v  

con el i d  "contenido", no puede haber otro 
d i v  u otro elemento con el mismo nombre.) 
Por el contrario, el atributo c l a s s  se puede 

utilizar repetidamente en la misma pagina 
(por ejemplo, cinco parrafos de una p6gina 
pueden compartir el nombre de clase "pe- 

quefio" o "nota"). El siguiente marcado le 
ayudarfi a clarificar la distincion entre i d  

y c l a s s :  

<div id="searchformU>Aqui van 10s 
cornponentes del forrnulario.</div> 
<div class="blogentryU>Aqui va una 
entrada de registro Web.c/div> 

En estos ejemplos, d i v  i d =  " search£  orm" 

se utiliza para incluir en un bloque la zona 
de la pagina que contiene el formulario de 
busqueda, mientras que d i v  c  1 a s s  = 

" blogent  r y  " se puede utilizar para incluir 
en un bloque todas las entradas en un regis- 
tro Web (lo que se conoce familiarmente 

como blog). 

Solo hay un formulario de busqueda en la 

pagina, por lo que se selecciona i d  para esa 
instancia en concreto. Pero un registro Web 
puede tener varias entradas, por lo que en 
ese caso se utiliza el atributo c l a s s .  Si el 

registro Web puede pasar sin utilizar estos 
d i v  y, por el contrario, puede utilizar es- 

tructuras de titular y de parrafo convencio- 
nales, mucho mejor. La seccion Daily Report 
de zeldman . corn se ha denominado registro 

Web (no por nosotros) pero sus entradas 
estan marcadas con elementos h3, h4 y p 

genericos. 

La teoria del Post-it 

Puede que le resulte util pensar en el atribu- 
to i d  como si fuera un Post-it. Utilizamos 

estas notas adhesivas en el frigorifico para 
acordarnos de comprar leche. Las ponemos 
en el telefono para acordarnos de llamar a 

un cliente que se retrasa en 10s pagos. Las 
ponemos en un mont6n de facturas para 
acordarnos de pagarlas antes del dia 15 
del mes. 

El atributo i d  es similar a estas notas adhesi- 

vas ya que etiqueta una zona determinada 
del marcado para recordarnos que dicha zo- 
na requiere un tratamiento especial. Para 
aplicar este tratamiento especial, es nece- 
sario escribir una o varias normas en una 
hoja de estilo o algunas lineas de cddigo en 

un archivo JavaScript que haga referencia a 

ese i d  concreto. Por ejemplo, puede que su 
archivo CSS tenga normas especiales que 
solo se apliquen a elementos del d i v  con el 
i d  "formulariodebdsquedau.Opuede 

que contenga normas que unicamente se 
apliquen a una tabla cuyo i d  sea I1 ba r r a -  

demend ". (Si ha prestado atencion, habrd 

- 
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adivinado que una tabla con un i d  I t  barra- 

demenfi" es una tabla que actua como barra 
de menu. En capitulos posteriores creare- 
mos un sitio que utilice este tipo de tabla y 
este id.) 

Cuando se utiliza un valor de un atributo i d  
como imhn para un determinado conjunto 
de reglas CSS, se denomina selector CSS. 
Existen diversas formas de crear selectores, 
como veremos en capitulos posteriores, pero 
i d  resulta especialmente util y versatil. 

El poder de id 

El atributo i d  es increiblemente potente. En- 
tre otras tareas, puede realizar las que enu- 
meramos a continuacion: 

Como selector de hoja de estilo (consulte 
el apartado anterior), lo que nos permite 
crear XHTML preciso y reducido. 

Como ancla de destino para vinculos de 
hipertexto, lo que reemplaza a1 desfasa- 
do atributo de nombre (o coexiste con 
este por motivos de compatibilidad 
inversa). 

Como medio para hacer referencia a un 
determinado elemento de una secuencia 
de comandos basada en DOM. 

Como nombre de un objeto declarado. 

Como herramienta para procesamientos 
generales (en un ejemplo del W3C, "para 
identificar campos a1 extraer datos de 
paginas HTML a una base de datos, 
traducir documentos HTML a otros 
formatos, etc."). 
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Atrevase a hacer menos 

Una vez analizados 10s elementos XHTML 
de proposito general (en especial div e id), 
volvamos de nuevo a1 ejemplo de 
zeldman. com (vease figura 7.1). Las cuatro 
imagenes del menu se mantienen con 
ayuda de un elemento div generic0 cuya 
estructura metaestructural exclusiva es 
"primenav". 

<div id="primenavU> [ A q u i  van las imdgenes 
vinculadas . ] </div> 

Lo que separa a este metodo de las tecnicas 
mas familiares es que el elemento de nivel 
de bloque no contiene instrucciones de pre- 
sentacion: sin ancho, sin alto, sin color de 
fondo, sin alineaci6n vertical u horizontal. 
Nuestro humilde elemento de nivel de blo- 
que puede desprenderse de todos 10s aspec- 
tos en 10s que insistian 10s componentes de 
diseiio de la vieja escuela. 

Se preguntara entonces como sabe el navega- 
dor donde aiiadir las imagenes. 

Retomemos brevemente el analisis de 10s 
selectores CSS. primenav se utiliza como 
uno de estos selectores. En una de las hojas 
de estilo del sitio, un regla CSS indica que el 
elemento primenav no tiene margen, es 
decir, que esta rodeado por espacio en blan- 
co. Como idiv id=uprimenav'rs es el 
primer elemento visible que aparece en el 
codigo XHTML, 10s navegadores compati- 
bles lo situan en la esquina superior izquier- 
da de la pagina. 

Las cuatro imagenes que controla primenav 
se muestran en linea, una tras otra. No hace 
falta una tabla para ubicar estas imagenes 

unas con respecto a las otras. Tampoco es 
necesario asignar a cada imagen su propia 
regla CSS de ubicacion exclusiva. El orden 
en el que se enumeran las imagenes en 
XHTML es el orden en el que aparecerhn en 
la pagina. 

Gracias a la logica del orden de 10s elemen- 
tos, evitamos la confusion de 10s diseiios de 
tabla y la complejidad de las hojas de estilo 
incorrectas (corno veremos a continuacion), 
con lo que 10s usuarios del sitio reciben un 
diseiio fiable que se carga rhpidamente ya 
que no contiene marcado o CSS excesivos. 

A continuacion le mostramos el marcado de 
zeldman . com, sin 10s elementos JavaScript, 
con 10s nombres de las imhgenes y de las 
rutas, para que resulte mas claro: 

<div id="primenavU> 
<a href="/"><img src="/i/home.gifu 
width="15OU height="100" border="OU 
alt="Homen /></a> 
<a href="/"><img src="/i/dailyreport.gif" 
width="140n height="10OU border="OW 
alt="The Daily Report" /></a> 
<a href="/glamorous/"><img src="/i/ 
glamorouslife.gif" width="llOM 
height="10OU border="O" alt="My 
Glamorous Life" /></a> 
<a href="/classics/"><img src="/i/ 
classic.gifU width="10OU height="10OM 
border="OU alt=" Classics, 
1995-2002" /></a> 
</div> 

Comprobarh que 10s atributos de anchura y 
altura de las imagenes, aunque son utiles, no 
son estrictamente necesarios. Comprobara 
tambien que, gracias a CSS, el atributo de 
borde es totalmente prescindible, aunque lo 
hayamos incluido en el ejemplo por 10s 
navegadores antiguos. Nuestro marcado 
podria ser tan limpio y sencillo como el 
siguiente: 
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<div id="primenavU> 
<a href="/"><img src="/i/home.gifU 
alt="HomeU /></a> 
<a href="/"><img src="/i/dailyreport.gif" 
alt="The Daily Report" /></a> 
<a href="/glamorous/"><img src="/i/ 
glamorouslife.gif" alt="My Glamorous 
Life" /></a> 
<a href="/classics/"><img src="/i/ 
classic.gifU alt=" Classics, 
1995-2002" /></a> 
</dim 

Puede comparar y contrastar la claridad del 
marcado anterior con la version tipica de 
disefio de tablas que mostramos ahora: 

<table border="OM cellpadding="O" 
cellspacing="O" width="500n> 
<tr> 
<td valign="topM width="150M height="10OU 
bgcolor="#339999"> 
<a href="/"><img src="/i/home.gifn 
width="150M height="lOOn border="Om 
alt="HomeM /></a> 
</td> 
<td valign="topm width="14OU height="lOOM 
bgcolor="#339999"> 
<a href="/"><img src="/i/dailyreport.gif" 
width="140M height="lOOn border="OU 
alt="The Daily Report" /></a> 
</td> 
<td valign="topu width="llO" height="10OU 
bgcolor="#339999"> 
<a href="/glamorous/"><img src="/i/ 
glamorouslife.gif" width="llOu 
height="10OU border="OM alt="My 
Glamorous Life" /></a> 
</td> 
<td valign="topU width="100" height="10OU 
bgcolor="#339999"> 
<a href="/classics/"><img src="/i/ 
classic.gif" width="10OU height="10OU 
border="OM alt=" Classics, 
1995-2002" /></a> 
</td> 
</tr> 
</table> 

No hay color. Pero el marcado compacto y la 
metaestructura no se limitan a 10s disefios 
CSS. Tambien pueden mejorar y racionalizar 
diseiios basados en tablas. 

Diseiios hibridos y marcado 
compacto: ventajas 
e inconvenientes 

El miedo a aprender a diseiiar con CSS o la 
imposibilidad de utilizarlo en un determina- 
do proyecto no son motivos para evitar el 
uso de 10s estandares Web. Si combina dise- 
iios de tabla racionalizados con CSS basicas 
y XHTML estructural y accesible, conseguira 
un enfoque hibrido y de transicibn que 
funcione. 

CSS sigue evolucionando, 10s navegadores 
siguen aprendiendo a admitir CSSl y CSS, y 
algunas ideas de diseiio funcionan mejor 
cuando sus elementos basicos se controlan 
con sencillas tablas XHTML. Pero el marca- 
do de tablas no es lo mismo que el marcado 
estupido, y 10s diseiios hibridos que utilizan 
determinados componentes no estructurales 
se diferencian del HTML innecesariamente 
ostentoso con el que se siguen construyendo 
muchos de 10s sitios actuales. 

Advertencia: Hemos mencionado 
que algunos componentes de la 
interfaz de los sitios hibridos 
pueden no ser estructurales. No 
significa que el marcado estructu- 
ral no tenga su importancia en el 
resto de los sitios; los pirrafos se 
seguiran marcando como pirra- 
fos, las listas como listas, etc. 
Tampoco es una invitation a 
producir menljs de navegacion u 
otros componentes por medio de 
los caducos trucos descritos en 
este libro. Sean estructurales o 
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no, todos los componentes deben 
producirse con marcado claro y 
compacto, y con CSS claras. El 
marcado limpio es el verdadero 
objetivo de este capitulo. 

Asignacion de nombres 
a elementos incorrectos 

En este apartado, veremos algunas formas 
errheas  de construir sitios y explicaremos 
por que estos metodos son contraproducen- 
tes. Tambikn inventaremos etiquetas para 

diferentes tecnicas especialmente indeseables 
que se utilizan con demasiada frecuencia. 
Con la lectura de este apartado no s610 nos 
desprenderemos de malos habitos de traba- 
jo, sino que tambien podremos detectar 
dichos errores en el trabajo de colegas y 
distribuidores. 

Una vez leido este apartado y tras asimilar 
10s sencillos conceptos del mismo, cuando 
sus colegas o distribuidores traten de utilizar 
determinados tipos de marcado sin sentido, 
podra hackrselo saber por medio de las 
descriptivas etiquetas que inventaremos en 
este capitulo. Sus colegas y distribuidores 
desarrollaran un nuevo respeto por el mar- 
cado, un nuevo respeto por sus opiniones y, 
sobre todo, un nuevo malestar cuando se 
encuentre con ellos. 

Realmente, con 10s nombres asignados a las 
practicas de creacion incorrectas que descri- 
biremos a continuacion no pretendemos mo- 
farnos de nadie, sino simplemente identificar 
y eliminar dichas practicas de nuestro traba- 
jo. Esperemos que tambien le resulten utiles. 

Errores comunes del marcado 
hibrido 

Imagine el diseiio de un sitio basado en ta- 
b l a ~  (vease figura 7.2) con una barra de menu 
(vease figura 7.3) que cambia de estado (vea- 
se figura 7.4) para indicar la posici6n del vi- 
sitante cuando cambie de una pagina a otra. 
Evidentemente, el logotipo del sitio serd un 
elemento grafico, con toda seguridad una 
imagen GIF. Las etiquetas de menu (EVENTS, 
ABOUT, CONTACT, etc.) tambien pueden 
ser imdgenes o sencillos vinculos de hiper- 
texto. Si se selecciona el hipertexto, 10s dise- 
fiadores Web de la vieja escuela inundaran el 
marcado con etiquetas de fuentes para con- 
trolar el aspecto del texto (tamafio, tipo, 
color) y atributos desfasados para controlar 
la alineacion, las propiedades de 10s bordes 
y el color de fondo de las celdas de las tablas 
en las que se incluyen estas etiquetas de 
menu. Los disefiadores modernos utilizarian 
CSS, per0 10s resultados no seran mucho 
mejores si se utiliza un enfoque incorrecto. 

Incluso si se usan imagenes GIF en lugar de 
hipertexto, el disefiador buscara la forma 
de distinguir el aspecto de la tabla de menu 
de otras estructuras de tabla del sitio. Por 
ejemplo, parece que en la tabla de menu 
(vkanse figuras 7.3 y 7.4) se necesitan bordes 
negros, mientras que otras estructuras de 
tabla de la pdgina no utilizan bordes. En el 
peor de 10s casos, el disefiador incluiria la 
tabla de menu dentro de otra tabla para 
conseguir el efecto de contorno negro. Era la 
t6cnica habitual en 1997. Los disefiadores 
actuales pueden combinar el marcado so- 
brante con un exceso de CSS para diferenciar 
la tabla de menu de otras tablas de la pagina. 
No es una solucion mejor. 
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Figura 7.2. 

Diseiio del sitio de la 
conferencia i3Forum 
(que crearemos en 

capitulos posteriores). 

Figura 7.3. 

El men[], tal y como aparecera cuando el visitante llegue a la pagina de inicio. El logotipo 

se resalta con un fondo blanco. 

rum - io'r - m'lumrr 

Figura 7.4. 

Cuando el visitante cambia a la pagina EVENTS, se resalta la etiqueta EVENTS. 

Clasitis: el sarampion del marcado bgcolor y font, como ya habra imagina- 
do. No queremos nada como esto: 

iC6m0 podemos indicar a las celdas de las 

tablas de navegacion que se muestren de <td align="leftU valign="topM 

forma diferente a1 resto de las tablas de la bordercolor="black" bgcolor="white"> 

pagina? iO c6mo obligamos a 10s vinculos 

de estas celdas a que se muestren de forma <a href="/events/">Events</a></b> 

diferente a otros vinculos? No con etiquetas </font></td> etc. 

y atributos de presentacion obsoletos como 
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Pero tampoco queremos aplicar una clase a 
todos 10s elementos que requieran un tra- 
tamiento especial. Ya hemos visto demasia- 
do de este tipo de tecnicas: 

<td class="whitewithblackborder"> 
<span class="menuclass"><b> 
<a href="/events/">Events</a></b> 
</span></td> etc. 

Incluso hemos visto, con perdon, este tipo de 
basura: 

<td class="whitewithblackborder"><span 
class="menuclass"><font class= 
"menufontclassU><b> 
<a href="/events/">Events</a></b> 
</font></span></td> etc. 

Podemos denominar a este estilo de marca- 
do clasitis. En un sitio afectado por clasitis, a 
todas las etiquetas les salen sus propias 
clases; es el sarampion del marcado. Oscu- 
rece el significado a1 tiempo que afiade un 
peso innecesario a las paginas. 

Esta dolencia data de la epoca en que apare- 
cieron 10s navegadores semicompatibles con 
CSS y se debe a la forma infantil en la que 
muchos disefiadores entendian el funcio- 
namiento de CSS. 

Desafortunadamente, muchos todavia no 
han superado esa concepcion infantil de CSS, 
bien porque se han decantado por otra tec- 
nologia o porque la herramienta de edition 
visual que utilizan aplica una clase a todas 
las etiquetas que genera, y han aprendido a 
utilizar CSS a travks del codigo que generan 
estas herramientas. 

La clasitis es tan nociva como lo ha sido la 
etiqueta <font z; en un marcado correct0 
apenas se necesita. 

lncluso los editores Web visuales m6s 
sofisticados tienden a generar clases 
innecesarias al igual que muchos &me- 
nes, principalmente porque son editores 
visuales y no personas. Las personas 
pueden abstraer lo general de  lo especffi- 
co. AI aplicar u n  estilo a u n  pdrrafo en 
CSS, sabemos que queremos que todos 

Divitis 

En sus mejores momentos, la clasitis se 
puede injertar sobre un marcado que deberia 
ser estructural: 

<p class="noindent">Forma incorrecta de 
diseiiar psginas Web.</p> 
<p class="indentnomargintop">No se 
necesitan todas estas clases.</p> 
<p class="indentnomargintop">los 
diseiiadores con clase evitan este 
problema.</p> 
<p class="indentnomargintop'~>Clase 
rechazada.</p> 

Es un ejemplo de lo que una herramienta de 
edicibn visual mas sofisticada y mas compa- 
tible con estandares puede generar (como 
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mencionamos anteriormente). En otros ca- 

sos, la clasitis se exagera con una condicion 
mucho mas seria, lo que hemos denominado 
divitis: 

<div class="primarycontent"><div 
class="yellowbox"><div class="heading"> 
<span class="biggertext">Welcome</span> 
to the Member page!</div><div class= 
"bodytext">Welcome returning members. 
</div><div class="warninglu>If you are 
not a member <a href="/gohere/" 
class="warning2">go here</a>!</div> 
</div></div> 

En este caso carecemos de estructura, unica- 

mente hay multitud de bytes de marcado 
no estructural y, por lo tanto, sobrante. Si 
visita este sitio con un Palm o un navegador 

de texto, no sabra la relacion que tienen 10s 
diferentes elementos entre si. Principal- 
mente, porque no estan relacionados en 
absoluto. La divitis sustituye la ingesta de 
estructura por calorias vacias de elementos 
sobrantes. 

Las clasitis y la divitis son como las notas 
innecesarias que toca un musico novato, 

cuando en realidad deberia servir de apoyo 
a1 cantante o solista principal. Son como 
adjetivos inutiles en un texto. Son las malas 
hierbas del jardin del significado. 

Si reduce la clasitis de su marcado compro- 
bard que las paginas Web afectadas reducen 
su tamaiio a la mitad. Si evita la divitis, 
podra escribir marcado compacto y estructu- 

ral que funcione tanto en un navegador de 
texto como en su navegador de escritorio 
favorito. 

Hagalo con rigor para emprender el camino 
hacia la creacion de paginas Web mas inteli- 
gentes y compatibles con estandares. 

Los div son correctos 

Puede que algunos piensen que he afirmado 
que 10s elementos d i v  son incorrectos per0 
que he utilizado uno en el primer ejemplo de 

este capitulo (las imagenes de navegacion 
de zeldman . corn) y, que por ello, les he 
mentido. 

De hecho, nunca he afirmado que 10s ele- 
mentos d i v  fueran incorrectos, ni tampoco 

lo ha dicho el W3C, que es el responsable de 
su creacion (si no se lo Cree, consulte un 
apartado anterior). Un d i v  es una unidad de 
marcado muy indicada para crear bloques 
de estructura en un sitio. 

La divitis se manifiesta a1 utilizar d i v  para 
reemplazar elementos completamente vali- 

dos (y mas adecuados). Si ha escrito un 
parrafo, entonces se trata de un parrafo y 
debe marcarse como tal, no como un d i v  de 
la clase de texto. 

El titulo de nivel superior debe ser < h l >  no 

< d i v  c l a s s u h e a d l i n e "  >. Seguro que 
aprecia la diferencia. 

iPor  que un div? 

Muchos diseiiadores utilizan elementos d i v  
no estructurales para reemplazar cualquier 
cosa, desde titulos hasta parrafos. Muchos 
adquirieron este habit0 cuando descubrieron 
que 10s navegadores 4.0, en especial 10s de 
Netscape, envolvian 10s espacios en blanco 

no deseados en elementos estructurales 
como < h l > ,  per0 que no afectaba a 10s dise- 
iios que utilizaban unicamente elementos 
d i v  no estructurales (corno vimos en un 
capitulo anterior). 
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Para evitar que 10s detalles de diseiio des- 
aparezcan en navegadores 4.0, muchos dise- 

iiadores insisten en utilizar elementos div 
no estructurales, con la consecuente exclu- 
sion de pbrrafos, titulos, etc. El precio que se 

paga es excesivo. Con esta practica, 10s sitios 
se vuelven impenetrables para un numero 

cada vez mayor de usuarios inalambricos, 
telefonicos, alternativos y de lectores de 
pantalla. Y tambien se duplica o triplica el 
ancho de banda, independientemente de que 

navegador o dispositivo se utilice. No mere- 
ce la pena. 

Otro ejemplo clasico de divitis se produce 
cuando un disefiador se infecta con el virus 

"las tablas son nocivas, CSS no" y sustituye 
200 toneladas de marcado de tablas por 200 
toneladas de elementos div anidados. No ha 
conseguido nada (except0 un sentimiento de 

autocomplacencia) y puede que incluso haya 
dificultado la edicion del documento. 

Enamorados del elemento id 

Si el HTML de presentacion no es valido, si 
tampoco lo son la clasitis y la divitis, se 

preguntara como podemos aplicar reglas de 
disedo diferentes a nuestra zona de navega- 
cibn en un disefio hibrido que combine ta- 
b l a ~  y CSS. Podriamos hacerlo con ayuda de 
un id. Asigne una etiqueta metaestructural 
exclusiva a la tabla en la que se incluya el 
menu: 

Posteriormente, a1 escribir la hoja de estilo, 
tendra que crear un selector de menu y un 
conjunto asociado de reglas CSS que indi- 
quen a las celdas de la tabla, a las etiquetas 

de texto y a todos 10s dembs elementos como 
se deben representar exactamente. Si opta 

por utilizar enlaces de hipertexto para cons- 
truir el men5 puede hacerlo sin dificultad 

alguna: 

Se preguntara donde esta el resto. Bien, no 

hay ningun resto, aparte de las demas celdas 
de tabla necesarias. A1 etiquetar la tabla con 
el id llmenun (o el nombre que seleccione) y 
a1 utilizar I1menulI como selector CSS en la 

hoja de estilo que escriba posteriormente 
en el proceso de disefio, se eliminan todos 

10s elementos sobrantes de 10s que hemos 
hablado. 

No hay clasitis. No hay divitis. No se necesi- 
tan las obsoletas etiquetas < f o n t  >. No es 
necesario aplicar redundantes atributos de 
altura, anchura, alineacion y color de fondo 
que consumen ancho de banda en cada 
instancia del elemento <td>. Con una nota 

adhesiva digital (el id I1menu 1 1 )  hemos pre- 
parado el marcado compacto y limpio para 
su procesamiento de presentacion en una 
hoja de estilo independiente. 

CSS controla todos 10s aspectos esteticos de 
estas celdas, incluyendo el color de fondo (y 
la imagen de fondo, en caso de que se utili- 
ce), el tratamiento de 10s bordes (si hay), el 
espacio en blanco, la alineacion vertical y 
horizontal, y 10s efectos de imagenes cam- 
biantes. Estos ultimos efectos suelen incluir 

cambios en el color del fondo, en el color de 
10s bordes o en ambos. Se admiten en la 
mayoria de 10s navegadores actuales y no 

afectan a 10s navegadores que no 10s admi- 
ten. Del mismo modo, CSS controla el aspec- 
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to del vinculo, incluyendo la fuente, el color, 
el tamafio y otras muchas variables. 

~ Q u e  pasa con las imagenes? 

Se preguntara si esta combinacion de un id 

exclusivo, XHTML compacto y una hoja de 
estilo funciona igual en menus basados en 
tablas que utilizan imagenes como en 10s que 
utilizan enlaces de hipertexto. Me alegro 

que se haga esa pregunta. Funciona igual de 
bien. Basta con crear la tabla unicamente con 
10s elementos que necesita, hacer lo mismo 
con las imagenes y asegurarse de que todos 
10s elementos de imagen cuentan con un 

atributo alt que se pueda utilizar. 

De hecho, se pueden combinar imagenes GIF 
transparentes con reglas CSS para crear 
sutiles efectos de imagenes cambiantes sin 
necesidad de JavaScript. Pero nos estamos 
adelantando a 10s acontecimientos. 

Como parece que este capitulo esta dedicado 
a 10s nombres, hemos denominado a la 
combinacion de XHTML y CSS dirigida por 
id, metodo de texto limpio, cuando utiliza 

bhsicamente elementos de menu de hipertex- 
to y metodo de imagen limpia cuando utiliza 
principalmente menus controlados por ima- 
genes. Si este libro formara parte de un 

siniestro conglomerado global, estos enfo- 
ques se registrarian y se patentarian, y la 
mera alusidn a este capitulo le costaria una 
suculenta cuota de licencia. Pero no somos 
asi. Puede utilizar estos metodos con total 

libertad y asignarles 10s nombres que desee. 

Conviene mencionar otro aspect0 para com- 
prender cbmo 10s diseiios de tablas pueden 
ser mas inteligentes y menos nocivos. 

Elirninacion de celdas de tablas 
redundantes 

Ahora, analizaremos el caso del sitio Web 
The Marine Center (vease figura 7.5), disefia- 

do y producido en el 2003 para el mayor 
proveedor mundial de peces y corales raros. 
Comprobara que el diseiio del sitio se divide 

en diferentes zonas segun la funcion de las 
mismas. Por ejemplo, en la columna de la 
derecha se anuncian 10s articulos actualmen- 

te disponibles, invita a1 visitante a participar 
en la lista de correo del sitio e incluye fun- 
ciones de navegacion y de busqueda. El area 
de contenidos de la izquierda enumera las 
novedades, ofrece una serie rotativa de 

imdgenes e invita a1 lector a detenerse en la 

columna mensual sobre cuentos de peces. 

Este tip0 de diseiios suele incluir cada com- 
ponente dentro de su propia celda de tabla, 
de forma similar a1 sitio The Gilmore que 
estudiamos en un capitulo anterior. En un 
diseiio tipico creado mediante la division de 

componentes de Photoshop o la ubicacion 
de elementos en un editor visual, la imagen 
de mayor tamaiio se incluiria en su propia 
celda de tabla, a1 igual que las fotos de me- 

nor tamaiio, el encabezado grafico de la 
seccion Fish Tales y asi sucesivamente. Las 

celdas restantes incluyen imagenes GIF 
transparentes para controlar la cantidad 
de espacio horizontal y vertical entre las 
secciones. 

Se utilizan, por tanto, docenas de celdas, lo 

que crea peligrosas dependencias. Por ejem- 
plo, si 10s especialistas en contenidos del 
sitio escriben demasiadas lineas de introduc- 
ci6n una semana, la imagen del pez de ma- 
yor tamafio se desplazaria hacia abajo en la 
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phgina y con este desplazamiento pueden 

aparecer espacios no deseados en la columna 
de  la derecha. El sitio malgastara gran canti- 
dad d e  ancho d e  banda, no por contener 
imagencs, sino por depender de  tablas com- 

plejas con sus correspondientes atributos de  
presentacion asociados. 

Aunq~ ie  The Marine Center utiliza tecnicas 
d e  diserio hibridas, evita los problemas 

asociados habitualmente a las mismas ya 
que restringe a1 minimo el uso de  tablas. La 
cuadricula d e  tablas basica crea las columnas 

dc  la izquierda y de  la derecha. Los elemen- 
tos se aliaden a estas columnas en orden de  
aparici611, y 10s dctalles d e  espacio en blanco 

y alineacicin se controlan exclusivamente por 

medio de  CSS. En un capitulo posterior 
analizaremos los metodos CSS. Por el mo- 
mento, limitese a utilizar el menor nilmero 

de  elementos d e  tablas posible. Al combinar 
el menor nilmero de  tablas con CSS, compro- 

bar5 que muchas d e  las tPcnicas que conside- 
raba fundamentales no lo son. 

Metodos desfasados 

Por motivos de  referencia (y en caso d e  que 
siga utilizando alguno d e  estos metodos), 

finalizaremos este capitulo con la descrip- 
ci6n de  algunos de  10s metodos obsoletes de  
produccicin, enumerados segiln SLI aparicicin 

en la Web. 

1 L I T k  FBlm ierstcr: Rare, Coflc<ted Rsh d Cads. d IrJcrlxt 

Figura 7.5. 

Pescados en el menu: The Marine Center (www.themarinecenter.com) ofrece peces 
y corales de gran rareza y un cumplimiento hibrido de 10s estandares. 
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El afio del mapa 

En 10s albores del disefio Web comercial, se 
utilizaban mapas de imagenes para conse- 
guir barras de navegacion como la de la 
figura 7.3 o como la que aparece en la parte 
superior e inferior de la figura 7.5. Los pri- 
meros mapas de imagenes estaban formados 
por cinco partes: 

Un archivo de Photoshop (o de Canvas o 
cualquier otro editor de imagenes) que 
literalmente era una fotografia de una 
interfaz de usuario, guardado en formato 
GIF o, posteriormente, en JPEG. 

Un archivo que contenia las coordenadas 
de cada region activa de la imagen junto 
con el URL a cada region activa vincu- 
lada. 

Un programa CGI, normalmente escrito 
en PERL e instalado en un directorio 
especial del servidor, cuya labor consis- 
tia en traducir 10s clics de raton del 
usuario en 10s URL especificados en el 
archivo. 

Un atributo ISMAP que se aiiadia a1 
elemento de imagen en el c6digo fuente 
de la pagina. 

Un ancla de hipertexto alrededor del 
elemento de imagen que apuntaba a la 
ubicacion del programa CGI. 

El HTML solia tener este aspecto: 

~ s t e  era el famoso mapa de imagenes del 
lado del servidor de principios de 10s 90. 

Recibia este nombre porque la secuencia de 
comandos CGI del servidor del propietario 
del sitio se encargaba de traducir 10s clics de 
raton del usuario en 10s URL asignados. 
Evidentemente, el diseiiador tambien traba- 
jaba lo suyo. El diseiio de este tipo de ele- 
mentos no era nada facil, per0 era la unica 
forma de conseguir el efecto visual deseado. 

Las asignaciones de imagenes del lado del 
servidor se vieron reemplazadas por asigna- 
ciones de imagenes del lado del cliente. En 
este caso, la traduccion de clics en coordena- 
das se producia en el cliente, es decir, en el 
navegador del visitante, en lugar de en el 
servidor. Este tipo de asignaciones no reque- 
ria un archivo diferente; en su lugar, las 
coordenadas se incrustaban en el HTML de 
la pagina, con un aspecto similar a1 que 
mostramos a continuacion: 

Las asignaciones de imagenes del lado del 
cliente resultaban mas sencillas y, en conse- 
cuencia, la opcion del lado del servidor se 
descarto con el tiempo. El progreso es genial, 
jverdad? 

Descontentos con la asignacion 
de imagenes 

Los programadores que utilizaban asignacio- 
nes de imagenes y que querian mantener a 
10s usuarios a1 dia de sus cambios de ubica- 
cion dentro de la jerarquia del sitio (veanse 
figuras 7.3 y 7.4) no tenian mis  opcion que 
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crear un archivo de navegacion diferente 
para cada pagina. Asediados, a 10s usuarios 
de modem no les quedaba mas remedio que 
descargar un nuevo archivo de imagen para 
cada pagina. Si el programador era habil, 
tambien cambiaba el archivo en cada pagina, 
de forma que no se pudiera cambiar la parte 
de la imagen que pertenecia a la pagina 
actual. 

Se necesitaba una tonelada metrica de ancho 
de banda para conseguir estos efectos y 
como entre 1994 y 1996 la velocidad de 
marcado no era excesiva, 10s usuarios esta- 
ban descontentos. El incipiente movimiento 
por la facilidad de uso, viendo la frustracion 
de 10s usuarios, declar6 que las imagenes 
eran generalmente incorrectas. 

En la actualidad, practicamente nadie utiliza 
asignaciones de imagenes. Aun asi, debido a 
estas primeras experiencias, algunos consul- 
tores y sus seguidores permanecen contra- 
rios a las imagenes y a1 diseiio grbfico. Es 
como renegar de 10s autom6viles porque 
una vez un Hispano Suiza asusto a nuestro 
caballo. Pero no estamos aqui para discutir 
ninguna opinion (a exception de aquellas 
que malinterpretan o tergiversan 10s estan- 
dares Web). 

Sin acceso, sin estructura 

Las asignaciones de imagenes permitian 
conseguir un determinado aspecto y funcio- 
nalidad, pero unicamente funcionaban en 
navegadores graficos de escritorio en 10s que 
se habian activado las imagenes y exigian 
del usuario tanto movilidad fisica (para 
utilizar el ratbn) y una vista perfecta (para 
ver las imagenes). Podria haberse mejorado 

la accesibilidad por medio del atributo alt, 
pero normalmente no se hacia. 

En lo que nos respecta, las asignaciones de 
imagenes no transmitian un sentido estruc- 
tural. Simplemente se trataba de imagenes 
sobre las que se podia pulsar si se disponia 
del equipo adecuado (incluyendo el equipo 
humano). Se habia creado el precedente del 
HTML no estructural. 

El metodo de cortar y trocear 

Entre 10s principales defectos de estas asig- 
naciones se encontraba su incapacidad para 
ahorrar ancho de banda y almacenar en 
cache 10s componentes de imagen recurren- 
tes. Los diseiiadores comenzaron a cortar y 
a trocear sus componentes de Photoshop, a 
exportar 10s segmentos de imagen en forma- 
to GIF o JPEG y a utilizar tablas HTML para 
ubicar todas las piezas. (Dudamos que nece- 
site que le refresquemos la memoria a este 
respecto pero, por si acaso, puede consultar 
10s primeros capitulos.) 

El metodo de cortar y trocear no era estruc- 
tural, pero ahorra ancho de banda para el 
servidor y para el usuario, ya que almacena- 
ba 10s elementos recurrentes en la cache del 
navegador en el disco duro del usuario. Y se 
podia mejorar la accesibilidad por medio del 
atributo alt de la etiqueta de la imagen: 

Como este metodo facilitaba la creacion de 
un determinado aspecto y funcionalidad sin 
la sobrecarga de ancho de banda de las 
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asignaciones de imagenes, 10s disefiadores y 
programadores rapidamente lo adoptaron. 

El final del metodo de cortar 

A1 principio, aplandbamos las capas de 

Photoshop, seleccionabamos a mano cada 
fragment0 por medio de la herramienta de 
marco rectangular, y 10s copiabamos y pega- 
bamos en un nuevo archivo independiente. 

Utilizabamos complementos de terceros para 
exportar cada archivo en formato GIF. Escri- 
biamos las tablas HTML a mano y rezaba- 

mos para que 10s fragmentos seleccionados 
manualmente se combinaran a la perfeccion. 

Batiamos nuestra propia mantequilla y zur- 

ciamos nuestros propios calcetines. 

Pero sucedieron varias cosas. 

Netscape amplio el modelo de objeto Java- 
Script que habia inventado en 1996 para 
incluir la posibilidad de intercambiar image- 
nes en respuesta a 10s movimientos del raton 

del usuario. Nacio la imagen cambiante. 
Algunos aprendimos a utilizar JavaScript 
para incluir estados de imagenes cambiantes 

en nuestros disefios de tabla codificados a 
mano. Otros copiaban y pegaban de sitios 
pioneros como Project Cool. Algunos hacia- 
mos ambas cosas. 

Mientras tanto, Photoshop fortalecia sus 
opciones Web, a lo que Adobe respondio 
rapidamente con su aplicacion ImageReady, 
que en un principio se vendia de forma 

independiente per0 que ahora se integra con 
Photoshop. Con ImageReady, se pueden 
arrastrar guias de Photoshop y dejar que el 

programa se encargue de cortar y trocear. 
Incluso puede escribir el marcado de tablas 

HTML y, en versiones posteriores, tambien 

genera imagenes cambiantes JavaScript. 

Fireworks, la herramienta de creacion de 
imagenes Web de Macromedia, hacia lo 

mismo (y sigue haciendolo) y tanto Macro- 
media como Adobe empezaron a ofrecer 
herramientas de edicion Web WYSIWYG 

que podian crear tablas e imdgenes cambian- 
tes aunque no supiQamos crear el c6digo de 
las mismas a mano. 

En la actualidad, 10s programadores dispo- 
nen de lo mejor de ambos mundos: un agra- 
dable efecto visual con todas las labores 

duras realizadas por el ordenador (que, a1 
contrario que 10s seres humanos, nunca se 

cansa de realizar estos trabajos). 

En defensa de 10s diseiios 
de tablas de navegacion 

Las tablas HTML (o XHTML) que contienen 

imagenes GIF y JavaScript siguen siendo una 
norma del disefio y la programacion Web 
actuales. Algunos defensores de 10s estan- 

dares no esttin de acuerdo ya que no son 
estructurales y algunos consultores las des- 
defian como desdefian todo lo que tenga que 
ver con el disefio grafico. 

Pero como hemos tratado de mostrarle en 
este capitulo (y que veremos con mas detalle 
en capitulos posteriores), estas tablas siguen 
siendo una herramienta muy adecuada para 

disefios hibridos y de transition que requie- 
ren un determinado aspecto y funcionalidad. 

Su principal defecto es que se necesita mu- 
cho trabajo para cambiarlas cuando un sitio 
revisa su arquitectura o actualiza su aspecto 
operativo y visual. Este defecto penaliza a 
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10s disefiadores y propietarios de sitios, per0 
no afecta a 10s usuarios. 

Las tablas no son la unica forma de conse- 
guir este tip0 de efectos, per0 se pueden 
utilizar en diferentes entornos de navega- 
cion, se pueden reproducir con marcado 
compacto y accesible, y suelen malgastar 
menos ancho de banda que las alternativas 
sin imagenes que muchos disefiadores pro- 
baron en 10s afios 90. 

Los detalles redundantes 
de las tablas redundantemente 
detalladas 

En un intento por ahorrar ancho de banda, 

aumentar la accesibilidad y tener sentido 
para 10s motores de busqueda (que no pue- 
den leer imagenes), a mediados de 10s 90, 
algunos disefiadores Web dejaron de utilizar 
texto GIF y comenzaron a imitar disefios de 
cortar y trocear mediante la creacion de 
tablas de navegacion en HTML y la inclusion 
de estas en disedos de tabla. Los navegado- 
res todavia no eran compatibles con CSS, 
per0 las extensiones HTML propietarias si. 
Por esta razon, se obtiene basura como la del 
siguiente ejemplo, que puede gastar mas 
ancho de banda que las imagenes a las que 
pretende reemplazar: 

< ! - -  Begin outermost table. This creates 
the black border effects. - - >  

<TABLE WIDTH=80% BORDER=O CELLSPACING=l 
CELLPADDING=O> 
<TR> 
<TD WIDTH=lOO% VALIGN=TOP 
BGCOLOR="#000000"> 
< ! - -  Begin actual navigational content 
table. - - >  

<TABLE WIDTH=100% HEIGHT=100% BORDER=O 
CELLSPACING=l CELLPADDING=O> 
<TR> 

<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP 
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR> 
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICAn><B> 
<A HREF="iteml.htmln>Menu Item 1</A> 
</B></FoNT><BR><BR></FoNT></TD> 
<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP 
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR><BR> 
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICAU><B> 
<A HREF="item2,html">Menu Item 2</A> 
</B></FoNT><BR><BR></FoNT></TD> 
cTD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP 
BGCOLOR="#FF990OU><FONT SIZE=2><BR><BR> 
<FONT FACE=ItGENEVA, ARIAL, HELVETICAn><B> 
<A HREF="item3.html">Menu Item 3</A> 
</B></FoNT><BR><BR></FoNT></TD> 
<TD WIDTH=25% HEIGHT=50 VALIGN=TOP 
BGCOLOR="#FF9900"><FONT SIZE=2><BR>cBR> 
<FONT FACE="GENEVA, ARIAL, HELVETICA" ><B> 
<A HREF="item4.htrnln>Menu Item 4</A> 
</B></FoNT><BR><BR></FoNT></TD> 
</TR> 
</TABLE> 
< ! - -  End actual navigational content 
table. - - >  

</TD> 
</TR> 
</TABLE> 
< ! - -  End outermost visual effects 
creation table. - >  

Este tip0 de marcado apesta per0 sigue 
utilizandose en muchos sitios comerciales, 
incluyendo 10s de algunos lideres del sector, 

aunque sea un paso atras en lo que a la 
estetica del marcado se refiere. (Compare 
este marcado con el que crearemos en capi- 
tulos posteriores.) Muchos se sobreponen a1 
susto almacenando fragmentos de marcado 

de presentacion en 10s registros de sus bases 
de datos. De esta forma, si se intenta realizar 
un cambio de disefio con marcado limpio y 
esencialmente estructural, el viejo marcado 
basura, que proviene de la base de datos, lo 
destruira. 

Las organizaciones que han utilizado estas 

tecnicas s610 pueden emerger de la Edad de 
piedra digital con grandes esfuerzos y presu- 
puestos. Como la produccion de este tipo de 
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sitios no tiene futuro, tarde o temprano 
dichas organizaciones tendran que tomar 
una decision. Si trabaja en una de estas 
organizaciones, esperamos que este libro le 
ayude a tomar dicha decision. 

La llegada de la CSS incorrecta 

En 1997, cuando MSIE3 comenzaba a admitir 
parcialmente CSS1, algunos de nosotros, 
intrigados por la promesa del W3C de un 
lenguaje de diseiio, enfocamos en un princi- 
pio nuestra labor con 10s mismos detalles 
redundantes y no estructurales que habia- 
mos derrochado en nuestros diseiios de 
tablas sin imageries. 

En lugar de realizar vinculos a una hoja de 
estilo que podia almacenarse en cache en el 
disco duro del usuario, utilizabamos estilos 
en linea como 10s del ejemplo del siguiente 
apartado que malgastaban tanto ancho de 
banda como 10s antiguos atributos fon t  y 
bgcolor. En un intento por admitir navega- 
dores no CSS, a menudo utilizabamos las 
etiquetas de fuente y otros elementos so- 
brantes de cualquier forma, lo que duplicaba 
el ancho de banda que consumian nuestros 
diseiios. Y no hace falta decir que no nos 
preocupabamos lo mas minimo por la es- 
tructura de 10s documentos. 

El verdadero poder de CSS para separar la 
estructura de la presentacion no estaba 
disponible en 10s navegadores y, lo mas 
importante, tampoco en las mentes de la 
mayoria de 10s diseiiadores Web profesiona- 
les (y en muchos casos sigue siendo asi). Los 
disefiadores no estaban preparados para 
pasar a CSS ya que no existia para ellos. 

A la descripcion anterior de la clasitis y la 
divitis puede aiiadir su predecesor, mucho 
mas maligno ya que incluye todos 10s estilos 
CSS en linea, con lo que se pierden las venta- 
jas de CSS: ahorrar ancho de banda y conser- 
var el significado mediante la aplicacion de 
estilos globales a marcado estructurado en 
todo el sitio. Hemos recuperado el siguiente 
fragmento de CSS/XHTML incorrecto de 
1997 para que compruebe su aspect0 y para 
que evite escribir algo parecido. 

Como si fuera 1997 

El siguiente fragmento de codigo es un ejem- 
plo perfecto del tip0 de CSS incorrecto 
(combinado con un marcado erroneo) que 
muchos de nosotros escribiamos en 1997. 
Tambien es el tip0 de CSS que generaban 
las herramientas de edici6n visual de enton- 
ces, en caso de que se pudieran configurar 
para ello: 

Aunque parezca increible, esta pequeiia 
muestra de deshecho no se ha rescatado de 
10s archivos de disefio del97, tampoco es un 
trabajo de un estudiante, ni siquiera el tragi- 
co producto de un perdido sitio comercial. 
Se obtuvo, tal y como lo ve, de la pagina 
principal de Microsoft (v6ase figura 7.6) el 7 
de enero del2003, y se ha actualizado conti- 
nuamente hasta ese dia. 

Paginas mas firmes y compactas: estructura y metaestructura en marcado estricto e hibrido 195 



i u ~ t u r n z e  !nternet 
E x ~ l n r e r  6 rhe r . ' ,  ~ u u  
,oar,c 

4 ~ e a s u n s r a  r e r u e  2 

h o r e  n e t w m t  ~ 8 t h  
l*lhnduvs X P  

T a k r  a r o v r  o i w n d ~ , w ;  
:< P - 

. W n d 0 , r i  s r o t a r  stri.er 
2003 r here . Artend r trec L.. ihir,ue 
S e r v e r  2 0 0 3  l r u r i h  -- 
w 

. T a k a  a iw unllni. A l l i  
l i i e i m r n t i o r  w n d o v s  
Serrsr 2 0 0 3  

Como la redundancia es igual de incorrecta 
en libros como en codigo, no explicaremos lo 
que le pasa a este marcado. Si todavia no lo 

sabe, significa que alguno de 10s dos no ha 
hecho 10s deberes. 

Microsoft es miembro del W3C, un contri- 
buidor clave a las especificaciones CSS y 

XHTML, y el fabricante de navegadores 
compatibles que hace tiempo han abando- 
nado el gusto por HTML y CSS como 10s 
utilizados en su phgina principal. Puede 
consultar un capitulo anterior sobre una 
nueva era de cooperaci6n y preguntarse el 

porque de esta vuelta a 10s peores metodos 
de marcado y CSS de 10s 90. 

Afortunadamente, a finales de 1997 y princi- 

pios de 1998, la mayoria de 10s disefiadores 
habian desechado este tip0 de creaciones de 

Figura 7.6. 

LA donde le gustaria 
ir hoy? A 1997, a 
juzgar por el marcado 
y CSS utilizados 
en la pagina de 
Microsoft en el 2003 
(www. microsoft. com). 

encefalograma plano. Desafortunadamente, 
lo que adoptamos como alternativa era casi 

igual de malo (clasitis y divitis). Pero el 
horizonte se despeja. 

Un paso adelante 

Los diseiios de tablas pueden crearse correc- 
tamente, ser ligeros, accesibles y compatibles 

con 10s esthdares. Y 10s diseiios CSS pue- 
den hacer mas: aligerar nuestra carga de 

trabajo y la del servidor, separar la estructu- 
ra de la presentaci6n para aumentar el alcan- 
ce y la utilidad de un sitio, y proporcionar a 
10s diseiiadores visuales nuevas herramien- 
tas para desbloquear su creatividad. En 10s 

siguientes capitulos consolidaremos lo que 
hemos aprendido hasta ahora y comenzare- 
mos nuestro viaje a CSS con la creaci6n de 
un sitio compacto y compatible. 
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Capitulo 8 
Ejemplos de XHTML: 

un disefio hibrido (parte I) 

Este capitulo y 10s siguientes forman un 
pequeiia unidad. Para empezar, nos pondre- 

mos manos a la obra y aplicaremos lo que 
hemos aprendido hasta ahora sobre XHTML 
para crear el marcado de un proyecto de 

diseiio real. El marcado que crearemos sera 
parcialmente estructural, parcialmente de 
transicion y completamente compatible con 

10s estandares. Tras ello, describiremos 10s 
fundamentos de las hojas de estilo en casca- 
da (CSS) para usuarios principiantes e inter- 
medios. Por ultimo, nos centraremos mas en 

CSS y utilizaremos 10s nuevos conocimientos 
para completar nuestro proyecto. Este tip0 
de aprendizaje practico no es muy distinto a 
aprender a nadar lanzandose directamente 
a1 agua, aunque preferimos presentarlo 

como si aprendiera frances visitando Paris. 
A1 crear el proyecto, aprenderemos a incor- 
porar accesibilidad a nuestro marcado (y, 

tras ello, a nuestros sitios). 

Ventajas de 10s metodos 
de transicion utilizados 
en estos capitulos 

En este capitulo, comenzaremos con la crea- 
cion de un disefio hibrido y de transicion que 
combine tecnicas de disefio de tablas tra- 
dicionales (pero en este caso racionalizadas) 
con mejoras de marcado textual estructura- 
do y accesibilidad. Las tknicas empleadas 
en este proyecto y que describiremos en 10s 
siguientes capitulos resultan idoneas para 
bibliotecas y otras instituciones publicas, asi 
como para pequefias empresas y organiza- 
ciones cuyos objetivos sean 10s siguientes: 

Gestionar grandes cantidades de conteni- 
dos con un presupuesto limitado. 

Admitir una amplia variedad de navega- 
dores y dispositivos. 

Ejemplos de XHTML: un diseiio hibrido (parte 1 )  199 



Conservar el ancho de banda de sus En este capitulo, estableceremos nuestro 

visitantes (y el suyo propio). marcado. En un capitulo posterior afiadire- 

Iniciar la transicion hacia 10s estandares 

Web con mktodos de publicacion fiables, 
economicos y sencillos de implementar. 

Hojas de estilo en lugar 
de JavaScript 

A1 finalizar estos capitulos, habremos creado 
una plantilla compatible con estandares para 
el sitio i3Forum (vease figura 8.1). La planti- 
lla final creada en estos capitulos se puede 
ver en el servidor de Happy Cog, en 
http:/ / i3.happycog.com/. El sitio termina- 

do, creado por medio de estas plantillas, se 
encuentra en http:/ /i3forum.com/. 

mos CSS para controlar el color, el tamaiio y 
la posici6n de 10s elementos. (Antes nos 

detendremos para aprender 10s conceptos 
basicos de CSS.) Entre otras cosas, la CSS 
que crearemos nos permitira obtener 10s 
efectos de imagenes cambiantes de menu 
que normalmente se consiguen con imagenes 
y JavaScript. No hay nada incorrect0 en el 

uso de imagenes o JavaScript, per0 a1 utilizar 
texto HTML y CSS, ahorramos ancho de 
banda a1 tiempo que el sitio sera mas accesi- 
ble para una amplia variedad de entornos, 
incluyendo lectores de pantalla y navegado- 
res de texto, navegadores no de escritorio 

(corno PDA y navegadores basados en tele- 
fonia) y navegadores incompatibles con CSS. 

Welcome to igforum, a celebration of inspiration, 
innovation, and influence. 

Sfeve Brobark,wM orcherrratedmw of the mor! rvccexrful t s c h l o g y  event, af 
Ihelart lo yearl,chrew aparty mLym2cal1farniaonnpril6,~,and8,m03af 
t h e d r s a n d a e r o n f o r  loo ofthetop m q ~ r & & r i ~ a n d b . v i r v r r r e c h -  
%eekrtnthewarld 

wMcome% tn 13rorm?sm~t,1nterertin%dparrio~ce people whodon't spend 
Monday through~ridaylookmgforwardto thexeekend They arerelf-rtarten and 

Figura 8.1. 

La plantilla terrninada, corno aparecera tras cornpletar 10s procesos descritos 
en 10s siguientes capitulos. 
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Enfoque basico (resumen) 

El disefio de i3Forum tiene como objetivo 
conseguir una identidad concisa y atrayente 
sin excesos, y su XHTML es igual de senci- 
110. Esta formado por dos tablas XHTML, 
centradas y mejoradas y controladas con 
ayuda de CSS. La primera tabla se encarga 
del menu de navegacion y, la segunda, del 
contenido (v6ase figura 8.2). 

El XHTML de las tablas se describird a conti- 
nuaci6n. Pero seguramente haya reparado en 
un aspect0 preliminar. Habitualmente, este 
tip0 de disefios suele utilizar una sola tabla, 
con elementos rowspans y colspans para 
las diferentes filas y columnas. Si usaramos 

ImageReady de Adobe para cortar y trocear 
automdticamente 10s componentes de 
Photoshop utilizados para disefiar el sitio 
(y para vender el disefio a1 cliente), Image- 
Ready representaria toda la pagina en una 
sola tabla. Se preguntara entonces por qu6 
hemos utilizado dos. 

Tablas separadas: ventajas 
de accesibilidad y CSS 

Si se salt6 el analisis sobre div, id y otros 
asistentes de capitulo anterior, puede que le 
interese volver a consultarlo antes de conti- 
nuar. A1 dividir nuestro disefio en dos tablas 
podemos dominar el poder del atributo id 
para lo siguiente: 

come to i3Fonun - a 
ration of inspiration, 
vation, and influence. 
leadem don't spend Monday thmugh F r l w  
o r a d  UI the aeekwd.  They'm sell.starters and 

vat& doers who like t. m.umne what% hat. 
13Parum rar Uunn. 

lseek the spark of being among other o w  r h u m  a t  
~ B B B ~  onc0 a year-thm 13hbrum rnUlh1 be for you 

-Rlchwd Johnson. Cm, for the l 3 F o m  U*le nansletm and watch th~ 
notltIou. carp 

D~rnrnM mn. 

Figura 8.2. 

La plantilla que crearemos en este capitulo, en la que se ha desactivado CSS 
y se han activado 10s bordes. Flj'ese en la linea ligeramente mas gruesa entre 
el menlj y las zonas de contenido, donde se juntan las dos tablas. 
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Racionalizar la CSS que crearemos en un 

capitulo posterior. 

Aplicar determinadas mejoras de acce- 
sibilidad. 

Etiquetar estructuralmente cada tabla en 
funcion de la tarea que desempefie, lo 

que permitira que sea mas ficil cambiar 
el disefio y reemplazar las tablas 

XHTML de presentacidn por d i v  con 
estilos CSS. 

El elemento de resumen de tabla 

A1 dividir el disefio en dos tablas, tambien 

podemos afiadir un atributo de resumen a 
cada una: 

<table id="navU summary="Elementos de 
navegaci6nU ... etc. > 

<table id="content" summary="Contenido 
principal. " ... etc . > 

El atributo de resumen es invisible para 

navegadores de escritorio convencionales 

como IE y Netscape. Pero el software de 
lectura de pantalla utilizado por visitantes 
con carencias visuales entiende el atributo de 

resumen y puede leer su valor en alto. En 
nuestro caso, el lector de pantalla dira "Ele- 
mentos de navegacion" y "Contenido princi- 

pal". Los lectores de pantalla bien diseiiados 
permiten a 10s usuarios ignorar la tabla si 
creen que no les interesa. 

Por esta razon, la creaci6n de resumenes de 
tabla es una correcta estrategia de respaldo a 
la accesibilidad para llegar a usuarios que 

puedan pasar por alto el vinculo para igno- 
rar la navegacion, Skip navigation, que 

describiremos mas adelante. 

Estructura de paginas e id 

Hemos asignado un valor de atributo i d  a 

cada una de las tablas en funcion de la labor 
estructural que realizan: navegacion o con- 
tenido. De esta forma, posteriormente po- 

dremos escribir reglas CSS compactas que 
se puedan aplicar a toda la tabla y evitar las 
temidas clasitis y divitis. 

Tambien nos permite incluir un vinculo para 

ignorar la navegacion en la parte superior 

del marcado. 

El que y el por que del vinculo 
para ignorar la navegacion 

Como su nombre indica, este vinculo permi- 

te a 10s usuarios saltarse la navegacion y 
acceder directamente a la tabla de contenido 

por medio de un vinculo de ancla. 

El atributo i d  con el valor content propor- 
ciona el ancla a la que realizaremos el enlace: 

<div class="hideU><a href="#content" 
title="Skip navigation." accesskey= 
"2">Skip navigation</a>.</div> 

El hecho de ignorar la navegacion no es un 
requisito urgente para 10s usuarios Web 
normales, que pueden centrar su atencion en 
determinadas partes de una pagina Web 
simplemente con fijarse en dichas partes e 

ignorando las que no les interesan. 

Pero 10s usuarios con problemas de vision 
que utilizan lectores de pantalla experimen- 

tan la Web de forma lineal, un vinculo por 
vez. Puede resultar frustrante para dichos 
usuarios soportar un constante fluir sonoro 

de vinculos de menu cada vez que carguen 

202 Capitulo 8 



una pagina de nuestro sitio. El vinculo 
Skip Navigation les permite evitar este 
problema. 

Este vinculo tambien puede ser de utilidad 
para 10s usuarios que utilicen navegadores 
PDA no compatibles con CSS o telefonos 
Web. Evitaran tener que desplazarse por 
infinidad de vinculos cada vez que carguen 
una nueva pagina. Por ultimo, el vinculo 
Skip Navigation puede beneficiar a 10s usua- 
rios con discapacidades fisicas, aunque no es 
un metodo perfecto (encontrara mas infor- 
macion en un apartado posterior). 

Skip Navigation y acceskey 

Nuestro vinculo Skip Navigation permite a 
10s visitantes con problemas de vision o que 
utilicen navegadores incompatibles con CSS 
acceder directamente a1 contenido de la 
segunda tabla, cuyo atributo id es content 
(y tambien su vinculo de ancla): 

<table id="contentM ... > etc. 

En dichos entornos no visuales o incom- 
patibles con CSS, el vinculo esta disponible 
en la parte superior de la pagina (veanse 
figuras 8.3 y 8.4). 

En un capitulo posterior crearemos una regla 
para ocultar dicho vinculo en navegadores 
compatibles con CSS (aunque lo hemos 
incluido a continuacion, por si acaso se 
impacienta): 

.hide { 
display: none; 

Debido a esta regla, 10s visitantes que utili- 
cen navegadores modernos en 10s que hayan 

activado CSS no veran el vinculo Skip Navi- 
gation, aunque no necesitan verlo ya que no 
necesitan la funcionalidad del mismo, como 
hemos indicado en un apartado anterior. Los 
lectores de pantalla que ignoren CSS leeran 
facilmente el contenido del d i v  y, por lo 
tanto, informaran a 10s usuarios con proble- 
mas de vision de que pueden saltarse la 
aburrida recitation de 10s vinculos restantes. 
(Desafortunadamente, algunos lectores de 
pantalla obedecen a las CSS aunque sus 
usuarios no puedan verlas). 

Evidentemente hay una excepcion. Un usua- 
rio con dificultades de movilidad, que utilice 
un navegador compatible con CSS para ver 
el sitio, puede que quiera ignorar el area de 
navegacion y acceder directamente a1 conte- 
nido. La mayoria de 10s usuarios con dificul- 
tades de movilidad puede ver la pagina Web 
entera de una sola vez (except0 aquellos 
usuarios con dificultades fisicas y visuales). 
Pero para navegar a esa pagina, 10s usuarios 
impedidos utilizan el teclado o un dispositi- 
vo de entrada alternativo. 

El hecho de tener que atravesar vinculos de 
navegacion no deseados puede convertirse 
en una molestia o en algo peor. 

iC6m0 pueden estos usuarios ignorar la 
navegacion si no pueden ver el vinculo Skip 
Navigation en sus navegadores? Hemos 
incluido esta opcion por medio del atributo 
acce s skey, que funciona incluso cuando no 
se puede ver el vinculo Skip Navigation en 
el navegador. 

Desafortunadamente, el metodo es imperfec- 
to como veremos a continuacion. 
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Figura 8.3. 

En un navegador incompatible con CSS (o 
un navegador compatible per0 en el que se 
haya desactivado CSS), el vinculo Skip 
Navigation es claramente visible en la parte 
superior de la pagina. 

Figura 8.4. 

El vinculo Skip Navigation en contexto, 
en nuestro diseiio en el que se ha 
desactivado CSS. 

accesskey: buenas y malas noticias 

El atributo acceskey permite a 10s usuarios 
navegar en sitios Web por medio del teclado 

en vez de con el raton. Para asignar un atri- 
but0 accesskey a un elemento, basta con 
declararlo, como en el fragment0 XHTML 
anterior, que volvemos a reproducir con el 
correspondiente atributo y valor en negrita: 

<a href="#contentU title="Skip 
navigation." accesskey="Z">Skip 
navigationc/a>. 

En nuestro marcado, hemos asignado a1 
vinculo Skip Navigation el accesskey 2. 

Por ello, para ignorar la navegacion, basta 
con que el visitante pulse 2 en su teclado. 
Como suele ocurrir con las mejoras de acce- 
sibilidad, el marcado necesario suele ser 
sencillo de escribir y no afecta a1 diseiio 
visual del sitio. En este caso, es tanto nega- 
tivo como positivo. 

iC6m0 sabe el visitante que tiene que pulsar 
2 en su teclado? Ninguno de 10s navegadores 
mas utilizados muestra las asignaciones de 
letra de accesskey. Ni tampoco 10s menos 
utilizados. 

accesskey e iCab 

A1 cierre de esta edicion, solamente iCab 
(vease figura 8.5), un navegador de Macin- 
tosh, muestra visualmente las asignaciones 
de letra de accesskey. La mayoria de 10s 
navegadores Web no son usuarios de Ma- 
cintosh y la mayoria de 10s usuarios de 
Macintosh no utilizan iCab. 

Para empeorar las cosas, iCab no puede 
mostrar la asignacion de accesskey si el 
vinculo Skip Navigation se oculta por medio 
de CSS. Por el momento, iCab sigue sin 
admitir CSS1, la primera recomendacion 
CSS del W3C, publicada en 1996. 
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En definitiva, aunque iCab es un navegador 
interesante y su compromiso para admitir 
HTML 4 es impresionante (no bromeamos, 
la compatibilidad de iCab con HTML 4 es 
magnifica), iCab no va a solucionar el pro- 
blema de accesskey. 

Dos posibilidades utopicas 
para accesskey 

Evidentemente, la mayoria de usuarios que 
pueden beneficiarse de accesskey no dis- 
ponen de ningun mod0 para saber que letras 
o numeros accesskey deben pulsar y, por 
lo tanto, no pueden beneficiarse de nada. Por 
esta razon, la inclusion de accesskey en su 
marcado es un tanto idealista. 

Si el W3C recomendara asignaciones estan- 
dar de acce sske y para funciones universa- 
les como las de ignorar la navegacion (y si 
10s disefiadores y programadores siguieran 
estas recomendaciones), 10s usuarios siem- 

pre sabrian que teclas pulsar. Seria algo muy 
indicado. 

Por otra parte, 10s fabricantes de navega- 
dores podrian optar por aumentar su com- 
patibilidad con accesskey y mostrar 10s 
valores accesskey visualmente si el usua- 
rio decide activar esta opcion de accesibili- 
dad en sus preferencias. IE para Windows 
cuenta con una opcion de accesibilidad que 
permite a 10s usuarios ignorar el tamafio 
de las fuentes en cualquier pagina Web. 
Tambien podria incluir una opcion para 
mostrar 10s valores de accesskey en todo 
momento. 

Debemos admitir que es ciertamente utopico 
que el W3C estandarice 10s metodos abrevia- 
dos de accesskey a corto plazo y parece 
utopico que cualquiera de 10s principales 
fabricantes de navegadores (y mucho menos 
todos ellos) dediquen su tiempo y sus recur- 
sos para que una opcion se vea en todo 
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momento. Sin embargo, seguiremos utilizan- 

do access key. Algunos usuarios pueden 
acceder a1 c6digo fuente para comprobar 10s 
valores access key utilizados y utilizar las 
correspondientes teclas para navegar. Espe- 

remos que todo sea mtis sencillo para estos 
usuarios. 

Atributos id adicionales 

Ademas de 10s nombres principales de atri- 
but0 id (nav y content), en nuestra prime- 
ra pasada por el marcado del sitio tambien 
asignamos nombres de atributo id exclusi- 

vos a cada una de las celdas de la tabla de 
navegacion. Bastarti con dos celdas para que 
el metodo resulte claro: 

<td w1dth="10Ou height="25" id="eventsU> 
<a href="events.htrnl">Events</a></td> 
<td width="10OU height="25" 
id="schedulel'><a href ="schedule .htrnlV> 

Schedule</a></td> 

Tambien asignamos valores de atributo id a 
cada una de las dos divisiones principales de 

la tabla de contenido, es decir, a la barra 
lateral (id="sidebarM) y a la zona de con- 

tenido principal (id= I1primarycontent "). 

A continuacion le mostramos el nucleo de la 

tabla de contenidos, con gran parte de 10s 
datos eliminados por motivos de claridad. 

Los valores y atributos id se muestran en 
negrita: 

<table id="content" etc. > 

<tr> 
<td width="20OU id="sidebarM> 

Aqui va la barra lateral. 
</td> 
<td width="40OU id="prirnarycontent"> 

Aqui va el contenido principal. 
</td> 

Hemos afiadido un nombre de atributo id 
en las filas secundarias de la barra de nave- 
gacion. Por ello, la segunda fila de botones 
de navegacion tiene el siguiente valor id: 

Y, como habrti imaginado, la tercera fila 
de botones de navegacion tiene este otro 
valor id: 

~Cuanto es demasiado? 

Los dos ultimos nombres de atributo id 
(nav2 y nav3) no son necesarios para 10s 

objetivos de este disefio, aunque pueden 
resultar utiles algun dia, por ejemplo para 
realizar un carnbio de disefio. ~Debemos 

incluirlos o no? Si 10s incluimos, solo se 
afiaden algunos bytes adicionales a1 
XHTML, aunque podriamos tambien no 
incluirlos. 

Si en el sitio definitivo la barra de navega- 
cion se encuentra en un archivo SSI diferente 
(o en un registro exclusivo gestionado por 

PHP, JSP, ColdFusion o ASP), el cliente 
podria editar dicho archivo en cualquier 

momento y cambiar la totalidad del sitio con 
tan so10 modificar un archivo. Si el cliente 
pretende utilizar tecnologias del lado del 
servidor, puede que no tenga mucho sentido 
incluir nav2 y nav3. Por otra parte, si no se 
utilizan estas tecnologias y el marcado de 10s 

menus se repite manualmente en todas las 
pAginas, puede que sea m6s seguro incluir 
nav2 y nav3 para evitar posibles errores 

de busqueda y reemplazo en un carnbio de 
disefio posterior. Y eso es lo que hemos 
hecho. 
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Marcado de 
igual que el 
pasada 

primera pasada: 
marcado de ultima 

En esta y en las paginas siguientes, se inclu- 

ye la primera pasada por el marcado del 
sitio desde <body > hasta </body >. Tambikn 
es nuestra ultima pasada por el marcado del 
sitio. Todos 10s ajustes de diseiio posteriores 

se controlaran en su totalidad por CSS. Es 
una de las ventajas que tiene descargar la 
mayor cantidad de elementos de presenta- 
cion en las hojas de estilo, incluso en un 
diseiio hibrido como el nuestro. Para ahorrar 
espacio en este libro, hemos sustituido la 

copia de cuerpo utilizada en la plantilla por 
texto marcador de posicion genkrico. 

Fijese tambikn que en este marcado hemos 
utilizado vinculos relativos de referencia a 
archivos de imagen (img s r c =  l1 images/ 
logo  . g i  f ") en lugar de vinculos absolutos 

(img s r c =  " / images / l ogo .g i f " ) , ya  
que estamos trabajando desde nuestro escri- 
torio y no desde el servidor. El marcado 
final utilizara vinculos de referencia abso- 

lutes. (Los URL absolutos son mas fiables 
que 10s URL relativos ya que no se dividen 
si la ubicacion de 10s archivos cambia: por 
ejemplo, si / e v e n t s .  html se cambia a 
/ even t s / ,  la referencia absoluta a 
/ images/  l ogo .  g i f  seguira funcionando. 

Ademas, 10s URL absolutos permiten solu- 
cionar un error de CSS que aparecia en 
algunos navegadores antiguos que equivo- 

caban las referencias de archivo relativas en 
las hojas de estilo.) 

Tecnicamente, el marcado definitivo difiere 
ligeramente del marcado de primera pasada 

ya que sustituye las referencias de archivo 
relativas por referencias absolutas. No es 
preocupante para muchos de nosotros, per0 
siempre hay algun lector que revisa el codi- 

go de las paginas para comprobar las afir- 
maciones realizadas en un libro. 

Puede que le resulte mas sencillo ver el 

c6digo fuente en su fuente original. Como 
hemos mencionado anteriormente en este 
capitulo, puede encontrar el proyecto en 

http: / /i3.happycog.com/. 

Marcado de navegacion: 
la primera tabla 

A continuacion se incluye la seccion de 
navegacion, a partir del elemento body. Para 
mantener el interes, le diremos que esta 
parte del marcado, aunque se puede validar, 
comete un pecado de pureza de marcado 
que no es de presentacion. Veamos si lo 
puede detectar. 

<body bgcolor="#ffffff"> 
<div class="hideU><a href="#contentU 
title="Skip navigation." 
accesskey="Z">Skip navigation</a>.</div> 
<table id="navl' summary="Navigation 
elements" width="600fl border="OU 
align="center" cellpadding="O" 
cellspacing="O"> 
<tr> 
<td rowspan="3" id="home1' width="40OU> 
<a href="/" title="i3Forum home 
page."><img src='~images/logo.gifM 
width="40OU height="7SU border="On 
alt="i3forum home" /></a></td> 
<td width=""100" height="2S1' id="eventsU> 
<a href=""events.html">Events</a></td> 
<td width="lOO1' height="2SM 
id="scheduleM>ca href="schedule.htrnl"> 
Schedule</a></td> 
</tr> 
<tr id="nav2"> 
<td width="10OU height="2SU id-"aboutu> 
<a href="about.htmln>About</a></td> 
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<td width="10OU height="25" id="detailsU> 
<a href="details.htrnl">Details</a></td> 
</tr> 
<tr id="nav3"> 
<td width="lOO1' height="25" id="contactM> 
<a href="contact.htmlU>Contact</a></td> 
<td width="lOOM height="25" 
id="guestbiosU><a href="guestbios.htmlU> 
Guest Bios</a></td> 
</tr> 
</table> 

presentacion, sernantica, pureza 
y pecado 

~ E s  un verdadero fanatic0 de 10s estandares? 
iHa descubierto el gran pecado de nuestro 
XHTML? La principal ofensa aparece en la 
primera linea. Se utiliza el obsoleto atributo 

bgcolor (color de fondo) en el elemento del 
cuerpo para especificar, incluso en nave- 
gadores no compatibles con CSS, que el 
color de fondo de la pagina es el blanco 
(#f f f f f f ) .  Veamoslo de nuevo: 

Si escribimos marcado de la vieja escuela 
como este, nos veremos fuera de la academia 
de 10s estandares.~ Despues de todo, CSS nos 

lsermite especificar el color de fondo del 
cuerpo y el W3C recomienda que para ello 
se utilice CSS, no HTML ni XHTML. Para 
muchos de 10s fanaticos de 10s estandares, el 
uso de bgcolor es un pecado. 

Un libro de transicion para un periodo 
de transicion 

Para 10s fanaticos de 10s estandares que se 
pasan horas y horas discutiendo sobre 10s 
males del marcado de presentacion en 

las listas de correo del W3C, lo que hemos 
hecho en este ejemplo es malign0 y nocivo. 

A este respecto, tambikn hemos pecado a1 
utilizar tablas como contenedores de datos 
tabulares, a1 especificar anchuras y alturas 
en las celdas de tabla, y a1 configurar marge- 
nes de imagenes como cero en el marcado. 
De hecho, para algunos, todo este capitulo es 
un pecado. Puede que algunos fanaticos de 

10s estandares no piensen mucho en este 
libro, para ser francos. En su opinion, debe- 
riamos ensefiar a escribir marcado semantic0 

en lugar de permitir que 10s lectores piensen 
que es correcto utilizar tablas en sus disefios. 

Pero en realidad es correcto. Puede que 
dentro de unos afios no lo sea, cuando 10s 
disefiadores utilicen y 10s navegadores ad- 
mitan versiones totalmente semanticas de 
XHTML y versiones enriquecidas de CSS y 
SVG. Pero nuestro libro es un libro de tran- 
sicion para un periodo de transicibn. Los 
estandares Web no son un conjunto de leyes 
inmutables, sin0 un camino repleto de opcio- 
nes y decisiones. En nuestra opinion, 10s que 
insisten en la pureza absoluta del entorno 
actual de navegacion y de estandares, hacen 
tanto dafio a la adopcion generalizada de 10s 
estandares Web como 10s que nunca han oido 
hablar del marcado estructural y de CSS. 

Concesiones para 10s navegadores 
antiguos 

Se preguntara por que hemos utilizado el 
atributo bgcolor a pesar de su maldad. El 
sitio hibrido que vamos a crear no asume 
nada con respecto a 10s navegadores usados 
por sus usuarios. En un navegador antiguo 
no compatible con CSS, si el color de fondo 

predeterminado se define con cualquier 
otro color que no sea el blanco, el logotipo 
GIF transparente del sitio se vera afectado 
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por halos provocados por 10s pixeles del 
borde que no coinciden. Ningun cliente 
quiere que su logotipo tenga este aspecto en 
un navegador, incluso si el resto del sitio se 
ve perfectamente en navegadores antiguos. 

Un conocido navegador antiguo no compati- 
ble con CSS utilizo un gris medio como color 
de fondo predeterminado. Nuestro logotipo 
no se suaviza con gris, sin0 con blanco. Si no 
hubieramos definido el color de fondo por 
medio del atributo bgcolor, nuestro logoti- 
po no se veria correctamente en estos entor- 
nos de navegacion. 

En el mundo real, puede que no le importe 
el aspecto de su sitio en un navegador 2.0 o 
3.0. Y por esa regla de tres, puede que no le 
importe como se vea en un navegador 4.0, ni 
tampoco a su jefe o a su cliente. Las tecnicas 
semanticamente impuras utilizadas en este 
capitulo no tratan de crear la misma expe- 
riencia visual en todos 10s navegadores. En 
un navegador no compatible con CSS, nues- 
tro disefio no se vera mejor que como apare- 
ce en la figura 8.3. Y no pasa nada. 

Hemos utilizado tablas en este sitio y hemos 
incluido bgcolor para mostrarle que estos 
compromisos se pueden realizar en XHTML 
Transitional 1.0 y que el sitio seguira siendo 
valido. Tambikn lo hemos hecho para sugerir 
que cualquier esfuerzo por incluir estanda- 
res en nuestro trabajo, aunque sea un esfuer- 
zo comprometido (pero realista) que utilice 
marcado de presentacibn, merece la pena. 

Marcado de contenido: 
la segunda tabla 

La tabla de contenido es la que aparece 
despues de la de presentacibn y resulta 
bastante evidente para cualquiera que algu- 
na vez haya escrito HTML o XHTML. Debe 
fijarse en dos aspectos principales: la com- 
pactacion del marcado y el uso de id:  

<table id="content" summary="Main 
content." width="600M border="OU 
align="centerU cellpadding="OU 
cellspacing="O"> 
<tr> 
<td width="200M id="sidebarU 
valign="topU> 
<img src="images/astro.jpgU width="20OU 
height="200M border="On alt="i3Forum. 
Breeding leadership." title="i3Forum. 
Breeding leadership." / >  

<h2>Subhead</h2> 
<p>Text</p> 
</td> 
<td width="40OU id="prirnarycontentM> 
<hl>Headline</hl> 
<p>Copy.</p> 
<p>Copy.</p> 
<p>Copy.</p> 
<p>Copy.</p> 
<div id="footerU> 
<p>Copyright &copy; 2003 <a href="/" 
title="i3forum home page.">i3Forum</a>, 
Inc.</p> 
</din 
</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 

En el siguiente capitulo analizaremos 10s 
fundamentos de CSS y, en otro capitulo 
posterior, utilizaremos CSS para afiadir 
control visual a nuestro sitio hibrido. 
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Capitulo 9 
Conceptos basicos de CSS 

En el capitulo anterior comenzamos a crear 
un sitio hibrido, de transicion y compatible 
con estandares. En el capitulo siguiente, 
finalizaremos nuestra experiencia con las 
Hojas de estilo en cascada (CSS). Pero pri- 
mero analizaremos algunos aspectos basicos. 
En este capitulo, repasaremos 10s fundamen- 
tos de la gramatica CSS, analizaremos algu- 
nos conceptos no tan bdsicos y terminaremos 
con una descripcion de un mgtodo de diseiio 
CSS que es diferente a1 utilizado por la ma- 
yoria de 10s diseiiadores y a 10s que se in- 
cluyen en muchos libros. Incluso si ya esta 
familiarizado con CSS puede que le interese. 

Presentacion de CSS 

El W3C define CSS como "un mecanismo 
simple para afiadir estilo (por ejemplo, fuen- 
tes, colores, espacios) a documentos Web" 

(www.w3.org/Style/ CSS/). Conviene men- 
cionar algunos detalles que se omiten en este 
resumen: 

CSS es un lenguaje de diseiio estandar 
para la Web. Controla 10s colores, la 
tipografia y el tamaiio y ubicacion de 
elementos e imagenes. 

Aunque es precis0 y potente, CSS resulta 
muy sencillo de crear a mano, como 
veremos en este capitulo. 

CSS no malgasta ancho de banda. Un 
solo archivo CSS puede controlar el 
aspect0 de todo un sitio, formado por 
miles de paginas y cientos de megabytes. 

Durante mucho tiempo, 10s creadores de 
CSS (W3C) han intentado que reemplace 
a 10s disefios HTML basados en tablas o 
en marcos, per0 como veremos en un 
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capitulo posterior, tambien puede fun- 
cionar correctamente en un disefio hibri- 
do y de transition. 

El disefio CSS puro, combinado con 
XHTML estructural, puede ayudar a 10s 
diseiiadores a separar la presentacion de 
la estructura, lo que mejora la accesibi- 
lidad de 10s sitios y facilita su mante- 
nimiento, como veremos en el siguiente 
apartado. 

Ventajas de CSS 

Hay un proverbio ruso que dice que la repe- 
ticion es la madre del aprendizaje. Asi que 
perdonenos si le recordamos que CSS, a1 
igual que otros estandares Web, no se creo 
por motivos abstractos y tampoco para un 
futuro lejano. Si lo utiliza correctamente en 
el presente, obtendrd practicas ventajas 
como las que mencionamos a continuacion: 

Conserva el ancho de banda del usuario, 
lo que acelera la carga de paginas, espe- 
cialmente en conexiones telefonicas. 

Reduce la sobrecarga del servidor y 
del ancho de banda, con el consiguiente 
ahorro economico (consulte un capitulo 
anterior). 

Reduce el tiempo de diseiio y programa- 
cion. La production de un sitio como el 

Reduce las operaciones de actualizacion 
y mantenimiento: 

Los encargados del contenido no 
tendrAn que preocuparse por tablas 
complejas, etiquetas de fuentes y 
otros componentes de disefio de la 
vieja escuela que pueden dividir el 
texto cuando se actualicen. Como 
estos elementos ya no existen (o son 
escasos), no hay nada que se divida. 

Los diseiiadores, programadores y 
agencias no tendran que preocuparse 
por que 10s clientes dividan el sitio. 

Los cambios globales se pueden 
realizar en cuestion de minutos. Si 
por ejemplo el texto aparece dema- 
siado oscuro, basta con modificar un 
par de reglas del archivo CSS para 
que el cambio se refleje inmediata- 
mente en todo el sitio. 

Aumenta la compatibilidad mediante el 
cumplimiento de las recomendaciones 
del W3C (estandares Web). 

Aumenta la accesibilidad ya que elimina 
algunos, muchos o todos 10s elementos 
de presentacion del marcado. 

Anatomia de estilos 

del ejemplo nos llevo so10 dos horas, y En este apartado, presentaremos 10s elemen- 
dedicamos gran parte de este tiempo a tos basicos de CSS. Este libro no es un ex- 
trabajar en 10s propios capitulos. (Este tenso manual de referencia sobre CSS. Un 
ahorro de tiempo se refiere unicamente manual de referencia sobre CSS superaria el 
a1 proceso de programacion. La creaci6n tamafio de este libro, aunque uno de nues- 
del contenido y 10s elementos artisticos tros libros favoritos cabe ~erfectamente en 
requieren mas tiempo.) un bolsillo. 
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A continuacibn, comenzaremos a diseccionar 
la anatomia de 10s estilos. Aprenderemos 
mas sobre CSS aplicando estos conceptos en 
un capitulo posterior y, a lo largo de todo el 
libro, seguiremos hablando de CSS. 

Selectores, declaraciones, 
propiedades y valores 

Una hoja de estilo esta formada por una o 
varias reglas que controlan c6mo deben 
representarse 10s elementos seleccionados. 
Una regla CSS se divide en dos partes: un 
selector y una declaraci6n: 

p { color: red; } 

En este regla, p es el selector, mientras que 
{ color : red ; }, entre llaves, es la de- 
claracion. Las declaraciones, por su parte, 
estan formadas por dos elementos: una pro- 
piedad y un valor. En la declaracibn ante- 
rior, color es la propiedad y red el valor. 

Opciones 

En lugar de la palabra red, podriamos haber 
utilizado el valor hexadecimal (color Web) 
# f  f 0000: 

p { color: #ff0000; } 

Habriamos ahorrado algunos bytes utilizan- 
do una abreviatura de CSS que tiene el mis- 
mo significado: 

p { color: #fOO; } 

Tambien podriamos haber utilizado RGB de 
dos formas: 

p { color: rgb(255,0,0); } 
p ( color: rgb(100%, 0%, 0%) ; ] 

El cero es opcional, except0 cuando 
no lo es 

A1 utilizar porcentajes RGB, el signo aparece 
aunque el valor sea cero. En CSS, esto no 
sucede siempre. Por ejemplo, a1 especificar 
un tamafio de 0 pixeles, no es necesario que 
detris del 0 se incluya px. 

Muchos consideramos que no es correct0 
escribir Opx, Oin, Opt o Ocm. El cero es cero. 
A nadie le importa la unidad de medida si el 
valor es cero. Sin embargo, a1 especificar 
porcentajes RGB, el valor cero requiere el 
signo del porcentaje. No nos pregunte, solo 
trabajamos aqui. A1 igual que la regla que 
prohibe utilizar guiones bajos en nombres de 
clase y de id, la insistencia del signo del 
porcentaje en RGB es un hecho de CSS, cuya 
lbgica, si existe, se ha perdido en las brumas 
de la historia. 

No queriamos comenzar la anatomia de 10s 
estilos con quejas sobre incoherencias y 
excepciones, per0 tendra que soportarlo 
mientras sigamos utilizando 10s colores para 
describir 10s fundamentos de CSS. 

Declaraciones multiples 

Es incorrect0 especificar un color sin espe- 
cificar tambien un color de fondo y a1 con- 
trario: 

p { color: #fOO; background: white; ] 

Se puede utilizar el valor transparent 
para evitar que el fondo de una regla se 
superponga sobre el de otra: 

p { color: #fOO; background: 

transparent; } 
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Fijese en que una regla puede estar formada 
por mas de una declaracion y que se utiliza 
punto y coma para separar una declaracion 
de la siguiente. 

La salud del punto y coma 

Continuamos con las incoherencias y las 
excepciones. La ultima regla de una decla- 

ration no puede acabar en punto y coma, y 
muchos diseiiadores eliminan el punto y 
coma final en series de declaraciones (ya que 
el punto y coma funciona como separador, 
no como terminador). 

Sin embargo, 10s autores CSS mas experi- 
mentados afiaden punto y coma a1 final de 
todas las declaraciones. Lo hacen en parte 
por motivos de coherencia, per0 princi- 
palmente para evitar dolores de cabeza a1 
aiiadir y eliminar declaraciones de reglas 
existentes. Si todos 10s pares propiedad- 
valor acaban en punto y coma, no tendra que 
preocuparse cuando cambie sus declaracio- 
nes de un lugar a otro. 

Espacio en blanco y diferencia 
entre mayusculas y minusculas 

Normalmente, las hojas de estilo suelen 
incluir mas de una regla y la mayoria de las 
reglas contienen mas de una declaracion. Si 
se utilizan espacios en blanco, resulta m6s 
sencillo realizar el seguimiento de declara- 
ciones multiples y modificar las hojas de 
estilo: 

body { 
color: #000; 
background: #fff; 
margin: 0; 
padding: 0; 
font-family: Georgia, Palatino, serif; 

P { 
font-size: small; 

1 

El espacio en blanco, o la ausencia del mis- 
mo, no afecta a la forma en que se representa 
la CSS en 10s navegadores y, a1 contrario que 
XHTML, CSS no distingue entre mayusculas 

- 
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y minusculas. Obviamente, existe una excep- 
cion: 10s nombres de clase y de i d  distin- 
guen entre mayusculas y minusculas cuando 
estan asociados a un documento HTML. En 
este caso, myText y mytext no coinciden. 
La propia CSS discrimina entre mayusculas 
y minusculas, pero puede que el lenguaje del 
documento no. 

En http: / /devedge.netscape.com/ 
viewsource/2001 /css-class-id/ encontrar6 
mas information a1 respecto. 

Valores alternativos y genericos 

Un diseiiador Web puede especificar fuentes 
para todo un sitio como se indica a conti- 
nuacion: 

body I 
font-family: "Lucida Grande", 
Verdana, Lucida, Arial, Helvetica, 
sans-serif; 

1 

Fijese en que las fuentes con mas de un 
nombre ("Lucida Grande") se deben incluir 
entre comillas rectas ASCII y que detras de 
la comilla de cierre se aiiade una coma, no 
por delante, para enfado de 10s diseiiadores 
acostumbrados a colocar la coma dentro de 
las comillas. 

Las fuentes se utilizan en el orden en que se 
enumeran. Si el equipo del usuario contiene 
la fuente Lucida Grande, el texto utilizara 
dicha fuente. 

En caso contrario, se utilizara Verdana. Si no 
se encuentra Verdana, se utiliza Lucida. Y 
asi sucesivamente. Se preguntara por qu6 las 
fuentes estan en orden. 

Uso del orden para admitir diferentes 
plataformas 

El orden importa. Lucida Grande puede en- 
contrarse en Mac OS X. Verdana se incluye 
en todos 10s sistemas modernos de Win- 
dows, en Mac OS X y en sistemas operativos 
Mac mas antiguos. Si se hubiera enumerado 
primero Verdana, en equipos bajo Mac OS X 
se utilizaria Verdana en lugar de Lucida 
Grande. 

Con las dos primeras fuentes, Lucida Gran- 
de y Verdana, el diseiiador ha cubierto las 
necesidades de la mayoria de 10s usuarios 
(de Windows y de Macintosh). Tras estas, 
sigue Lucida para usuarios de UNIX y Arial 
para 10s de sistemas antiguos de Windows. 
Helvetica se utiliza en sistemas antiguos de 
UNIX. Si ninguna de las fuentes enumeradas 
estd disponible, el estilo generic0 sans serif 
garantiza que se utilice cualquier fuente sans 
serif disponible. En el hipotetico caso de que 
el equipo del usuario no cuente con ninguna 
fuente sans serif, se utiliza en su lugar la 
fuente predeterminada del navegador. 

No es una ciencia perfecta 

No pretendemos afirmar que Lucida, Verda- 
na, Arial y Helvetica son equivalentes en lo 
que respecta a su belleza, su elegancia, su 
altura o su idoneidad para utilizarlas en 
pantalla (o que todas las formas de Helvetica 
tengan la misma calidad). Nuestro objetivo 
no es crear experiencias visuales identicas 
para todos 10s usuarios; la plataforma, el 
navegador, el tamaiio del monitor, la resolu- 
cibn, la calidad y otros parametros hacen 
que sea imposible. Simplemente tratamos de 
garantizar que todos 10s visitantes tengan la 
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mejor experiencia que sus condiciones le 

permitan y que dichas experiencias Sean lo 
mas parecidas de un usuario a otro. 

Selectores agrupados 

Cuando varios elementos comparten propie- 

dades estilisticas, se puede aplicar una mis- 
ma declaracion a varios selectores si estos se 

agrupan en una lista delimitada por comas: 

p, td, ul, 01, ul, li, dl, dt, dd { 
font-size: small; 

1 

Esta posibilidad resulta muy util cuando se 
utilizan navegadores antiguos que no com- 
prenden la herencia CSS. 

La herencia y sus descontentos 

En funci6n de CSS, las propiedades las here- 
dan elementos secundarios de sus elementos 
principales. Pero no siempre sucede asi. 

Veamos la siguiente regla: 

body I 
font-family: Verdana, sans-serif; 

! 

Llegados a este punto del libro, sabra tan 
bien como nosotros que significa esta regla. 
El elemento body del sitio utilizara Verdana 
si dicha fuente se encuentra disponible en el 
sistema del visitante; en caso contrario, se 
utilizara una fuente sans-serif generica. 

Secundarios 

Con respecto a la herencia, lo que se aplica a1 
elemento de nivel superior (en este caso, a1 
elemento body), se aplica a sus secundarios 
(como por ejemplo p, td ,  u l ,  01, li, d l ,  d t  

y dd). Sin necesidad de aiiadir reglas adicio- 

nales, todos 10s elementos secundarios del 
elemento body se mostraran en Verdana o 
en una fuente sans-serif generica, asi como 

sus secundarios y 10s secundarios de sus 
secundarios. Y es lo que sucede en la mayo- 
ria de 10s navegadores modernos. 

Pero no sucede en 10s agentes de usuario 
creados durante las guerras de 10s navega- 
dores, cuando la compatibilidad con 10s 
estandares no era una de las prioridades de 
10s fabricantes. Por ejemplo, no sucede en 
Netscape 4, que ignora la herencia y tambien 

ignora las reglas aplicadas a1 elemento body. 
(IE/Windows, hasta la version IE6, presenta 
un problema similar en el que 10s estilos de 

fuente se ignoran en las tablas.) 

Sea amable con Netscape 4 

Afortunadamente, se puede solucionar este 
problema de 10s navegadores antiguos si 
se usa lo que denominamos el principio de 
redundancia "Sea amable con Netscape 4": 

body 
font-family: Verdana, sans-serif; 

I 
p, td, ul, 01, ul, li, dl, dt, dd { 

font-family: Verdana, sans-serif; 

Puede que 10s navegadores 4.0 no entiendan 
la herencia, per0 si entienden 10s selectores 
agrupados. Y todos tendran su racion de 

Verdana. Se preguntara si este esfuerzo 
duplicado (la creacion de una regla redun- 
dante) supone un gasto de ancho de banda 
para el usuario. Pues si. Pero merece la pena 

utilizarlo. 

Por cierto, Netscape 4 no es el unico nave- 
gador antiguo que desperdicia la herencia. 
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Solamente es el unico que sigue utilizando 
una minoria leal. 

i L a  herencia es una maldicion? 

Imagine que no quiere que 10s elementos 
secundarios hereden la fuente Verdana y 
prefiere que, por ejemplo, 10s parrafos se 
muestren en Times. No hay problema. Basta 
con crear una regla mas especifica para p (en 
negrita en el siguiente pbrrafo) para reem- 
plazar a la regla principal: 

body { 
font-family: Verdana, sans-serif; 

I 
td, ul, 01, ul, li, dl, dt, dd { 

font-family: Verdana, sans-serif; 

I 
P { 

font-family: Times, "Times New 
Roman", serif; 

I 

Y todos tendran su raci6n de Times. Vale, no 
nos repetiremos mAs. 

Selectores contextuales 
(descendientes) 

Podemos evitar la clasitis y conseguir que el 
marcado sea correcto si hacemos que el esti- 
lo de un elemento dependa del contexto en 
el que aparece. Los selectores que aplican 
este tip0 de reglas se denominaban selecto- 
res contextuales en CSSl ya que dependian 
del contexto para aplicar una regla. En CSS2 
se denominan selectores descendientes, per0 
sus efectos son 10s mismos independiente- 
mente del nombre que reciban. 

Para mostrar en cursiva un texto marcado 
como <s t  rang> y evitar que se muestre 
en negrita cuando aparezca dentro de un 

elemento de lista, podriamos utilizar lo 
siguiente: 

li strong { 
font-style: italic; 
font-weight: normal; 

1 

iQue hace una regla como &a? 

<p><strong>Soy negrita y no soy cursiva 
porque no aparezco en un elemento de 
lista. La regla no me afecta.</strong> 

</P> 
<0l> 
<li><strong>Soy cursiva y con un grosor 
Roman (normal) porque aparezco dentro de 
un elemento de lista.</strong></li> 
<li>Soy un texto normal en esta lista. 
</li> 
</0l> 

Probemos con la siguiente CSS: 

strong { 
color: red; 

I 
h2 I 

color: red; 

I 
h2 strong { 

color: blue; 

y su efecto en el marcado: 

<p>The strongly emphasized word in this 
paragraph is <strong>red</strong>.</p> 
<h2>This subhead is also red.</h2> 
<hZ>The strongly emphasized word in this 
subhead is <strong>blue</strong>.</h2> 

Probablemente no utilice selectores contex- 
tuales para poner en cursiva texto de una 
lista que normalmente apareceria en negrita. 
Podria utilizar estos selectores para crear 
sofisticadas mejoras de diseiio, como por 
ejemplo para aiiadir una imagen de fondo a 
un elemento XHTML normal, junto con el 
suficiente espacio en blanco para evitar que 
el texto se solape sobre la imagen. Pero 
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podria crear estos efectos con selectores id 
contextuales o de clase. 

Selectores id y selectores id 
contextuales 

En 10s disefios modernos, 10s selectores id 
se suelen utilizar en selectores contextuales: 

#sidebar p ( 
font-style: italic; 
text-align: right; 
margin-top: 0.5em; 

1 

El estilo precedente se aplicara solo a 10s 

parrafos que aparezcan en un elemento con 
el id sidebar. Dicho elemento probable- 

mente sera un div o una celda de tabla, 
aunque tambien podria ser una tabla o algun 
otro elemento de nivel de bloque. Incluso 
podria ser un elemento en linea, como 
<em></em> o <span></span>, aunclue 
estos usos serian realmente extrafios y ade- 
mas invalidos, ya que no se puede anidar un 

elemento <p> dentro de <span>. Indepen- 
dientemente del elemento que utilice, debe 
ser el unico elemento de la pagina con el id 

sidebar. En un capitulo anterior encontrara 
mas informacidn a1 respecto. 

Un selector, multiples usos 

Aunque el elemento sidebar solo aparecera 
una vez en cada pagina del marcado, el 

selector id se puede utilizar como selector 
contextual o descendiente tantas veces como 

sea necesario: 

#sidebar p ( 
font-style: italic; 
text-align: right; 
margin-top: 0.5em; 

I 

#sidebar h2 ( 
font-size: lem; 
font-weight: normal; 
font-style: italic; 
margin: 0; 
line-height: 1.5; 
text-align: right; 

I 

En este caso, 10s elementos en sidebar 
reciben un tratamiento especial distinto a1 de 
otros elementos p de la pAgina y 10s elemen- 
tos h2 de sidebar reciben un tratamiento 
especial distinto a1 de otros elementos h2 de 
la pagina. 

El selector es independiente 

No se debe utilizar el selector id contextual- 
mente. Puede ser independiente: 

#sidebar ( 
border: lpx dotted #000; 
padding: 10px; 

1 

En funcidn de esta regla, el elemento de 
pagina con el id sidebar tendrd un borde 
negro de puntos (# 0 0 0) de un pixel de gro- 

sor, con un espacio en blanco de 10 pixeles a 
su alrededor. 

Selectores de clase 

La discriminacion de clases es algo terrible 
en la vida real, per0 en las hojas de estilo es 

algo correcto. En CSS, 10s selectores de clase 
se indican por medio de un punto: 

.fancy ( 
color: #f60; 
background: #666; 

I 

Cualquier elemento de la clase fancy mos- 
trara texto naranja (#f 6 0) sobre un fondo 
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gris ( # 6 6 6 ) .  Por esta razon, chl c l a s s =  
v f a n c y n > B o y  H o w d y ! < / h l > y  
< p  ~ l a s s = ~ f a n c y ~ ' > Y e e  haw! < / p >  com- 
parten este chocante esquema d e  color. 

Al igual que id,  las clases tambikn se pue- 
den utilizar como selectorcs contextualcs: 

. f a n c y  t d  { 
c o l o r :  #f60; 
background :  #G66; 

En el ejemplo anterior, las celdas d e  tablas 
incluidas en los elementos de  mayor tamaiio 
con el nombre de  clase f a n c y  mostrarcin un 

tcxto naranja sobre ~ t n  fondo gris. (El elc- 
mento d e  mayor tamafio con el nombre 

f a n c y  puede ser una fila d e  tabla o un div.) 

Tnmbitn se pueden seleccionar elementos cn 
funci6n de  sus clases: 

t d .  f ancy  { 
c o l o r :  #f60; 
background :  #666; 

1 

En cstc. cjemplo, las ccldas d e  tabla cle la 

clasc f a n c y  serhn naranjns con ~ t n  fondo 
gris. 

c t d  c l a s s = " f a n c y U >  

Pucdc asignar la clasc* f a n c y  s61o a una 

cclcln de tabla o a todas las quc  desee. Las 
c.tiquctaclas cle esta forma ser6n d e  color 
naranja con un fondo gris. A las celdas d c  
tabla q w  110 sc Ics asigne la clase f a n c y  no 

se vcr6n afectadas por esta regla. Dcl mismo 
moclo, un p6rrafo dc  la clase f a n c y  no ser6 

clc color naranja con un fondo gris, ni tam- 
poco lo ser6 ningiln otro elemento d e  esta 
clasc. El efecto se limita a las celdas d e  tabla 

con la etiqueta f a n c y  debido a la forma en 

que hemos establccido la regla (utilizando 
el elemento t d  para seleccionar la clase 

f ancy ) .  

Cornbinacion de selectores 
para crear sofisticados efectos 
de diseiio 

Los selectores d e  clase, i d  y contextuales se  
pueden combinar para crear sutiles o sor- 
prendcntes efectos visuales. En el sitio Thc 

Marine Center discfiado por Happy Cog, la 
imagen de  marca de  un pez ( l i s t e r 2  . g i f )  
sustituyc al aburrido punto blanco quc se 

encuentra cn las listas sin ordenar conven- 
cionalcs (vbase figura 9.1). 

Figura 9.1. 

Los selectores de clase, id y contextuales se 
pueden combinar para crear efectos 
visuales. En el sitio The Marine Center 
(http://marine. happycog.com/), el aburrido 
punto blanco que se encuentra en la mayoria 
de /as listas sin ordenar se ha sustituido por 
una imagen de un pez. 
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A continuacidn se reproduce la regla CSS 
que indica a las listas sin ordenar de  la clase 
i n v e n t o r y  que muestren una imagen en 

lugar de  un aburrido punto negro (y que 
muestren un disco en los navegadores mhs 

antiguos que no son capaces de representar 
la imagen): 

ul.inventory { 
list-style: disc url(/images/ 

comrnon/lister2.gif) inside; 

1 

Y aqui, en forma abreviada para ajustarlo 
a la pAgina, el marcado sobre el que se 

basa: 

<ul class="inventory"> 
<li>ca href="/angelfishl'>Angelfish</a> 
(67 items) </li> 
<li><a href="/anglersM>Anglers/ 
Frogfishc/a> (35 items)</li> 
cli>ca h r e f = " / a n t h i a s U > A n t h i a s c / a >  
(5526 items) c/li> 
<li>ca href="/bassle tsu>Bassle ts</a> 
115 items) </li> 
</ul> 

Los usuarios d e  IE/Windows y Opera/ 

Windows obtienen una opcibn especial: el 
sitio muestra primero un punto y, tras ello, 

lo rellena con la imagen del pez. 

El efecto es similar a1 de  una animaci6n d e  

Flash o JavaScriyt, pero es puramente acci- 
dental y es el resultado del orden en el que 
IE para Opera y para Windows carga y 
muestra los componentes de una pigina 

Web. En otros navegadores, los usuarios 
simplemente ven los peces. 

Si ha leido con atencibn, comprendera que 

una lista sin ordenar de  una clase diferente 

no mostrari la imagen del pez, ni tampoco 
apareceri si la clase se aplica a cualquier 

otro elemento que no sea una lista sin 

ordenar. 

Las imagenes del pez tambign aparecen 
en la columna de  compras del sitio (vease 

figura 9.2), gracias a un elemento en linea 
(span) de  la clase c a r t i e r :  

. cartier { 
padding-left: 5px; 
background: transparent 

url(/images/common/cartfish.gif) 
no-repeat top left; 

Figura 9.2. 

Las imagenes del pez tambien aparecen en 
la columna de compras del sitio. No se han 
utilizado etiquetas +mg> para crear estos 
efectos. Consulte el texto de explication para 
saber cdmo se ha conseguido. 

Puede estudiar tgcnicas adicionales si anali- 
za el codigo fuente que se encuentra en el 
servidor, en http://marine.happycog.com/, 
donde se almacenan las plantillas originales 
del sitio (vease figura 9.3). 
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Un paso adelante 

En el siguiente capitulo aprenderemos mhs 
sobre la gramatica CSS pero, por el momen- 
to, nos detendremos para responder a una 
duda: id6nde aiiadinios la CSS? iEn medio 
del XHTML? iEn un archivo separado? (Una 
pista: siga leyendo.) 

Estilos externos, incrustados 
y en linea 

Las hojas de estilo se pueden aplicar a una 
pagina Web de tres formas diferentes: exter- 
na, incrustada o en linea. Comenzaremos 
con la mejor. 

Figura 9.3. 

Entre /as fotografias 
de peces y /as 
imagenes de peces 
generadas por CSS, 
todo el mundo sabe 
de que trata este sitio. 
lncluso si se produce 
el error 404, el 
visitante sigue viendo 
un marco con peces. 

separado de  las phginas XHTlML que contro- 
la. Para utilizar dicho archivo CSS, la phgina 
XHTML hace referencia a la misma por 
medio de  un vinculo al documento o impor- 
tandolo en el elemento de  estilo (tambien en 
el documento). El aspecto de un vinculo de 
hoja de estilo es: 

clink rel="StyleSheetu href="/styles/ 
mysty1esheet.c~~" 
type="text/cssM rnedia="allH / >  

La directiva @import, utilizada para im- 
portar una hoja de  estilo, tiene el siguiente 
aspecto: 

cstyle type="text/cssn media="allW> 
@import "/styles/mystylesheet.cssS1; 
</style> 

o este: 
Hojas de estilo externas 

Una hoja de  estilo externa (archivo CSS) es 
un documento d e  texto que se encuentra 

cstyle type="text/cssl' media="allU> 

@import url("/styles/mystylesheet.css"); 
</style> 
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Mayor potencia, menor coste 

Ya Sean vinculadas o exportadas, las hojas 
de estilo externas ofrecen la mayor potencia 

a1 menor coste. Una vez descargada una hoja 
de estilo externa en la cachk de un usuario, 
permanece activa y puede controlar el dise- 

fio de una, de varias, de cientos o de cientos 
de miles de paginas sin tener que volverla a 
descargar. Algo realmente util. 

Vinculacion e importacion 
como selectores de navegador 

Practicamente todos 10s navegadores com- 

patibles con CSS admiten el mktodo de 
vinculaci6n, incluso 10s mas antiguos cuya 
compatibilidad con CSS es minima. Por el 

contrario, el metodo @ i m p o r t  solo funciona 
en navegadores 5.0 y posteriores. Por esta 

razon, 10s disefiadores pueden utilizar 
@ i m p o r t  para ocultar hojas de estilo a 10s 

navegadores 4.0. 

No implica necesariamente que se oculte 
CSS a todos 10s navegadores, como men- 
cionamos en capitulos anteriores. En reali- 

dad, es justo lo contrario. El hecho de que 

algunos navegadores acepten @ i m p o r t  y 
otros no, nos permite servirlos a todos. 
~ Q u e  le parece? 

Como se puede utilizar mas de una hoja de 
estilo en un sitio, 10s disefiadores pueden 
incluir 10s estilos basicos en una hoja de 
estilo vinculada y 10s estilos sofisticados en 

una hoja importada. La hoja de estilo b6sica 
vinculada, visible para todos 10s navegado- 

res incluso para 10s que pretenden compren- 
der CSS, proporciona elementos de disefio 
basicos como las fuentes utilizadas y el color 
del texto, del fondo y de 10s vinculos. La 

hoja importada, cuyos estilos solo son visi- 
b l e ~  para 10s navegadores mas compatibles, 

contiene reglas CSS adicionales que 10s 
nuevos navegadores comprenden y 10s 

antiguos no. 

El XHTML podria tener este aspecto: 

<!DOCTYPE htrnl PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENM 

"http://www.w3.org/TR/xhtrnll/DTD/ 
xhtrnll-transitional.dtdM> 
<htrnl xrnlns="http://www.w3.org/1999/ 
xhtml " > 

<head> 
<title>Your Title Here</title> 
<link rel="StyleSheetU href="/css/ 
basic.cssU type="text/cssU rnedia="allU / >  
<style type="text/cssH rnedia="allm> 
@import "/css/sophisto.css"; 
</style> 
<rneta http-equiv="Content-Typeu 
content="text/htrnl; charset= 
ISO-8859-1" / >  
</head> 

A1 adoptar este enfoque por capas, se puede 
admitir a todos 10s usuarios sin bloquear el 
contenido a nadie y sin la agonia de la detec- 

cion de navegadores (analizaremos esta 
tkcnica con mas detalle en un apartado 
posterior). 

Estas ventajas de ancho de banda reducido 
para usuarios y servidores, junto con la 
posibilidad de admitir varios navegadores 
compatibles, solo estan disponibles si se 

utilizan hojas de estilo externas. Cuando 
terminemos el disedo del sitio i3Forum, 
utilizaremos hojas de estilo externas para 

aprovechar estas ventajas. No somos tontos. 

Hojas de estilo incrustadas 

En lugar de vincular o importar uno o varios 

archivos de hoja de estilo, un disefiador pue- 
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de incrustar las reglas de la hoja de estilo en 
el elemento head de una pagina XHTML 1, 
utilizando el elemento de estilo que mostra- 
mos a continuacion (resaltado en negrita): 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENM 

"http://www.w3.orq/TR/xhtrnll/DTD/ 
xhtmll-transitional.dtdM> 
<html xmlns="http://www.w3.orq/1999/ 
xhtmlU> 

<head> 
<title>i3forum</title> 
<style type="text/cssm'> 
< ! - -  

body I 
background: white; 
color: black; 

- - 
} 

</style> 
<meta http-equiv="Content-type" 
content="text/html; charset= 
iso-8859-1" / >  
</head> 

A1 contrario que 10s estilos vinculados o 
importados, 10s estilos incrustados no ofre- 
cen ahorro de ancho de banda ya que el 

usuario debe cargar una nueva hoja de estilo 
incrustada siempre que abra una nueva 

pAgina. Incluso si la hoja de estilo incrustada 
es la misma en todas las paginas, el usuario 
tendrii que descargarla. Se preguntarfi por 
que un disefiador utilizaria una hoja de 
estilo incrustada. A continuacion enumera- 
mos algunas razones: 

El sitio esta formado por una sola pagi- 
na. No hemos dicho que sea habitual, 
solo que es posible. 

El public0 del diseiiador vive en un 
agujero temporal y utiliza IE3 para visi- 

tar el sitio. IE3 fue el primer navegador 
minimamente compatible con CSS. No 
admitia hojas de estilo externas. Bueno, 

si lo pensamos tampoco es una razon 
muy probable. 

El diseiiador ha utilizado hojas de estilo 
externas para controlar todo el sitio, per0 
tiene que crear reglas adicionales para 
una pagina concreta. Es una razon exce- 
lente para crear una hoja de estilo incrus- 
tada. De hecho, es la unica forma de 
conseguir determinados efectos visuales. 

Cuando disefiemos la hoja de estilo de 
i3Forum en el siguiente capitulo (ya casi 
llegamos), aiiadiremos un estilo incrusta- 
do a cada pagina del sitio para controlar 

la forma en que se resaltan 10s elementos 
de menu cuando el usuario cambia de 
una pagina a otra. 

El disefiador crea la hoja de estilo y 
necesita ver inmediatamente el efecto de 
10s cambios aplicados a la misma. Es otra 
excelente razon para crear una hoja de 
estilo incrustada. 

A1 disefiar un sitio (ya sea hibrido o CSS 

puro), tiene mucho sentido incrustar la hoja 
de estilo en el elemento <head> de la pagina 

en la que estemos trabajando. Tras ello, 
cuando obtenga el diseiio deseado, puede 
copiar 10s estilos a un archivo CSS externo y 
eliminar el estilo incrustado de su marcado. 

Durante el proceso detallado en el siguiente 
capitulo utilizaremos una hoja de estilo 

incrustada ya que ofrece la forma mas senci- 
lla y rapida de realizar el trabajo. (Cambie 

una regla, vuelva a cargar la pagina y com- 
pruebe si obtiene lo que esperaba.) Cuando 
nuestra CSS funcione como queremos, la 
eliminaremos del elemento <head>, la guar- 
daremos en un archivo CSS externo dentro 
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de un subdirectorio a / c s s  en el servidor y 
estableceremos un vinculo a1 mismo para 

ahorrar ancho de banda en el sitio terminado. 

Estilos en linea 

CSS se puede aplicar a un determinado 

elemento si se utiliza el atributo de estilo de 
dicho elemento, como se muestra en el si- 
guiente ejemplo: 

<hl style="font-family: verdana, arial, 
sans-serif; " >  Headline</hl> 
<img style=I1rnargin-top: 25px;">  

Como habra imaginado, 10s estilos en linea 
no ahorran ancho de banda; en realidad, 

aiiaden ancho de banda a todas las paginas 
en las que se utilizan y suelen ser tan daiii- 
nos como las etiquetas <font >. 

El estilo de las paginas Web no debe basarse 
principalmente en CSS en linea. Pero si se 
utilizan con respeto y discrecion, una CSS en 

linea puede ser una herramienta muy util. 
Los estilos en linea son el retoque de las CSS 

El metodo de diseiio "El mejor 
caso posible" 

En el pasado, cuando creabamos diseiios con 

marcado de presentacion, probabamos nues- 
tro trabajo en el navegador mas antiguo que 
tuvieramos en el disco duro. Para que el as- 

pecto en estos navegadores fuera el correcto, 
credbamos tablas profundamente anidadas, 
utilizabamos elementos d iv  no estructurales 
en lugar de elementos estructurales como 
hl, h2, 1 i y p; y todo aquello que hemos 
dejado de hacer. Cuando conseguiamos que 

el aspecto del sitio fuera el correcto en el 
viejo navegador, lo probabamos en un nave- 
gador nuevo, donde tambien tenia un aspec- 
to correcto, pero con gasto terrible de ancho 
de banda y semantica. Muchos diseiiadores 

Web siguen utilizando esta practica. Pero el 
coste es demasiado elevado y el metodo ya 
no es productivo. 

Por el contrario, puede escribir su CSS en 
una hoja de estilo incrustada y probarla en 

un navegador de confianza, como Mozilla, 
Chimera, Netscape 7, IE6/ Windows, 

IE5/Mac u Opera 7 (por nombrar algunos). 
De esta forma, creara paginas accesibles, con 
bajo ancho de banda y compatibles que 

permiten que el marcado sea marcado y 
que utilicen CSS correctamente. 

Cuando este satisfecho con lo que ha diseiia- 

do, pruebe la pagina en otros navegadores 
compatibles. Deberia tener el mismo aspecto 
en todos ellos. En caso contrario, tendra mas 
trabajo que hacer. Puede que una de sus CSS 
este incorrectamente escrita y que su nave- 

gador preferido comprenda lo que quiere 
decir, como cuando nos entienden cuando 
hablamos con la boca llena. 

De estilos incrustados a estilos 
externos: el metodo de las dos 
hojas 

Cuando el aspecto operativo y visual del 
sitio sea el correcto en todos 10s navegadores 
compatibles a su disposicibn, no debe abrir 

su peor navegador antiguo. Por el contrario, 
copie sus reglas CSS a un nuevo archivo con 
el nombre b a s i c .  c ss ,  cargue el archivo en 
el directorio / c s  s / de su servidor, elimine 
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la hoja de estilo incrustada de la pagina y 
vinculelo a1 elemento head del documento: 

Vacie la cache, apague y reinicie 10s navega- 

dores, y pruebe de nuevo para asegurarse de 
que no ha eliminado por accidente ninguna 
regla a1 pasar de CSS incrustadas a CSS 
externas. 

Como probar y admitir navegadores 
no compatibles 

Si todavia esta contento, llego la hora de 
abrir cualquier navegador no compatible que 

quiera admitir. Existe una remota posibili- 
dad de que el sitio tenga un aspecto correcto 
en el peor navegador. En caso contrario, ten- 

dra que crear un nuevo documento vacio 
con el nombre sophis to. css y comenzar a 
transferir las reglas CSS cuya sofisticacion 
sospeche que afecta a1 navegador antiguo. 
A1 copiar las reglas sofisticadas a1 archivo 

sophisto. css, eliminelas de basic. css. 
(Evidentemente, puede usar cualquier nom- 
bre. Hemos empleado basic y sophisto, 

per0 puede servir cualquier otro.) 

Cargue sophis to. css en su subdirectorio 
/ css / y vincule esta segunda hoja de estilo 
externa por medio de @import: 

Vacie la cache del navegador antiguo, vuelva 
a cargar la pagina y compruebe si se muestra 

de forma aceptable. Puede que lo haga. En 
caso contrario, tendra que cambiar alguna 
regla mas de basic. css a sophisto. css. 

Llegara un momento en que su sitio se vea 

perfectamente en 10s navegadores compati- 
bles y tenga un aspecto atractivo en las reli- 
quias anteriores a 10s estandares. 

Por ejemplo, el sitio Fox Searchlight 
(www.foxsearchlight.com), disefiado por 

Hillman Curtis en colaboracion con Happy 

Cog, utiliza el metodo de las dos hojas para 
presentar el aspecto operativo y visual del 

sitio en todos 10s navegadores, a la vez que 
oculta 10s estilos problematicos a 10s navega- 
dores 4.0. En uno de estos navegadores, el 
sitio es menos compacto, per0 su aspecto es 

correcto y se puede utilizar. A1 igual que el 
metodo de disefio del apartado anterior nos 
ahorra tener que crear codigo segun las 

limitaciones del minimo denominador co- 
mun, el metodo de las dos hojas nos evita 
tener que excluir el menor denominador 
comun. (Visite f oxsearchlight. corn y 
comparelo en varios navegadores.) 

Referencias de archivo absolutas 
y relativas 

A1 crear la CSS inicial, utilizamos referencias 
de archivo relativas ya que estabamos traba- 
jando en nuestro escritorio, no en un servi- 
dor. La hoja de estilo final que crearemos en 
el siguiente capitulo utilizara referencias de 
archivo absolutas (no relativas) para evitar 
problemas en navegadores antiguos inca- 

paces de comprender 10s vinculos relativos 
en CSS. 

El hecho de que en navegadores antiguos se 
produzcan problemas con 10s vinculos relati- 
vos de 10s archivos CSS es otra buena razon 
para probar nuestro trabajo en navegadores 
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fiables en lugar de hacerlo en otros mas 
antiguos. Si se emplea el metodo antiguo (es 
decir, primer0 se prueba en el peor navega- 
dor), si ha disefiado las paginas sin conexi6n 

y, consecuentemente, ha utilizado referen- 
cias de archivo relativas, el navegador arrui- 
nara dichas referencias, las imagenes no 

apareceran y puede que tarde horas en des- 
cubrir que es lo que falla en la hoja de estilo, 
cuando en realidad no falla nada. 

Ventajas de ambos metodos 

les odiamos por obligarnos a deformar nues- 

tro XHTML y nuestras CSS (porque no he- 
mos hecho nada de eso). 

No se trata de un marcado semantico, ni de 

un diseiio CSS puro, no es la vanguardia de 
10s estandares Web y tampoco la unica for- 
ma de diseiiar un sitio moderno. Pero es una 

buena tkcnica para introducir las ventajas de 
10s estandares en un mercado en transicion. 
Como Klatuu dijo a 10s habitantes de la 

Tierra "Puede que no sea perfecto, per0 es 
un sistema y funciona". 

El metodo de diseiio "El mejor caso posible" 
El metodo de las dos hojas no se limita a 10s 

nos evita tener que crear codigo segim las 
diseiios hibridos. Puede resultar igual de 

limitaciones del minimo denominador co- 
eficaz a la hora de comunicar diseiios CSS 

mun. Podemos crear un disefio comercial, 
puros a diferentes generaciones de navega- 

correct0 y compatible sin necesidad de escri- 
dores compatibles. En cualquier caso, el 

bir toneladas de marcado sobrante. 
objetivo es el mismo: crear una experiencia 

El metodo de las dos hojas de estilo evita completa para cada usuario, hasta el punto 
que permita su navegador o dispositivo. tener que excluir el minimo denominador 

comun o que 10s usuarios de 10s navegado- 
Ya estamos preparados para utilizar 10s 

res menos comunes no tengan nada que 
conocimientos adquiridos sobre CSS y para 

mirar en 10s mismos. Ofrecemos a estos 
completar el diseiio del sitio que comenza- 

usuarios la mejor experiencia visual posible 
mos en un capitulo anterior. En el siguiente, 

en estas limitadas circunstancias, no les 
eso es lo que haremos precisamente. 

decimos que su navegador es inservible y no 
Acompbiienos. 
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Capitulo 10 
CSS en accion: 

un diseRo hibrido (parte II) 

En un capitulo anterior creamos el marcado 
hibrido para el sitio i3Forum y combinamos 
elementos estructurales como <hl>, <h2 > y 
<p> con componentes no estructurales (ta- 
b l a ~  XHTML utilizadas para definir la rejilla 
basica). 

Tambien utilizamos resumenes de tablas, 
acces skey y un vinculo Skip Navigation 
para que el sitio fuera mas accesible en en- 
tornos de navegacion no tradicionales. 

En este capitulo, completaremos nuestra 
labor de produccion y aplicaremos CSS para 
obtener efectos de diseiio que complementen 
la marca y aumenten el atractivo del sitio sin 
depender de texto GIF, imagenes cambiantes 
JavaScript, imagenes GIF con pixeles de 
separacion, construcciones de celdas anida- 
das profundamente u otros vestigios de 
disefio Web de la vieja escuela. 

En la figura 10.1 puede ver la plantilla de la 
pagina de inicio tal y como aparece tras la 
primera pasada con una hoja de estilo. Como 
ocurre con todo el diseiio, el uso de CSS es 
un proceso iterativo. En este capitulo, com- 
pletaremos nuestra CSS en dos pasadas. La 
primera se encarga del90 por ciento de lo 
necesario, mientras que la segunda permite 
corregir errores y afiadir 10s retoques finales. 

Preparacion de las imagenes 

Aunque el sitio se ha diseiiado en Photo- 
shop, no se trata del tipico trabajo de cortar 
y trocear. En la figura 10.2 puede ver las seis 
imagenes utilizadas para crear la totalidad 
del sitio. Tres de ellas se utilizaran en la 
parte frontal: la fotografia del astronauta, la 
del perro y el GIF transparente del logotipo 
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que aparecera en la esquina superior izquier- 
da de la barra de menu. 

Las tres im6genes restantes se usaran como 
fondos. Arrof.gif es una imagen derivada del 
logotipo que se ubicara en el fondo como 
marca de agua. Bgpat.gif (vease figura 10.3), 
formada por pixeles de un solo color alter- 
nados con pixeles transparentes, se utilizara 
para crear efectos de color de fondo en la 
barra de menu. Nopat.gif, un fondo de color 
blanco, que sustituye a bgpat.gif en 10s efec- 
tos de imagen cambiante CSS y que tambien 
se puede utilizar para indicar la posicion del 
visitante dentro de la jerarquia del sitio por 
medio de un estilo incrustado en cada pagi- 
na a1 final del proyecto (como veremos a 
continuacion). 

Establecimiento 
de parametros basicos 

Una vez ubicadas las imagenes y con nuestra 
composicion original como guia, podemos 
comenzar a utilizar CSS para establecer 
parametros de disefio basicos. Sabemos que 
el fondo del sitio sera blanco, que el texto 
utilizara diferentes tamailos de Georgia (o 
una fuente serif equivalente), que en la parte 
inferior de la zona de contenido se afiadira 
una marca de agua basada en el logotipo y 
que sera necesario reforzar determinados 
valores de espacio en blanco por medio de 
imdgenes GIF de espaciado o elementos 
sobrantes adicionales. Hagamoslo realidad. 

The carnnluniry has br rn  

Welcon~e to igFarun~ - a celebratian af  
inspiralian, innavation, and influence. 

Figura 10.1. 

La plantilla tal y como aparece en nuestra primera pasada con CSS. Se atiaden 10s 
elementos, 10s tamatios, las fuentes y 10s colores, per0 10s fondos no consiguen 
ocupar 10s botones de menli del lado derecho. Se necesita un poco mas de trabajo. 
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Abreviaturas y relojes 

La primera regla tambien establece un mar- 
gen superior e inferior de 25 px, asi como 
margenes izquierdos y derechos de 0 pixeles. 
Es una version abreviada de lo siguiente: 

margin: 25px 0 25px 0; 

A su vez, este ejemplo es una version abre- 
viada de: 

margin-top: 25px; 
margin-right: 0; 
margin-bottom: 25px; 
margin-left: 0; 

En CSS, 10s valores se asignan en el mismo 
orden que las cifras principales de un reloj: 
12 en punto (margen superior), 3 en punto 
(margen derecho), 6 en punto (margen infe- 
rior) y 9 en punto (margen izquierdo). Si 
queremos que nuestra pagina tenga un mar- 
gen superior de 25 pixeles, un margen dere- 
cho de 5, un margen inferior de 10 y un 
margen izquierdo de un 30 por ciento de la 
anchura total, la regla tendria este aspecto: 

margin: 25px 5px lOpx 30%; 

Cuando 10s margenes verticales son identi- 
cos a1 inferior y a1 superior (como ocurre en 
este sitio, aproximadamente de 25 pixeles) y 
cuando 10s margenes verticales coinciden 
con el izquierdo y el derecho (como sucede 
en este sitio, aproximadamente 0 pixeles), 
podemos ahorrar algunos bytes de ancho de 
banda del usuario si utilizamos una cons- 
truccion como: 

margin: 25px 0; 

Como mencionamos en un capitulo anterior, 
el valor 0 no requiere una unidad de medi- 
da. Opx es igual que 0 cm 6 0 in. 

Por ultimo, nuestra regla define el relleno 
con el valor 0 para poder utilizar Opera, que 
utiliza relleno en lugar de margenes para 
forzar 10s bordes de la pdgina. 

Como ocultar y bloquear 

En el siguiente paso, con dos sencillas reglas, 
conseguimos varios objetivos utiles: 

display: none; 

I 

im9 I 
display: block; 
border: 0; 

La primera regla crea una clase denominada 
hide que se puede utilizar para que elemen- 
tos y objetos Sean invisibles en navegadores 
compatibles con CSS. Como explicamos en 
un capitulo anterior, utilizaremos esta carac- 
teristica para ocultar nuestro vinculo Skip 
Navigation en 10s navegadores modernos a 
la vez que haremos que este disponible para 
usuarios de lectores de pantalla, navegado- 
res de texto y navegadores basados en PDA 
y en telefonos no compatibles con CSS. (A1 
cierre de la edicion de este libro, algunos 
navegadores basados en PDA admitian CSS 
parcialmente, per0 de forma tan pobre como 
lo hacian 10s navegadores de escritorio 3.0 
y 4.0. Afortunadamente, muchas de estas 
implementaciones habran mejorado cuando 
este libro llegue a sus manos.) 

La regla de las irnagenes 

La segunda regla resulta mas util y menos 
problematica. En primer lugar, display: 
block; indica que todas las imagenes de la 
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pagina se representaran como elementos de 
nivel de bloque en lugar de elementos en 
linea. Si no esta familiarizado con estos 
terminos, le ofrecemos dos sencillos ejem- 
plos. Los parrafos son elementos de nivel de 
bloque; la obsoleta etiqueta < i > (cursiva) es 
un elemento en linea. Los elementos de nivel 
de bloque existen en su propio cuadro y 
estan seguidos por un retorno del carro. Los 
elementos en linea forman parte del flujo, sin 
retornos del carro ni cuadros propios. 

A1 indicar a1 navegador que procese las 
imagenes como elementos de nivel de blo- 
que, evitamos tener que escribir <br> o bien 
<br clear="allU>, o basura similar antes 
y despues de nuestras imagenes, y tambien 
evitamos tener que incluir dichas imdgenes 
en sus propias celdas de tabla para proteger 
10s requisitos de espacio de nuestro disefio. 
(En un capitulo posterior encontrara mas 
informacion a1 respecto pero, si no puede 
esperar, puede visitar la direccion 
http: / /devedge.netscape.com/viewsource/ 
2002/img-table/ .) 

Parece todo tan sencillo que muchos lo pasa- 
ran por alto sin pararse a pensar en lo que 
estan haciendo, per0 la asignacion explicita 
de un estado in1 ine o block a un elemen- 
to es una herramienta increiblemente po- 
tente. Los vinculos ordinarios, a1 convertirse 
en elementos de nivel de bloque por medio 
de CSS, se pueden transformar en botones, 
por ejemplo. En una regla que veremos mas 
adelante, mediante el uso de un selector 
adicional podremos afiadir espacio en blanco 
vertical especifico a las imagenes que se 
encuentren en una determinada zona del 
disefio, con lo que por medio de unas lineas 
de CSS conseguiremos lo que de otro mod0 

requeriria un marcado repleto de cortes, 
trozos, celdas anidadas e imagenes GIF de 
espaciado. 

Vuelva a leerlo. Queremos ensefiarle a con- 
seguir disefios que parezcan estar formados 
por 50 celdas de tabla y docenas de image- 
nes cortadas per0 que simplemente utilizan 
algunas lineas de marcado y un par de re- 
glas CSS. Vale. Ya lo hemos dicho. 

Tras ello, la declaracion border : 0 ; desac- 
tiva 10s bordes de las imagenes, por lo que 
no sera necesario escribir border= 0 " en 
nuestro marcado. (Si nos preocupara el 
aspect0 del sitio en navegadores incompa- 
tibles con CSS, tendriamos que escribir 
border= " 0 " en nuestro marcado. Lo hici- 
mos y, en un capitulo anterior, explicamos 
las razones por lo que lo hicimos.) 

Aplicacion de color a 10s vinculos 
(presentacion de las pseudoclases) 

En HTML de presentacion, controlamos 
10s colores de 10s vinculos por medio de 
atributos del elemento body como 
~link=~#CC3300". En el disefio Web mo- 
d e r n ~ ,  nuestro elemento body puede estar 
desprovisto de adornos y, en su lugar, pode- 
mos recurrir a CSS. Para hacerlo todo mas 
sencillo, CSS aiiade un estado especial a1 
vinculo, relacionado con 10s estados visitado 
y activo que aprendimos en 10s 90. CSS 
tambien le permite hacer algo mas que sim- 
plemente cambiar 10s colores de un vinculo. 

CSS denomina a estos estados de ancla selec- 
tores de pseudoclases. Segun la forma de 
pensar de CSS, una clase real es la que se 
especifica de forma explicita con un atributo 
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class=. Una pseudoclase es la que depende 
de las acciones del usuario o del estado del 
navegador ( : hover, : visited). Tambien 
existen pseudoelementos ( : before y 
: after). En cualquier caso, con las cuatro 
reglas que mostramos a continuacion, pode- 
mos controlar 10s colores de 10s vinculos y 
mucho mas (vkanse figuras 10.4 y 10.5). 

a: link ( 
font-weight : bold; 
text-decoration : none; 
color: #c30; 
background: transparent; 

I 
a:visited ( 

font-weight : bold; 
text-decoration : none; 
color: #c30; 
background: transparent; 

I 
a : hover ( 

font-weight : bold; 
text-decoration : underline; 
color: #£60; 
background: transparent; 

I 
a:active ( 

font-weight : bold; 
text-decoration : none; 
color: #£go; 
background: transparent; 

I 

Datos adicionales sobre vinculos 
y selectores de pseudoclase 

En las cuatro reglas anteriores, lo unico 
que puede parecerle nuevo es la propiedad 
text - decorat ion. Cuando su valor es 
none, no se utiliza subrayado. Cuando el 
valor es underline, lo ha adivinado, el 
vinculo aparece subrayado, como sucedia 
con todos 10s vinculos a mediados de 10s 90. 
Cuando el valor es over 1 ine, aparece una 
linea sobre el texto en lugar de por debajo 
del mismo. 

Sip1 up lor the igForum Uplate nmsleller and \%etch this s p c e  

for wha t ~ums next. 

Figura 10.4. 

El color del vinculo es rojo oscuro, en negrita 
y sin subrayado, de acuerdo a la regla CSS 
a:link. 

", -rr r r i v  forthe igFonun U b t e  nm%slrtter s n d w t c b  thh ~ . p c v  

lor wiQ t o m s  nwt  

Figura 10.5. 

Cuando el raton del usuario se desplaza 
sobre el vinculo, su color se ilumina en 
naranja y se subraya, de acuerdo a la regla 
CSS a:hover. 

Puede combinar lineas por encima y por 
debajo de un texto, como se indica a conti- 
nuacion: 

text-decoration: underline overline; 

Se preguntara que aspect0 tendria esto. Seria 
similar a1 texto vinculado dentro de un 
cuadro con parte superior e inferior per0 sin 
lados. Sabemos de dos diseiiadores Web, 
uno de ellos somos nosotros, que han utili- 
zado este efecto a1 menos en una ocasion. 
Conviene mencionar dos aspectos mas 
antes de que abandonemos la tierra de 10s 
vinculos. 

El uso de LVHA 

Fijese en esto. Algunos navegadores ignora- 
rhn una o varias reglas de pseudoclases de 
elementos de ancla si 6stas no aparecen en el 
orden especificado anteriormente: vinculo, 
visitado, sobre y activo (en ingles, LVHA). Si 
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cambia el orden se tendra que atener a 
las consecuencias. En la direccion 
http:/ /www.meyerweb.com/eric/css/ 
link-specificity.htm1 encontrara una expli- 

cation detallada de por que este orden tiene 

su importancia. 

Pseudotrampas en IEMlindows 

Debe saber que incluso en su ultima y mejor 
encarnacion (a1 menos a1 cierre de la edici6n 

de este libro), Internet Explorer para 
Windows presentaba algunos problemas con 

las pseudoclase hover y active. Los esta- 
dos hover tienden a bloquearse. Utilice el 
b o t h  AtrPs en su copia de Internet Explorer 

para Windows y es muy probable que el 
ultimo vinculo sobre el que haya pasado el 

raton continue en este estado. A1 mismo 
tiempo, es muy probable que descubra que el 
vinculo sobre el que ha pulsado para avanzar 

siga en su estado activo. Probablemente no le 
haga mucha gracia. 

Como el color activo tambien se bloquea, si 

aplica imagenes de fondo a la pseudoclase 
a : active, IE/Windows las reproduciri 

erroneamente. Si entre su public0 se encuen- 
tran usuarios de IE/Windows (iy cuando 
no?), puede optar por evitar la clase 

' 

a : active. 0 tambien puede optar, como 
hemos hecho nosotros, por no hacer nada 
creativo a1 respecto. 

Si este bloqueo de 10s estados de vinculo es 
un error o algo util, depende de a quien se lo 
pregunte. Probablemente haya doscientos 

millones de usuarios de IE/Windows que ya 
esten acostumbrados y que piensen que la 
Web funciona de esta forma. 

lntroduccion de otros elementos 
comunes 

En el siguiente bloque de codigo, vemos que 
nuestra vieja amiga, la regla "Sea amable con 

Netscape 4" (consulte el capitulo anterior), se 
ha utilizado para indicar a1 navegador que 

todo el sitio debe emplear la fuente Georgia 
o una fuente sans-serif alternativa (vease 
figura 10.6). 

p, td, li, ul, 01, hl, h2, h3, h4, h5, 

h6 i 
font-family: Georgia, "New 

Century Schoolbook", Times, serif; 

I 

Welcome to igForurn - a celebration of 
inspiration, innovation, and influence. 

Figura 10.6. 

Las fuentes se especifican con una sola 
regla aplicada a varios selectores (p, td, li, ul, 
01, h l ,  h2, h3, h4, h5 y h6). El tamaiio y el 
espacio en blanco se controlan por medio de 
reglas y selectores adicionales. 

Georgia, una fuente de pantalla de Microsoft 
diseiiada por el ganador de la medalla Type 

Directors Club (TDC), Matthew Carter, por 
ser legible incluso a tamaiio reducido, se 

encuentra en la practica totalidad de 10s 
sistemas de Windows y Macintosh. New 
Century Schoolbook se incluye en la mayoria 
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de sistemas UNIX y Times se puede encon- 
trar en sistemas informaticos paleoliticos. Si 
todo lo demas falla, siempre podemos acudir 
a una fuente serif genkica. 

En la siguiente regla, indicamos a1 navega- 
dor que 10s titulos deben tener un tamafio 
superior a1 tamafio de fuente predetermina- 
do del usuario. Cuando no se especifica un 
tamafio de fuente base, el navegador consi- 
dera que el tamafio de fuente predetermina- 
do del usuario es de 1 eme. (No importa si el 
tamafio de fuente predeterminado del usua- 
rio es de 12 o 48 pixeles. Seguira siendo 1 
eme.) Para que el titulo sea mayor que el ta- 
mafio predeterminado, lo definiremos como 
1,15 eme. Tambien insistiremos en que el ti- 
tulo tenga un grosor normal (no en negrita): 

hl ( 
font-size: 1.15em; 
font-weight: normal; 

i 

No es necesario indicar a1 navegador que hl 
debe definirse con la fuente Georgia. Ya lo 
hicimos en la regla anterior. 

A continuaci6n, utilizamos el selector html 
para afiadir mas detalle a nuestro estilo p. 

Todos 10s elementos de la pagina, a excep- 
ci6n del propio html, son elementos secun- 
darios de html. Podriamos haber escrito p 

en lugar de html p, per0 queriamos que 
sintiera que habia hecho una buena inversion 
con este libro. Veamos la regla, seguida por 
las pertinentes explicaciones: 

html p ( 
margin-top: 0; 
margin-bottom: lem; 
text-align: left; 
font-size: 0.85em; 
line-height: 1.5; 

1 

En este caso, indicamos que 10s parrafos no 
tienen espacio en blanco en la parte superior 
(lo que nos permite reducir 10s titulos y 10s 
subtitulos), 1 eme de espacio en blanco en la 
parte inferior (lo que evita que se solapen 
unos con otros) y que son ligeramente mas 
reducidos (0.85 eme) que el tamafio de fuen- 
te predeterminado del usuario (utilizando el 
mismo razonamiento aplicado a hl anterior- 
mente, per0 en direction inversa). 

lnformacion adicional 
sobre tamaiios de fuente 

Resulta algo complicado especificar tamafios 
de fuente relativos como hemos hecho en la 
regla anterior. En concreto, resulta complica- 
do especificar que las fuentes deben ser 
ligeramente mas pequefias que el tamafio 
predeterminado del usuario ya que este 
puede utilizar un tamafio predeterminado 
especialmente reducido. De ser asi, puede 
que el texto sea demasiado pequefio. 

Por ejemplo, si el usuario ha especificado 
Verdana de 11 pixeles como fuente predeter- 
minada, nuestro texto reducido puede tener 
un tamafio de 9 o 10 pixeles, algo incomodo 
para leer extensos pasajes de texto. El usua- 
rio que sufra este aspect0 puede ajustar el 
disefio si cambia el tamafio de fuente de su 
navegador, per0 a algunos usuarios les 
resulta molesto y algunos ni siquiera saben 
como cambiar el tamafio de un texto. 

En la mayoria de las configuraciones origina- 
les de 10s sistemas, 10s tamafios de fuente 
predeterminados son tan exagerados como 
la parte menos atractiva de un caballo, y un 
tamafio de 0.85 eme puede resultar mas que 
perfecto. Si el usuario tiene defectos visuales 
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y define un tamafio de texto mucho mayor 
que el predeterminado, la fuente seguira 
parecikndole correcta y vera que es lige- 
ramente inferior de lo normal. Pero si un 
usuario de Windows selecciona un tamafio 
pequefio como predeterminado para su 
navegador o si un usuario de Mac configura 
su navegador a 12px/72ppp, puede que 
nuestro texto se vea demasiado pequefio, lo 
que provocara el enfado del usuario o, lo 
mas probable, que salga del sitio frustrado y 
furioso. 

Por otra parte, podriamos haber utilizado un 
valor de pixeles para el tamafio de nuestro 
texto: 

font-size: 13px; 

Podriamos haberlo hecho y crear tambien el 
interlineado por medio de una abreviatura 
CSS: 

font: 13px/l.5 Georgia,"New Century 
Schoolbook", Times, serif; 

A1 contrario que 10s tamafios relativos basa- 
dos en emes, 10s tamaiios basados en pixeles 
son un 99'9 por ciento dependientes en todos 
10s navegadores y plataformas. Y si un tama- 
fio basado en pixeles es demasiado pequefio 
para un determinado usuario, lo puede 
ajustar por medio de las herramientas de 
zoom de texto o de pagina de cualquier 
navegador modern0 del mundo menos en 
uno. Por desgracia, dicho navegador es 
IE/Windows, el navegador mas utilizado 
en la actualidad. 

Esto significa que si utilizamos pixeles para 
controlar con seguridad el tamafio de las 
fuentes, nos arriesgamos a que el texto resul- 
te inaccesible para 10s usuarios de IE/ 

Windows con defectos visuales. Pero si inten- 
ta usar emes para solucionar este problema, 
como hemos hecho en nuestro sitio, frustrard 
a 10s visitantes que han reducido su preferen- 
cia de tamafio de fuente predeterminado para 
compensar el hecho de que el valor pre- 
determinado de fabrica resulta excesivo para 
la mayoria de 10s humanos. 

En definitiva, independientemente de lo que 
haga, siempre habra alguien frustrado. Una 
vez disefiamos un sitio sin configurar ningun 
tamafio de fuente. Pensamos que todos 10s 
usuarios estarian contentos a1 fin. Pero, por 
el contrario, recibimos cientos de cartas y 
quejas de que el tamafio del texto era dema- 
siado grande. En un capitulo posterior en- 
contrara mas informacion sobre las penas y 
glorias del tamafio de las fuentes. 

La maravillosa altura de linea 

Fijese de nuevo en la declaracion de altura 
de lineas en la regla que estamos analizando: 

line-height: 1.5; 

Line-height es un termino de CSS para 
denominar a1 interlineado. Una altura de 
linea de 1.5 es lo mismo que un espaciado 
del 150 por ciento. Se podria haber marcado 
como 1.5 eme, per0 no era necesario. 

Antes de CSS, solo podiamos simular el 
interlineado si utilizabamos la etiqueta de 
parrafo de forma no estructural (corno co- 
mentamos en un capitulo anterior), si utili- 
zabamos +re> o si afiadiamos imagenes 
GIF de pixeles de espaciado entre todas las 
lineas de texto, forzando el texto en celdas 
de tabla de anchos absolutos y rezando para 
que las imagenes de pixel de espaciado 
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invisibles se descargaran correctamente. En 
caso contrario, el visitante veria imagenes 

GIF de marcado de posicion divididas, en 
lugar del maravilloso interlineado. 

Pero no merece la pena ni siquiera pensar 
en ello. CSS resuelve este problema para 

siempre. 

Alineacion a la izquierda 

Por ultimo, se preguntara por que hemos 

especificado la alineacion del texto a la iz- 
quierda en la regla anterior. La respuesta 
es sencilla. Si no lo hubieramos hecho, IE6/ 

Windows podria centrar el texto debido a un 
problema interno. IE5/Windows no padece 

este defecto, ni ningun otro navegador. Este 
comportamiento parece ser aleatorio. 
Muchos elementos que no se han alineado 
especificamente a la izquierda en CSS se 

mostraran correctamente en IE6/Windows. 
Pero otros no lo haran. Y nunca se puede 
saber cuales seran. Si utiliza la alineacion a la 

izquierda podra evitar este problema. 

Configuracion del pie de pagina 

Llegados a este punto, ya se habra familiari- 
zado con la jerga de CSS y entendera la 
siguiente regla: 

#footer p { 
font-size: llpx; 

margin-top: 25px; 

I 

Sin necesidad de que le digamos que utiliza 

el id exclusive f o o t  er como selector y que 
cualquier parrafo dentro de f o o t e r  se 
definira con un tamafio de fuente de 11 
pixeles y tendra 25 pixeles de espacio en 
blanco por encima. 

Tampoco le recordaremos que el navegador 

sabe que fuente debe utilizar ya que lo he- 
mos establecido en una regla anterior. 

Disposicion de la division 
de las paginas 

El siguiente conjunto de reglas establece las 
divisiones basicas de las paginas. Las hemos 
incluido de forma conjunta en nuestro archi- 

vo CSS para que las labores de modificacion 
y de cambio de disefio resulten mas senci- 
llas, y las hemos precedido de un comentario 

que nos recuerde, o que explique a un cole- 
ga que tenga que modificar posteriormente 

nuestra hoja de estilo, para que sirve dicho 
conjunto de reglas. Si esta familiarizado con 

10s comentarios de HTML, comprobara que 
es muy similar, per0 con una convencion 
ligeramente distinta basada en la programa- 
cion en C. 

Tras el comentario, incluimos una regla que 

establece que la zona de contenido principal 

tendra 25 pixeles de espacio en blanco a la 
izquierda y en la parte superior (vease figu- 
ra 10.7), y otra regla que afiade una imagen 

de fondo no repetitiva (arrow. gi f )  en la 
parte inferior y en el centro de la tabla que 
tenga el id con t en t  (vease figura 10.8). 

Conseguir este efecto por medio del obsoleto 
atributo de imagen de fondo de la etiqueta 
de tabla de celda resultaria dificil, por no 
decir imposible. Por un lado, la imagen de 

fondo tendria que cubrir las dos celdas de 
tabla. Por ello, tendriamos que dividir la 

imagen de fondo en fragmentos, asignar 
cada uno de 10s fragmentos a una tabla de 
celda diferente y rezar para que todos 10s 
fragmentos se alinearan. 
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Welcome to GFom 
inspiration, innovati 

Figura 10.7. 

El espaciado vertical entre la zona de 
navegacion y el contenido del cuerpo, y el 
espacio en blanco horizontal entre la zona de 
la fotografia de la barra lateral y el texto del 
cuerpo se controlan por una misma regla que 
se aplica a1 selector de contenido principal. 

No se necesitan imagenes GIF de espaciado 
ni celdas de tablas. 

Welcome to i3Fomm - a 
inspiration, innovation, and influ 

vmk;md Lhe thin~s Lhnl n o w  them. Ilb rill n 

Figura 10.8. 

Una imagen de una flecha, derivada del 

logotipo, ancla el area de contenido y actua 
como su marca de agua gracias a una 

declaracion de fondo aplicada a1 selector de 
contenido. Como el selector engloba a toda 
la tabla, la flecha puede cubrir las dos celdas 

de tabla (la barra lateral y la zona de 
contenido principal). Un efecto tan sencillo 
resultaria muy dificil de conseguir, sino 
imposible, con metodos de la vieja escuela. 

Por otra parte, la obsoleta etiqueta de ima- 
gen de fondo en HTML adopta, de manera 
predeterminada, forma de mosaico, y no se 
puede evitar. Tendriamos que utilizar dos 
imagenes transparentes de la misma altura 
que las celdas de tabla en las que se incluyen 
y rezar para que el usuario no cambie el 
tamafio del texto, ya que anularia la alinea- 
cion de la altura de dichas celdas. 

Tambikn podriamos haber aplicado la mis- 
ma altura a todas las paginas, lo que limita- 
ria la cantidad de texto que el cliente puede 
aiiadir o eliminar de las mismas. Nuestro 
cliente no estaria muy de acuerdo. 

Con CSS, no tendremos que volver a preocu- 
parnos de este aspecto. La lectura de las 
reglas le llevara mucho menos tiempo del 
que ha tardado en leer estos parrafos: 

/ *  Divisiones de p6gina b6sicas * /  
#primarycontent { 

padding-left: 25px; 
padding-top: 25px; 

J 

#content { 
background: transparent url(images/ 

arrow.gif)center bottom no-repeat; 

1 

Seguidamente, definimos reglas para la 
barra lateral: 

/ *  Atributos de representacih de la 
barra lateral * /  
#sidebar p { 

font-style: italic; 
text-align: right; 
margin-top: 0.5em; 

1 
#sidebar img { 

margin: 30px 0 15px 0; 

1 
#sidebar h2 { 

font-size: lem; 
font-weight: normal; 
font-style: italic; 
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margin: 0; 
line-height: 1.5; 
text-align: right; 

I 

La primera regla indica que 10s parrafos 
dentro del elemento con el id exclusivo 
sidebar se alinear5n a la derecha, se mos- 
traran en cursiva y tendran un margen supe- 
rior (espacio en blanco) y la mitad de la 
altura del tamaiio de fuente (0.5 eme). Si le 
resulta familiar es porque lo incluimos en la 
descripcion del capitulo anterior sobre selec- 
tores id en CSS. 

La segunda regla indica que las imagenes 
dentro del elemento con el id exclusivo 
sidebar tendran un margen superior de 30 
pixeles, un margen inferior de 15 pixeles y 
no tendran espacio en blanco adicional a 10s 
lados (v6ase figura 10.9). Anteriormente 
habiamos hecho referencia a esta regla, en el 
apartado sobre la regla de las imagenes. Ya 
hemos llegado a ella. 

Figura 10.9. 

Los cuidadosamente seleccionados valores 
de espacio en blanco vertical por encima y 
por debajo de la fotografia de la barra lateral 
se consiguen a1 aplicar valores de margen 
superior e inferior a #sidebar img. Las 
imagenes dentro del div sidebar obedecen a 
estos valores de espacio en blanco; el resto 
de imagenes no. 

Reglas como 6sta hacen que merezca la pena 
vivir ya que nos liberan de la necesidad de 
utilizar multiples celdas vacias e imagenes 
GIF de espaciado para crear 10s espacios en 
blanco. 

La tercera regla de este apartado aplica a 10s 
titulos h2 un aspect0 similar a las citas de 
una revista (especialmente en entornos tex- 
tuales como Windows Cleartype y Mac OS X 
Quartz) en lugar de parecer titulos HTML 
(vease figura 10.10). Especifica que el texto 
h2 dentro de sidebar tendri un tamaiio de 
1 eme, un grosor normal, en cursiva y ali- 
neado a la derecha, y que tendrd el mismo 
valor de altura de linea (1.5) que el texto 
restante de la pagina. 

held in 
T h e  community hos been 

uraiting.foror~ w e n t  like !f'y'm 
this. And wuiting. And ~~~~~ 
umiring. ~ n d  uaiting: wr-ac 1 

Figura 10.1 0. 

Citas de la barra lateral, marcadas como 
titulos de segundo nivel (h2); sin embargo 
parecen citas de revista, no titulos HTML. 

Elementos de navegacion: 
primera pasada 

Hasta el momento, lo hemos hecho todo 
correctamente. Todas las reglas que hemos 
escrito se representan como esperabamos en 
el navegador compatible con estandares que 
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hemos utilizado para probar nuestro trabajo. 
Conseguir correctamente la barra de navega- 
cion va a resultar ligeramente mas complica- 
do. En nuestra primera pasada, que veremos 
a continuacion, conseguiremos determinadas 

caracteristicas y perderemos algunas otras: 

/ *  Componentes de la barra de 
navegaci6n * /  
table#nav { 

border-bottom: lpx solid #000; 
border-left: lpx solid #000; 

I 

Esta regla indica a la tabla con el id nav 

que debe crear un efecto de borde negro 
solido de 1 pixel en su parte inferior y a la 
izquierda (pero no en la parte superior ni a 
la derecha). 

table#nav td { 
font: llpx verdana, arial, 

sans-serif; 
text-align: center; 
vertical-align: middle; 
border-right: lpx solid #OOO; 
border-top: lpx solid #000; 

I 

No hace falta explicar que esta regla especifi- 
ca Verdana de 11 pixeles como la fuente de 

texto de menu preferida y que rellena 10s 
elementos de borde rechazados por la regla 
anterior (en la parte derecha y en la parte 
superior). Si hubiQamos indicado a la tabla 
que creara un efecto de borde por 10s cuatro 
lados, las celdas de tabla habrian afiadido un 

pixel adicional de borde en la parte derecha 
y en la parte superior, lo que seria una ver- 
giienza para nuestra familia y algo muy 

triste para todos 10s usuarios. 

La regla anterior tambien indica que el texto 
se debe centrar horizontalmente en todas las 
celdas y que debe alinearse verticalmente en 
el centro de las mismas, similar a1 recurso de 

presentation td val ign= "middle " de la 

vieja escuela que todos conocemos. (Nos 
parecia que era lo correcto pero, en la segun- 
da pasada, lo eliminaremos.) 

table#nav td a { 
font-weight: normal; 
text-decoration: none; 
display: block; 
margin: 0; 
padding: 0; 

i 

En la regla anterior, comprobara que hemos 

indicado a 10s vinculos como deben compor- 
tarse y, para ello, hemos utilizado una sofis- 
ticada cadena de selectores contextuales. Las 
instrucciones del selector son "aplica la 

siguiente regla solo a 10s vinculos incluidos 
en celdas de tabla y solo si se encuentran en 
una tabla cuyo identificador exclusivo sea 
nav". 

Como hemos mencionado anteriormente, 
tambien utilizamos la declaracidn CSS 
display : block para convertir 10s hu- 
mildes vinculos XHTML en elementos de 

nivel de bloque que ocupen la totalidad 
de las celdas de tabla (a1 menos, es lo que 

esperamos). 

#nav td a:link, #nav td a:visitcd { 
background: transparent url(images/ 

bgpat . gif ) repeat; 
display: block; 
margin: 0; 

1 
#nav td a:hover { 

color: #000; 
background: white urliimages/ 

nopat. gi f ) repeat ; 

I 

Los dos ultimas reglas utilizan selectores 

contextuales e id para controlar las pseudo- 
clases vinculo, visitado y sobre, y rellenan 
las dos primeras clases con nuestra imagen 

- 
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de color de fondo con pixeles alternos (vease 
figura 10.3). Tambien utilizan una imagen de 

fondo blanco para el estado sobre/imagen 
cambiante. 

Si volvemos a la figura 10.1, podemos com- 

probar todo lo que hemos conseguido co- 
rrecta e incorrectamente en nuestra primera 
pasada de estilo. Todo lo que pretendiamos 
conseguir lo hemos conseguido, a excepcion 
de la barra de navegacion. El logotipo es 

correcto, el color de fondo se ha aplicado sin 
problemas (v6ase figura 10.11) y 10s efectos 

del raton sobre el vinculo funcionan como 
esper6bamos (v6ase figura 10.12). 

Figura 10.1 1. 

Los efectos de imagen cambiante de CSS en 
accion, obtenidos gracias a /as diferentes 
pseudoclases de estado aplicadas a /as 
celdas de la tabla con el id nav. En este 

caso, se reproduce a1 estado predeterminado 
de un grafico de menu. 

Figura 10.12. 

Efectos de imagen cambiante de CSS, se- 
gunda parte. Cuando el cursor del usuario se 
situa sobre un grafico de menu, el fondo se 
vuelve blanco. Sin necesidad de JavaScript 
(y no tenemos nada en contra de JavaScript). 

IMAGENES INNECESARIAS 11: 
PERSONAL 
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Pero el patron de fondo predeterminado 
(enlace, visitado) unicamente rellena parte 
de cada elemento de menu de la derecha y 
queremos que rellene todo el espacio. Nos 
sentimos vulnerables y avergonzados. En un 
primer intento de una solucion CSS definiti- 
va, resolveremos este problema pero apare- 
ceran otros nuevos. 

CSS de la barra 
de navegacion: primer 
intento, segunda pasada 

En el primer intento de la segunda pasada, 
especificaremos 10s tamafios en 10s efectos 
de 10s vinculos: 

#nav td a:link, #nav td a:visited ( 
background: transparent url(images/ 

bgpat .gif) repeat; 
dlsplay: block; 
margin: 0; 
width: 100px; 
height: 25px; 

Como esperabamos, 10s botones de la parte 
derecha se rellenan completamente, pero el 
logotipo se ve afectado ya que su fondo tiene 
ahora 100 x 25 pixeles (vease figura 10.13). 
100 x 25 es el valor indicado para 10s botones 
de pequefio tamafio, per0 no resulta correct0 
para el logotipo (de 400 x 75). 

De algun modo, 10s cambios que hemos 
realizado han eliminado la alineacion verti- 
cal que definimos anteriormente. Los ele- 
mentos se ignoran verticalmente dentro de 
las celdas, pero sus contenidos no. Como 
se aprecia en la figura 10.13, el texto de 10s 
botones se situa en la parte superior de las 
celdas en lugar de alinearse verticalmente en 

el centro. Este tipo de presentation es la 
misma en todos 10s navegadores compatibles 
con CSS probados. No se trata de un error, 
sino de un comportamiento inesperado que 
no encaja con el modelo de disefio CSS. 

I I 

Figura 10.13. 

Un paso adelante, dos pasos atras. A1 
especificar tamaiios en pseudoclases nav, 
10s fondos se rellenan completamente pero 
el logotipo se ve afectado. Tambien destruye 
la alineacion vertical que definimos 
anteriormente. Ahora el texto se situa en la 
parte superior de las celdas. 

Afortunadamente, a1 crear el marcado en un 
capitulo anterior, asignamos a cada celda un 
identificador exclusivo. Home es el id de la 
celda en la que se incluye nuestro logotipo. 
Se preguntara si podemos utilizar home para 
crear un conjunto adicional de reglas que 
reemplacen a las empleadas para crear 10s 
botones de 100 x 25. Claro que podemos: 

td#home a:link, td#home a:visited { 
background: transparent url(images/ 

bgpat.gif) repeat; 
width: 400px; 
height: 75px; 

1 
td#home a:hover { 

background: white url(images/ 
nopat.gif) repeat; 

width: 400px; 
height: 75px; 

1 

Estas nuek-as reglas rellenan el logotipo 
correctamente y el sitio es casi perfecto. 
Pero la perdida del comportamiento que 
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esperabamos con vertical - a1 ign : 

middle sigue siendo inaceptable. Lo corre- 
giremos en la pasada final. 

CSS de la barra 
de navegacion: pasada final 

En la pasada final, obtenemos todo lo pla- 

neado: 

/ +  Componentes de la barra de 
navegaci6n + /  
table#nav { 

border-bottom: lpx solid #000; 
border-left: lpx solid #000; 

1 
table#nav td { 

font: llpx verdana, arial, 
sans-serif; 

text-align: center; 
border-right: lpx solid #000; 
border-top: lpx solid #000; 

font-weight: normal; 
text-decoration: none; 
display: block; 
margin: 0; 
padding: 0; 

1 
#nav td a:link, #nav td a:visited { 

background: transparent url(/images/ 
bgpat.gif) repeat; 

display: block; 
margin: 0; 
width: 100px; 
line-height: 25px; 
1 
J 

#nav td a:hover { 
color: #f60; 
background: white url(/images/ 

nopat .gif) repeat; 

1 
td#home a:link img, td#home a:visited 

img { 
color: #c30; 
background: transparent url(/images/ 

bgpat .gif) repeat; 
width: 400px; 
height: 75px; 

1 

td#home a:hover img { 
color: #f60; 
background: white urli/images/ 

nopat .gif) repeat; 
width: 400px; 
height: 75px; 

1 

iQu6 ha cambiado? Hemos eliminado la 

instruction vertical -align: middle. 
Tras ello, hemos suprimido la linea que 
indicaba que 10s botones tenian una altura 
de 25 pixeles y la hemos sustituido por la 

siguiente: 

line-height: 25px; 

La altura de linea ha rellenado 10s 25 pixeles 

tal y como lo hizo la altura, per0 tambien ha 
colocado correctamente el texto en el centro 

vertical de cada b o t h .  Haria falta ser un 
genio en CSS para saber por que ha funcio- 

nado este metodo mejor que el otro. Pero lo 
importante es que ha funcionado. 

ljltimos pasos: estilos 
externos y el efecto 
"Usted esta aqui" 

Para completar el sitio y envifirselo a1 cliente, 

necesitamos dos pasos mbs. En primer lugar, 
es necesario cambiar 10s estilos incrustados a 
un archivo CSS externo y eliminar la hoja de 

estilo incrustada, como explicamos en el 
capitulo anterior. Tras ello, tendremos que 
crear un efecto "Usted esta aqui" (veanse fi- 

guras 10.14 y 10.15) para que el visitante se- 
pa en qu6 pagina se encuentra. Recuerde que 

no vamos a cambiar el marcado. Queremos 

conseguir este efecto con ayuda de CSS, sin 
necesidad de aplicar clases adicionales a 

nuestra barra de navegacion. 
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Figura 10.14. 

El efecto "usted 
esta aqui" en la 
plantilla de la 
pagina Events. 

Figura 10.1 5. 

El efecto "usted 
esta aqui" en la 
plantilla de la 
pagina About. 
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Este tip0 de efecto es muy sencillo de conse- 
guir. Una vez eliminados 10s estilos incrusta- 
dos, todas las paginas de plantilla obtienen 
sus datos CSS mediante un vinculo a una 
hoja de estilo externa como la siguiente: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W~C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENU 

"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/ 
xhtmll-transitional.dtdU> 
<html xrnlns="http://www.w3.org/1999/ 
xhtml " > 

<head> 
<title>i3forum</title> 
clink rel="StyleSheetn href="/css/i3.cssu 
type="text/css" media="allU / >  

Basta con utilizar 10s elementos de estilo 
para afiadir una hoja de estilo incrustada a 
cada phgina. Dicha hoja de estilo contendra 
una sola regla: una regla que invierte la 
presentacion habitual del boton de menu 
de dicha pagina. Es mas facil verlo que 
explicarlo. 

En la pagina Events, la regla incrustada es la 
siguiente, con el selector importante resalta- 
do en negrita: 

<style type="text/cssM rnedia="screenU> 
td#events a:link, td#events a:visited ( 

color: #c30; 
background: #fff; 

I 
</style> 

Fijese en que hemos utilizado background : 
# f f f ; en lugar de nopat . gif para crear el 
resalte del fondo blanco, como prometimos 
anteriormente. 

En la pagina About, la regla incrustada es la 
siguiente: 

color: #c30; 
background: #fff; 

1 
</style> 

Todas las paginas del sitio cuentan con una 
regla como esta; por lo tanto, todas las pagi- 
nas indican a1 visitante donde se encuentra 
sin necesidad de modificar ni una linea de 
marcado. Se preguntara por que no cambia- 
mos el marcado de una pagina a otra o por 
que no creamos una clase thispage para 
este indicador y la utilizamos para reempla- 
zar el estilo de menu de dicho vinculo. Evi- 
dentemente se podria hacer y, de hecho, se 
hace a menudo. 

Pero si no modificamos el marcado de nave- 
gaci6n de una pagina a otra, se pueden 
afiadir datos continuamente mediante inclu- 
siones del lado del servidor, un enfoque 
muy util para sitios de pequeiio y mediano 
tamafio como el que queremos crear. 

En www.zeldman.com, utilizamos esta 
tecnica para modificar un indicador "usted 
esta aqui" de una barra de navegacion CSS 
pagina a p6gina y utilizamos SSI para afiadir 
10s mismos datos XHTML a todas las pagi- 
nas. Pero eso es otro sitio y otra historia, y 
hemos llegado a1 final de otro capitulo. 

En el siguiente, nos adentraremos en las 
profundidades de CSS, veremos algunos de 
10s problemas de 10s navegadores y sus 
respectivas soluciones, descubriremos cosas 
que 10s navegadores hacen correctamente 
(pero que puede que no nos interesen) y 
analizaremos obstinados elementos que 
resisten a todos 10s intentos de uso de estan- 
dares Web. 
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Capitulo 11 
Como trabajar con navegadores 

(parte I). Conmutacion de DOCTYPE 
y mod0 Estandares 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

iC6m0 saben 10s navegadores actuales si 
hemos creado un sitio con compatibilidad 
directa? iC6m0 pueden representar correcta- 
mente un sitio basado en estandares cuando 
tambih tienen que admitir decentemente 
sitios anticuados diseiiados con metodos 
desfasados? 

La respuesta es que la mayoria de 10s nave- 
gadores modernos recurren a nuestro viejo 
amigo el DOCTYPE, que conocimos en un 
capitulo anterior, para cambiar de mod0 
Estandares (con el que 10s sitios funcionan 
de acuerdo a las especificaciones del W3C) 
y mod0 de compatibilidad inversa (con el 
que 10s sitios se crean en funcion del com- 
portamiento de diferentes navegadores 
incompatibles). Si le interesa controlar el 
comportamiento y el aspect0 de sus sitios, 
este es el capitulo correcto. 

Para mantener el inter&, el mod0 Estanda- 
res en navegadores Gecko como Mozilla y 
Netscape funciona de forma ligeramente 
diferente a1 mod0 Estandares en Internet 
Explorer, y estas pequefias diferencias pue- 
den tener un profundo e inesperado efecto 
en nuestros diseiios. Para suavizar 10s pro- 
blemas potenciales (y para que todo cobre 
mas interes), 10s navegadores Gecko mas 
recientes, como Mozilla 1.01+ y Netscape 7, 
aiiaden un tercer mod0 con un funciona- 
miento similar a1 mod0 Estandares de 1E. 
(Para que la vida sea incluso mas interesan- 
te, Opera 7 ha implementado la conmutacion 
de DOCTYPE, aunque su funcionamiento se 
desconoce por el momento). 

Los navegadores Gecko denominan a este 
tercer mod0 similar a1 de 1E "Casi Estan- 
dares". El nombre no pretende insultar a1 
mod0 Estandares de IE, a1 menos es lo que 
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pensamos, sino indicar que, segun la opinion 

de 10s expertos en Gecko, el comportamiento 
visual que esperamos de nuestros navegado- 
res difiere de las recomendaciones expuestas 
por las especificaciones CSS. 

En este capitulo explicaremos el funcio- 
namiento de 10s diferentes modos y le ofre- 
ceremos un sencillo metodo para garantizar 
el aspect0 correct0 de un sitio independien- 

temente de la forma en que 10s navegadores 
interpreten CSS y otras especificaciones. Si 
ha convertido un sitio de transicion (tablas 

mas CSS) a XHTML, ha comprobado que 
despues de hacerlo algunos navegadores 
tratan el disefio de forma diferente y se ha 

preguntado por que 10s navegadores han 
cambiado su disefio y que puede hacer para 
deshacer el cambio, este capitulo tiene su 
nombre escrito. 

En el siguiente apartado veremos por que la 
mayoria de 10s navegadores necesitaba un 
interruptor para cambiar de mod0 Estanda- 
res a modo de compatibilidad inversa, y 
como se ha elegido a1 humilde DOCTYPE 
para ello. Si es el tip0 de persona a1 que le 
gusta saber de donde vienen las cosas y por 

que son lo que son, siga leyendo. Si prefiere 
ignorar la informacion previa y pasar direc- 
tamente a 10s consejos y las tecnicas, puede 
saltarse las siguientes paginas. 

La saga de conmutadores 
DOCTYPE 

A finales de 10s 90, cuando 10s fabricantes de 

navegadores se dieron cuenta de que la 
compatibilidad completa y precisa con 10s 

estandares Web era importante para 10s 
clientes que diseiiaban y creaban sitios Web, 
se preguntaron como podian crear nuevos 
navegadores que admitieran 10s estandares 
correctamente sin que ello afectara a 

10s sitios antiguos y no compatibles. 

Despues de todo, las versiones existentes de 

Netscape y Explorer habian persuadido a 
millones de disefiadores a adaptarse a sus 
particularidades concretas, incluyendo 
extensiones HTML propietarias, implemen- 
taciones CSS parciales e incorrectas y len- 

guajes de secuencia de comandos especificos 
del fabricante. Microsoft y Netscape estaban 
dispuestos a mejorar su compatibilidad con 
10s estandares, per0 no si ello significaba 

perder billones de dolares en sitios existen- 
tes. Para un fabricante de navegadores, seria 
un suicidio. 

Puede que con un ejemplo comprenda el 

dilema de 10s fabricantes de navegadores. 

A mediados de 10s afios 90, cuando las pri- 
meras versiones de Internet Explorer comen- 
zaban a admitir CSS parcialmente, hicieron 

algunas cosas de forma incorrecta, como 

en el caso del modelo de cuadro (que vere- 
mos en un capitulo posterior). Los primeros 
borradores siempre son duros y es de elogiar 
que Microsoft empezara a admitir CSS a 
finales de 1997. 

Pero elogiable o no, la interpretation inco- 
rrecta del modelo de cuadro CSS por parte 
de Microsoft supuso un problema. Miles 
de disefiadores ya habian aprendido el 
modelo de cuadro incorrect0 utilizado por 

IE4.x e IE5.x, y habian adaptado su CSS para 
que se mostrara adecuadamente en dichas 
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versiones de Internet Explorer. Si versiones 
posteriores de IE, no digamos 10s navegado- 
res de otros fabricantes, eran compatibles 
con el modelo de cuadro con mayor preci- 
sion, 10s disefios existentes se vendrian 
abajo, para enfado del cliente, del creador y 
de 10s usuario iQu6 se podia hacer? 

Un interruptor para activar 
y desactivar estandares 

Incluso antes de que Netscape y Microsoft 
acordaran crear navegadores que admitieran 
10s estandares con mayor precision, un heroe 
desconocido habia resuelto el problema del 
procesamiento de sitios creados con metodos 
no compatibles. Ese heroe era el experto en 
interfaces de usuario Todd Fahrner, partici- 
pante en 10s grupos de trabajo de CSS y 
HTML del W3C y cofundador del proyecto 
The Web Standards Project. Comprobara 
que el nombre de Fahrner aparece continua- 
mente en el libro. 

A principios de 1998, en una oscura lista de 
correo del W3C (todas las listas de correo 
del W3C son ciertamente oscuras, pero el 
adjetivo afiade un toque de misticismo a la 
historia), Fahrner propuso que 10s fabrican- 
tes de navegadores incorporaran una especie 
de interruptor que permitiera activar y 
desactivar la representacion de 10s estanda- 
res. Tambien sugirio que la presencia o 
ausencia de un DOCTYPE se podria utilizar 
como dicho interruptor. 

Segun el razonamiento de Fahrner, si el 
marcado de una pagina comenzaba con un 
DOCTYPE, era mas que probable que el 
autor tuviera ciertos conocimientos y hubiera 

hecho un esfuerzo por cumplir con 10s estan- 
dares. Los navegadores analizarian este tipo 
de piginas Web en funcibn de las 
especificaciones del W3C. Por el contrario, 
una pagina sin DOCTYPE no pasaria 
las pruebas de validacion del W3C 
(http://validator.w3.org/) y probablemente 
se hubiera creado con metodos de la vieja 
escuela. Los navegadores la procesarian en 
consecuencia, es decir, representarian la 
pagina como lo hacen 10s navegadores anti- 
guos no compatibles. 

Pero quedaba un problema: no habia nave- 
gadores compatibles con 10s estdndares. El 
mundo tendria que esperar dos afios para 
ver si la conmutaci61-1 de DOCTYPE era 
la clave de la compatibilidad inversa y direc- 
ta. (Pero en nuestro caso no tendremos que 
esperar ni dos minutos. Basta con leer el 
siguiente parrafo.) 

La aparicion del interruptor 

En Marzo del2000, Microsoft lanzo a1 mer- 
cad0 IE Macintosh Edition, cuyo motor 
de representacion Tasman, creado por el 
fanatic0 de 10s estandares e ingeniero de 
Microsoft, Tantek Celik, ofrecia una compa- 
tibilidad sustancialmente precisa y completa 
con 10s esthndares, incluyendo CSS, XHTML 
y el DOM. IE5/Macintosh incluia Zoom de 
texto para mejorar la accesibilidad y fue el 
primer navegador en usar la conmutacion de 
DOCTYPE para cambiar de un mod0 a otro. 

Ocupados en la creacion de sus propias 
innovaciones y en comercializar su propia 
familia de navegadores compatibles con 
estandares, 10s ingenieros que trabajaban en 
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navegadores basados en Gecko sabian que 
dos elementos eran correctos (conmutacion 
de DOCTYPE y Zoom de texto) cuando 10s 
vieron. Los navegadores Gecko, entre 10s 
que destacaban Netscape 6, Mozilla y 
Camino, que aparecio poco despues de 
IE5/Macintosh, incluian conmutacion de 
DOCTYPE y Zoom de texto, junto con una 
compatibilidad rigurosa y detallada con 10s 
estandares, posibilitada por el motor de 
representacion Gecko/Mozilla 
(http: / /www.mozilla.org/newlayout/). 

SIN CAMBIOS PA 

secuencias de coma 
DOM no funcionaban correctamente en 
10s navegadores antiguos de Opera. 
Afortunadamente, 10s usuarios de Opera 
forman u n  selective grupo que suele 
descargar versiones mejoradas del pro- 
grama tan pronto como aparecen. Y, 
como hemos mencionado anteriormente, 
Opera 7 incluye ahora conmutacidn de 
DOCTYPE, aunque la empresa no ha 
documentado aljn su funcionamiento. 
(No sabemos si funciona como la conmu- 
tacidn DOCTYPE de IE, como la de Mo- 
zilla o como la de Netscape. Tendremos 
que esperar para saberlo.) 

Cuando IE6/Windows se unio a este grupo, 
tambien admitia la conmutacion DOCTYPE 
y aiiadia una propiedad DOM que podia 
mostrar si el modo Estandares se habia 
activado en un determinado documento 
Web (http:/ /msdn.microsoft.com/ 
workshop/author /dhtml/reference/ 
properties/compatmode.asp). 

Control del rendimiento 
de 10s navegadores: 
el conmutador DOCTYPE 

Como hemos mencionado anteriormente, la 
mayoria de 10s navegadores modernos uti- 
lizan la presencia o la ausencia de determi- 
nados DOCTYPE para cambiar entre una 
compatibilidad rigurosa con 10s estandares y 
una compatibilidad inversa tolerante a fa- 
110s. Las implementaciones y 10s detalles de 
10s navegadores varian, pero el funciona- 
miento basico de la conmutacion DOCTYPE 
se ajusta a 10s predicados que definio Todd 
Fahrner en 1998, cuando 10s navegadores 
compatibles con estandares eran un suefio 
para 10s programadores. A continuacion 
resumimos brevemente su funcionamiento: 

Un DOCTYPE XHTML que incluye un 

URI cornpleto (una direccion Web com- 
pleta), indica a 10s navegadores IE y 
Gecko que la pagina se represente en 
modo Estandares, con lo que nuestras 
CSS y XHTML se consideran especifi- 
caciones W3C. Algunos DOCTYPE 
HTML 4 tambih activan el modo EstAn- 
dares, como veremos mas adelante. En 
modo EstAndares, el navegador asume 
que sabemos lo que estamos haciendo. 

- 
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Si se utiliza un DOCTYPE incompleto o 
desfasado, o no se utiliza ningun DOC- 
TYPE, 10s mismos navegadores activan 
el mod0 de compatibilidad inversa, y 
asumen (probablemente con raz6n) que 
hemos escrito un marcado invalid0 y 
anticuado, y un c6digo no estandar 
especifico del navegador. En este modo, 
10s navegadores intentan analizar la 
pagina mediante compatibilidad inversa, 
reproducen las CSS con el aspect0 que 
tendrian en IE4 o 5 y recurren a un DOM 
propietario especifico del navegador. 

Para controlar la decision que toman 10s 
navegadores, basta con incluir u omitir 
un DOCTYPE completo. Asi de sencillo. 
Bueno, casi. 

Tres modos para la hermana Sara 

Por motivos que explicaremos mas adelante, 
10s nuevos navegadores Gecko pueden selec- 
cionar entre tres modos. El mod0 de compa- 
tibilidad inversa (descrito anteriormente), el 
mod0 Casi estandares (equivalente a1 mod0 
Estandares en IE) y el mod0 Estdndares 
(ligeramente distinto a1 mod0 Estandares de 
IE en un par de aspectos concretos). A1 mis- 
mo tiempo, algunos DOCTYPE que desenca- 
denan el mod0 Estandares en 10s primeros 
navegadores Gecko, desencadenan el mod0 
Casi estandares en 10s nuevos navegadores 
Gecko. 

A 10s no iniciados puede parecerle realmente 
confuso pero, como comprobaran en las si- 
guientes paginas, resulta brutalmente confu- 
so. Sin embargo, hay motivos legitimos para 
ello e, igual de importante, existen sencillas 
soluciones para garantizar el correct0 aspec- 

to no solo en navegadores que utilicen 10s 
diversos mktodos de conmutacion 
DOCTYPE, sino tambien en navegadores 
como Opera 5/6 que no lo l~acen. Preparese y 
siga leyendo. Realizaremos este viaje juntos. 

Antes de analizar las diferencias entre 10s 
navegadores, veremos quk es lo que tienen 
en comun. 

DOCTYPE completos 
e incompletos 

Los navegadores que utilizan conmutacion 
DOCTYPE buscan DOCTYPE completos. Es 
decir, buscan DOCTYPE que incluyan una 
direccion Web completa como http: / /www. 
w3.org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd. 
El siguiente DOCTYPE activa el mod0 Es- 
tandares en cualquier navegador modern0 
que utilice conmutaci6n DOCTYPE: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Strict//ENU 

"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/ 
xhtmll-strict.dtdM> 

Si, se trata de un DOCTYPE Strict y si, hasta 
el momento hemos promovido el uso de 
XHTML Transitional. En este caso hemos 
utilizado Strict para ilustrar nuestro ejemplo 
sin demasiadas advertencias, de las que 
obtendremos muchas. ~nicamente queremos 
decir que un DOCTYPE completo como el 
anterior sirve para desencadenar el mod0 
Estandares. 

Sin embargo, muchos escribimos DOCTYPE 
incompletos que desencadenan el mod0 de 
compatibilidad inversa en lugar del mod0 
Estandares deseado. Y tambien 10s incluyen 
de forma predeterminada mucl~os de 10s 

-- 
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programas de creaci6n que utilizamos. Por 
ejemplo, muchas herramientas de creaci6n 
afiaden DOCTYPE como el siguiente, deri- 
vado del propio sitio del W3C: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Strict//ENU 

"~~~/xhtmll-strict.dtdU> 

iEn que se diferencia esta cadena de texto de 
la anterior? 

Si se fija en la ultima parte del DOCTYPE 
anterior ("DTD/xhtmll- s t r i c t .  d t d N )  
comprobara que se trata de un vinculo rela- 
tivo en lugar de un URI completo. De hecho, 
es un vinculo relativo a un documento DTD 
del sitio del W3C. A menos que haya copia- 
do esta DTD y la haya afiadido a su propio 
servidor en el directorio indicado, algo que 
nadie hace, el vinculo relativo no apunta a 
nada. Como la DTD se encuentra en el sitio 
del W3C per0 no en el nuestro, el URI se 
considera incompleto, por lo que el navega- 
dor muestra nuestro sitio en mod0 de com- 
patibilidad inversa. 

(Se preguntara si 10s navegadores actuales 
tratan de localizar y cargar la DTD. Pues no. 
Simplemente reconocen el DOCTYPE incom- 
pleto en su base de datos y activan el mod0 
de compatibilidad inversa. ~Significa esto 
que las paginas de w3 . o r g  que utilizan este 
DOCTYPE URI incompleto tambien se repre- 
sentaran en dicho modo? Parece que deberia 
ser asi. Aunque la ironia es algo delicioso de 
contemplar, no lo sabemos con certeza pero, 
en cualquier caso, no es nuestro problema.) 

Volvamos de nuevo a la version completa 
que desencadena el mod0 Estandares 
deseado: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Strict//ENU 

"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/ 
xhtmll-strict.dtdU> 

Cornprobar6 que incluye un URI completo a1 
final de la etiqueta. Podriamos copiar dicho 
URI y pegarlo en la barra de direccion de 
cualquier navegador Web y, si lo hicieramos, 
podriamos leer la DTD XHTML 1.0 Strict en 
su incomprensible totalidad. Como el URI en 
el extremo final de este DOCTYPE indica 
una ubicacion valida en la Web, 10s navega- 
dores con conmutacion DOCTYPE conside- 
ran que se trata de un DOCTYPE completo y 
representan nuestra pagina en mod0 Estan- 
dares. 

Como information adicional, debe saber 
que Internet Explorer cambia a mod0 Estan- 
dares en presencia de cualquier DOCTYPE 
XHTML, incluya o no un URI completo. Sin 
embargo, un DOCTYPE XHTML que no 
incluya un URI completo, es tecnicamente 
nulo. Por ello, en el siguiente analisis, le 
aconsejamos encarecidamente que utilice un 
URI completo en su DOCTYPE. (Despues de 
todo, no tendria sentido cambiar a mod0 Es- 
tandares si nuestra pagina Web no es valida.) 
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Listado completo de DOCTYPE 
XHTML completos 

A continuacion, enumeramos 10s DOCTYPE 

XHTML completos que activan 10s modos 
Estandares o Casi estandares en navegado- 
res con conmutacion de DOCTYPE. Se pre- 
guntara qui' es el modo Casi estandares. Sea 
paciente. Pronto lo veremos. 

DTD XHTML 1.0 

XHTML 1.0 Strict: Activa el modo Estanda- 
res en todos 10s navegadores que admiten la 
conmutacion de DOCTYPE. No funciona en 
versiones de Opera anteriores a la 7 ni en 
versiones de IE/Windows anteriores a la 6.0. 

<!DOCTYPE htrnl PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0  strict//^^" 

"http://www.w3.org/TR/xhtrnll/DTD/ 
xhtmli-strict.dtdU> 

XHTML 1.0 Transitional: Activa el modo 
Estandares en navegadores IE compatibles 
(IEb+/Windows, IE5+/Macintosh). Tambii'n 

lo activa en la primera generacion de nave- 
gadores Gecko (Mozilla 1.0 y Netscape 6) y 
el modo Casi estandares en navegadores 
Gecko actualizados (Mozilla 1.01, Netscape 
7+ y Camino 0.6+). No funciona en versiones 
de Opera anteriores a la 7 ni en versiones de 
IE/Windows anteriores a la 6.0. 

<!DOCTYPE htrnl PUBLIC "-//W~C//DTD XHTML 
1.0 Transitional//ENU 

flhttp://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/ 
xhtrnll-transitional.dtdU> 

XHTML 1.0 Frameset: Activa el modo Estan- 

dares en navegadores IE compatibles (IE6+/ 
Windows, IE5+/Macintosh). Tambii'n lo 
activa en la primera generacion de navega- 
dores Gecko (Mozilla 1.0 y Netscape 6) y el 

modo Casi estandares en navegadores Gecko 
actualizados (Mozilla 1.01, Netscape 7+ y 
Camino 0.6+). No funciona en versiones de 
Opera anteriores a la 7 ni en versiones de 

IE/Windows anteriores a la 6.0. La conmuta- 
cion de DOCTYPE puede afectar a la forma 
de representar 10s marcos pero, si esto su- 
cede, no esta documentado por ningiin 
navegador. 

<!DOCTYPE htrnl PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1.0 Frarneset//ENU 

"http://www.w3.org/TR/xhtrnll/DTD/ 
xhtrnll-frarneset.dtdU> 

DTD XHTML 1.1 

XHTML 1.1 (Strict por definicion): Activa el 

modo Estandares en todos 10s navegadores 
que admiten conmutacion de DOCTYPE. No 
funciona en versiones de Opera anteriores a 
la 7 ni en versiones de IE/Windows anterio- 
res a la 6.0. 

<!DOCTYPE htrnl PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 
1 .I//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtmlll/DTD/ 
xhtrnlll.dtd"> 

Truco: Si no le agrada tener que 
escribir a mano este tipo de co- 
mandos (iy a quii'n si?), puede 
copiar el codigo y pegarlo desde 
la p6gina A List Apart (http://www. 

Resumen ejecutivo: 
desencadenadores DOCTYPE 
XHTML en IE y Gecko 

Veamos lo que hemos aprendido hasta el 
momento: 

- 
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Cualquier DOCTYPE XHTML 1 6 1.1 
completo activa el mod0 Estandares en 

versiones compatibles de Internet 
Explorer (IE5+/Macintosh, IE6+/ 
Windows) y en 10s primeros navegadores 

Gecko (Netscape 6, Mozilla 1.0). 

Un DOCTYPE XHTML Strict completo 

tiene el mismo efecto en todos 10s nave- 
gadores anteriores y tambien en 10s 
ultimos navegadores Gecko (Mozilla 

1.01+, Netscape 7 y Camino 0.6+). 

Un DOCTYPE XHTML 1.0 Transitional o 
Frameset completo activa el mod0 Casi 

estandares en 10s ultimos navegadores 

Gecko. 

Los DOCTYPE incompletos que tienen 

URI relativos activan el mod0 de com- 
patibilidad directa en todos 10s navega- 
dores que admiten conmutaci6n de 
DOCTYPE. Tambien generan errores de 
validacion CSS, per0 no generan errores 

de validacion XHTML debido a un error 
del servicio de validacion XHTML del 
W3C o a una diferencia entre sus servi- 

cios de validacion XHTML y CSS, segun 
a quien pregunte. Bueno, olvide todo 

lo que hemos dicho except0 que 10s 
DOCTYPE incompletos activan el mod0 
de compatibilidad inversa y desencade- 

nan errores de validacion CSS. 

Muchas herramientas de creacion afia- 

den DOCTYPE incompletos de forma 

predeterminada, por lo que activan el 
mod0 de compatibilidad inversa y gene- 
ran errores de validacion CSS. 

Este autor y 10s integrantes del Web Stan- 

dards Project se han puesto en contact0 con 

10s fabricantes de las herramientas de crea- 

cion m& conocidas para avisarles de la 
necesidad de incluir DOCTYPE completos 
de forma predeterminada. Tambien hemos 

solicitado a1 W3C que publique un listado 
de DOCTYPE completos en su sitio Web, 
www.w3.org. Por el momento, para garanti- 

zar que su sitio activa el mod0 Estandares, 
puede que tenga que modificar manualmen- 
te el DOCTYPE generado por su herramien- 
ta de creacion cuando disefie una nueva 

pagina XHTML. 

Conmutacion DOCTYPE: el peligro 
esta en 10s detalles 

La conmutacion de DOCTYPE no se limita a 

XHTML. Como hemos mencionado anterior- 
mente, algunos DOCTYPE HTML completos 
tambien activan el mod0 Estandares. Por 

ejemplo, IE activa el mod0 Estandares (y 10s 
nuevos navegadores basados en Gecko 
hacen lo propio con el mod0 Casi estanda- 
res) en presencia de un DOCTYPE HTML 
4.01 Strict completo: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 
4 . 0 1 / / ~ ~ "  

"http://www.w3.org/TR/htrnl4/ 
strict.dtdU> 

Pero tanto en navegadores IE como en 10s 

basados en Gecko, un DOCTYPE HTML 4.0 
completo activa el mod0 de compatibilidad 
inversa. La diferencia radica en 0.1. Si estas 
incoherencias le sugieren que es mds acon- 

sejable crear 10s sitios en XHTML que en 
HTML, es lo que hemos recomendado hasta 
ahora. 

Si necesita information adicional sobre 
DOCTYPE que activan 10s diferentes modos 

en 10s nuevos navegadores Gecko, consulte 

256 Capitulo I I 



el articulo "Gecko's 'Almost Standards' 

Mode" en http: / /devedge.netscape.com/ 
viewsource/2002/ almost-standards/. Si el 
nivel de detalle que ofrece le parece excesi- 

vo, deje de leerlo y haga como que nunca lo 
ha leido. Como comprobara en el siguiente 
apartado, no tenemos que preocuparnos por 

estas complejidades siempre que creemos 
nuestros sitios en XHTML 1.0 Transitional o 
Strict, y que apliquemos las sencillas solucio- 
nes CSS que describiremos a continuacion. 

Celebremos la diversidad 
de navegadores (o al menos 
aprendamos a vivir con ella) 

El modo Estandares de Gecko difiere del de 
IE en determinados aspectos, y esta diferen- 
cia puede resultar desagradable si no la 

esperamos. La diferencia es especialmente 
apreciable y resulta esyecialmente desagra- 
dable en disefios hibridos (CSS mas tablas) 

cuando se reproducen en navegadores 
Gecko de primera generation. 

Despuks de convertir de HTML 4.01 Transi- 

tional a XHTML 1.0 Transitional y sin reali- 
zar cambios adicionales en el marcado a 

excepcion de 10s descritos en capitulos ante- 
riores, 10s diseiiadores esperan que sus 
disefios tengan el mismo aspecto que siem- 

pre han tenido. Sin embargo, sus disefios 
pueden tener un aspecto inesperadamente 
distinto en 10s primeros navegadores Gecko 

como Netscape 6.0 y Mozilla 1.0. Si 10s dise- 
iiadores hubieran realizado la conversion a 
XHTML Strict, sus disefios se verian de 

forma diferente en todos 10s navegadores 
Gecko, tanto 10s nuevos como 10s antiguos. 

Hay un motivo basado en estandares para el 
cambio y tambikn una sencilla forma de 
solventarlo. 

El problema del hueco 
de las imagenes en Gecko 

En la figura 11.1 se muestra la seccion The 
Daily Report (www.zeldman.com), tal y 
como se ha visto durante aiios, cuando el 
disefio del sitio se basaba en tkcnicas de 
transicion que combinaban CSS y tablas. 

Despuks de realizar la conversi6n de HTML 

4.01 Transitional a XHTML 1.0 Transitional 
(y cambiar de un DOCTYPE HTML 4.01 

completo a un DOCTYPE XHTML 1.0 Tran- 
sitional completo) el aspecto del sitio era el 
mismo que siempre habia tenido en Internet 

Explorer, tanto para Windows como para 
Macintosh. Pero en 10s navegadores Gecko, 

aparecian extrafios y misteriosos huecos 
entre las imagenes de las tablas que controla- 
ban el menu de navegacion del sitio (vkanse 
figuras 11.2 y 11.3). 

Una o dos reglas para vincularlo todo: 
uso de CSS para desactivar 
10s huecos 

Existe un motivo perfectamente valido para 
este inesperado comportamiento (corno 
veremos mas adelante). Pero antes de  aden- 
trarnos en la teoria, explicaremos por quk 

hemos recuperado el estado correct0 de la 
navegacion (v6ase figura 11.4) tanto en nave- 

gadores Gecko como IE. Ha bastado con dos 

lineas de CSS: 

img (display: block;} 
.inline (display: inline;) 
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Figura 11 .I. 

Este anticuado diseiio hibrido de tablas y CSS en www.zeldman.com empleaba 
un DOCTYPE completo para activar el mod0 Estandares. Despues de realizar 
la conversion de HTML a XHTML, el aspect0 era el mismo que siempre habia 
tenido en Internet Explorer (www.zeldman,com/daily/l002a. html). 

Figura 11.2. 

En 10s primeros navegadores Gecko, antes de aplicar la solucion 
CSS descrita en este capitulo, la tabla de navegacion del sitio 
mostraba misteriosos huecos no deseados. 

GLAMOROUS LIFE A LIST APART ARTICLES, E T C  BUY THIS BOOK! 

D A I L Y  R E P O R T  
PART OF R COMPLETE ZELOMANCOM BREAKFAST 

I STEAL THlS I FUN HOUSE I ASK OR WEB 1 1 5  MINUTES 1 
Figura 11.3. 

La misma imagen se ha aumentado para que 10s huecos se aprecien con mayor 
claridad. Los primeros navegadores Gecko no se equivocaban a1 representar la 
tabla de esta forma, per0 lo hacian de forma no esperada. 
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GLAMOROUS LIFE 
. . 

A LIST APART ARTICLES, ETC 1 BUY THIS BOOK! 

I 

I STEAL THIS I FUN HOUSE I ASK DR WEB I 15 MINUTES 

Figura 11.4. 

Por medio de dos sencillas reglas CSS eliminamos 10s huecos no deseados en 10s 
navegadores Gecko. En el mod0 Casi estandares utilizado por 10s navegadores 
Gecko posteriores, este problema no aparecia y no se necesitaba solucidn alguna. 
Pero, de todas formas, conviene utilizarlas, como explicaremos a continuacidn. 

La primcra regla cierra los huecos. Para ello, 
indica a todos 10s navegadores quc traten a 

1as imrigenes como elementos d e  ni\~el d e  
bloque y no como elenientos en linea (en un 

capitulo anterior encontrari mas informa- 
ci6n sobre las diferencias entre estos elernen- 
tos). Pero, en caw  de  que queramos que 

alguna d c  nuestras imageries se muestre en 
linca, la segunda regla ( .  inline) crea una 
clasc para ello. Las imhgenes que se mues- 
tren en linca tendran el siguiente marcado: 

.:irng class="inllne" ... etc. / >  

Esistcn diversas formcis de  obtcncr cste 

rcsultado. Por ejemylo, algunos disehadores 
prcficrcn escribir una regl'i quc csyccifique 
que cuando ~ 1 1 1 ~ 1  celda de  tabla conteng'i s61n 
una imagcn, Csta se  muestre como clcmento 

d c  n i \ d  d e  bloque: 

td imy {display: block;) 

Con csta scncilla regla, 10s men6s dc  nave- 
gaci611 quc suelen incluir una h i c a  imagen 

yor celda de  tabla se reyresentarsn como 
elcmcntos de nivel de  bloque y sin huecos, 
mientras que el resto de  imhgenes del sitio se 
mostrarLin en linca. La ventaja d e  este rn4to- 

d o  alternative es que utiliza una regla en 
lugar d e  dos, lo que ahorra en ancho de  

banda y elimina la necesidad d e  afiadir 
clases a ciertas iniigenes, lo quc aurnenta 

cste ahorro. 

Cada uno de 10s metodos funciona mejor en 

unos disefios que en otros. El nittodo que 
seleccionc deyende d e  su  diselio. Un consejo 
para principiantes: pruebe un metodo. Si no 

funciona, pruebe con el otro. Puede clue 
consiga un tercer metodo complctamente 
personal. 

El nacimiento del mod0 
Casi estandares 

La crcacibn de  sencillas reglas CSS como las 
que hcmos presentado anteriornicn te a yenas 
nos 1lcvarA ticnipo. La incorporacicin d c  

las mismas a sus practicas dc  disefio evitars 
quc tengn que preocuparse por los diferentes 
navegadorcs. Sin embargo, cuando apareci6 

yor primera vez el problema de 10s huecos 
dc las imsgenes y cuando yarecia que s d o  sc 

yroducia a1 convertir de HTML a XHTML, 
algunos disefiadores llegaron a la conclusi6n 
d e  que XHTML era defectuoso, mientras que 
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otros determinaron que Netscape 6 y otros tampoco una caracteristica que fuera 

navegadores Gecko no  funcionaban o eran necesaria. 

incorrectos. De hecho, la  inclusi6n de espa- 

cios en blanco en imdgenes sin estilo era una Para contentar a 10s diseiiadores en proceso 

de las caracteristicas de Gecko, no  un error de transicion, 10s ingenieros de Geckol 

(como veremos en breve). N o  obstante, no  Netscape crearon un mod0 Casi estandares 

era una caracteristica que 10s diseiiadores que se comportaba como el mod0 Estdnda- 

comprendieran desde un principio y res de IE. 

L~NEAS BASE Y ESPAClO EN BLANCO VERTICAL 

EN EL MODO ESTANDARES DE CECKO 

Como mencionamos en el apartado 

anterior, 10s navegadores IE  y de Gecko 

se diferencian en el tratamiento que hace 

el mod0 Estdndares de las imdgenes en 

relacion a la cuadricula de una pdgina 

Web. En un mod0 Estdndares puro, 

Gecko considera que las imdgenes son 

elementos en linea a menos que en 

nuestra hoja de estilo especifiquemos que 

son elementos de nivel de bloque. Todos 

10s elementos en Iinea, como el texto, se 

sitcan sobre una linea base para que las 

formas descendentes de las letras mi- 

nusculas, como y, g o j, tengan espacio 

suficiente. El tamano y la ubicaci6n de 

dicha linea base depende del tamario y 

de la fuente del elemento contenedor, 

por ejemplo, del tamaiio y de la fuente 

del texto de un pdrrafo que contenga la 

imagen en linea. 

En la figura 11.5 podemos ver una ima- 

gen en linea sobre su linea base. En el 

mod0 Estdndares de Gecko, siempre se 

ariade un espacio en blanco por debajo 

de las imdgenes en tinea para que las le- 

tras descendentes del bloque contenedor 

tengan espacio suficiente, haya texto o 

no en dicho bloque. Si  necesita m6s in- 

formaci6n al respecto, consulte el articu- 

lo de Eric Meyer en Netscape DevEdge, 

escrito antes de la creaci6n del mod0 

Casi estdndares, per0 no por ello menos 

importante (http://devedge.netscape. 

com/viewsource/2002/img-table/). 

Figura 11.5. 

Todo el texto se sitcia en una linea base para que las partes descendentes de /as letras 
tengan espacio suficiente. En el mod0 Estandares de Gecko, todos 10s elementos en linea, 
incluyendo las imagenes, comparten la linea base con el elemento contenedor (en este caso, 
un pBrrafo de una frase). 
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Es decir, en este nuevo modo, no aparecian 
10s inesperados huecos. Como este com- 
portamiento inesperado se producia prin- 
cipalmente en diseiios de transicion, 10s 
ingenieros determinaron que 10s DOCTYPE 
XHTML Transitional invocarian el mod0 
Casi estandares de Gecko, mientras que 10s 
DOCTYPE Strict continuarian activando el 
mod0 Estandares mas riguroso de Gecko. 
(Despues de todo, si escribe marcado estricto 
que no sea de presentacion, probablemente 
no incluya las imagenes en celdas de tabla.) 

Limitaciones del mod0 
Casi estandares 

Si todos 10s usuarios de Gecko actualizaran 
rutinariamente sus navegadores con las 
ultimas versiones, el mod0 Casi estandares 
resolveria el problema de 10s huecos de 
las imagenes en diseiios de transicion. Mu- 
chos usuarios de Gecko actualizan religiosa- 
mente sus navegadores per0 algunos, por 
ejemplo 10s usuarios de CompuServer, no 
lo hacen. (Los usuarios de CompuServe 

actualizan sus navegadores cuando su pro- 
veedor de servicios les envia un nuevo disco 
de instalacion.) Por ello, tiene sentido escri- 
bir reglas CSS como las que hemos descrito 
anteriormente. De esta forma, podremos 
prever resultados inesperados en navegado- 
res actuales y futuros que no sean IE ni 
Gecko, que pueden ser tan rigurosos en la 
forma de procesar imagenes y otros ele- 
mentos en linea como lo es Gecko en mod0 
Estandares. Ademas, reducira el marcado de 
presentacion y 10s comportamientos norma- 
tivos del navegador asociados a1 mismo, y le 
ayudara a que piense en CSS. 

De "Viva la diferencia" a "Esto es 
una mier ..." 

Un comportamiento correcto, aunque ines- 
perado, es una cosa. Los fallos y 10s errores 
son caso aparte. En el siguiente capitulo 
analizaremos 10s fallos habituales de 10s 
navegadores y aprenderemos a solucionar- 
10s. Tambien describiremos aspectos funda- 
mentales del diseiio CSS. 

Como trabajar con navegadores (parte I ) .  Conmutacion de DOCTYPE y mod0 Estandares 261 



Capitulo 12 
Como trabajar con navegadores 

(parte 11). Modelos de cuadro, 
fallos y soluciones 

"Crear una vez, publicar en todas partes" es 
el Grial del disefio y la programaci6n basa- 

dos en estandares. No aprendemos a crear 
correctamente en XHTML para ganar una 
medalla de oro. Lo hacemos para que nues- 

tros sitios funcionen en navegadores de 
escritorio, navegadores de texto, lectores de 
pantalla y dispositivos manuales, tanto hoy, 
como manana y como dentro de 10 afios. Del 
mismo modo, no utilizamos CSS exclusiva- 
mente para objetivos a corto plazo, como la 
reduccion del ancho de banda para recortar 

10s gastos mensuales. Lo hacemos principal- 
mente para que nuestros sitios tengan el 
mismo aspecto en Nestcape 14.0 como el que 

tienen en la actualidad y que el marcado de 
presentacion innecesario no impida la expe- 

riencia de 10s usuarios en entornos no CSS. 

Los agentes de usuario compatibles con 10s 
estandares trasladan la compatibilidad di- 

recta desde el reino de 10s deseos hasta 
estrategias de disefio racionales y sosteni- 
bles. Si la Web se viera principalmente en 
navegadores 4.0 de Microsoft, solo podrian 
conseguir la compatibilidad directa 10s sitios 

mas rudimentarios, no todos. 

Si 10s principales agentes de usuario que 
tuvieron 6xito con 10s navegadores 4.0 

hubieran continuado con su apoyo a las 
tecnologias propietarias a expensas de 10s 

estbndares base, el futuro de la Web como 
plataforma abierta seria dudoso. 

Afortunadamente, se puede afirmar que 
todos 10s navegadores comercializados en 

10s ultimos aiios son compatibles con 10s 
estbndares. Pero algunos son mas compati- 
bles que otros. En este capitulo trataremos 
de solucionar las diferencias de compa- 
tibilidad. 

Como trabajar con navegadores (parte 1 1 ) .  Modelos de cuadro, fallos y soluciones 263 



El modelo de cuadro 
y sus descontentos 

Con la publicacion de CSSl en 1996, el W3C 
propuso que cualquier objeto de una pagina 
Web se incluya en un cuadro cuyas propie- 
dades puedan controlar 10s disefiadores por 
medio de reglas. No importa que el objeto 
sea un pbrrafo, una lista, un titulo, una ima- 
gen o un elemento generico de nivel de 
bloque como <div id= "navigation" >. Si 
se puede aiiadir a una pagina Web a traves 
del marcado, se incluird en un cuadro. 

En la figura 12.1 puede ver las cuatro areas 
del cuadro CSS: contenido, relleno, borde y 
margen. El contenido (de color gris oscuro 
en la imagen) es la zona mas interna, seguida 
por el relleno (de color gris claro), el borde 
(de color negro) y el margen (de color blan- 
co). Estas zonas deberian resultarle familia- 
res. En un capitulo anterior, a1 crear un 
disefio hibrido para el sitio i3Forum, especi- 
ficamos valores de borde, relleno y margen 
para 10s diferentes elementos de la pagina. 
Tambien asignamos valores de tamafio a la 
zona de contenido a1 definir reglas como 
la siguiente (10s valores de contenido se 
resaltan en negrita): 

td#home a:link img, td#home a:visited 

1% { 
color: #c30; 
background: transparent url(/images/ 

bgpat .gifi repeat; 
width: 400px; 

height: 75px; 

1 

En esta regla, la anchura de la zona de con- 
tenido es de 400 pixeles y la altura es de 75 
pixeles. Comprobara que no escribimos esto: 

content: 400px; 

Ni tampoco esto: 

content-width: 400px; 
content-height: 75px; 

(Margen) 

Relleno 

Borde 

Figura 12.1 

Las cuatro areas del cuadro CSS generico: 
contenido, relleno, borde y margen. (El borde 
exterior del margen se ha oscurecido 
artificialmente para que se vea mejor.) 

En CSS no existen estas reglas. Los valores 
de borde, de 10s margenes y de relleno se 
asignan por nombre; la zona de contenido 
no. A1 comenzar el aprendizaje de CSS, 
puede asumir que width : 4 0 0 px se apli- 
ca a todo el cuadro (sin incluir el margen). 
Despues de todo, es la forma en la que fun- 
cionan 10s programas de disefio de paginas, 
la forma en que piensan 10s disefiadores y la 
forma en que 10s usuarios entienden 10s 
disefios. Si creamos un disefio CSS que con- 
tenga dos elementos div proximos entre si y 
asignamos a cada uno una anchura del50 
por ciento de la ventana del navegador del 
visitante, seguramente espere que ambos 
conserven dicho valor a1 afiadir relleno y 
bordes. Pero CSS no funciona de esta forma. 

Del mismo modo, si fuera un fabricante de 
navegadores que tuviera que implementar 
CSS, aplicaria incorrectamente width : 
4 0 0 p x  a todo el cuadro (sin incluir el 
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margen) en lugar de limitarlo a la zona de 
contenido como dictan las especificaciones. 
Resultaria muy sencillo cometer un error de 
este tipo, sobre todo si implementaramos 
CSSl mientras la especificaci6n sigue recien- 
te. No olvide este aspecto; lo retomaremos 
mas adelante. 

De hecho, el modelo de cuadro CSS es mas 
sofisticado y, de algun modo, mas problema- 
tico, que lo que el sentido comun, las normas 
de diseiio grafico y las primeras (e incorrec- 
tas) implementaciones de navegadores le 
pueden hacer creer. 

Funcionamiento del modelo 
de cuadro 

Segun CSS, a cada una de las cuatro areas 
(contenido, relleno, borde y margen) se les 
puede asignar valores y estos valores son 
acumulativos. Para determinar la anchura 
total del cuadro, debe sumar 10s valores de 
relleno, de contenido y de borde (vease 
figura 12.2). Si la anchura del contenido es 
de 400 pixeles, el relleno es de 50 pixeles en 
cada lado y el borde es de 2 pixeles, la an- 
chura total sera de 504 pixeles (400 de conte- 
nido + 2 del borde izquierdo + 50 del relleno 
izquierdo + 50 del relleno derecho + 2 del 
borde derecho = 504). 

A CSS no le importan 10s tipos de valores 
que seleccionemos. Por ejemplo, podemos 
especificar que la anchura del contenido sea 
el 67 por ciento de la anchura de la ventana 
del navegador del usuario en el momento en 
que se vea la pagina, que el relleno sea 5 eme 
y el borde 1 pixel. El tamaiio total seria 
dificil de determinar y dependeria de la 

ventana del navegador del visitante y del 
tamafio predeterminado del texto (1 eme). 

Anchura total: 2px + 50px + 400px + 50px + 2px = 504px 

Figura 12.2. 

El modelo de cuadro en funcionamiento. Los 
valores de contenido, relleno y borde se 
suman para conseguir la anchura total del 
cuadro. 

Hay mas sobre el modelo de cuadro de lo 
que hemos explicado hasta el momento. Por 
un lado, 10s margenes superior e inferior de 
elementos verticalmente adyacentes se 
solapan entre si. (Prepare un cafe doble o 
algo mas fuerte y lea con atenci6n http:// 
www.w3.org/TR/REC-CSS2/box.html.) Por 
otra parte, 10s valores de tamaiio carecen de 
sentido si el cuadro esta vacio. Si especifica- 
mos que un cuadro vacio debe ocupar el 100 
por cien de la altura y la anchura de la pagi- 
na, ocupara realmente el 0 por ciento ya que 
no hay nada en su interior. Difiere del fun- 
cionamiento de 10s marcos HTML y tambien 
de la forma en que en ocasiones funcionan 
10s diseiios de tabla en navegadores 4.0. Si 
trata de conseguir efectos de color mediante 
el relleno de dos elementos de nivel de blo- 
que adjuntos con colores de fondo (pero sin 
datos reales), la t6cnica funcionara en mar- 
cos y puede que lo haga en diseiios de tabla 
vistos en navegadores 4.0 pero no lo hara en 
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CSS. En este sentido, paradojicamente, no se 
puede separar la presentacion de la estructu- 

ra ya que, si no hay datos, no puede haber 
presentacion. (Si un arb01 no se cae, no hay 

bosque.) 

Fallos del modelo de cuadro 

Si ha prestado atencion, ya se habra perca- 

tad0 de como falla el modelo de cuadro en 
las primeras implementaciones CSS como las 

comprendidas entre IE4 e IE5.5/Windows. 
En estos navegadores y en IE/Mac hasta la 

version 5.0, 10s valores de anchura y altura 
destinados unicamente a la zona de conteni- 
do se aplican a la totalidad del cuadro (sin 

incluir 10s margenes). 

En la figura 12.3 podemos ver el modelo de 

cuadro. Para seguir con el ejemplo anterior, 
en IE4-5.5/Windows, si la anchura del conte- 

nido es de 400 pixeles, el relleno es de 50 por 

lado y el borde es de 2 pixeles, la anchura 
total sera de 400 pixeles y no tendra 10s 504 
pixeles correctos, y la zona de contenido se 

reducira a 296 pixeles (400-50-50-2-2). Cuan- 
to mayor sean 10s valores de relleno y de 10s 

bordes, mayor serd la desviacion del disefio 
de nuestras pretensiones y mas se reducira 
la zona de contenido. 

Cientos de millones de usuarios siguen 
utilizando IE5.x/Windows y miles de dise- 

iiadores han adoptado el modelo de cuadro 
incorrecto de IE5.x/Windows y lo utilizan 

en sus diseiios, lo que genera resultados 
erroneos en navegadores que interpretan 

correctamente el modelo de cuadro, como 
por ejemplo IE6/Windows, IE5/Macintosh, 
Netscape 6, Netscape 7, Mozilla, Camino, 

Kmeleon, Safari, Opera 5, Opera 6 y Opera 7. 

Anchura = 400 px 

Modelo de cuadro incorrecto en IE. Anchura general: 400 px. 

Figura 12.3. 

El modelo de cuadro falla en /as versiones de 
Internet Explorer comprendidas entre la 4.0 
y la5 .5 .  4 0 0 + 2 + 5 0 + 5 0 + 2 = 4 0 0 .  
Aritmetica incorrecta per0 puede que este 
bien pensado. 

Por el contrario, 10s disefiadores que com- 
prenden el modelo de cuadro y realizan sus 
creaciones de acuerdo a las especificaciones, 

producen 10s resultados deseados en 10s 
navegadores que acabamos de mencionar 
per0 obtendrhn resultados nada agradables 
en IE5.5/Windows y anteriores, utilizados, 

como ya hemos mencionado, por cientos de 

millones de usuarios. 

Existe una solucion. De hecho, existen va- 

rias. Pero la mas utilizada proviene, de todos 
10s posibles lugares, de un ingeniero de 
Microsoft. Pero antes de solucionar el fa110 

del modelo de cuadro, nos detendremos a 
analizar sus virtudes. 

En defensa del modelo de cuadro 
fallido 

El modelo de cuadro en IE4/5.x/Windows 
(y tambign en todas las versiones de IE/ 
Macintosh previas a la 5.0) es incuestiona- 
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blemente defectuoso e incorrect0 segun la 
especificacibn CSS, per0 no es estupido. En 
cierto modo, este modelo de cuadro resulta 
mas sencillo de utilizar y es mas practico que 
la especificacion que determina la CSS. El 
modelo de cuadro CSS funciona correcta- 
mente cuando se utiliza para crear diseiios 
basados en valores de pixel absolutos, per0 
su complejidad puede que lo haga problema- 
tico, poco intuitive y en ocasiones contrapro- 
ducente a1 intentar crear diseiios basados en 
porcentajes que cambien para ajustarse a1 
monitor del visitante. 

Imagine un sencillo diseiio con dos celdas en 
el que la anchura de las columnas de la 
izquierda y la derecha aiiaden hasta un 100 
por ciento de la anchura del monitor del 
visitante. Resulta trivial crear este tip0 de 
diseiios con tablas HTML per0 no tan senci- 
110 por medio de CSS. Para crear un diseiio 
de dos columnas en CSS, un ser humano 
crearia dos elementos d i v  y utilizaria la 
propiedad CSS float para situar uno junto 
a1 otro: 

#nav { 
width: 35%; 
height: 100%; 
background: #666; 
color: #fff; 
margin: 0; 
padding: 0; 

1 

#maintext { 
width: 65%; 
height: 100%; 
color: #000; 
background: #fff; 
margin: 0; 
padding: 0; 
float : right; 

1 

En este caso tenemos dos divisiones de pa- 
gina: una para la navegacion y otra para el 

texto principal. float : right indica a la 
columna de texto principal que flote hacia la 
derecha de la columna de navegaci6n. La co- 
lumna de navegacion debe tomar el 35 por 
ciento de la anchura de la ventana del nave- 
gador del usuario. La zona de texto principal 
recibe el 65 por ciento restante. Entre ambas, 
las dos divisiones de pagina ocuparan el 100 
por ciento de la ventana (35 + 65 = 100). 

En la figura 12.4 se puede apreciar que el 
enfoque funciona siempre que no se utilice 
ni relleno ni bordes. Los bordes son opciona- 
les y dependen del disefio, per0 el relleno es 
fundamental para evitar que aparezca texto 
ilegible como el que se incluye en esta ilus- 
tracibn. Cuando un diseiiador aiiade relleno 
y bordes a un diseiio basico, lado a lado 
como bste, la pagina se desmorona. En algu- 
nos navegadores, 10s elementos se solapan 
(vease figura 12.5). En otros, como las cifras 
suman mas dell00 por cien, la anchura del 
diseiio es excesiva para poder representarse 
en el monitor, por lo que el lector tendra que 
desplazarse horizontalmente. Independien- 
temente del tamaiio del monitor utilizado, el 
diseiio siempre sera demasiado ancho para 
el mismo. 

El funcionamiento se puede mejorar si defi- 
nimos el relleno y la anchura en porcentajes, 
que se escalaran para ajustarse a la ventana 
del navegador del visitante. Pero la combi- 
nation precisa de porcentajes con rellenos 
basados en longitud es esencialmente impo- 
sible. Para corregir este problema, CSS3 
contiene una propuesta de propiedad de 
tamaiio de cuadro para que 10s diseiiadores 
puedan decidir que modelo de cambio de 
tamafio quieren emplear con un determina- 
do elemento. 
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I h e l s h t  1 0 0 %  

color t o o 0  * - - . .  . . . r--- . . II 
I .. lnremsr 

rcrclm 14 htrp / / w w ~  Adman om/ersent~aIr/boxmodelblue~/Z html -J 

Wtthpaddmg and borders added Ihe lqaat  f d s  aput In sane browsers l h e  mhln mea 

overlaps l h e  navlgahon are% znaslangds right border and p a d d m  and nmyb~ even p o n e  

o f ~ h  content Them maway- la create hqudlayouls mCSS but they me ~Ren~uunluhve 

and ynprecse ot else h e y  rely on l h e  nertmg ofnon structural elements 

Figura 12.4. 

Con CSS resulta mas 
complicado conseguir 
diseiios flexibles basados 
en porcentajes que 
cambien para ajustarse a1 
monitor del visitante. En 
este diseiio, 10s dos 
elementos div se colocan 
de forma contigua (http:L' 
www.zeldman. com/ 
essentials/boxmodelblues/). 

Figura 12.5. 

Cuando aiiadimos relleno y 
bordes, el diseiio se 
desmorona. En algunos 
navegadores 10s elementos 
se solapan. En otros, la 
pagina resulta demasiado 
ancha para la pantalla. 

Si el modelo de cuadro CSS funcionara como En ausencia de dicha propiedad, 10s diseiia- 
la implernentacion incorrecta en versiones dores suelen hacer trampas mediante la 
anteriores de IE/Windows, no necesitaria- definicion de div sin relleno, aiiadiendo 

mos una propiedad de cambio de tamaiio de subelementos en aquellos que contienen a 
cuadro. Y, evidentemente en la actualidad, 10s div y asignando m6rgenes a dichos 
no disponemos de dicha propiedad en nues- subelementos para imitar el deseado efecto 
tros navegadores. de relleno. El problema con esta solucion es 
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que genera extrafios elementos de marcado 
que no son estructurales, ya que unicamente 
existen para solucionar problemas de disefio 
(en capitulos posteriores encontrara mas 
informacion sobre estos subelementos). Si 
afiadimos demasiados elementos de este 
tipo, nuestro marcado comenzara a parecer- 
se a la divitis que comentamos en un capitu- 
lo anterior. 

Hay que reconocer que estos enfoques son 
ciertamente puristas. Aparte de 10s bytes 
adicionales de ancho de banda, no hay nada 
malo en crear y anidar elementos no estruc- 
turales para solucionar problemas de disefio. 
En tQminos practices, el dafio es minimo. 
Pero es la misma mentalidad obsoleta que 
ocasion6 el problema.  problemas as de dise- 
fio? iEscriba codigo adicional!) Con 10s es- 
tandares, esta forma de pensar desaparece 
para siempre. Pero la complejidad y las li- 
mitaciones del disefio CSS1/2 en ocasiones 
nos obligan a hacer lo mismo que queriamos 
evitar con su creation. 

Con el modelo de cuadro IE4/5/Windows 
podemos crear disefios liquidos que combi- 
nen valores de longitud y porcentaje sin 
anidar d i v  innecesarios o tener que deva- 
narnos 10s sesos. No queremos afirmar que 
IE4/5/Windows sea el epitome de la compa- 
tibilidad con 10s estandares ya que segura- 
mente no lo sea. unicamente queremos decir 
que el modelo de cuadro incorrect0 tiene sus 
peculiaridades. 

Existe una tecnica libre de divitis que nos 
permite crear disefios liquidos que combinen 
longitud y porcentaje en CSS, pero no es una 
tecnica en la que ningun ser humano pensa- 
ria para hacer el trabajo y, como mucho, es 

una ciencia inexacta. El truco consiste en 
crear un unico div, en utilizar la pagina 
como segundo d i v  y en negociar con ambos 
por medio de f l o a t .  Como es imposible 
calcular las dimensiones totales exactas, es 
necesario adivinar 10s numeros, con lo que 
nunca se conseguira la suma exacta de 100 
por cien. 

Cuando la revista A List Apart se convirti6 
de tablas HTML a disefio CSS en febrero del 
2001, se necesitaron tres disefiadores, inclu- 
yendo el aqui presente, para determinar la 
forma de hacerlo. Los otros dos eran 10s 
expertos Fahrner (que contribuy6 a la especi- 
ficaciones CSS) y Celik (colaborador de las 
especificaciones CSS y creador del motor de 
representaci6n Tasman de IE5/Mac). El 
disefio original basado en tablas (vease figu- 
ra 12.6) estaba formado bhsicamente por dos 
columnas con una zona de contenido y una 
barra lateral a la derecha con una anchura 
petrea. Entre 10s tres, conseguimos el mismo 
efecto en CSS (vease figura 12.7) por medio 
del metodo nada intuitivo mencionado en el 
parrafo anterior. La anchura total presenta 
valores que nunca suman 100 por cien. No 
deberia resultar tan complicado crear un 
disefio de dos columnas que combinara 
elementos liquidos y fijos. 

En la actualidad resulta mas sencillo ya que 
10s disefiadores disponen de la experiencia 
de A List Apart y de otros sitios CSS, y 
pueden copiar o modificar sus tecnicas. Sepa 
que CSS 2.1 resuelve muchos de estos pro- 
blemas y que las propuestas de CSS3 resuel- 
ve la mayoria. Tambien debe saber que, a1 
cierre de la edicion de este libro, 10s navega- 
dores principalmente admiten CSSl con 
partes de CSS2. 

Como trabajar con navegadores (parte 11). Modelos de cuadro, fallos y soluciones 269 



PPOBLEM DREAMWEAVER 4 FALLS SHORT n t r  a b l l t y  t o  produce 

i..mell-formed, s tandards -cornpan t  markup .  SOLUTION You can 

ear l l y  harness Dreamweaver ' r  two  greatest r t reng th r ,  8tr 

f l ex8b1 ty  and t s  user carnmunty ,  to make 8t one of the best tools 
on the  n i r k e t  for produclng yoad XHTML Thlr a r t#& w I l  tell you 

ho,.,. 

'Nlth a f e ' ~  t l l l e i h j  h x h r  6nd extenrlons, you'll be  able t o  
prrmdore rites that ba lda te ,  and t o  clean up  legacy pager .  Set 

m d e  an hour or  t , . . ~  t~1110,v these d r e b o n s ,  and  fal l  8" love w t h  

Figura 12.6. 

El diseiio original de la 
revista A List Apart 
(www. alistapart. com) 
consistia en celdas de 
tabla que cambiaban 
para ajustarse a1 monitor 
del visitante. 

Figura 12.7. 

Se necesitaron tres 
diseiiadores CSS (dos de 
ellos reconocidos expertos) 
para determinar la forma de 
conseguir un aspect0 
operativo y visual similar 
por medio de hojas de 
estilo, durante el cambio de 
diseiio CSS del sitio en 
febrero del2001. 

La complejidad del modelo de cuadro CSSl "Lc?gicamente, u n  cuadro se mide de lado a 

sigue siendo un punto de bloqueo para 10s lado. Imagine u n  cuadrofisico de cualquier 

que quieren crear determinados tipos de tipo. Afiada a sii interior algo de menor 

disefios liquidos y va en contra de la forma tamafio. Pida a alguien que mida la anchura 

de pensar de 10s disefiadores. del cuadro. Mrdira' la distancia entre 10s 
lados lie1 cuadro (10s bordes). A nadie se le 

En una entrevista del 2002, el experto en ocurriria medir rl contenido del cuadro. Los 
DOM, Peter-Paul Koch, decia lo siguiente: disefiadores W e b  que crean cuadros para 
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alrnaccnar el contenido, sc prrocupan por la 
anchura visiblr dtd cuadro, sobre la distancia 
de  1111 borde a otro. Los hordes, y n o  el conte- 
nido, son las claves visuales para el usuario 
del sitio. A nadie le interesa In anchura del 
contenido. " 

Compleja o no, la especificacion que tenemos 
es la que debemos utilizar. A 10s fabricantes 
de navegadores no se les pide que mejoren 
la especificacion sino que la implementen de 

forma correcta y completa, y que todos 10s 
navegadores hagan lo rnismo, ya Sean actua- 
les o anticuados. Se preguntara, entonces, 

como podemos crear disefios que funcionen 
con la misma correccion en navegadores que 

no entienden el modelo de cuadro como en 
10s que si lo hacen. 

El problema del modelo de cuadro: 
seguridad de las CSS por motivos 
democraticos 

Tantek Celik, nombre que ya ha aparecido 
en este capitulo varias veces, nos ofrece una 

solucion inuy usada a1 problema generado 
por implementaciones incorrectas del mode- 
lo de cuadro. Esta solucion se aprovecha de 
un error de analisis CSS en IE5/Windows 
para aplicar una anchura que admita IE5/ 
Windows y, tras ello, reemplazarla con el 
valor real (v6ase figura 12.8). En este ejem- 

plo, tomado de http: / /www.tantek.com/ 
CSS/Examples/boxmodelhack.html, el valor 

correct0 de la zona de contenido es 300 
pixeles, per0 IE/Windows lo malinterpreta y 
resta 100 pixeles de relleno y de bordes. 

/ /  Box Model Hack 

Boxtest 

If  h a s  2Opx border. 30px p a d d ~ n g .  and Z00px wldth. 

d m  bommsa ( 

border-20pr so lrd ,  
padding JOpr, 
background Iffc, 
width 3OOpr; 

I 

The total width 8niIud~ng borders and padding should 
be 400px.  

user  agent; wh,-h m,s,nte,p,et the CSS1 box m o d e l  
bu ~ l a c l n a  border and  addm ma mirde the  s ~ e c ~ f l e d  

Figura 12.8. 

La solucion a1 modelo de cuadro de Tantek Celik resuelve el problema y 
tambien resulta muy util para corregir otros problemas de 10s navegadores 
(http://www. tantek. com/CSS/Examples/boxmodelhack. html). 
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En primer lugar, le mostramos la regla CSS 
sin corregir como la hubieramos escrito para 
todos 10s navegadores: 

div.boxtest ( 
border:20px solid; 
padding:30px; 
background: #ffc; 
width:300px; 

Los navegadores que comprendan CSS 
correctamente creariin un cuadro con una 
anchura total de 400 pixeles (20 + 30 + 300 + 
30 + 20 = 400). Pero las versiones desfasadas 
de IE/Windows restan 10s valores de relleno 
y de borde de 10s 300 pixeles de la zona de 
contenido, lo que genera un cuadro de 300 
pixeles de ancho y una zona de contenido 
de 200 pixeles de ancho (300 - 20 - 30 -30 -30 
= 200). Por ello, les proporcionamos un valor 
falso de 400 pixeles (el tamaiio total que 
deseamos) y les confundimos con dos lineas 
que contienen selectores CSS que IE4/5/ 
Windows no comprenden (estas dos lineas 
ie resaltan en negrita). 

:iv. content { 
width:400px; 
voice-family: " \ " ) \ " " ;  
voice-fami1y:inherit; 
width:300px; 

Para terminar, proporcionamos el valor 
correcto, 10s 300 pixeles. IE5.x/Windows 
deja de leer cuando se topa con reglas con no 
comprende. Los navegadores mas compati- 
bles siguen leyendo y utilizan este valor 
correcto. 

Los navegadores de Opera (a1 menos 10s 
anteriores a Opera 7) presentan un problema 
adicional, ya que comprenden 10s selectores 
CSS2 y el modelo de cuadro per0 padecen el 

mismo error de analisis que IE/Windows. 
Por ello, 10s navegadores de Opera tambien 
pueden utilizar 10s valores falsos, y no es lo 
que pretendemos. Tanket resuelve este pro- 
blema mediante la creacion de una regla "Sea 
amable con Opera" adicional: 

Puede que Opera pase por alto el valor 
correcto en la regla anterior, per0 utilizara el 
de la regla adicional ya que es mas especifico 
y, en CSS, la regla mas especifica prevalece 
sobre la menos especifica (por ello, una regla 
#menu o prevalece sobre una regla p). 

Desde su aparicion a finales del2000, esta 
solucion se ha utilizado en miles de sitios 
para facilitar el diseiio CSS. Para ello, se 
proporciona a 10s navegadores desfasados 
10s valores incorrectos que requiere su mo- 
d e l ~  de cuadro incorrecto, a la vez que se 
proporcionan valores precisos para 10s agen- 
tes de usuario mas compatibles. Resulta mas 
complicado de explicar (y de leer en esta 
pagina) que de utilizar en la practica. En 
nuestro caso lo utilizamos constantemente. 

Sepa que esta solucion no es necesaria cuan- 
do el relleno y 10s bordes se definen como 
cero. En funcion de la sensibilidad de su 
diseiio y de 10s requisitos de un determinado 
proyecto, puede que tampoco sea necesario 
cuando 10s valores de relleno Sean minimos, 
el diseiio no sea demasiado estricto y no le 
importe que el tamafio del cuadro varie en 
unos pixeles de un navegador a otro. (En 
algunos diseiios, tambien puede hacer tram- 
pas si selecciona valores que deliberadamen- 
te sumen menos de 100 por cien.) 
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EL j u ~ c o  DEL ESCONDITE 

EN LOS NAVECADORES 

La solucidn que hemos presentado, tarn- 
bien conocida corno mktodo Tantek, 
depende en u n  error de analisis para 
engatiar a las versiones desfasadas de IE/ 
Windows para que adrnitan correctarnen- 
te el modelo de cuadro. Corno rnencio- 
narnos en u n  capitulo anterior, el rnktodo 
@import para vincular a una hoja de 
estilo engafia a 10s navegadores 4.0 y 
anteriores para que rechacen dicha hoja 
de estilo. Con estos y otros metodos, 
utilizarnos 10s estandares para adrnitir 10s 
estindares. Puede parecer extrafio, per0 
sblo significa que permitimos a 10s nave- 
gadores que ignoren lo que no cornpren- 
den. Y no lo hacernos mediante metodos 
de la vieja escuela como la division de 
codigo, sino dejando que 10s estandares 
basicos hagan lo mejor que saben hacer. 
En la direccibn http://w3development.de/ 
csslhide-css-from-browsers/sumrnary/ 
encontrara rnetodos adicionales para 
ocultar diferentes elernentos a distintos 
navegadores compatibles. 

El error del espacio en blanco 
en IEM(indows 

Para no aburrirle con demasiada teoria, ana- 
lizaremos un error mhs sencillo con una so- 
lucion menos compleja, el error del espacio 
en blanco en IE/Windows. En la figura 12.9 
se muestran 10s estragos que este error pue- 
de producir en disefios hibridos per0 que es 
igual de devastador en disefios CSS puros. 

Los dos fragmentos de marcado que mostra- 
mos a continuacidn tienen la misma funcio- 
nalidad. Sin embargo, debido a la forma en 
que utilizan el espacio en blanco (o no lo 
hacen), se reproducirhn de forma diferente 
en un navegador que intente equivocada- 
mente analizar el espacio en blanco en 
XHTML. De esta forma: 

se representara de forma diferente a: 

El segundo ejemplo, el que incluye espacio 
en blanco en su marcado, puede generar 
huecos no deseados en la pagina Web, como 
se aprecia en la figura 12.9. Lo mismo swede 
con el siguiente ejemplo. El siguiente marca- 
do (sin espacio en blanco) 

puede tener un aspecto diferente en su na- 
vegador que 6ste otro con la misma funcio- 
nalidad 

Se preguntara a qu6 se debe. El error de 
espacio en blanco era un problema conocido 
en Netscape Navigator desde la versi6n 3.0 
(o posiblemente antes). Cuando Microsoft se 
decidid a crear un navegador competente, 
sus ingenieros imitaron gran parte del com- 
portamiento de Netscape incluyendo, des- 
afortunadamente, algunos de sus errores. 
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GLAMOROUS LIFE A LIST APART ARTICLES, E T C  BUY THIS BOOK! 

D A I L Y  R E P O R T  
PART OF A COMPLETE ZELDMANCOM BREAKFAST 

I STEAL THlS I FUN nvu%.a I RSK OR WEB I I 
Figura 12.9. 

Un dia mas, un problema de representacion mas. En esta ocasion, se trata del error de 
espacio en blanco en IEhVindows. La imagen se ha ampliado para mostrar 10s detalles. 

Al cierre d e  esta cdicion, 10s navegadores 
IE/Windows hasta IE6 continilan imitando 

este error de  Netscape, iLa solucicin? Elimi- 
nar el espacio en blanco de1 marcado. 

El error d e  espacio en  blanco puede resultar 
igual d e  daliino en disefios CSS como en 

clisefios hibridos d e  CSS y tablas. Vcamos la 
siguiente lista, obtenido de  una versicin de  

enero del 2003 d e  zeldman . corn: 

cdiv id="secondarynav"> 
<u1> 
cli id="secondarytop"><a href="/about/" 
title="History, FAQ, bio, 
etc.">aboutr/a></li> 
cli id="contactM><a hl-ef="/contact/" 
title="Write to us.">contact</a~c/li> 
<li id="essentials">ca href="/essentials/ 
" title="Vital info." 
>essentials</a></li> 
<li id="pubsU><a href="/pubs/" 
title="Books and articles." 
>pubs</a></li> 
.:li id="tourM><a href="/tour/" 
title="Personal appearances." 
>tour</a>c/li> 
</ul> 

. . .</div> 

La CSS (que wremos dentro d e  unos p '  arra- 

fos) transforma la lista en botones que el 
usuario puede pulsar, como se indica en la 
figura 12.10. Pero en lE/Windows, el espacio 

en blanco del marcado desarma el espaciado 

y el posicionamiento d e  10s botones. Para 
solucionar este error, es necesario eliminar el 

esyacio en blanco de  esta forma: 

rdiv id="secondarynav"><ul><li 
id="secondarytop">ca href="/about/" 
title="History, FAQ, bio, etc.">about 
</a></li><li id="contact"><a href="/ 
contact/" title="Write to us.">contact 
c/a></li><li id="essentialsM><a 
href="/essentials/" title="Vital 
info."~essentialsc/a~~/li>cli 
id="pubsW><a href="/pubs/" title="Books 
and articles.">pubs</a></li><li 
id="tourn><a href="/tour/" 
title="Personal appearances.">tourc/a> 
c/li></ul> . . .  c/div> 

Resulta m,is dificil de  editar y d e  leer que la 
versi6n normal c p e  utiliza espacio en blanco, 

pero no tenemos otra opcion si queremos 
que nuestro sitio se \lea correctanlente en 10s 
navegadores m i s  habituales. A1 eliminar el 

esyacio en blanco, hemos reducido el tama- 
fio del archivo en un par de bytes, lo que cs 
un pcquelio consuelo. La CSS que genera 

estos efectos d e  boton d e  menli se reproduce 
a continuacicin y puede verse en ht tp: / /  
w\~~\~~.zeldman.com/c/soyhisto.css: 

#secondarynav ul { 
list-style: none; 
padding: 0; 
margin: 0; 
border: 0; 
I 
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~secondarynav 11 { 
text-align: center; 
border-bottom: lpx solid #066; 
<width: 100px; 
margin: 0; 
padding: 0 lpx lpx lpx; 
font : lOpx/l2px verdana, arial, 

sans-serif; 
color: #cff; 
background: #399; 

esecondarytop { 
border-top: lpx solid #066; 
1 

#secondarynav li a { 
display: block; 
width: 96px; 
font-weight: normal; 
padding: lpx; 
border-left: 2px solid #6cc; 
border-right: 2px solid #6cc; 
background-color : #399; 
color: #cff; 
text-decoration: none; 

bsecondarynav 11 a :hover- { 
font-weight : normal; 
border-left: 2px solid #9cc; 
border-right: 2px solid #9cc; 
backgro~ind-color : #5aa ; 
color: #fff; 
text -decoration: none; 

Utilizaremos marcados y reglas priictica- 
mentc idknticas en nuestro cambio de  diseiio 

CSS en un capitulo posterior. 

Si necesita m6s informaci6n sobre como sc 
p ~ ~ c d e  cmplcar CSS para convertir listas 
estructuradas en elementos de  navegacicin 

griificos, p~ l edc  consultar el articulo de Mark 

Newho~~se ,  "CSS Design: Taming Lists" 
(http:/ /www.a l i s t apa r t . com/ s to r i~  
taminglists/). 

El error float en IEGNVindows 

Anteriormente en este capitulo explicamos 

c6mo la propiedad f l o a t  de  CSS permite 

situar un elemento junto a otro. Por ejemplo, 
con la siguiente regla, un elemento d i v  con 
el i d  exclusive rnaintext se desplazark a la 

i zq~~ ie rda  de  una barra lateral o de  otro 
elemento d e  la parte derecha: 

#maintext { 
float: left; 

Figura 12.10. 

A1 aplicar reglas CSS a una 
lista sin ordenar, se crea un 

efecto visual de botones de 
navegacion. El marcado de la 

lista debe compactarse para 
evitar el error de espacio en 

blanco en IEhVindows 
(www. zeldman. com). 
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Esperemos que el texto de rnaintext sea 
breve y conciso. IE6/Windows sufre un 
desafortunado problema. Los pasajes de 
texto extensos incluidos en un d i v  flotante 
se recortan artificialmente, lo que impide 
que el lector vea el texto completo y tambien 
hace que desaparezca la barra de despla- 
zamiento. Para poder ver la totalidad del 
texto o recuperar la barra de desplazamiento 
del navegador, el lector tiene que actualizar 
la pagina o pulsar F11 dos veces rapidamen- 
te. ~ L O S  visitantes de su sitio pulsan F11 
rutinariamente cuando cargan cualquier 
pagina Web? Los nuestros tampoco. 

El problema afecta a un desconocido (y 
esperemos que reducido) porcentaje de 
usuarios de IE6, per0 es como decir que so10 
afecta a un reducido porcentaje de la pobla- 
ci6n china. El error se detect6 por primera 
vez en el 2001, en la version beta de IE6/ 
Windows, y 10s ingenieros de Microsoft han 
tratado de solucionarlo. Sin embargo, a1 
cierre de la edici6n de este libro, el error 
sigue sin corregirse. 

Puede que 10s ingenieros de Microsoft sean 
incapaces de reproducir el error en laborato- 
rio o de determinar su origen, per0 la comu- 
nidad independiente de disefio parece haber 
descubierto la fuente del problema, asi como 
su correspondiente solucion. Siga leyendo. 

Aferrese a 10s viejos valores 

En apariencia, IE6 sufre para calcular la altu- 
ra de 10s elementos de nivel de bloque. Eddie 
Traversa de http: / /dhtmlnirvana.com/ 
descubrio que IE6/Windows almacena en 
cache 10s valores que calcula en una pagina 
de un sitio y que, tras ello, aplica incorrecta- 

mente dichos valores a otras paginas. Por 
ejemplo, si el d i v  rnaintext tuviera 300 
pixeles en la primera pagina de un sitio y 
1400 en la siguiente, IE6 unicamente mostra- 
ria 10s primeros 300 pixeles. A1 cargar ma- 
nualmente cada pagina se corrige este error, 
ya que se vacia la cache y se elimina el valor 
inicial, hasta que el lector acceda a otra 
pagina y comience un nuevo ciclo de valores 
incorrectos y texto ilegible. 

Corregido con una secuencia 
de comandos 

El primer paso consiste en reconocer que 
existe un problema. El segundo consiste en 
diagnosticar la naturaleza exacta de dicho 
problema. En el tercer paso, el programador 
Aaron Boodman de Youngpup. ne t  escribio 
una funcion de JavaScript que, en presencia 
de IE6/Windows, itera una propiedad exis- 
tente del bloque flotante, lo que provoca que 
la pagina vuelva a fluir y se muestre correc- 
tamente. Veamos la secuencia de comandos 
de Aaron: 

if idocument.al1 && window.attachEvent) 
window. attachEvent ( "onload", fixWinIE) ; 
function f ixWinIE ( )  { 

if (document.body.scrollHeiqht < 

document.all.content.offsetHeiqht) { 
document.all.content.style.disp1ay 
= 'block' ; 

I 

Si lo desea, puede copiar y pegar estas 
lineas de JavaScript de la direction http:// 
www.alistapart.com/tightmen.js. Con estas 
lineas tambien podra crear disefios CSS que 
utilicen f l o a t  sin miedo. En su propia ver- 
sion, sustituya las referencias a . conten t  

por el nombre de su div.  Por ejemplo, si su 

- 

276 Capitulo I 2  



pagina incluye contenido flotante en un div 
con el nombre maintext, su codigo deberia 
ser el siguiente: 

if (document.al1 && window.attachEvent) 
window.attachEvent("onload", fixWinIE); 
function f ixWinIE ( ) { 

if (document.body.scrollHeight < 

document.all.maintext.offsetHeight) { 
document.all.maintext.style.display 
='block1 ; 

Otra tecnica consiste en evitar todo esto por 
medio del posicionamiento CSS absoluto 
para imitar float, un metodo que aplicare- 
mos en un capitulo posterior. 

Flash y QuickTime: jobjetos 
de deseo? 

Muchos de nosotros incrustamos objetos 
multimedia como peliculas de Flash y 
QuickTime en nuestros sitios. No existe una 
forma compatible con estandares de hacerlo 
que funcione de forma fiable en diferentes 
navegadores y plataformas. Para comprender 
la razon, le contaremos una historia de orgu- 
110 y venganza tan melodramatics como 
cualquier obra de Shakespeare o cualquier 
opera italiana. Bueno, quizas no tan melodra- 
matica, per0 casi. 

Objetos incrustados: una historia 
de orgullo y venganza 

Cuando a 10s creadores de 10s primeros 
navegadores Mosaic y Netscape se les ocu- 
rri6 la brillante idea de permitir a 10s diseiia- 
dores incluir imagenes en las paginas Web, 
ampliaron HTML con la creaci6n de una 

etiqueta < img> especificamente para sus 
navegadores. El W3C no lo aprobaba. Acon- 
sej6 a 10s creadores Web que utilizaran 
elementos <ob j ect >. Pero millones de sitios 
Web despues, la etiqueta < img> seguia en 
circulacion y la compatibilidad con el ele- 
mento <object > del W3C era inexistente. 

En esto, apareci6 el complemento Future- 
Splash (mas tarde denominado Flash) junto 
con otros elementos multimedia como las 
peliculas Real y QuickTime. De nuevo, el 
W3C sugiri6 que se deberia utilizar la eti- 
queta <ob j ect > para incrustar este tipo de 
contenidos en una pagina Web. Pero, en su 
lugar, Netscape invent6 la etiqueta <embed> 
y, cuando comenzaron a aparecer otros 
navegadores, tambien admitieron esta eti- 
queta de Netscape. 

En opinion de Netscape y Microsoft, sus 
clientes esperaban que la Web funcionara 
como un espacio multimedia y era responsa- 
bilidad de 10s fabricantes de navegadores 
satisfacer este deseo a traves de la innova- 
cion, aunque no consiguieran cuota de mer- 
cad0 en el intento. 

En opinion del W3C, 10s fabricantes de na- 
vegadores creaban sus propias etiquetas e 
ignoraban especificaciones perfectamente 
correctas y estandar. Y, por ello, no tenia 
sentido crear especificaciones utiles y abier- 
tas si las empresas miembro del W3C no 
prestaban atencion a las mimas. En 10s afios 
posteriores, el W3C se vengaria por partida 
doble de aquellos que habian ignorado sus 
magnificos esthndares. 

(Bueno, esta bien, no se vengaria de nadie ni 
nada parecido. Simplemente hicieron lo que 
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les mandaron y lo que creian que era lo co- 

r rect~.  Simplemente establecieron estandares 
de marcado que tenian sentido. Pero tiene 
mas gracia si lo contamos de esta otra forma. 

Perdonenos.) 

La doble venganza del W3C 

El primer acto de venganza del W3C fue 
excluir la etiqueta <embed> de todas las es- 
pecificaciones HTML oficiales, a pesar de 
que cientos de miles de diseiiadores la utili- 

zaban en millones de sitios. <embed> no se 
incluy6 en HTML 3.2. Tampoco en HTML 4 
ni HTML 4.01, cuyo unico objetivo era in- 

cluir las etiquetas mas utilizadas que no se 
habian incluido en HTML 4. Y como 
XHTML 1 se basaba en HTML 4.0, <embed> 

tampoco formaba parte de XHTML. Por esta 
razon, cualquier sitio que utilizara <embed> 

no podia validarse como HTML o XHTML 

(y sigue siendo asi). 

Es verdad. Ha leido bien. Millones de sitios 
que incrustaban elementos multimedia no 

podian validarse en funcion de una especifi- 
caci6n del W3C ya que el W3C nunca reco- 
nocio el elemento <embed>. 

Y como la herida seguia doliendo, y 10s de- 

seos de venganza no desaparecian, el W3C 
elimino el humilde elemento <img> de su 

especificacion XHTML 2.0 original. ~Quiere 

imagenes? Utilice cob j e c t  >. ~Quiere Flash? 
Utilice cob j ec t >. ~Quiere QuickTime? 

Utilice cobj ect  2. Es lo que dice el W3C. 

El problema es que la compatibilidad con 
cob j ec t > es minima en algunos navegado- 
res modernos y nula en 10s mas antiguos. Y 
10s disefiadores no van a dejar de utilizar 
Flash o de incrustar otros tipos de conteni- 

dos multimedia porque el W3C se oponga a 

las etiquetas que utilizan. Cuando un dise- 
iiador Cree en 10s estandares Web y 10s utili- 
za pero necesita incrustar contenidos mas 

completos, ique puede hacer? 

Incrustacion de objetos multimedia 
y compatibilidad con estandares 

En noviembre del2002, Drew McLellan de 
Dreamweaverf eve r .  com y el Web Stan- 
dars Project llevaron a cabo un experimento. 
En un articulo para la revista A List Apart, 

Drew descartaba el marcado invalido utili- 
zado universalmente para incrustar conte- 

nidos de Flash en una pagina Web y lo 

sustituyo por XHTML ligero y compatible 
(http: / /www.alistapart.com/ stories/ 

flashsatay/). Se desprendio del elemento 
<embed> no valido y reemplazo el marcado 
de estilo IE como el siguiente: 

por marcado compatible como este: 

El HTML que genera Flash a1 publicar una 
pelicula suele tener este aspecto: 
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El HTML es pesado e invalido, per0 funciona 

en cualquier navegador en el que se haya 
instalado el componente Flash. Drew lo 
redujo a1 siguiente XHTML ligero y valido: 

<object type="application/x-shockwave- 
flash" data="movie.swfu 

width="40OU height="30OU> 
<param narne="movieU value= 

I7movie. swf" / >  

</object> 

No solo se trata de una version limpia, ligera 
y valida, sin0 que tambien reproduce pelicu- 

las de Flash en navegadores de Netscape e 
IE. Desafortunadamente, estas peliculas no 
se reproducen de forma fluida en IE/ 

Windows debido a un error. Sin embargo, no 
es realmente grave si su contenido de Flash 
se limita a algunos K. Es mas importante si 

10s archivos de Flash son de mayor tamafio. 

Drew resolvio este problema de IE/Windows 
utilizando una pequefia pelicula de Flash 

para cargar otra de mayor tamafio. Parecia 
que definitivamente se habia encontrado una 

forma compatible con estandares de incrustar 
contenidos multimedia. 
Despues de probar el mktodo de Drew en 
todos 10s navegadores y plataformas dispo- 

nibles, A List Apart public6 el articulo. 

Una pega: fallos de objetos 

Lamentablemente, una vez publicado el 
articulo, se descubri6 otro problema. En 
lugar del contenido Flash incrustado, algu- 

nos visitantes veian una zona de texto vacia 
(veanse figuras 12.11 y 12.12). 

Sucedia principalmente en navegadores IE/ 

Windows (5,5.5 y 6) aunque la mayoria de 
10s usuarios de IE/Windows podian ver el 
contenido de Flash sin problemas. Los mis- 

mos problemas se apreciaban en Konqueror 
y Mozilla para Linux. A1 igual que el error 

float de IE6 descrito anteriormente, el 

error de objeto afectaba a un porcentaje 
desconocido de usuarios. 

~Cuantos usuarios afectados? ~Cientos? 

jMiles? jMillones? El numero era tan im- 
portante que el for0 de debate asociado a1 
articulo se colapso con informes de error 

(http:/ /www.alistapart.com/stories/ 
flashsatay/discuss/). 

Segiin una comparacion publicada sobre 
implementaciones de objeto en diferentes 
navegadores (http: / /www.student.oulu.fi/ 

-sairwas/object-test/results/), IE/Windows 
y otros agentes de usuario que en ocasiones 
no representaban la pelicula Flash, supuesta- 
mente debian comprender y procesar correc- 

tamente el elemento <ob j e c t  >. 

IE/Windows presenta problemas similares 
cuando <ob j ec t > se utiliza para incrustar 

una imagen, como recomienda XHTML 2. El 
metodo < ob j ec t > de Drew parecia funcio- 
nar para la mayoria de 10s usuarios, per0 

puede que no para todos. Como se supone 
que < ob j ec t > funciona y como la hace 
practicamente en todos 10s navegadores la 

mayor parte del tiempo, algunos diseiiado- 
res utilizan el metodo < ob j ec t >. 

Pero para otros, la necesidad de incrustar 
contenidos multimedia sigue siendo incom- 
patible con el objetivo del cumplimiento con 

10s estandares. 
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Shockwave Flash 

riur t p dr it r o  ? Jll 

Adobe Acmbat I 

M1cmsoftC9 DRM 1 -11 

Figura 12.11. 

El metodo de Drew utiliza 
marcado completamente valido 
para incrustar contenido Flash 
pero, misteriosamente, en algunos 
navegadores no funciona, como 
en el caso de Mozilla., aunque 
Flash este instalado (http:L' 
www.alistapart. com/stories/ 
flashsatay/). 

Figura 12.12. 

Flash 5 esta instalado y el 
marcado es valido, pero 

para este usuario en 
concreto, el archivo de 
Flash no se reproduce. 

Como hacer trampas 
con document.write de Java 

En un esfuerzo por incrustar contenido Flash 
y conseguir validacion XHTML, algunos na- 
vegadores han usado la deteccion de nave- 

gadores de JavaScript y document . write 
para que 10s servicios de validacion del 
W3C pasaran por alto la etiqueta <embed> 
invalida: 

! utilizado para crear xhtml vslido 
con la etiqueta embed - - >  

<script type="text/javascriptM> 
/ / < !  [CDATAI 

if (navigator.mimeTypes && 

navigator.mimeTypes["application/ 
x-shockwave-flash"]) { 
document.write('<embed src="/media/ 
yourflashmovie.swf" . . .  

El funcionamiento de esta tecnica es la si- 
guiente. Flash se representa correctamente 
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en todos 10s navegadores compatibles con 
JavaScript (a menos que el usuario se haya 
creido que JavaScript es el hombre del saco 
de 10s riesgos de  seguridad y lo haya desac- 
tivado) y se engafia a1 servicio de validacion 

del W3C para que crea que el marcado de la 
pagina es correcto. 

Pero como dijimos a1 principio del capitulo, 
no creamos XHTML correcto para conseguir 
una medalla de oro. Engaiiar a1 servicio de 
validacion no es lo mismo que conseguir la 
compatibilidad. 

En la remotamente improbable circunstancia 
de que su cliente (o su jefe) le exija la compa- 
tibilidad con 10s estandares ademas de con- 
tenidos multimedia incrustados, el metodo 
JavaScript le permitira cumplir ambos requi- 
sitos de forma aparente. Pero le recomenda- 

mos que sea honesto con su jefe o su cliente, 
que le explique 10s problemas descritos 
anteriormente con la mayor sencillez posible 
y que acepte que, por el momento, las partes 
de su sitio que utilicen contenidos multi- 
media incrustados no se validarin. 

Con tan solo mirar un periodic0 comprobard 
que vivimos en un mundo imperfecto, en el 
que las ideas nobles se enfrentan diariamen- 
te a la cruda realidad. La imposibilidad de 
conseguir la compatibilidad con XHTML y, 
a1 mismo tiempo, incrustar contenido Flash o 
QuickTime, es la menor de nuestras preocu- 
paciones. 

Cuando el procesamiento de <ob j ec t > 

mejore en 10s navegadores, podremos uti- 
lizarlo sin temor para afiadir contenidos 
multimedia a sitios perfectamente com- 
patibles. 

Un mundo de soluciones 

Las soluciones nos permiten cumplir la 
promesa de 10s estandares (crear una vez, 

publicar en todas partes) a pesar de que 
ningun navegador sea perfecto y que algu- 
nos Sean menos perfectos que otros. De esta 
forma, las soluciones nos liberan para que 
podamos mejorar el contenido, el diseiio y el 
uso de nuestros sitios en lugar de malgastar 
nuestro tiempo en tecnologias propietarias 
sin salida. 

Pero no todo el mundo esth de acuerdo con 
las soluciones, ya Sean prdcticas o benefi- 
ciosas. Segun algunas opiniones, si 10s nave- 

gadores no admiten de forma completa o 
correcta una especificacion del W3C, pues 
peor para 10s usuarios de dicho navegador, o 
simplemente se evita el esthndar. Esta pers- 
pectiva implica muchos problemas, como 10s 
que enumeramos a continuacibn: 

Si nos limitamos a las especificaciones 
que todos 10s navegadores admiten de 

forma completa y precisa, no podremos 
crear ninguna pagina Web. Ni siquiera 

HTML 3.2 se admite de forma universal 

y precisa. 

Llegar a entender 10s estandares lleva su 
tiempo, y el tiempo es un bien muy 
escaso en 10s mercados competitivos. 
En ocasiones, las presiones comerciales 
obligan a 10s ingenieros a comercializar 

productos antes de que hayan compro- 
bad0 todos 10s detalles de una deter- 
minada especificacibn. Incluso pueden 
llegar a comercializar software sabiendo 
que es defectuoso. (Netscape 6.0 e Inter- 
net Explorer 6.0 incluian errores que sus 
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ingenieros conocian, como el error 
f l o a t  de IE6 que mencionamos ante- 
riormente.) Si fukramos excesivamente 
puristas con respecto a1 uso de solucio- 

nes, 10s visitantes de nuestros sitins 
sufririan innecesariamente. 

En ocasiones, las especificaciones son 

vagas en determinados aspectos, y algu- 
nas cambian despues de publicarse. Es el 

caso de CSS2. Como mencionamos algu- 
nas paginas atras, CSS2 se reviso en 
CSS2.1 en el 2002 porque la version 
original contenia ciertas ideas oscuras y 

que no funcionaban. Cuando se mueven 
10s postes de la porteria, 10s equipos 
titubean. Del mismo modo, en la especi- 

ficacion CSSl original, el factor de escala 
entre palabras clave de tamafios de fuen- 
te adyacentes era de 1.5. De todos 10s 
navegadores, Netscape 4 era el unico que 
implementaba la escala de palabras clave 
exactamente como indicaba el W3C. 

Que ocurrio. Que las fuentes pequefias 
eran demasiado pequefias y que las fuen- 
tes grandes eran demasiado grandes. La 

especificacion cambio posteriormente. 

La mayoria de nosotros tenemos que 

compensar 10s errores de agentes de 
usuario antiguos, en especial de aquellos 
agentes que se utilizan masivamente, 
como ocurre con IE5.x/Windows, con su 
modelo de cuadro CSS incorrectamente 

implementado. 

Los lectores que teman que a1 recomendar 
este tipo de soluciones les queremos condu- 
cir a un universo moralmente cuestionable, 
deben saber que todas las soluciones com- 
partidas en este capitulo son perfectamente 

compatibles. No estamos escribiendo codigo 
propietario ni marcado basura para superar 
las limitaciones de 10s navegadores. Estamos 

utilizando 10s estandares para admitir 10s 
estandares. Por ejemplo, en la solucion del 
problema del modelo de cuadro, utilizamos 

selectores CSS2 para garantizar que 10s 
navegadores con modelos de cuadro inco- 

rrectos procesen correctamente nuestros 
requisites de disefio CSS1. Eliminamos 
espacio en blanco innecesario de nuestro 

marcado e intentamos crear texto legible y 
accesible para todos. 

No hay nada malo con estas tecnicas y si 

muchos aspectos positivos. Nos permiten 
utilizar 10s estandares en la actualidad en 
lugar de fijar la mirada en un horizonte 

lejano repleto de software de navegacion 
perfecto. Cuando 10s navegadores mejoren, 

y 10s navegadores antiguos caigan en desu- 
so, necesitaremos menos soluciones, aunque 
continuaremos con su aplicacidn para ga- 
rantizar que nuestros sitios tengan tanta 
compatibilidad inversa como directa. En el 
siguiente capitulo finalizaremos nuestro 
breve analisis de las penas y glorias de 10s 

navegadores, y examinaremos uno de 10s 
aspectos basicos del disefio: el control de la 

tipografia. 
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Capitulo 13 
Como trabajar con navegadores 

(parte Ill). Ti pografia 

Junto con la ubicacibn y el color, la tipografia 
es una herramienta de disefio basica y fun- 

damental. Los diseiiadores impresos dedican 
afios a1 estudio de la historia y la aplicaci6n 
de la tipografia. Aprenden a distinguir entre 
tipos de letra que, para 10s no iniciados, 

parecen identicos, como Aria1 y Helvetica. 
Cuando estos disefiadores de educacibn 
tradicional llegan a la Web, con sus limita- 

dos y contradictorios conjuntos de herra- 
mientas tipograficas, suelen estar menos 

equipados para navegar por sus aguas que 
aquellos con una formacion en disefio menos 
tradicional. 

Windows, UNIX y Macintosh incluyen dife- 
rentes tipos de fuente con diferentes resolu- 

ciones predeterminadas y, a menudo, con 
diferentes estilos de representacibn predeter- 
minados, desde pixelados a suavizados 
(como ocurre en Mac OS 9), hasta tipos de 
letra tan suaves que se parecen a1 texto de 

Photoshop (como ocurre en Mac OS X Jaguar 
de forma predeterminada y en Windows XP 
con Cleartype, per0 s61o si el usuario activa 

esta opcibn). Por esta raz6n, la antigua eti- 
queta <font s i z e =  3 > tiene significados 
diferentes en funcibn del sistema operativo, 
no s61o en tamafio, sin0 tambien en aparien- 
cia. Desafortunadamente, la mayoria de 10s 
metodos CSS de carnbio de tamafio de fuen- 
tes tambien provocan un carnbio de tamafio 

de un sistema operativo a otro, a pesar de 
10s esfuerzos de 10s fabricantes de 10s princi- 
pales navegadores por reducir o eliminar 10s 

problemas entre plataformas mediante un 
tamafio de fuente predeterminado estandar. 
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Control de usuario 

Ademas de las diferencias entre plataformas, 

de 10s metodos desfasados y de las represen- 
taciones CSS, la Web difiere de la impresion 

en que el usuario supuestamente tiene cierto 
control sobre lo que ve. La acomodacion de 
10s usuarios resulta tan compleja con 10s 

estandares como lo era con 10s metodos de la 
vieja escuela, debido a 10s problemas que 
mencionaremos en este capitulo (y ya vera si 
10s mencionamos). Tambien resulta compli- 
cad0 que 10s disefiadores con formacion 

tradicional acepten la premisa del control de 
usuario. Desafortunadamente, 10s metodos 

CSS (emes, porcentajes, palabras clave de 
tamafio de fuente) que deben encargarse del 

control de usuario, sufren 10s problemas que 
aparecen entre navegadores y entre platafor- 
mas. Durante un breve period0 de tiempo, 

estos problemas se solucionaron con la bue- 
na voluntad de 10s fabricantes de navegado- 
res, ya que acordaron admitir de forma 

uniforme un tamafio estandar entre platafor- 
mas. Pero 10s nuevos navegadores echan por 

tierra estos logros, lo que dificulta la tarea 
de equilibrar 10s requisitos de disefio con la 
necesidad de control del usuario. 

En este capitulo, analizaremos la historia y 

10s problemas de la tipografia Web, y estu- 
diaremos dos metodos de configuracion a 
traves de 10s estandares Web. Ambos meto- 
dos funcionan, per0 ninguno es perfecto. 

Tambien mencionaremos otros metodos que 
son menos perfectos y que generan mas 
problemas. El 13 es el numero de la mala 

suerte; 10s disefiadores preocupados por el 
disefio y tambien por 10s usuarios se en- 
frentan a decisiones duras y, en ocasiones, 

desafortunadas, como verenios en este capi- 
tulo. Analizaremos las tecnicas, sus ventajas 

y sus riesgos, y concesiones ocasionales. 
Conio siempre, la decision de que concesio- 
nes son las adecuadas para su public0 es 

completamente suya. 

Miedos de la vieja escuela 

Tim Berners-Lee, el inventor de la Web y 

fundador del W3C, imagino su creacion 
como un medio para el intercambio de docu- 

mentos de texto; por esta razon, no incluyo 

control tipogrdfico en el lenguaje estructura- 
do HTML. 

Como mencionamos en uno de 10s primeros 
capitulos, 10s disefiadores Web utilizaban 
c t t z ,  <p re> ,  <b lockquote>  Y otras eti- 

quetas sin sentido semantic0 para cambiar 
de tipo de letra, conseguir efectos de posi- 
ci6n y simular el interlineado. Tras ello, 
comenzaron a utilizar imagenes GIF o Flash 

de texto, una practica que se mantiene en 
la actualidad (vease figura 13.1), a menudo a 

cargo de disefiadores a 10s que les resultaba 
dificil aceptar las limitaciones de CSS y 
XHTML, y las concesiones inherentes a1 
enfrentamiento entre ]as necesidades del 
disefiador y de 10s usuarios. 

En 1995, con la aparicion masiva de sitios 
comerciales, era necesario hacer algo para el 
menos contar con herramientas tipogrdficas 

basicas. Netscape nos ofrecio la etiqueta 
< f o n t  >, cuyo atributo era el tamafio. Podia- 
mos especificar cifras ( i f o n t  s i  ze=2 >) 

o cifras absolutas basadas en 10s 
valores predeterminados del usuario 
( i f o n t  s i z e = + l > ) .  
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promocionar las habilidades CSS d e  su 
I ? L I C \ ~ C )  navegador IE3 para Windows y Ma- 
cintosh. Era conio invitar a alguicn a una 
prtwntaci6n de  una pelicuh y clesenfocar el 

proyector antes d e  proyectarla. Las fuentes 

wan i g ~ ~ a l  de  ilegibles en IE4.s y en Netscape 
4 p r ' i  Macintosh, pero no  debido a proble- 
mas del navegador, sino a las diferencias 
entrc plataformas. 

Todd Fahrner, que seria el padre de  la con- 
mutaci6n DOCTYPE (consulte un cap i tdo  
anterior), 'iiiadi6 la figura 13.2 a su sitio 

pt.rscmal, para demostrar que los puntos son 
una unidad iniltil dt3 CSS en tcrminos d e  
diselio de pantalla (aunque resultan correc- 

tos para hojas de estilo impresas). 

Fahrner t a m b i h  apuntci que el texto defini- 
d o  en puntos y piseles no se podia cambiar 

d e  tamatio (en aq~lel  momcnto) por medio de 
la i~tilidad de  ajuste de tamatio dc  fuente de  
los navegadorcs. No se debia a quc CSSl 

considerara los puntos y los piseles ~ ~ n i d a -  
dcs  fijas. (CSSI no definia ningiln metodo d e  
canibio de  tamaiio como imposiblc de  Ilevar 

a cabo.) Simplemente se trataba d e  una 
decisi6n tomada por 10s primeros fabricantes 
de  navegadores para empezar a adniitir CSS. 
El usuario podia cambiar las fuentes defini- 
das  c11 emes y porcentajes, pero IE3, IE4 y 
Nctscape 4 generaban terriblcs errores cuan- 

d o  se utilizaba este tipo de  f ~ ~ e n t c s .  Fahrner 
no tardaria en proponer m a  soluci6n para 

alguno d c  cstos problemas. 

In-- - , =- - - Mcrosoft Coruorat~on Home Pane:Welcorne to Mlc . ~1 

sen Hhal',mu'rP 
missing. .. 

Figura 13.2. 

En esta captura de pantalla 
de mediados de 10s 90, 
Todd Fahrner documento 
problemas de una incorrecta 
utilization de CSS que incluia 
fuentes de pantalla 
especificadas en puntos 
(h ttp://style. cleverchimp. com/ 
font~size/points/font~wars. GIF). 
Este tipo de fuentes era ilegible 
en Macintosh debido a /as 
diferencias entre plataformas. 
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En el momento en que se tomb la captura de 
pantalla anterior (vease figura 13.2), la unica 
unidad de tamaiio que funcionaba correcta- 
mente en diferentes navegadores y platafor- 
mas era el pixel, que no se podia cambiar de 

tamaiio. Cinco aiios despues, la unica uni- 
dad fiable sigue siendo el pixel, y sigue sin 
poderse cambiar de tamaiio en IE/Windows. 

Al fin un tarnaiio estandar 
pero, ipor cuanto tiempo? 

En un esfuerzo por superar las diferencias 
entre plataformas, 10s fabricantes de Netsca- 

pe, de 10s navegadores de Microsoft y de 
Mozilla, se unieron a finales de 1999 y deci- 
dieron estandarizar un tamaiio de fuente 
predeterminado de 16 pixeles o 96 ppp en 
todas las plataformas. A1 hacerlo, 10s fabri- 
cantes de navegadores y 10s usuarios podian 

evitar 10s problemas generados por las dife- 
rencias de tamaiio entre plataformas y el 
texto ilegible e inutil. 

Netscape 6+, Mozilla, IE5+/Macintosh e IE/ 
Windows ofrecian a todos 10s usuarios el 
mismo parametro de tamaiio de fuente 
predeterminado. Mientras que el usuario no 

modificara sus preferencias, tanto puntos, 
como emes, porcentajes y palabras clave de 
tamaiio de fuente funcionarian de la misma 
forma entre las distintas plataformas, y 
ningun usuario se veria innecesariamente 
afectado por la ignorancia de un diseiiador 

o programador sobre las diferencias entre 
plataformas. Seguia habiendo errores y pro- 
blemas de herencia en la implernentacion 
por parte de algunos navegadores de por- 
centajes y emes (como veremos mas adelan- 
te) pero el primer escollo se habia salvado. 

Desafortunadamente, 10s fabricantes de 
navegadores no explican por que hacen lo 
que hacen, y 10s usuarios de la Web no estu- 

dian problemas de diseiio (ni deberian). La 
ventaja de un tamafio estandar se evaporb 
cuando 10s usuarios cambiaron sus preferen- 
cias y 10s diseiiadores no se enteraron de 
nada, literalmente. 
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T0d0 10 bueno desaparece Cuando 10s seguidores de este cambio a 10s 

con un clic 12 pixeles son diseiiadores, puede que con- 
sigan sitios con un aspect0 perfecto en 

Un porcentaje desconocido de usuarios de Macintosh per0 que sufran en el dominante 
Macintosh, disgustados por 10s tamaiios de espacio de Windows. Muchos diseiiadores 
texto que percibian (correctamente) de forma 
excesiva y nada atractiva, recuperaron inme- 
diatamente el antiguo valor de 12 pixeles y 
72 ppp en sus navegadores, lo que anul6 el 
intento de estandarizacibn y les impidib de 
nuevo poder leer el texto de muchos sitios. 
En la Web, se supone que el usuario esta a1 
mando, incluso cuando no sabe que es lo que 
m& le conviene. 

que utilizan Macintosh emplean equivocada- 
mente 10s 12 pixeles y 72 ppp y, como resul- 
tado, su trabajo (o su publico) son 10s que lo 
sufren. 

Evidentemente, muchos usuarios de 
Windows tambien opinan que el valor prede- 
terminado de 16 pixeles es excesivo y, por 
ello, configuran sus navegadores para ver 
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todos 10s sitios Web con un parametro infe- 
rior a1 que la norma propone. Cuando 10s 

usuarios de Windows y Mac hacen este tip0 
de cosas, no tiene efecto en 10s sitios que 
utilizan pixeles para especificar el tamafio de 
las fuentes, per0 si en 10s que emplean emes, 

porcentajes y (en menor medida) palabras 
clave CSS de tamafio de fuente. Examinare- 
mos estos dilemas a lo largo del capitulo. 

La reaccion equivocada al cambio 
en 10s navegadores 

Los usuarios que cambiaron a una fuente de 
tamafio inferior a1 estandar simplemente 
buscaban la comodidad. No eran 10s unicos 

que no entendian la importancia del tamafio 
estandar, ni tampoco se esperaba que lo 
hicieran. Muchos profesionales de la Web 
tampoco lo entendieron, en parte debido a 
que Netscape y Microsoft no lo anunciaron. 

En concreto, la Browser Quirks Brigade, que 

creia que 10s navegadores siempre difieren 
en apariencia y comportamiento, y que la 
forma de resolver estas diferencias era com- 
binar deteccion de navegadores con division 

de codigo y sopa de etiquetas, rapidamente 
hizo lo que le habian ensefiado. 

Antes del 2000, en lugar de utilizar pixeles 
para garantizar que el texto se representaba 

con el mismo tamafio practicamente en 
todos 10s navegadores y plataformas, estos 
programadores habian utilizado puntos. 

Como 10s puntos carecian de sentido en 
tQminos de pantalla y se implementaban de 
forrna diferente en las dos principales pla- 
taformas informaticas, dichos programado- 
res crearon multiples hojas de estilo basadas 

en puntos, recurriendo a la deteccion de 
plataformas para que una hoja de estilo 
basada en puntos sirviera para 10s usuarios 
de Windows y otra para 10s de Macintosh. A 
menudo, era mucho mas complicado, per0 

todavia no hemos desayunado. 

El pez que se muerde la cola. 
CSS condicional 

Con la aparicion en el 2000 de 10s navegado- 
res compatibles con estandares que admitian 
el mismo tamafio de fuente predeterminado 
y la misma resolucion en todas las plata- 

formas, 10s disefiadores Web tuvieron la 
oportunidad de abandonar la detecci6n de 
navegadores y las CSS condicionales basadas 

en puntos. En lugar de eso, la Browser 
Quirks Brigade actualizo sus secuencias de 
comandos y utiliz6 archivos CSS condiciona- 
les adicionales. Condicionales adicionales 
suena divertido, jverdad? Pero 10s resulta- 
dos no lo eran. 

En lugar de funcionar como se esperaba, 

estas secuencias de comandos ampliadas y 
archivos adicionales iban en contra de su 
objetivo principal, lo que generaba paginas 
ilegibles o con un formato extrafio como 
hemos mencionado en capitulos anteriores. 
Las secuencias de comandos y las hojas de 
estilo erroneamente concebidas que solian 
utilizar se comportaban como un camarero 
robotizado estropeado. 

Navegadores: Todos cenaremos pollo. 

Camarero: Muy bien, entonces dos ham- 
burguesas y un plato vegetariano. 

Navegadores: No, pollo. Tomaremos 
todos pollo, gracias. 

- 
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Camarero: Perdone un segundo (diri- 
giendose a un determinado navegador). 
Se lo que usted quiere. Quiere helado 
con su hamburguesa 

Navegadores: Pollo, pollo, todos quere- 
mos pollo. 

Camarero: jVerdad que quiere helado? 
Seguro que si, ja quien no le gusta el 
helado? 

Navegadores: (Comienzan a desesperar- 
se) Pollo. 

Camarero: iY nata montada! Aqui tienen, 
tengan un buen dia y paguen a1 salir. 

La mayoria de 10s programadores responsa- 
bles de estas pesadillas no eran estupidos. A 
menudo, tenian grandes conocimientos, una 
gran experiencia y (seamos honestos) eran 
profesionales muy bien remunerados. Sus 
clientes pagaban grandes cantidades de 
dinero por sitios innecesariamente complica- 
dos que nunca funcionaban correctamente y 
que requerian un mantenimiento constante y 
car0 para que continuaran fallando de for- 
mas mas complejas y a mayor precio. Parece 
algo que nadie en su sano juicio desearia 
per0 era la norma habitual (y en muchos 
casos continua siendolo). 

Con el tiempo, se acababan 10s fondos y se 
evaporaban 10s presupuestos, y tanto el 
propietario como 10s visitantes se estancaban 
con un sitio obsoleto, como mencionamos en 
10s primeros capitulos. Acuciados por la 
sombra del desastre y en un intento de anti- 
ciparse a lo inevitable, algunos programado- 
res incluian un aviso de tip0 "Se aconseja 
verlo con ..." en su pdgina inicial. Es como 

aiiadir una advertencia de las autoridades 
sanitarias a un paquete de tabaco y esperar 
que se convierta en un frasco de vitaminas. 

Este caos se puede evitar si comprendemos 
que 10s navegadores admiten estandares 
comunes y que la mejor soluci6n suele ser la 
mas sencilla. (Es decir, utilizar la misma hoja 
de estilo en todos 10s navegadores y evitar el 
uso de puntos except0 en impresion.) Afor- 
tunadamente ha comprado este libro y desa- 
fortunados todos aquellos que creen que 
todos 10s navegadores deben actuar de 
forma diferente y que con un presupuesto 
desbordante y un doctorado en morderse la 
cola, se puede resolver el inexistente proble- 
ma de la diferencia entre plataformas me- 
diante circunvoluciones tip0 Escher. Vaya 
frase. 

Chimera y Safari: magnifico 
rendimiento, avergonzados 
por el tamaiio 

A1 cierre de la edicion de este libro, 10s nue- 
vos navegadores para Mac OS X, aunque 
excelentes e inspiradores en muchos aspec- 
tos, desafortunadamente deshacen el camino 
andado en el 2000 cuando 10s tamafios de 
fuente estandar eran una preocupacion. El 
navegador Chimera basado en Gecko (Na- 
vigator) y el navegador Safari basado en 
HTML de Apple, en sus versiones beta a1 
cierre de esta edicion, se han distribuido 
ampliamente y han ganado gran cantidad de 
adeptos. Ambas versiones ofrecen una solida 
compatibilidad con CSS y otros estandares, 
y Chimera tiene un merit0 especial ya que 
combina la compatibilidad con 10s estbn- 
dares de Mozilla y Gecko con la suave 
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representacidn de texto y las avanzadas 

opciones de usuario de OS X. Cuando lea 
este libro, puede que Chimera haya cambia- 
do su nombre por Camino, por causas lega- 
les (http:/ /www.mozilla.org/projects/ 
camino/). 

Desafortunadamente, ni Chimera ni Safari 

cuentan en la actualidad con el tamaiio de 
fuente predeterminado de 16 pixeles. En 
ambos viene configurado a 14 pixeles, que ni 
es el estandar ni el valor predeterminado de 
Macintosh anterior a1 2000. Parece que 10s 
fabricantes hacen apuestas compensatorias y 

proporcionan a 10s usuarios de Mac fuentes 
que no llegan a1 estandar per0 que esperan 
que no Sean demasiado pequefias para re- 

presentar correctamente el texto. 

Puede que sea lo que desean 10s usuarios de 
Macintosh, per0 es una pendiente peligrosa. 
De hecho, en 10s paneles de preferencias 
(vkanse figuras 13.3 y 13.4) de ambos nave- 
gadores resulta complicado cambiar a 16 
pixeles, ya que no se ofrece como opci6n 

predeterminada, aunque se puede introducir 
el valor manualmente si el usuario sabe 
como hacerlo y esta dispuesto a ello. 

Algunos usuarios cambian 10s tamaiios de 
fuente predeterminados de sus navegadores, 
per0 muy pocos basan dichas modificaciones 
en una conciencia arcana y preternatural de 
10s estandares. Por ello, en ambos navegado- 
res, con su configuracion predeterminada, a 
menos que el texto de una pagina Web se 

haya especificado en valores de pixel, 10s 
usuarios de Mac tendran una vez mas que 
lidiar con texto de tamaiio reducido que 
puede resultar ilegible. 

Choose fonts for Werrern -- - 

Prapanlonal (Scrlfl T~isrr Kc.ulw 11111 
T-. 

C, 

Mono5pace Andale Nolo Kepular  1 4 p t  
2- 

... 
To rer ocher lonr ryper lor m I r w a n  r l ~ k  thr h a m c a d  bunon ' Advanced ' 

-. ... 

Figura 13.3. 

El navegador Camino (Navigator) basado en 
Gecko para OS X ofrece una magnifica 
compatibilidad con 10s estandares pero, 
desafottunadamente, no incluye el tamaiio 
de texto predeterminado de 16 pixeles. 

Tampoco en el panel de preferencias se 
indica la forma de cambiar a este tamatio 
(en caso de que 10s usuarios supieran 

hacerlo). 

I @ Mostrar migenes al  a b r ~ r  la pigma I 

Figura 13.4. 

El navegador beta Safari de Apple, 
sorprendentemente compatible con 10s 

estandares, tambien incluye un tamaiio de 
fuente no estandar y en su panel de 
preferencias en tan poco probable que el 
usuario sepa seleccionar el parametro 
estandar como en el de Camino. Una vez 
mas, 10s usuarios de Mac tendran que 

soportar texto a menor tamaiio. 
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El efecto de tamaiios no estandar 
en tratamientos de texto accesibles 

En las cinco imagenes siguientes (vkanse 
figuras 13.5, 13.6, 13.7, 13.8, 13.9 y 13.10) se 
muestra el sitio i3Forum que creamos en 
capitulos anteriores, en el que se utilizan 
emes para que 10s usuarios puedan cambiar 
el tamaiio del texto en cualquier navegador, 
incluso en el desesperadamente tozudo 
Internet Explorer para Windows. Apreciara 
variaciones en la altura de la pagina puesto 
que cada navegador cuenta con diferentes 

profundidades de interfaz de usuario y que 
hay una perdida de espacio vertical en la 
version gratuita de Opera (vease figura 13.8) 
ya que incluye anuncios publicitarios para 
subvencionar el coste de programacion. 

A pesar de estas diferencias, se puede apre- 
ciar que el texto tiene el mismo tamafio en 
Netscape 7/Macintosh (vease figura 13.5), 
IE5/Macintosh (vease figura 13.6), IE6/ 
Windows (vease figura 13.7) y Opera 7/ 
Windows (vease figura 13.8). 

1 *+ Fkorum I 

Wt4r.on1e to 13k'urum. a eclchration of 
insp~ration. in~wvation, and influence. 

R r o b d  r n d o  \rlrr.lgruupdrn m ~ y ~ . r . m r ~  lhikhml 11F111iinl 

*he,> ,I,,? ,@~1,,~~1,1,~,,1,,~.,~~~~~ ,, , , d , , , r , t  ,>14'"~h,.:? 

I n d ~ h c ~ ~ ~ d  . ~ m l d r g t ~ d  8 m . w r ) ~  m l ~ k ~ c ~ n  c w w w ~ ,  ~ W C I W S  

.md I<mn.L, wdc l  W i w  to .h.m ~ I m t  c y w r ~ ~ ~ n w  :zmI 

k s m ,  hon 8~1lh d w r  l r r .  

Figura 13.5. 

El sitio i3Forum, creado en 
capitulos anteriores, utiliza 
emes para controlar el tamaiio 
de /as fuentes. En este caso lo 
vemos en Netscape 7 para 
Macintosh (www.i3forum.com). 

Figura 13.6. 

El mismo sitio de nuevo, en 
IE5/Mac. Aunque la pagina 
parece ligeramente mas 
profunda debido a diferencias 
del navegador, el tamaiio del 
texto es identico. 
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Esto sugiere que la deteccion de navegado- aprecia con mayor claridad en fuentes sarif 

res y plataformas, asi como el uso de CSS como la que hemos utilizado en este ejemplo 
condicional para ofrecer diferentes tamaiios (Georgia) que en fuentes sans serif, que 
de punto para las distintas plataformas, es resulta legible incluso con tamafios peque- 
una carga que ningun diseiiador debe desear iios. Puede que a algunos usuarios de Cami- 
y que ningun cliente deberia padecer. no y Safari les resulte dificil leer el sitio, pero 

pueden cambiar el tamaiio de la fuente por 
Tambien puede comprobar que el texto es medio del zoom de texto, con lo que resolve- 
ligeramente mas pequefio en Chimera/ ran el problema. Pero no todos 10s usuarios 
~ a m i n o  (vease figura 13.9) y en Safari (vease conocen la funci6n de zoom de texto, por lo 
figura 13.10) que en 10s otros. De hecho, el que para algunos el tamafio inicial puede 
texto es mas pequefio, un problema que se parecerles molesto. 

Figura 13.7. 

Cuando cambiamos a Windows XP 
e IE6, el texto permanece con el 
mismo tamaiio. 

Welcome to igForum, a celebration of  
inspiration, innovation, and influence. 

Steve Broback., who orchestrated some of the most 
successful trchnolcgy events of thelast lo years, threw i 
party In Laguna,Callforn~a on Aprd 6,7, and 8,2003at  the 
Surf  R Sand  Reson for m o o f  the top ~maging,deslgn, 
and busmessTechno-geekm the w d d .  

Brobackanda select group of co-consprators hdtrhed 
 forum when they reallzed that there was a need forb pldcr 
where tradrtronaland dlg~tal magmgand design pioneers, 
$nvsntorsandfuturists couldgathet. toshare thelr 
experience and know-how wlth their peers. 

Figura 13.8. 

Del mismo modo, cuando el sitio 
se ve en Opera 7, el tamafio del 
texto se mantiene. La ventaja del 

t r n  r d i *  parametro de tamafio de fuente 
r b ~ i t  1 era  1s 

n I. , t  predeterminado utilizado por todos 

Welcome to igForum, a celebration of  
inspiration, innovation, and influence. 

SteveBroback, whoorchestrated someeftha nisst 
nuccssful technology eventsof theldrt lo yexs, threw a 
party In Laguna,Calforma on A p ~ d  6,7, and 8,2003at  the 
Surf  R Sand  Reron for looof  tho t ~ p  >magmg,den>gn, 
and busmess Techno-geek ~n the world. 

Brobackand aselect group of co-consprators hatched 
igForum when they realized that there wananeed for a place 
where tradmonal and dtgttal maging and d a g n  pmneers, 
mv?ntorsand futurirtscould gather to share then 
enperlenceand know-how with their peers. 

estos navegadores deberia 

resultar evidente. El texto es 
legible y se puede cambiar de 
tamaiio en todos ellos. 
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So10 nos queda esperar que 10s brillantes 
ingenieros concienciados por 10s estandares 
que se encargan de Camino y Safari, sepan 
apreciar las ventajas del valor predetermina- 
do de 16 pixeles y 96 ppp, y que lo hagan en 
una actualizacion. (Cuando lea este libro, 
puede que Safari ya haya cambiado a1 valor 
predeterminado.) A1 usar tamaAos relativos 

basados en eme, hacemos lo que 10s defen- 
sores de la accesibilidad han aconsejado 
durante tanto tiempo, per0 no funcionara 
correctamente a menos que todos 10s nave- 
gadores admitan el mismo tamafio de fuente 
predeterminado. Tampoco funcionara co- 
rrectamente en otras circunstancias, como 
veremos en breve. 

Welrome t o  igFomm, a celebration of in~pira t ion ,  
ilmovatwn, and influence. 

W e l c o m e  to BFon~m, a c e l c b r a h o n  of 
inspi ra t ion ,  mnovat ion ,  a u d  inflllence 

Steve Brohack, uho nrchratrated.wme 01 Lhc most 

suarslful I w h n o l o ~  evcnts of the Pas1 w years. Ihrcw a 

parry in laguna, Californiaon Aprd 6 ,7 ,  and 8,2003 at the 
S a d  & Sand Resort for 100 ofthe top imaging, design, 
and husinessTrd~nu-geeb in the world. 

Bmbackandawlect group ot marupirators halehed 
i3Pomm uhen they realized that them was a need for aplacv 
wlwre traditional and digital ilnaging and design pioneers, 

inventors sndfuturists muld gather to rhnre their 
expcrirnm and knnw-howwilh their pccr. 

Who m~nestn  bl;orum? Smart, interesting, and p i~~innate  
people who donlspcndXlnnday through Pridaylooking 
forward to tbewekcnd. They arc self-starters and highly 

Figura 13.9. 

Desafotfunadamente, en 
el magnifico navegador 
Camino (Navigator), el 
texto parece mas pequeiio 
y resulta dificil de leer. Los 
usuarios pueden cambiar 
el tamaiio del texto, pero 
no deberian tener que 
hacerlo y puede que 
algunos ni siquiera sepan 
como hacerlo. 

Figura 13.1 0. 

A1 igual que Camino, la 
version beta del navegador 
Safari de Apple reproduce 
el texto a un tamaiio 
inferior a1 predeterminado. 
Solo nos queda esperar 
que 10s ingenieros de estos 
dos navegadores 
consideren las ventajas del 
valor predeterminado de 
16 pixeles y 96 ppp. 
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La angustia de las emes 

Los defensores de la accesibilidad y 10s 
creadores de CSS siempre han estado de 
acuerdo en que la solucion eran las emes. 
Desafortunadamente, a menudo son la solu- 
cion para el fracaso. Despuks de escuchar 
todas las conferencias y de leer todos 10s 
libros y articulos, se sentira avergonzado si 
utiliza cualquier otra cosa que no sea eme 
para especificar el tamaiio de sus fuentes. 
Pero la magnifica teoria de las emes se dilu- 
ye en la practica y no solo en 10s navegado- 
res que no admiten el tamaiio de fuente 
predeterminado. 

Por otro lado, est6 el problema de 10s nave- 
gadores antiguos. Netscape 4 ignora las 
unidades eme y ex que se aplican a1 texto, 
aunque las respeta extraiiamente cuando se 
utilizan para altura de linea. IE3 trata a las 
unidades eme como pixeles. De esta forma, 
2 eme se traduce incorrectamente por 2 
pixeles. Aunque practicamente nadie utiliza 
IE3, ahi esta el problema. 

Del mismo modo, 10s navegadores antiguos 
desperdician la herencia en elementos 
anidados cuyo tamaiio se expresa en uni- 
dades eme. Como cada vez es menor el 
numero de usuarios de Netscape 4, no per- 
deremos el tiempo en detallar como dicho 

navegador procesa incorrectamente el tama- 
iio relativo de elementos anidados. Basta con 
que sepa que si admite navegadores anti- 
guos y utiliza unidades eme (sobre todo en 
elementos anidados), se adentra (y hace lo 
mismo con sus usuarios) en un doloroso 
universo (vease figura 13.11). 

Opciones del usuario 
y unidades erne 

Un problema mas habitual con las unidades 
eme es que 10s usuarios suelen reducir el 
tamaiio de fuente predeterminado, como 
habra comprobado en este capitulo. Los 
usuarios de Mac recuperan el valor de 12 
pixeles y 72 ppp. Los de Windows utilizan la 
opcion PequeAa en lugar de Mediana en 10s 
menus VePTamaAo de texto. Estos cambios 
hacen que cualquier texto con un tamaiio 
menor de 1 eme resulte mas pequeiio de 
lo esperado y demasiado reducido para 
leerlo. En el 2002, Owen Briggs, experto en 
CSS/DHTML, probo todos 10s mktodos de 
cambio de texto disponibles en una amplia 
variedad de navegadores y plataformas para 
descubrir cud1 fallaba y cual funcionaba 
correctamente. 264 capturas de pantalla des- 
pubs, a pesar de que su intencion era demos- 
trar que las unidades eme siempre eran 
viables, descubri6 exactamente lo contrario 
(vease figura 13.11). 

- 
Text as O.Bem. Text ar O.Bem. Text as 0.8em. 

Text as 0.8em w ~ t h  base 100% Text as O.Eem w ~ t h  base 100% Text as 0.8em with base 100% 

Tewt as keyword small. Text as keyword small. Text as keyword small. 

Text as keyword small, ALA style. Text as keyword small. AIA style. Text as keyword small, ALA style, 

Figura 13.1 1. 

i Que hay en una eme? Todo menos coherencia de tamaiio entre navegadores y plataformas 
(http://www. thenoodleincident. com/tutorials/box~lesson/fon~. 
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Las unidades eme funcionan correctamente 
siempre que no se especifique el texto por 
debajo del tamafio predeterminado del 
usuario. Funcionan correctamente siempre 
que 10s usuarios no modifiquen sus prefe- 
rencias. Pero la mayoria de 10s disefiadores y 
muchos clientes estdn a favor de fuentes mas 
pequefias y muchos disefios las exigen. 
Muchos usuarios consideran que el tamafio 
predeterminado de 16 pixeles es incomodo 
para la lectura normal y por ello cambian la 
configuracion de sus preferencias. Cuando 
se utilizan unidades eme para disefiar sitios, 
10s esfuerzos de reduccion del disefiador se 
unen a 10s del usuario, lo que genera un 
texto dificil de leer o completamente ilegible. 

Cuando definimos fuentes pequefias con 
unidades eme (o porcentajes), chocamos con 
un universo de parametros de preferencia 
del usuario imposible de controlar y de 
conocer con antelacion. Lo que parece ele- 
gante en nuestro monitor no lo es en el del 
usuario. Si comete este acto en nombre de la 
accesibilidad, se esta engafiando. 

En el sitio i3Forum, hemos tratado de mi- 
nimizar 10s posibles dafios mediante la uti- 
lizacion de tamafios ligeramente inferiores a 
1 eme. Pero puede variar en funcion del 
usuario. 

Por otra parte (http:/ /www.alistapart.com/ 
stories/dao/), si el cliente y la estetica lo 
permiten, puede disefiar todos sus sitios con 
fuentes normales o de mayor tamafio defini- 
das con unidades eme. De esta forma evitara 
problemas de accesibilidad causados por el 
tamafio. Pero pocos disefios funcionan con 
un tamafio predeterminado de 16 pixeles y 
superior, y puede que algunos usuarios se 

quejen del desagradable aspecto del sitio 
debido a1 excesivo tamafio del texto. Si la 
moraleja es que no se puede contentar a todo 
el mundo, la moraleja adicional es que es 
menos probable que pueda contentar a todo 
el mundo si utiliza unidades eme para espe- 
cificar el tamafio de su texto. 

Algunos evangelistas de 10s estandares y al- 
gunos defensores de la accesibilidad optaran 
por no creer en lo que hemos dicho, a1 igual 
que mucha gente opt6 por creer que la llega- 
da del hombre a la Luna en 1969 fue un en- 
gafio. No se si fue T.S. Elliot o Woody Allen 
quien dijo que la gente no quiere demasiada 
realidad. Fuese quien fuese, tenia razbn. 

Se preguntard entonces que es lo que la 
gente quiere. Puede que quieran 10s dos me- 
todos que describiremos mas adelante, que 
parecen funcionar mejor que 10s que hemos 
tratado hasta el momento, aunque tengan 
sus propios problemas. 

Los pixeles demuestran 
que 10s pixeles funcionan 

Entre todos 10s valores CSS, con algunas ex- 
cepciones que analizaremos a continuacion, 
las humildes unidades de pixel (px) funcio- 
nan tanto en navegadores antiguos como en 
nuevos, en navegadores compatibles e in- 
compatibles, y en cualquier plataforma que 
se le ocurra. 13 px son 13 px se vean en Win- 
dows, Mac OS o Linux/UNIX. Si configura 
su texto en pixeles, tendra el mismo aspecto 
en Gecko/Mac OS X (vease figura 13.12), 
IE6/ Windows (vease figura 13.13) y 
Opera 7/Windows (vease figura 13.14). 
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Figura 13.12. 

Los comienzos del cambio de 
diseiio de zeldman. com en febrero 
del 2000 (http://wwwwzeldman.com). 
El texto se ha definido en pixeles y, 
por lo tanto, tiene el mismo tamaiio 
en Camino para Mac OS X (en la 
imagen). . . 

Figura 13.13. 

. . . como en IE6 para Windows XP 
No solo eso ... 

Figura 13.14. 

. . . incluso tiene el mismo aspect0 
en Opera 7/Windows, a pesar de 
las quejas de algunos teoricos de 
que Opera siempre abstrae 
valores de pixel. 
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Las ventajas no se limitan a las fuentes. Las 
imagenes estan creadas en pixeles. Si la 
fotografia de nuestro product0 es de 200 px 
por 200 px y utilizamos CSS para especificar 
un margen izquierdo de 100 px, sabemos 
que la relacion de tamaiio entre la imagen y 
el margen sera 2:1, y tambien sabemos que 
todos 10s usuarios veran dicha relacion de 
espacio. En Happy Cog, denominamos pixe- 
lismo a la posibilidad de crear relaciones 
basadas en tamaiio. Dichas relaciones for- 
man parte no solo de diseiios basados en 
cuadriculas sino tambien de diseiios basados 
en reglas, que analizaremos en un capitulo 
posterior. 

En diseiios atractivos, 10s pixeles son natura- 
les. Si decimos que el texto de nuestro titulo 
tiene 25 pixeles de altura, que nuestro mar- 
gen izquierdo es de 100 px y que el cuerpo 
de texto es de 11 px, todos 10s usuarios 
veran lo mismo, aunque el tamaiio real de lo 
que vean dependera de la resolucion de su 
PC y del tamaiio de su monitor. 

La unidad mas pequeiia: 
absolutamente relativo 

A una resolucion de 1200 x 870, un solo pixel 
parece mayusculo en un monitor de 22 pul- 
gadas y minusculo en uno de 17. CSS consi- 
dera que un pixel es una unidad relativa ya 
que 10s monitores y las resoluciones varian. 
Es cierto. Tambien es cierto que 10 pixeles 
son 10 pixeles, desde una esquina de la 
pantalla a la otra, y de una pantalla a otra. El 
pixel siempre es la unidad mas pequeiia de 
una determinada pantalla, lo que le convier- 
te en el atomo del diseiio de nuevos medios. 
La mayoria de 10s diseiiadores y la mayoria 

de 10s usuarios piensan en 10s pixeles como 
en unidades absolutas. A1 contrario de lo 
que sucede con la mayoria de unidades, el 
pixel resulta familiar para todos 10s usuarios 
de la Web independientemente de su nivel 
de sofisticacion. Lo conocen porque han 
pasado afios viendo la television. 

Si el estandar CSS ve 10s pixeles abstracta- 
mente (recuerde el asunto de la longitud 
media del brazo del usuario Web), 10s fabri- 
cantes de navegadores no lo hacen. Entien- 
den que el pixel es lo que todos pensamos: el 
punto mas pequeiio de la pantalla. 

Por esta razon, practicamente todos 10s 
navegadores, desde 10s mejores hasta 10s 
pasables, admiten 10s pixeles de la misma 
forma, y si utiliza pixeles para especificar el 
tamaiio de sus fuentes, podra ver lo que 
espera en cualquier navegador y en cual- 
quier plataforma (como tambien haran sus 
usuarios). Como ocurre con cualquier regla, 
hay excepciones: una sofisticada y vaga- 
mente preocupante, y otra mas simple e 
insignificante. 

Cuando 10s pixeles fallan en Opera 

Algunas versiones del navegador Opera 
representan constantemente tamafios mas 
pequefios de 10s especificados. Por ejemplo, 
si especifica un texto de 11 px, Opera 5 para 
Macintosh lo mostrara aproximadamente a 
10 pixeles. 

HAkon Lie es el tecnico jefe de Opera. Tam- 
bien es el padre de CSS, a quien muchos 
diseiiadores con cierta sensibilidad e s t h  
agradecidos. Se dice que es el cientifico que 
sostiene que CSS deberia definir 10s pixeles 
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de forma abstracta (lo de la longitud del 
brazo) y no como 10s vemos el resto de 10s 
mortales (el punto mas pequeiio de la panta- 
lla). Puede que tengamos que estarle menos 
agradecidos por eso, y aliviados por que la 
mayoria de 10s fabricantes de navegadores 
haya optado por entender 10s pixeles como 
hacemos todos nosotros. 

Algunos sostienen que la forma de Opera de 
procesar a menor tamaiio 10s valores de 
pixeles se basa en la abstraccidn de la lon- 
gitud de brazo media, en vez de decir que se 
trata de un error de la version para 
Macintosh que parece que Opera no quiere 
corregir. Puede que estos intelectuales tengan 
razon pero hemos comprobado que Opera 7 
para Windows procesa 10s pixeles de la 
misma forma que el resto de navegadores 
(vease figura 13.14). 

Considerando que en la actualidad Opera 7 
admite la conmutacion DOCTYPE, nuestros 
lectores intelectuales se preguntardn si 
Opera 7 trata a 10s pixeles de la misma forma 
que otros navegadores solo en modo de 
compatibilidad inversa, y 10s trata de forma 
abstracta en modo estandares. Estos lectores 
sobrevaloran el problema. En la figura 13.14 
se demuestra que Opera 7 trata a 10s pixeles 
de la misma forma que el resto de nosotros 
10s comprendemos; la pagina en cuestion 
es XHTML 1.0 Transitional valido con dise- 
fio CSS. Por esta razon, nos inclinamos a 
creer que Opera ha tomado la determinacion 
de representar 10s pixeles como lo hacen 
otros navegadores, independientemente de 
las objeciones teoricas. 

En definitiva, cuando utilizamos pixeles 
para especificar el tamafio de las fuentes, la 

mayoria de 10s usuarios de Opera veran lo 
que queremos que vean, aunque 10s que 
utilicen versiones anteriores lo vean con un 
tamaiio ligeramente inferior. 

Cuando 10s pixeles fallan en Netscape 
4.x o en otros navegadores 

Existe otra excepcion a la fiabilidad infalible 
de 10s pixeles. En algunas versiones de 
Netscape 4,los valores de pixel se malinter- 
pretan. En una o dos actualizaciones incre- 
mentales de una o dos plataformas, el viejo 
caballo de guerra olvida como debe interpre- 
tar las unidades de pixel, como cuando 
nuestro abuelo se olvida de nuestros nom- 
bres. No nos pregunte en que versiones 
sucede. isera 4.73 para Linux o 4.79 para 
Windows 98? Ni lo sabemos ni nos importa. 
La mayoria de las versiones de Netscape 4 
interpretan correctamente 10s pixeles, aun- 
que malinterpreten todo lo demas. 

Este extraiio comportamiento de Netscape 
no se basa en preocupaciones te6ricas abs- 
tractas. Simplemente se trata de un error, 
que 10s usuarios pueden evitar si actualizan 
a la siguiente version de esta reliquia o, 
preferiblemente, si lo hacen a un navegador 
de Netscape que se haya comercializado este 
siglo. Algunos usuarios no lo haran. Y puede 
que uno de ellos sea su jefe o su cliente. 

Si aunque les golpee en la cabeza con el 
objeto pesado mas cercano no consigue 
iluminarlos con las ventajas de un navega- 
dor compatible con estandares, empiece a 
buscar otro trabajo. (De todas formas, des- 
pues de golpear a su jefe en la cabeza tendra 
que buscar otro trabajo. iEn que esta pen- 
sando?) 
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El problema con 10s pixeles 

El problema relacionado con 10s pixeles ya se 
ha analizado en este capitulo y se reduce a lo 
siguiente. En IE/Windows, 10s usuarios no 
pueden cambiar el tamaiio del texto defi-nido 
en pixeles. Si ha usado una fuente de 9 pixe- 
les en el texto de su sitio, muchos visitantes 
pulsaran el boton Atras de sus navegadores. 
Incluso una fuente de 11 pixeles puede resul- 
tar demasiado pequeiia para al-gunos, en 
funcion del tip0 de fuente seleccionado (por 
ejemplo, Verdana de 11 px tiene menos que- 
jas que Times de 11 px), el tamaiio y la reso- 
lucion del monitor, de la vista del usuario, 
del grado de contraste entre fondo y frente y 
de la presencia o ausencia de fondos que 
puedan distraer la atencion del usuario. Para 
una persona con una vision inferior a 20/20, 
el problema puede resultar muy molesto. 
Para 10s que tengan defectos de vision mas 
graves, puede ser mucho peor. 

Tambien puede que haya un ingeniero de 
CAD que navegue por la red con su monitor 
de 32 pulgadas, 4000 por 3000 y que inunde 
listas de correo de diseiio Web con encona- 
das quejas sobre texto de tamaiio ridiculo. Si 
realmente quisiera solucionar su problema, 
utilizaria un navegador que admitiera fun- 
ciones de zoom de texto o de pbgina. Si 
optara por utilizar IE/Windows, podria 
activar esta opci6n para ignorar 10s tamaiios 
de fuentes (que describiremos mas adelante). 
Incluso podria escribir una hoja de estilo 
como la siguiente: 

html, body {font-size: lem !important;) 

Pero seguramente prefiera quejarse de este 
problema que solucionarlo de alguna de 
estas formas. 

Como diseiiador, es responsable de 10s pro- 
blemas que sufran sus usuarios, incluso de 
10s problemas extrafios como 10s de aquellos 
que ven la Web a una resolucion anormal- 
mente exagerada. El problema con 10s pixe- 
les es que, como sucede con cualquier otro 
metodo de cambio de tamaiio de fuentes, 
inevitablemente provocan el descontento de 
algun usuario. 

Sin tamaiio para algunos 

A1 cierre de la edicion de este libro, el zoom 
de texto ya tiene tres aiios. La opcion de 
zoom de texto resuelve el problema de 10s 
pixeles. El equipo de ingenieria de navega- 
dores Mac de Microsoft invent6 esta opcion. 
Pensara que esta opcion deberia formar 
parte de IE/Windows. Se equivoca. Hemos 
luchado por ello. Lo hemos suplicado. Y 
estamos convencidos de que el mundo se 
consumira en llamas de destruccion apoca- 
liptica antes de que Microsoft incorpore el 
zoom de texto y otras opciones de usuario 
avanzadas de IE5/Macintosh a su navegador 
bandera de Windows. 

Lo que ofrece IE para Windows (veanse 
figuras 13.15 y 13.16) es una opcion para 
ignorar 10s tamaiios de fuentes especificados 
en paginas Web. Oculta en las profundida- 
des de Opciones>General>Accesibilidad, 
esta desconocida opcion permite a 10s usua- 
rios con defectos de vision (o a 10s que usen 
monitores con resoluciones superelevadas) 
ver todo el texto Web a un tamaiio apropia- 
do para ellos. Por lo menos permite a 10s 
usuarios con defectos visuales que pueden 
encontrar esta opcion, ver todo el texto Web 
a un tamaiio apropiado para ellos. 
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Figura 13.15. 

Oculta en IE/Windows se encuentra una 
opcion para omitir 10s tamaiios de fuentes 
especificados en paginas Web. El usuario 
debe acceder primer0 a Opciones de 
Internet, a la ficha General y, tras ello, hacer 
clic en Accesibilidad. 

OlnPr e5tb5 ds fuenter espedicados en Web I 

Figura 13.16. 

Seguidamente, el usuario debe marcar la 
opcion Omitir tamaiios de fuentes 
especificados en paginas Web, pulsar 
Aceptar y salir del cuadro de dialogo. 

La opci6n es encomiable. Pero este enfoque 
d e  todo o nada no  es lo mismo que la opcidn 
de  zoom de  texto (en IE5+/Macintosh, 
Netscape, Mozilla, Camino, Kmeleon y 
Safari desde la versidn Millennium) o d e  
zoom d e  pagina (en Opera desde el 
principio). 

Las relaciones de  tamafio de  texto transmi- 
ten el significado que se  pierde cuando 10s 
usuarios n o  pueden ver 10s tamafios d e  
fuente. La pPrdida es aceptable si el disefia- 
dor se ha tornado la molestia de  escribir 
marcado estructural. Pero, en la actualidad, 
el marcado no  estructural domina la produc- 
cidn Web, como todos sabemos. Con la 
divitis y la clasitis que ya hemos explicado, 
las relaciones d e  texto se  pierden cuando 10s 
tamafios se  desactivan mediante este metodo 
d e  fuerza bruta. El zoom d e  texto y el zoom 
d e  pcigina conservan las relaciones de  texto 
clue permiten a 10s lectores obtener el signifi- 
cado del contenido, aunque 6ste se  haya 
creado incorrectamente. IE/Windows es un 
navegador correcto y MSIE6 lo es en espe- 
cial. Pero el hecho de  ocultar el tamaiio de  
fuentes no  es una solucidn para permitir a 
10s usuarios aumentar o reducir cl tamafio 
de  texto en funcidn d e  sus necesidades. 

Considerando cl actual dominio d e  IE/Win- 
dows 11 su  resistencia a que 10s usuarios 
escalen el texto definido en pixeles, segura- 
mente se vea tentado a abandonar la posibi- 
lidad d e  utilizar 10s fiables pixeles entre 
plataformas. Pero puede que no tenga que 
hacerlo. En un capitulo anterior describimos 
una ttcnica que permite a 10s disefiadores 
utilizar pixeles sin castigar a 10s usuarios de  
Windows con problemas d e  visidn. 
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Mientras tanto, ofrecemos otro posible enfo- 
que que permite el cambio de tamaiio en 
todos 10s navegadores (incluido IE para 
Windows) y que evita la mayoria, aunque no 

todos, 10s problemas asociados a emes y 
porcentajes. 

El metodo de las palabras 
clave de tamaiios de fuentes 

Desconocidas y poco utilizadas, CSSl (y, 
posteriormente, CSS2) ofrecen siete palabras 
clave de tamafios de fuentes que permiten 
controlar 10s tamafios de texto sin el absolu- 
tismo de 10s pixeles ni 10s problemas de 

herencia, de plataformas y de opciones del 
usuario relacionados con emes y porcentajes. 
A continuacion le mostramos las siete pala- 
bras clave. Su significado es obvio para 
cualquiera que alguna vez haya comprado 
una camiseta (http://www.w3.org/TR/ 

CSS2/font~.html#value-def-absolute-size): 

xx-small 

x-small 

small 

medium 

large 

x-large 

xx-large 

Por que las palabras clave superan 
a emes y porcentajes 

Como hemos mencionado en un apartado 
anterior, a1 utilizar emes o porcentajes siem- 
pre se corre el peligro de que sus valores se 
multipliquen, lo que genera texto demasiado 

grande o demasiado pequefio. Por el contra- 

rio, 10s valores de palabras clave no cambian 
aunque 10s elementos se aniden. Si <body> 
es small, < d i v >  es small y <p>  es small, 

y p se encuentra dentro de d iv ,  que se inclu- 
ye en body, 10s tres valores small no se 
combinan (como sucede con emes y por- 

centajes) y el resultado sigue siendo legible. 
Es mas, el resultado sigue siendo small (no 
x -  small o xx- small). Las emes y 10s por- 
centajes se combinan. Los valores de pala- 
bras clave no. 

Ademas, a1 menos en navegadores Gecko y 
versiones modernas de IE, xx - sma 11 nunca 
puede ser inferior a 9 px, lo que significa que 
nunca sera ilegible. Evidentemente, el texto 

puede ser dificil de leer para algunos usua- 
rios, pero no es lo mismo que ser ilegible. 

A1 igual que las emes, las palabras clave se 
basan en el tamaiio de fuente predetermina- 
do del usuario. A1 contrario que las emes, las 
palabras clave nunca descienden por debajo 
del umbra1 de resoluci6n indicado. Si el 

tamaiio predeterminado del usuario es de 10 
pixeles (improbable, pero posible), x-  small 
seria 9 px y xx - small tambien. Evidente- 
mente, en este caso, se perderia la diferencia 
de tamafio entre x - small y xx - sma 11. Pero 

no perderiamos a nuestros lectores. 

Parece perfecto, jverdad? Podemos especifi- 
car tamafios sin enfrentarnos a la incapaci- 
dad de IE/Windows para cambiar el tamafio 
de 10s pixeles y sin inflingir diminutas fuen- 

tes ilegibles en ningun visitante. Las palabras 
clave de tamafios de fuentes parecen equili- 
brar la accesibilidad con la necesidad de 
control del usuario. jQu6 podria ir mal? Una 

pista: 10s navegadores. 
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Problemas iniciales 
con las implementaciones 
de palabras clave 

Las siete palabras clave de tamafios de fuen- 
tes se podrian haber implementado correcta 
y uniformemente, per0 no fue asi. Desafor- 
tunadamente, las palabras clave se imple- 
mentaron inepta o incorrectamente en 10s 
primeros navegadores que trataron de admi- 
tirlas aunque, en un caso, se implementaron 
correctamente con resultados tan negativos 
que provocaron el carnbio de una version 
posterior del esthdar CSS. 

Mientras que Netscape 4 ignoraba las pala- 
bras clave CSS, Netscape 4.5 y superiores, e 
Internet Explorer 3 las representaban a tama- 
iios ilegibles. Por ejemplo, Netscape 4.5 e IE3 
representaban xx- small a seis pixeles, tres 
pixeles por debajo del umbra1 de legibilidad. 

En el caso de Netscape, 10s ingenieros se 
guiaron por una recomendacion del W3C, 
que indicaba que todos 10s tamaiios debian 
ser 1'5 veces mayores que el tamaiio ante- 
rior. Si small equivalia a 10 pixeles. 
medium, un tamaiio mayor, seria 15 pixeles. 
x - sma 11 tendria que equivaler a 6'6667 
pixeles (10/115) y, en cuanto a xx- small, 
mejor no pregunte. El W3C carnbio su reco- 
mendacion por el valor de escala 1'2 despues 
de que se demostrara que el valor 1'5 no 
funcionaba correctamente. Pero si una cosa 
no funcionaba correctamente era la repre- 
sentacion precisa de la especificacion en 
Netscape 4. 

Netscape 4.5 hizo lo correcto y siguio las 
recomendaciones del W3C a la letra. Por 
ello, fue ejemplarmente castigado. Fue una 

de las pocas ocasiones en que Netscape 4.x 
utilizo correctamente un esthdar. (Recuerdo 
otras dos ocasiones, con consecuencias igual 
de desafortunadas. Netscape se nego a que 
10s nombres de clases e ID incluyeran guio- 
nes bajos, y tambien se neg6 a que 10s nom- 
bres de clases e ID empezaran por numeros. 
Era un comportamiento correcto en CSSl y, 
de nuevo, se puso a Netscape como un tra- 
p ~ . )  Netscape recibi6 lo suyo cuando se 
equivoco con 10s estandares y volvio a reci- 
bir cuando 10s aplico correctamente. Seguro 
que se compadece de 10s pobres ingenieros 
de Netscape 4. 

El error de palabras clave 
en IEMlindows 

Mientras tanto, IE4/Windows, IE5/ 
Windows e incluso IE5.5/Windows aplica- 
ban incorrectamente las palabras clave, de 
alguno mod0 u otro. En estos navegadores, 
existe una desconexion logica entre la pala- 
bra clave y la forma en que se representa. 
Small tiene un tamaiio medio y medium es 
mayor de lo normal, y asi sucesivamente. Se 
preguntara como pudo ocurrir algo tan 
extraiio. 

Los ingenieros que desarrollaron IE para 
Windows trataban de hacer lo correcto. 
Seguramente recuerde las siete etiquetas 
<font size > de Netscape que mencio- 
namos anteriormente: <font size= 1 >, 

<font size=4 >, etc. Los programadores 
de IE asignaron directamente las siete pala- 
bras clave CSS a 10s siete tamafios de fuente 
de Netscape. En muchos aspectos, era lo 
logico. Hay que reconocer el mQito del 
equipo de programacion por intentar admi- 
tir las palabras clave de forma que tuviera 
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sentido para 10s disefiadores que anterior- 
mente habian sufrido 10s tamafios de fuentes 
en Nestcape. 

El problema, evidentemente, es que 10s ta- 
mafios no se asignan a las palabras clave. En 
10s navegadores antiguos, < f o n t  s i z e =  3 > 

es el tamafio predeterminado o medium 
que el usuario especifica en sus preferencias. 
En el marcado HTML extendido de Netsca- 
pe,seasume < f o n t  s ize=3>amenosque  

se especifique otro tamaiio. Logicamente, un 
tamafio predeterminado deberia asignarse a 

la palabra clave CSS medium. Desafortuna- 

damente, en el esquema original de IE/ 
Win-dows, < f o n t  s i z e =  3 > se asigna a 
smal l  en lugar de a medium, porque smal l  

es el tercer tamaiio si contamos desde la parte 
inferior de la lista. 

El progreso se evidencia, per0 el uso 
lo elude 

Con el tiempo, IES/Macintosh, Netscape 6+, 
Mozilla e IE6 aplicaron correctamente las 

palabras clave. Pero cuando esto sucedio, 
millones de usuarios utilizaban IE5 y 
Netscape 4, navegadores que aplicaban di- 
chas palabras clave de forma incorrecta. Si 
10s diseiiadores utilizaban palabras clave CSS 
como debian, la representacion se perdia en 

IE4-5/Windows (y tambikn en Netscape 4, 
aunque de forma menos importante). Si, de 
forma deliberada, 10s diseiiadores utilizan 

incorrectamente las palabras claves para 
que la representacion fuera adecuada en 
IE4-5/Windows, esta se perdia en todos 10s 

navegadores y en las ultimas versiones de 
IE/Windows. iQue podian hacer 10s diseiia- 
dores? Lo que hicimos la mayoria de noso- 

tros fue considerar que las palabras clave de 

tamafios de fuentes de CSS eran simplemente 
otra opcion que no funcionaba. 

Las palabras clave crecen: 
el metodo Fahrner 

Otra vez m6s fue Todd Fahrner (que deberia 
cobrar derechos de todos 10s disefiadores 
Web del planeta) quien ide6 una solucion. Y 
no fue otra que el problema del modelo de 
cuadro que describimos en un capitulo ante- 
rior, creado por Tantek Celik (cuya estatua 
deberia presidir nuestros parques algun dia). 

Puede leer la evolucion y 10s detalles del me- 
todo Fahrner en el articulo "Size Matters" de 
A List Apart (http:/ /www.alistapart.com/ 

stories/sizematters/) y tambien puede com- 
probar la variacion que hace Happy Cog del 
mismo en http://www.happycog.com/ 
thinking/colophon.html. 

El metodo funciona de esta forma: 

Se ocultan estilos a 10s navegadores 4.0 
por medio de la directiva @import .  
Como estos navegadores no entienden 

dicha directiva, ignoran la hoja de estilo 
importada que contiene las reglas CSS, 
que de todas formas unicamente sabrian 
desperdiciar. De esta forma se permite 

que 10s usuarios de navegadores 4.0 
vean el texto en el tamafio que elijan 
como predeterminado o, en caso de 

que sea necesario, se les proporcionan 
valores de pixeles en una hoja de estilo 
vinculada. 

Se utiliza el problema del modelo de 

cuadro para proporcionar valores de 
palabra clave de tamafio de fuente falsos 
a IE5/Windows y valores correctos a 10s 

Como trabajar con navegadores (parte Ill). Tipografia 307 



navegadores mas compatibles, a1 igual 
que hicimos para proporcionar valores 
falsos de margenes, relleno y contenido a 
10s diferentes navegadores en un capitu- 
lo anterior. 

Se afiade una regla CSS mas especifica 
para proteger a Opera de uno de estos 
errores (como describimos en un capitu- 
lo anterior). 

El metodo en accion 

A continuaci6n incluimos un sencillo ejem- 
plo. Queremos que el texto de parrafo tenga 
un tamafio small  (un paso por debajo de 
medium). Los navegadores compatibles 
nos proporcionaran dicho valor si lo solici- 
tamos. Pero es necesario engafiar a IE5/ 
Windows. Si pedimos a IE que nos propor- 
cione x-  small ,  nos dara lo que la mayoria 
de 10s navegadores considera que es small .  
Veamos la regla: 

P ( 
font-size: x-small; 

/ *  valor falso para WinIE4/5 * /  
voice-family: " \ " ) \ " " ;  

/ *  engafie a WinIE4/5 para que 
piense que la regla se ha terminado * /  

voice-family: inherit; 
/ *  recuperese del truco * /  

font-size: small; 
/ *  valor para 10s navegadores m6s 

compatibles + /  
1 

Como hicimos en el capitulo anterior, aiiadi- 
mos una regla para ser amable con Opera. 
Como el selector de esta regla es mas especi- 
fico que el de la regla anterior, Opera le 
prestara atenci6n y se evita que utilice el 
valor falso destinado unicamente para 
IE4-5/ Windows: 

font-size: small; 
/ *  sea amable con Opera * /  

1 

Siempre que lo hagamos en una hoja de esti- 
lo importada, Netscape 4 no lo vera y no se 
confundira. Si tiene que aplicar el tamafio a 
varios selectores, resulta muy sencillo. Para 
ver c6mo hacerlo, puede consultar la hoja de 
estilo en http:// www.happycog.com/c/ 
sophisto.css y adaptarla a sus propias nece- 
sidades. 

Objeciones 

El metodo anterior funciona bastante bien 
per0 las palabras clave de tamafios de fuen- 
tes padecen el mismo problema que afecta a 
las emes y que ya hemos analizado previa- 
mente. Cualquier valor inferior a1 tamafio de 
fuente predeterminado del usuario puede 
ser demasiado pequefio para leerlo comoda- 
mente. Suele suceder en 10s mismos tres 
jinetes del Apocalipsis tipografico: 

Los usuarios de Windows que configu- 
ran su navegador con la opcion Pequefia 
en lugar de Mediana (Ver>Tamafio de 
texto). 

Los usuarios de Mac que cambian a1 
c6modo valor de 12 pixeles y 72 ppp (o 
cualquier valor por debajo de 16 pixeles). 

Los usuarios de nuevos navegadores 
como Camino y Safari que no admiten el 
tamaiio predeterminado de 16 pixeles y 
96 ppp, que tan util resulta entre las 
distintas plataformas. 

Cuando se aplica la directiva @import y el 
metodo de Tantek a las palabras clave de 
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tamaiios de fuente, 10s usuarios evitan el 
daiio que pueden inflingir las emes y se 
aseguran de que ninguna fuente tendra un 
tamaiio inferior a 9 pixeles. Pero si el usuario 
ha configurado un tamaiio de fuente diminu- 
to, medium sera diminuto, a1 igual que todos 
10s valores que le siguen. 

En busca de la fuente utilizable 

Trece aiios de madurez de la Web y no existe 
forma alguna de definir fuentes que, fiable y 
coherentemente, ofrezcan el control que 
requieren 10s diseiiadores y la libertad que 
necesitan 10s usuarios para cambiar 10s 
valores de tamaiio iniciales de cualquier 
diseiio. Podria existir una forma si IE/Win- 
dows permitiera a 10s usuarios cambiar el 
tamaiio del texto en pixeles, como han hecho 
IE5/Macintosh, Mozilla, Netscape, Naviga- 
tor y Kmeleon en 10s ultimos tres aiios y 
Opera siempre ha hecho. Pero a Moby (el 
tecnico, no la ballena) le saldra pel0 antes de 
que Microsoft incluya la tecnologia que ha 
inventado en su cliente de Windows. 

No se trata de un problema de 10s estanda- 
res. El zoom de texto no se corresponde a 10s 
parametros de CSS o de ningun otro estan- 
dar Web. No existe ninguna especificacion ni 
ninguna ley que diga que 10s usuarios deben 
poder cambiar el texto de las paginas Web. 

Lo dice el sentido comun, per0 no es un 
estandar. 

No piense que se trata de un problema ex- 
clusivo para 10s diseiiadores que se basan en 
10s estandares. Aquellos que evitan pensar 
en 10s estandares Web lo pasan peor y consi- 
guen resultados mucho menos predecibles. 

Tampoco tienen nada que envidiar 10s que 
diseiian exclusivamente en Flash. Tambien 
padecen 10s problemas de resoluci6n del 
monitor y se enfrentan a retos de accesibili- 
dad mas graves que el resto de nosotros. Es 
mas, incluso la posibilidad que tiene el usua- 
rio de aumentar el contenido de Flash por 
medio de menus contextuales no garantiza la 
legibilidad, en especial cuando el contenido 
de Flash se confina en marcos cuyos bordes 
pueden ocultar zonas a la vista. 

Se preguntara cual es la solucibn. En ocasio- 
nes tendra que usar pixeles y proporcionar 
algun artilugio de tamaiio de texto dirigido 
por el DOM para solucionar las limitaciones 
de IE/Windows. En otros casos, tendra que 
aplicar el metodo Fahrner para crear pala- 
bras clave de tamaiios de fuentes accesibles, 
que se puedan cambiar de tamaiio en cual- 
quier navegador. Usted paga y usted decide. 
Esto ha sido todo en lo que respecta a1 capi- 
tulo. Como dice Clint Eastwood, "iSe siente 
afortunado?" 
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Capitulo 14 
Conceptos basicos de accesibilidad 

La accesibilidad y 10s estandares tienen 
mucho en comun. Ambos tratan de garanti- 
zar que nuestro trabajo resulte util para el 

mayor numero posible de lectores, visitantes 
y clientes. La accesibilidad esta tan unida a1 

resto de estandares que hemos descrito en 
este libro que, en 10s aiios 90, el W3C public6 
una Iniciativa de accesibilidad Web (WAI) 

para aconsejar a 10s creadores Web acerca de 
las estrategias necesarias para conseguirla 
(http:/ /www.w3.org/WAI/GL/). 

La WAI ofrece tres niveles estandarizados 
de acceso, desde el rapidamente alcanzable 

(Prioridad I), pasando por el que requiere 
mas trabajo (Prioridad 2) para terminar con 
el nivel principal (Prioridad 3). El objetivo 

de 10s tres niveles es la accesibilidad que, a1 
igual que las otras formas de cumplimiento 
de 10s esthndares que hemos descrito ante- 
riormente, es algo continuo, no una decision 

de tip0 todo o nada. Aunque no estemos 
preparados para realizar la conversion a 
diseiios CSS, podemos probar nuestros sitios 

y cumplir con 10s estandares si utilizamos 
10s metodos hibridos de diseiio que hemos 
analizado en capitulos anteriores. De esta 

forma, con un pequeiio y razonable esfuerzo, 
cualquiera de nosotros, incluso 10s novatos 
en el tema de la accesibilidad, puede obtener 
un nivel de Prioridad 1 o similar. A1 hacerlo, 
conseguiremos que nuestros sitios esten 
disponibles para todos aquellos para 10s que 
antes no lo estaban. 

En muchos paises existen leyes que proscri- 
ben la negacion de acceso a 10s discapacita- 
dos, y muchos paises han aplicado dichas 

leyes a 10s nuevos medios a traves de edictos 
de accesibilidad Web como U.S. Section 508. 
Algunas de estas leyes nacionales se basan 
en la Prioridad 1 de la iniciativa WAI, per0 
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otras picotean aleatoriamente en el bufe del 
acceso. Las leyes de algunos paises resultan 
confusas para 10s miembros de la WAI, que 
han dedicado aiios a1 estudio de 10s proble- 
mas de acceso. Algunas leyes resultan vagas 
y otras realmente practicas. Muchas leyes 
han sido ignoradas por 10s organismos que 
las han creado. Con razon 10s disefiadores y 
10s programadores estan confusos. 

En este capitulo, nos abriremos paso entre la 
confusion, rechazaremos 10s mitos que han 
aturdido a muchos profesionales y le ofrece- 
remos un repaso practico de accesibilidad 
aplicada y de sentido comun. Tambien anali- 
zaremos algunas herramientas que puede 
utilizar para incorporar accesibilidad a sus 
disefios y comentaremos las limitaciones de 
dichas herramientas. 

No se podria abarcar el campo de la acce- 
sibilidad en un solo capitulo. Afirmar lo 
contrario seria un insult0 no solo para 10s 
expertos en accesibilidad sino tambikn para 
aquellos que la necesitan. De hecho, apenas 
existen libros que ahonden en lo que breve- 
mente describiremos en este capitulo y, de 
hecho, algunos contribuyen sin saberlo a 
aumentar la confusion de 10s diseiiadores 
sobre la accesibilidad y su hostilidad hacia el 
acceso. 

Acceso mediante libros 

Muchos libros sobre accesibilidad con bue- 
nas intenciones desprenden fuego y azufre. 
Y el olor del azufre no inspira a 10s disefia- 
dores. Con demasiada frecuencia, estos 
libros unicamente contienen desagradables 
ejemplos, o totalmente irreales, de sitios 

accesibles, junto con consejos poco practicos 
de tip0 "nunca especifique tamaiios de fuen- 
te". Algunos son hostiles a1 disefio. Otros no 
tienen experiencia en la programacion de 
sitios comerciales. Despuks de leer estos 
libros, 10s disefiadores pueden pensar que la 
accesibilidad es irrelevante. 

Otros libros estan bien documentados y se 
basan en una profundidad apasionada. Son 
10s que merecen el tiempo del lector. Pero no 
son recomendables para el profesional Web 
general ya que estan dirigidos a lectores que 
sufren algun tip0 de discapacidad. Este tip0 
de libros suelen dedicar gran parte de su 
tiempo a presentar metodos de entrada 
alternativos y a evaluar 10s meritos y desme- 
ritos de 10s agentes de usuario alternativos. 
Es muy probable que 10s diseiiadores no 
discapacitados se sientan alienados o teman 
que, de algun modo, tambien se vean afecta- 
dos. El miedo a la ceguera, a la paralisis o a 
otras discapacidades es el responsable, par- 
cialmente, de la incomodidad de algunos 
diseiiadores como el propio concept0 de 
accesibilidad y estos libros no contribuyen a 
que eludan este perjuicio. 

Nuestras recomendaciones son las siguientes: 

BuildingAccessible Web  Sites, Joe Clark: 
No solo el mejor y mas completo libro 
escrito hasta el momento sobre accesibili- 
dad Web. Tambikn se encuentra entre 10s 
libros de disefio Web mas irresistibles 
jamas escritos: ingenioso, dogmdtico y 
dinamico. En nuestra extrafia linea de 
trabajo, tenemos acceso a la mayoria de 
10s nuevos libros de disefio y de informa- 
tics. Pocos son completos, menos son 
completamente lucidos y muchos menos 
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nos transmiten que estemos ante una 
gran obra de comunicacion. Devoramos 
el libro de Clark de punta a cabo, como 
si se tratara de la ultima novela de James 
Ellroy o de Raymond Chandler. Y, tras 
ello, lo volvimos a leer. Con este libro, no 
solo aprendera todo lo que necesita saber 
sino que tambien lo leer6 por placer. 

Abarca todos 10s aspectos, desde 10s 
fundamentos de la creaci6n de atributos 
alt utilizables hasta las complejidades 
del titulado de medios. Joe Clark, a 
quien Atlantic Monthly denomino "el rey 
de 10s titulos cerrados", ha dedicado 20 
afios a1 campo del acceso de medios, y se 
nota. Disfruta de una posici6n unica para 

guiar a1 lector de forma clara y confiada 
desde lo principal a lo detallado, ofre- 
ciendo estrategias de accesibilidad en 

fases que se ajustan a cualquier limita- 
cion presupuestaria o de tiempo, clarifica 

las regulaciones y desenmascara 10s 
mitos. Es mas, Clark presta la misma 
atenci6n a la estetica del disefio como a1 

acceso, y demuestra que ambos aspectos 
son compatibles. Sin duda, un libro que 
debe leer. 

Constructing Accessible Web Sites, varios 
autores: Escrito por diversos expertos en 
la materia como Jim Thatcher, Shawn 
Layton Henry, Paul Bohman y Michael 
Burks, este libro de orientacion pr6ctica 

es una especie de compendio de 10s 
mejores articulos de revistas, cada uno 
sobre un determinado aspect0 del uni- 
verso del acceso, analizado de forma 
precisa y detallada. Entre 10s diferentes 
temas abordados se incluye material 
fundamental sobre las limitaciones del 

software de prueba de accesibilidad de 
botones, analiza posibles metodos de 
implementacidn de la accesibilidad en 
grandes empresas y ofrece detallados 

consejos sobre la creacion accesible en 
Flash MX. 

Aunque carece de la ventaja del libro de 
Clark de una unica voz, el coro que 
ofrece Constructing Accessible Web Sites es 

convincente por naturaleza. Ambos 
libros exigen un hueco en la estanteria de 
cualquiera que disefie, Cree, posea o 
gestione sitios Web. Entre otras ventajas, 

la lectura de estos libros le servira para 
rechazar muchas ideas equivocadas, y 

tristemente generalizadas, como las que 
analizaremos a continuacion. 

Confusion extendida 

Presentados con la noci6n de la accesibili- 

dad, muchos disetiadores, programadores y 
propietarios de sitios tienden a perorar 
incomprensibles aforismos sobre la forma de 
complacer a sus clientes. Informados con 
leyes de accesibilidad como la U.S. Section 
508 del Workforce Investment Act, a menu- 
do se adentran en lo que solo podemos 
denominar incontinencia mental. 

El genio metio el pie 

En m6s de una ocasi611, dirigiendose a un 
p6blico profesional, hemos escuchado c6mo 
un disefiador Web altamente respetado 

respondia a la pregunta de un espectador 
sobre accesibilidad con tonterias como la 
siguiente: "Creamos materiales de altisimo 
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nivel para la elite de consumidores a la que 

quiere llegar nuestro cliente. Eso de la acce- 
sibilidad, es una pequeiia parte de nuestro 
mercado y, eh, a nuestro cliente no le impor- 

ta perder algunos adeptos. Quiero decir, que 
nuestro cliente fabrica pantallas de television 
de alta resolution. Y 10s ciegos no creo que 
las vayan a comprar este aiio (risas)". 

De hecho, puede que 10s invidentes compren 

dichas pantallas de television para algun 
miembro de  SLI familia que si pueda ver si el 
sitio les permite leer las especificaciones y 
utilizar 10s formularios de compra en linea. 

Es mas, la gran mayoria de  10s usuarios Web 
con dificultades de vision no son completa- 

mente invidentes. La mayor parte de 10s que 

requieren mejoras de acceso suelen ser usua- 
rios con una vision reducida, daltonicos o 
simplemente sufren una ligera miopia, y 

cualquiera de ellos puede querer comprar 
una gran pantalla de television de calidad. 

El multimillonario ciego 

Por otra parte, 10s navegadores son, en efec- 
to, usuarios ciegos. En una conferencia a la 
que asistimos recientemente, uno de 10s 

oradores apunto que el motor de busqueda 
Google es el principal usuario ciego de la red 
y que este usuario realiza recomendaciones 

en forma de resultados de bhsqueda para 
una tonelada metrica de usuarios cada minu- 
to del dia. 

Visto de otra forma (perdon por lo de visto), 

el n ~ m e r o  total de lectores de Google lo 
convierte en una especie de multimillonario 
ciego. ~CuAntos sitios dirian que no a clien- 
tes potenciales dispuestos a gastar miles de 
millones de dolares? Si lo vemos de una 

tercera forma, solo 10s invidentes norteame- 
ricanos constituyen un grupo similar a la 
poblacion de las areas metropolitanas de 
Nueva York y Los Angeles. No seria ningun 

acierto excluir a toda la poblacion de estas 
zonas de nuestros sitios. 

El acceso no se limita a 10s usuarios 
con dificultades de vision 

Pero el acceso no se limita a 10s usuarios con 
dificultades de vision. Aquellos con dificul- 
tades de movimiento (con paralisis parciales 
o totales) puede que quieran comprar un 

televisor por la red en lugar de desplazarse 
molestamente a una tienda de electrodom6s- 
ticos. Muchas de las mejoras de acceso se 

dirigen a estos consumidores y no a1 grupo 
de 10s cupones y el baston del que suelen 
acordarse 10s ma1 informados cuando consi- 
deran el uso de la accesibilidad. Las mejoras 
de acceso tambien ayudan a 10s consumido- 
res no discapacitados que tratan de comprar 
esa television mediante un Palm Pilot o un 

telefono compatible con la Web. 

En definitiva, el diseiiador, programador o 
propietario de sitio que afirme que 10s invi- 

dentes no compran nuestros productos, no 
lo acaba de entender. Ellos son 10s que no 
ven la verdadera naturaleza del publico que 

rechazan, incluyendo 10s millones de usua- 
rios no discapacitados que habrian encon- 
trado su sitio por medio de un motor de 
bi~squeda si hubieran realizado un esfuerzo 

por cumplir las directrices de acceso. 

Desafortunadamente, no son 10s unicos que 
no comprenden lo que significa el acceso y 
para quien sirve. 

314 Capitulo I 4  



Una nube de ideas confusas 

Con 10s afios, hemos escuchado niuchas de- 
claraciones eq~~ivocadas  de  boca d e  profesio- 
nales Web supuestamente bien informados, 
como las que destacamos a continuacion: 

"Tio, soy disefiador. Hago cosas que tienen 
un buen aspecto. iC6m0 puedo hacer cosas 
con un buen aspecto para un montcin de  
gente invidentc?" (La respuesta: Prhctica- 
mente todas las mejoras de  disefio no afectan 
en absoluto a1 disexio visual. Se aplican a1 
marcado, por debajo de  la relucicnte superfi- 
cie de  nuestro sitio. Tio, lo que haces puede 
tener un aspecto perfecto y scr completa- 
nicnte accesible (vease figura 14.1). 

"Es problema d e  nuestro cliente. Si no  lo 
incluye en la solicitud d e  propuesta, no 
tenemos que preocuparnos", afirmaba un 
importante programador de  una d e  las 
pr inciples  y mris famosas agencias Web, 
poco despues d e  que se fuera a pique y sus 
rcstos los adquiriera una pequefia empresa 

de Asia Central. Por cierto, se equivocaba en 
lo d e  que la accesibilidad era problema del 
cliente. 

"iLa Section 508? Eso es para el gobierno. No 
somos funcionarios publicos." Escuchado en 
una agencia de  disefio a cuyo cliente se le 
exigib legalmente la inclusi6n d e  acceso. 

"Uno d e  10s miembros del comite lo esta 
considerando. Tendremos un borrador pre- 
parado en cualquier momento". Un director 
de  proyecto de  una institucicin gubernamen- 
tal norteamericana compartia esta infor- 
maci6n interna un afin despues de  que la 
Section 508 se convirtiera cn la ley universal. 

"Estamos especializados en Dreamwea\~cr, 
por lo que todo eso de  la accesibilidad se 
resudve en la nueva versi6n, jno?", nos dijo 
un disefiador. Si y no. Dreamweaver MX 
cuenta con numerosas mejoras d e  acceso, 
pero hay que saber c6mo utilizarlas. S61o 
con abrir el programa no basta para garanti- 
zar que un sitio sea accesible. 

Everyone's invited. 
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Figura 14.1. 

Este sitio (http:// 
www. spazo wham. corn/) 
cumple con /as directrices 
de accesibilidad de la U.S. 
Section 508. ,j Lo ve? 
Claro que no. De eso se 
trata. 
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La ley y el diseiio 

El volumen de confusion era ya elevado 
cuando la aprobacion de la Section 508 de la 
U.S. Workforce Investment Act dio una 
vuelta de tuerca mhs. (En este apartado, 
escribimos desde una perspectiva norteame- 
ricana y utilizamos ejemplos norteamerica- 
nos, per0 10s mismos principios se aplican a 
cualquier lugar del mundo, independiente- 
mente de las leyes locales que lo rijan.) 

La Section 508 requiere que muchos sitios 
acepten usuarios con discapacidades, desde 
lesiones de movilidad hasta una amplia 
variedad de lesiones visuales, y tambien 
determina lo que significa la accesibilidad. 
(Truco: no basta con aiiadir atributos alt 
a las imagenes.) Enfrentados a esta tarea, 
muchos profesionales Web concluyen que la 
accesibilidad equivale a paginas de solo 
texto o a disedos simples poco atractivos. 
Tampoco es eso. 

Las imagenes, CSS, diseiios de tabla, Java- 
Script y otros elementos del diseiio Web 

contemporaneo son totalmente compatibles 
con el cumplimiento de la Section 508; sim- 
plemente requieren una atencion especial. 
Como comprobara en este capitulo, veremos 
lo que implica especificamente la accesibili- 
dad y la Section 508, y veremos como puede 
aplicar decisiones inteligentes y utilizar las 
herramientas disponibles para que sus sitios 
lo cumplan correctamente. 

La Section 508 

La Section 508 (vease figura 14.2) forma 
parte del Rehabilitation Act de 1973, cuyo 
objetivo era acabar con la discriminacion con 
10s discapacitados. Promulgada por el Con- 
greso de 10s Estados Unidos el 7 de agosto 
de 1999, la ley 105-220 (Rehabilitation Act 
Amendments de 1998 [http:/ /www. 
usworkforce.org/wialaw.txt]), aumentaba 
significativamente 10s requisitos tecnologicos 
de acceso de la 508. La ley se aplicaba a 
equipos informaticos, faxes, fotocopiadoras, 
telefonos y otros dispositivos utilizados para 
transmitir, recibir o almacenar informacion. 
Tambien se aplicaba a muchos sitios Web. 

Breaking News User Log in  

CITA, A555hveTechn0Io~f  Shaucase w d  host an 
username l ~ n t e r  Username 

Y Accemble Products As i ! t re  Technnloor D a r  Thuridau. Sentember 25 password 1- 
Access,ble Services =from 9 am t o  3 p m  at  the GSACentral off#- (; 

room 1216. A representlhe from Deque Systems wlll " Buy Accessible 
Cfon 506 Webste  pravde demanstratons of the,, Sealon 508 Web t 508 Un,verse A C C ~ S S ~ ~ I I ~ ~ ~  Tool?. For further ~ n f o r m d t ~ o n  please 

m n t a r t  MarllYn Estee on 202-501-3322 ( V O I C ~ ) ,  202- 
501-2010 (TDD) or emall, manlyn.e5tepOgsa gov 

Figura 14.2. 

El sitio oficial de la Section 508 
cumple con /as directrices que 
promulga (www. section508.gov). 
No suele ocurrir con 10s sitios 
oficiales y no ocurria originalmente 
con el sitio section508.gov. Fijese 
en 10s conmutadores de tamaiio 
de fuente en la patte superior 
derecho, influencia de ALA, para 
compensar 10s navegadores que 
no permiten a 10s usuarios cambiar 
el tamaiio del texto. 
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La Section 508 se convirti6 en ley el 21 de 

junio del2001. Afecta directamente a depar- 
tamentos y agencias federales, asi como a 10s 
diseiiadores Web que trabajan para las mis- 

mas. La ley tambih se aplica a proyectos 
financiados por el gobierno y a todos 10s 
estados que la adopten, como muchos han 
hecho ya. Los lectores norteamericanos 

pueden consultar la decisi6n de su estado en 
http: / /www.resna.org/taproject/policy/ 
initiatives/508/508Stateactions.htm. 

En resumen, la Section 508 se aplica a lo 
siguiente: 

Departamentos y agencias federales 
(incluyendo el Servicio de correos 

estadounidense). 

Actividades promovidas o financiadas 
por el gobierno federal. 

Actividades promovidas por 10s estados 
que hayan adoptado la regulaci6n. 

Acceso igualitario o equivalente 
para todos 

La Section 508 requiere que todos 10s sitios 
Web bajo su jurisdicci6n proporcionen un 
acceso igualitario o equivalente para todos, 
incluyendo 10s discapacitados visuales, 
10s discapacitados auditivos, 10s discapaci- 
tados fisicos y 10s que sufren de epilepsia 
fotosensible. 

Puede que le sorprendan 10s problemas a 10s 
que se enfrentan estos usuarios. Por ejemplo, 
un texto pequeiio que no se pueda cambiar 
de tamaiio puede impedir que 10s usuarios 
con problemas de visi6n puedan leer el 
contenido de un sitio (consulte el anhlisis del 

problema de 10s pixeles de un capitulo ante- 

rior). Los botones de navegacion diminutos 
pueden resultar un estorbo para 10s visitan- 
tes con problemas motrices. Las phginas con 
parpadeos y destellos pueden provocar 
serios ataques a 10s usuarios con riesgo de 
epilepsia. Y podriamos continuar. La ley 

explica multitud de problemas de acceso 
habitudes y sugiere, no dicta, posibles 
soluciones. 

La Section 508 no prohibe el uso de CSS, 
JavaScript, imagenes o diseiios de tablas. 
Tampoco nos impide que incorporemos 
recursos como Flash o QuickTime, siempre 
que cumplamos determinadas directrices 

que veremos mas adelante. Naturalmente, la 
mayoria de 10s sitios que cumplen la ley 508 
(como 10s que cumplen 10s estbndares) se 
vea estupendamente tanto en 10s nuevos 
navegadores como en 10s antiguos. No su- 
pone problema alguno bajo la ley ya que 10s 
usuarios Web pueden actualizar sus nave- 
gadores con tan s61o descargar las nuevas 
versiones, que suelen ofrecerse de forma 
gratuita. 

El cumplimiento de las directrices de accesi- 

bilidad, junto con el cumplimiento de 10s 
estandares, no s610 aumenta la disponibili- 
dad de nuestros sitios a millones de usuarios 
discapacitados, sin0 que tambien nos permi- 
te llegar a otros muchos, incluyendo 10s 
usuarios de PDA, telefonos compatibles con 
la Web, navegadores minoritarios y kioscos, 
y atraer a muchos mas por medio de moto- 

res de busqueda. 

Mas visitantes. Mas usuarios. Miis lectores. 
Mas miembros. Mas clientes. Suena muy 

bien. Se preguntara entonces por que 10s 
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diseiiadores, programadores y propietarios 

de sitios estan confusos o son hostiles a la 
Section 508 y a regulaciones de accesibilidad 
similares. Estas hostilidades se deben, prin- 
cipalmente, a 10s mitos sobre acceso que 

durante tanto tiempo nos han asolado. Inten- 
taremos clarificar algunas de estas creencias 

equivocadas. 

Mitos de accesibilidad 
desenmascarados 

Los mitos que describimos a continuaci6n 
son algunos de 10s que han desconcertado a 

muchos profesionales Web. Nuestras refu- 
taciones tienen un alcance limitado debido a 
las restricciones fisicas de este capitulo. 

Mito: la accesibilidad obliga a crear 
dos versiones de un sitio 

Falso. Si disefiamos con estandares Web y 

seguimos ciertas directrices, nuestros sitios 
seran tan accesibles para lectores de panta- 
lla, Lynx, PDA y navegadores antiguos como 

en 10s navegadores mas modernos y compa- 
tibles. Los estandares y la accesibilidad 
coinciden en que un documento Web debe 

servir para todos 10s usuarios y lectores. 

Si disefiamos exclusivamente en Macrome- 
dia Director/Shockwave entonces si tendra 
que crear una versi6n diferente para cumplir 
con la Prioridad 1 de la WAI o las directrices 

de la Section 508. Si el acceso forma parte de 
sus activos, diseiie con estbndares y guarde 
Shockwave para proyectos mas indicados. 
Sepa que una de las proximas versiones de 
Macromedia Director permitira a 10s progra- 

madores crear archivos Shockwave mucho 

mas accesibles. Falta por ver si estos archi- 
vos cumpliran las directrices de acceso de la 
WAI o no. 

Mito: una version de solo texto 
satisface el requisito de acceso 
igualitario o equivalente 

Falso. La tecnologia de adaptaci6n ha evo- 
lucionado enormemente y prdcticamente 
cualquier elemento de una pagina Web 
convencional puede ser total o parcialmente 
accesible, sin alteraciones visibles en el dise- 

fio. (Recuerde que el trabajo se realiza bajo la 
superficie.) A1 limitar a 10s visitantes con 
problemas de visi6n a un sitio s61o de texto, 

asumimos que estos no ven nada en absoluto 
o que 10s que sufren problemas de movili- 
dad no utilizan imbgenes. Tambien se asume 

que a dichos usuarios no les interesa com- 
prar en nuestro sitio comercial ni participar 
en un foro de debate en linea. En definitiva, 

el desfasado enfoque de solo texto no sirve 
para nadie. Adembs, la creacion y el man- 
tenimiento de paginas s61o de texto resulta 

mbs costoso que aiiadir sencillas etiquetas y 
atributos de acceso a nuestro sitio. 

Mito: la accesibilidad cuesta 
demasiado 

Falso. iQ& cuesta crear un vinculo Skip 

Navigation o escribir un resumen de tablas 
como vimos en un capitulo anterior? iQue 
cuesta escribir un breve texto alt para las 

imagenes de nuestra pbgina? Bastan unos 
minutos. Puede que cobre por horas pero, a 
menos que cobre millones de euros a la hora, 
el coste de afiadir mbs opciones de acceso 
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requeridas por la Prioridad 1 de la WAI o la 
US. Section 508 es insignificante, sobre todo 
si a1 hacerlo se protege de querellas antidis- 
criminatorias.   st as si que cuestan. 

No obstante, un cumplimiento de nivel 
superior que requiera un trabajo mas espe- 
cializado, resultara mas costoso que estas 
sencillas tareas. Por ejemplo, cuesta mucho 
mas crear titulos cerrados para videos de 
RealTime o QuickTime o para subtitular 
servidores de noticias en tiempo real. Pero 
son escasos 10s sitios que ofrecen el tip0 de 
contenidos que requieren esta especializa- 
cion. Como dijimos a1 principio del capitulo, 
el acceso es un proceso continuo, por lo que 
el coste del cumplimiento de sus directrices 
basicas es practicamente nulo. 

En sitios de gran tamafio cuyo contenido lo 
actualiza personal editorial (no programado- 
res), para afiadir acceso a las nuevas pdginas 
basta con actualizar el sistema de adminis- 
tracion de contenidos con 10s atributos nece- 
sarios. En un sitio dinhmico, puede resultar 
tan sencillo como modificar las plantillas que 
generan las paginas. La inclusion de atribu- 
tos de acceso en formularios, de resumenes 
estructurales en disefios de tablas y la realiza- 
cion de ajustes similares en plantillas globa- 
les puede ser un coste unico que sea rentable 
para atraer a nuevos clientes y para alejar a 
10s posibles vampiros de la profesion legal. 

Estamos demasiado ocupados 
gastando millones como para invertir 
correctamente algunos euros 

Tenemos un amigo. Siempre compra CD que 
no tiene tiempo de escuchar y DVD que no 
tiene tiempo de ver. Alquila un estudio por 

si acaso le entran ganas de pintar aunque 
hace dos afios que no pinta. Tiene todos 10s 
canales digitales aunque nunca ve la televi- 
sion porque sale de marcha todo el tiempo. 
El unico inconveniente de este frenetic0 es- 
tilo de vida consumista es un pequefio dolor 
en la muela inferior. Lleva dos meses con 
dolor de muelas, per0 no se puede permitir 
una visita a1 dentista. 

Probablemente opine que las prioridades de 
nuestro amigo son erroneas, per0 su actitud 
no es diferente a la de muchas empresas. 

Los que se quejan del coste de la accesibili- 
dad (y que tambien se suelen quejar del cos- 
te de 10s estandares) suelen ser 10s mismos 
que se gastan miles de euros en deteccion de 
navegadores, secuencias de comandos con- 
dicionales, CSS condicional e incluso en 
HTML condicional, como mencionamos 
en un capitulo anterior. Opinan que no mal- 
gastan su dinero a1 enviar 10 hojas de estilo 
diferentes a 10 navegadores diferentes, 
cuando bastaria con un solo archivo CSS. i Y  
dedicar unos cuantos euros a la accesibili- 
dad? Cuesta demasiado, dicen. 

En febrero de 2003, MSN. corn envio a Opera 7 
diferente HTML y CSS del que envi6 a 
Opera 5 6 6 (vease figura 14.3). Se preguntara 
si estos archivos condicionales mejoraron la 
representacion visual en Opera. En realidad, 
la empeoraron (http: / /deb.opera.com/ 
howcome/2003/2/msn/). Y no hace falta 
decir que el sitio no era totalmente accesible, 
segun una prueba de navegadores solo 
de texto (vease figura 14.4) y segun Bobby de 
Watchfire, una servicio de validacidn de ac- 
cesibilidad en linea gratuito (http:/ /bobby. 
cast.org/bobby/bobbyServlet?URL=httpO/~ 
3A/ /www.msn.com/&gl=wcagl-aaa). 
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vista, que este sitio 
es inaccesible 
(www.msn. com) ? Podria 
si fuera discapacitado, 
como se muestra en la 
figura 14.4. 

Figura 14.4. 

El navegador de texto Lynx revela algunos de 10s problemas de accesibilidad 
de MSN, incluyendo formularios de bhqueda en 10s que no se puede 
introducir texto, vinculos ciegos y referencias ini.jtiles a mapas de imagenes. 

Microsoft no es la ilnica organizaci6n que 
malgasta fortunas en sol~~ciones desfasadas 
que aumentan exponencialmente el coste de 
la publicaci6n Web a1 tiempo que no resultan 

ventajosas para nadie. Tampoco es la ilnica 
empresa que dilapida sus presupuestos en 
excesivos problemas tecnicos imaginarios 
mientras se ahorran unos centimos en acce- 

sibilidad. 

Muchas empresas que afirman no poder 

parecen disponer de  cantidades ingentes de  
dinero para programaci6n de  servidores, 
medios en tiempo real y, a menudo innecesa- 
riamente, complejo JavaScript. Si estos gas- 

tos se consideran parte del negocio, el coste 
much0 mas reducido que supone el acceso 
deberia considerarse de  la misma forma. 

Mito: la accesibilidad obliga a crear 
disetios primitivos y simples 

permitirse la implementaci6n ni siquiera de  
Falso. Las imdgenes, diseiios de tabla, CSS, 

10s niveles de  accesibilidad mas basicos 
JavaScript, tecnologias del lado del servidor 
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como PHP y otros productos del disefio Web 

contemporaneo son perfectamente compati- 
bles con la Prioridad 1 de la WAI y la Section 
508: simplemente requieren una atencion 

especial. Tambien se pueden utilizar tecnolo- 
gias como Flash y QuickTime, siempre que 
cumplan las directrices aplicables a las mis- 
mas (que analizaremos en breve). Todos 10s 

sitios producidos por Happy Cog en 10s dos 
ultimos aiios utilizan secuencias de coman- 
dos basadas en DOM, disefios CSS o hibri- 

dos, imagenes GIF y JPEG, etc. Aun asi, 
pasan todas las pruebas en linea de valida- 
cion de acceso con bastante solvencia. 

Como veremos en breve, el hecho de pasar 
las pruebas en linea de validacion de acceso 
no garantiza que nuestro sitio sea realmente 
accesible. Existen limites en lo que respecta a 
las pruebas que el software puede realizar; el 
juicio humano debe moderar y evaluar todas 
estas pruebas. Por otra parte, si no pasan las 
pruebas de la Prioridad 1 de la WAI y la 

Section 508, es muy probable que nuestros 
sitios no Sean compatibles. 

Mito: segun la Section 508, 
10s sitios deben tener el mismo 
aspecto en todos 10s navegadores 
y agentes de usuario 

Falso. iComo se conseguiria? Naturalmente, 
la mayoria de 10s sitios que cumplen la 508 
se verdn mejor en 10s nuevos navegadores 
que en 10s antiguos. No va en contra de la 

ley, ya que 10s usuarios Web pueden actuali- 
zar sus navegadores de forma gratuita por 
medio de descargas. El contenido debe ser 
accesible en Lynx; lectores de pantalla, PDA 
y otros agentes. El diseiio visual no se puede 

presentar en muchos de estos entornos y no 

tiene por qu6 tener el mismo aspecto en dife- 
rentes navegadores. Los metodos de la vieja 
escuela que pretendian que 10s sitios tuvie- 

ran el mismo aspecto en todos 10s navegado- 
res y en todas las plataformas son una de las 
razones de la cantidad de sitios inaccesibles, 
invalidos y dificiles de mantener de la Web. 

Mito: la accesibilidad es solo 
para discapacitados 

Falso. Es verdad que el cumplimiento de 
estas leyes puede mejorar (0, en algunos 
casos, ofrecer por primera vez) acceso a 10s 
usuarios con graves discapacidades. Pero 
tambien ayuda a 10s siguientes: 

A cualquiera que utilice Palm Pilots, 
telefonos moviles compatibles con la 
Web y otros dispositivos de navegacion 

no tradicionales, un sector del mercado 
en alza. 

A 10s usuarios con lesiones o discapaci- 
dades temporales (por ejemplo, una 
muiieca rota). 

A 10s usuarios con problemas de vision 
menores y reversibles, incluyendo 10s 

nacidos despues de la Segunda Guerra 
Mundial (un amplio segmento de la 

poblacion). 

A 10s usuarios que accedan a sitios de 
forma temporal desde un entorno distin- 

to a1 habitual, como por ejemplo, a traves 
de kioscos o navegadores de funcionali- 
dad limitada como 10s que se encuentran 
en aeropuertos y otras instalaciones 
publicas. 
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A los propietarios d e  sitios que quieren 
llegar a cualquiera de  estos usuarios en 

lugar de  que se decanten por un sitio 
d e  la conipetencia. 

A 10s propietarios d e  sitios que quieran 
beneficiarse de  10s motores de  bilsqueda, 

10s mayores usuarios ciegos d e  todos 
(consulte un apartado anterior). 

Mito: Dreamweaver MX, Bobby 
de Watchfire o cualquier 
otra herramienta resuelve 
todos 10s problemas 

Falso. Estas herramientas ayudan, pero no 

servicio d e  validacion d e  accesibilidad 

Bobby de  Watchfire (vPase figura 14.5), el 
Portal Cynthia Says (http://www. 
contentquality.com) o LIFT d e  UseableNet 

(http://www.usablenet.com/) le pueden 
ayudar a probar sus  problemas d e  cum- 
plimiento con la WAI o la Section 508. 

Dreamweaver MX incluye elementos d e  

LIFT que pueden ayudarle y animarle a 
crear d e  forma m6s accesible. 

Pero estas pruebas y herramientas no son la 
panacea ni soluciones instant8ncas. Piense en 

ellas como complementos que le pueden 
ayudar a formular pr6cticas m6s indicadas 
y a identificar Areas problcmaticas concretas 

en 10s orovectos s u e  desarrolle. . ,  
puedcn reemplazar a1 juicio humano. El 

Welcome to the Bobby Online Free Portal 

Thl: free senmice will a l l ~ ~ ~ w  yf,u ta test web F ~ ~ P S  and help evpose 
3nd repair harriers to a ~ ~ e ~ ~ h ~ l i t ~ ~  and enccuratju compl~,mce iwth 
e:il.?.ting Icressibrlily guidelines, s ~ ~ h  a!. Sertlorl :I:I~ apcj the 'pi3C's 
WCPG. Tc 1e.m about products to test webs~tes of 311 x c s  for 
.m:essib~l~ty issl~es, please vlsit the 3ccc.51tMg~y ,+:t.i#x.~ nn 
w w ? i  ,v.?trhfir? c,,m 

I Trs run a Robhy scan, enter thp UFL of ths page  IN w m t  t c ~  test, 
sele~rt the gr~idel~nes to use, .and c l ~ C  Sl~bmlt 

Figura 14.5. 

Bobby de Watchfire (http://bobby. watchfire.com/), un servicio de validacion de accesibilidad 
gratuito disponible en la red, le puede ayudar a aplicar en sus paginas el cumplimiento con 
las directrices de la WAI o la Section 508. Pero como muchos programas, WAI tiene sus 
limitaciones y, por ello, debe evaluar con sentido comun 10s informes que le ofrezca. 

322 Capitulo I 4  



Mito: 10s diseiiadores pueden 
ignorar las leyes de accesibilidad 
si 10s clientes se lo piden 

Esta por ver. No conocemos ningun caso en 
el que un diseiiador Web haya sido respon- 
sable de crear sitios inaccesibles, todavia. 
Pero el Departamento de Justicia estadouni- 
dense ha perseguido a arquitectos que in- 
cumplen la ley, ya sea porque se lo indiquen 
sus clientes o no. Puede que algun dia 10s 
disefiadores Web se enfrenten a las mismas 
penas. Es nuestra labor la educacion de 
10s clientes (o jefes), no culparles cuando 
sabemos de sobra que estamos haciendo 
algo incorrecto. 

Consejos de accesibilidad, 
elemento a elemento 

Las siguientes directrices ofrecen enfoques 
que puede utilizar para que 10s elementos 
mas utilizados de una pagina Web cumplan 
las recomendaciones de accesibilidad de la 
WAI (o del gobierno). 

lmagenes 

Si no incluimos el texto a l t ,  10s usuarios de 
Lynx, de lectores de pantalla y de otros 
navegadores poco habituales y dispositivos 
unicamente podran oir o ver [IMAGEN] 
[IMAGEN] [IMAGEN] [IMAGEN] [IMA- 
GEN] [IMAGEN] o algo igual de inutil. En 
capitulos anteriores encontrara un ejemplo 
visual de lo mismo. La falta de textos a l t  
tambien se indicara como error de acceso 
WAI y corno error de validacion XHTML. 
Utilice el atributo a 1  t del elemento img 

(http://www.w3.org/WAI/GL/ WCAG20/ 
checkpoints.htm1) para describir la funcion 
de cada imagen. 

Nuestro querido amigo el atributo 
null alt 

En el caso de imagenes sin significado, como 
GIF de espaciado (no queremos decir que 
siga utilizando este tip0 de imagenes), utilice 
a l t  = l 1  11, tambien conocido como atributo 
n u l l  a l t  o tex tonul l  a l t .Noagravelos  
problemas de 10s usuarios con texto a l t  
literal para todas las imagenes sin significa- 
do como a l t = I 1 p i x e l  space r  g i f  l1  o 
a l t = " t a b l e  c e l l  background c o l o r  
g r a d i e n t  ll. Utilice el atributo n u l l  a l t  
para las imagenes destinadas a crear efectos 
de diseiios puramente visuales (sin significa- 
do semantico). 

Utilice atributos alt que transmitan 
el significado a sus visitantes 

Utilice atributos a l t  que transmitan el signi- 
ficado a sus visitantes y no para sus colegas 
y compafieros. 

Por ejernplo, en un logotipo que funcione 
como vinculo a la pagina principal, utilice 
a l t =  l1 Smith Company home pageu en 
lugar de alt=I1smith-logo-rev3" o 
a l t=I rSmi th  Company logo1I.Paraun 
usuario con problemas visuales no tiene 
interes alguno saber que una imagen que no 
puede ver es un logotipo. El hecho de que 
a1 pulsar sobre la imagen pueda acceder a la 
pagina principal tiene mucho mas sentido. Si 
es totalmente necesario hacerlo, puede utili- 
zar algo como esto: 

alt="Smith Company home page [logol " 
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Evite el software de ayuda que genera atri- 
butos a l  t automaticamente, ya que, con 
toda seguridad, generara inutiles textos a l t  

derivados directamente de 10s nombres de 

archivo: 

En definitiva, no utilice un robot para reali- 
zar un trabajo humano. De hecho ... 

No se fie del software que realiza 
trabajos humanos 

Si su pagina pasa las pruebas de validacion 
WAI o Section 508 de Bobby, no asuma que 
sus atributos a1  t vayan a funcionar. Una 

pagina que utilice a1  t = llmickeymouse en 
todas las imagenes (a1 t = " " ) podria pasar 
las pruebas sin problema. Ningtin programa 
de software le puede decir si sus textos a l t  

son correctos. Y, francamente, no queremos 
vivir en un mundo en el que 10s programas 
informaticos puedan realizar este tip0 de 
juicios. Si no sabe de que estamos hablando, 

solo tiene que ver Matrix, Blade Runner o 
Minority Report. 

La informacion de pantalla alt 

Algunos de 10s principales navegadores 
representan equivocadamente atributos a l t  

como informaciones de pantalla cuando el 
raton del usuario se situa sobre una imagen. 
Aunque millones de usuarios Web ya estan 
acostumbrados, es una idea horrible por 

muchas razones. En esencia, el texto a l t  es 
una herramienta de accesibilidad, no un 

elegante truco de informacion en pantalla. 
(El atributo t i t l e  es el adecuado para 
realizar elegantes trucos de informacion de 
pantalla.) El W3C indica explicitamente que 

el texto a1  t debe ser visible unicamente 
cuando las imagenes no se pueden ver: 

El atributo a1  t especifica texto alternative 
que se reproduce cuando la imagen n o  se 
puede visualizar. 1.0s agentcs dc usuario 
deben reproducir textos alternatives cuando 
n o  puedan admitir imhgenes, n o  puedan 
admitir u n  deterirzinado tip0 de iirlagen o 
cuando se hayan conjigurado para n o  repre- 
sentar imagenes. 

Ningun navegador deberia representar texto 
a l t  redundante que describa lo que el visi- 

tante vidente ya puede ver. Pero en IE/Win- 
dows, por ejemplo, ocurre exactamente esto 
(vease figura 14.6), y Netscape/Windows 

fue el primer0 que lo hizo. No es nuestro 
problema, a no ser que nos lleve a escribir 
"creativos" textos a l t  que no sirvan para 
explicar las imagenes a aquellos que las 
pueden ver, su principal objetivo. 

No utilice alt en imagenes de fondo 

Los principiantes en temas de acceso me 
suelen preguntar si es necesario escribir 

texto a1 t para las imagenes de fondo CSS (o 
HTML). Es una pregunta logica y razonable, 
con una sencilla respuesta: no. De hecho, no 
se podria aunque lo intentaramos. No hay 
atributos a l t  en CSS. (Por ejemplo, no existe 
un atributo a1  t para una imagen de fondo 
en una etiqueta <body>.) 

Si la imagen de fondo debe comunicar un 
significado especialmente importante que no 
ofrece el texto de la pagina, por ejemplo si el 
texto de la pagina solo dice "Era un hombre 

honesto" y la imagen de fondo CSS es un 
retrato de Abraham Lincoln, puede intentar 
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incluir las palabras "Presidente Abraham 
Lincoln" dentro de un elemento tit 1 e 
del atributo body o un atributo table 
summary si ha utilizado tablas. 0 tambien 
podria, con mucho menos sentido, incluir el 
texto explicativo dentro de una etiqueta 
noscript si supone que 10s usuarios que no 
pueden ver imagenes no disponen de un 
entorno compatible con JavaScript. 

Mejor aun, puede descartar la idea. Una 
fotografia de Lincoln con el texto "Era un 
hombre honesto". iQue tip0 de pagina es 
esa? 

QuickTime de Apple y otros 
medios de reproduccion de video 

Cuando se necesite un componente, incluya 
un vinculo claro a1 elemento necesario. 

Si utiliza una imagen para realizar el vinculo 
a1 componente necesario, asegurese de que 
dispone del correspondiente texto a1 t. 

Para mejorar la accesibilidad del video Quick- 
Time (o REAL), utilice una herramienta de 
captura o un estandar Web como SMIL para 
crear texto y titulos descriptivos que acom- 
paiien a las pistas de audio. En el articulo 
"SMIL When You Play That" de A List Apart 
encontrara un resumen de SMIL orientado a 
diseiiadores (http:/ /www.alistapart.com/ 
stories/smil/). 

El titulado de video requiere experiencia, 
tiempo y dinero. Sobre todo experiencia. Y 
tiempo. Y dinero. Y experiencia. Si su cliente 
es el que paga la reproduccion de video, ase- 
gurese que el titulado se incluye en el presu- 
puesto de producci6n y el plazo de entrega. 

WGBH Boston es un excelente sitio en lo que 
respecta a la reproduccion de QuickTime y 
Flash accesible (http://main.wgbh.org/ 
wgbh/access/). Joe Clark ha dirigido 10s 
trabajos de video accesible de BMW Films 
(http://www.BMWFilms.com/). Puede que 
estos sitios le sirvan de inspiraci6n. 

Figura 14.6. 

La posicion del logotipo 
de eBay sugiere que es 
un boton sobre el que se 
puede pulsar, per0 no lo 
es (www. ebay.com). Su 
atributo alt ("logotipo 
eBay17 es correct0 per0 
parece redundante en 
navegadores como 
IE/Windows que 
muestran texto alt como 
informacion de pantalla, 
aunque no deberian 
hacerlo. 
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Macromedia Flash 415 

Macromedia Flash 4 y 5 cuentan con op- 
ciones de accesibilidad limitadas, como la 
posibilidad de crear pistas de audio que 

describan botones de navegacion. Si no 
puede actualizar su version a Flash MX, 

utilice estas opciones y ofrezca alternativas 
HTML. Si puede, utilice Flash MX. 

Macromedia Flash MX 

Comercializado en abril del 2002, Macro- 

media Flash MX ofrece opciones de acce- 
sibilidad considerablemente mejoradas, 

incluyendo compatibilidad con lectores de 
pantalla, aunque la mayoria de &as solo 

funciona en entornos basados en Windows, 
ya que Flash MX se comunica con Microsoft 
Active Accesibility. 

Los lectores de pantalla, denominados inco- 

rrectamente navegadores de voz o lectores 
de texto, son navegadores que reproducen el 

texto en voz alta. Actualmente, las mejoras de 
acceso de Flash MX son compatibles con dos 
de 10s principales lectores de pantalla, JAWS 
de Freedom Scientific (vease figura 14.7) 
y Windows-Eyes de GW Micro (http: / / 
www.gwmicro.com/press/flash.htm). 

Flash MX cumple con varios de 10s requisi- 
tos especificados en la U.S. Section 508, 
como indicamos a continuacion: 

The !most popular screen reader worldw~de, 
JA'flSBfor VV~ndows works w ~ l h  your  PC to 
provde acr.ess to today's software dppllcalons 
and the Internel VVlth its ~nternal software ;peech 
syntheszer arid the computer's sound card, 
miormaton liom the s m e n  I; read aloud, provldlng 
technology to access a wde varlety ol~nformation, '-' 

edbcatlon and lob related applcatlons .JAWS also @.\ 

oulpuls to  refreshable Era~lle dsplays, provldlng 
unmatched Bradle ;uppoii of any screen reader on 
the market A training tutoral IS included 

O Mule IXVVS lor VKIII~UWS ~ r~ to lma t~on  

0 J40',83 fa, '4W11dow U ~ I L I I I ~  

i )F ra l~~ le ;  a, E~+mr~crrnrnt; ~n J , W G  r e s o n  4 x paw; 

Figura 14.7. 

JAWS de Freedom Scientific, un lector de pantalla, trabaja con 10s navegadores de Microsoft 
para ayudar a 10s discapacitados visuales a acceder a contenidos Web y a navegar de forma 
accesible por sitios Web creados en Flash MX (http://www.freedomscientific.com/fs~products/ 
softwarej'aws.asp). Ademas, el sitio de Freedom Scientific cumple con la Prioridad 1 de la 
WAI y la U.S. Section 508, algo poco habitual en este tipo de empresas. 
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Aumento del tamaiio del contenido. En el numero 143 de A List Apart, encontra- 
r5 mas detalles sobre la creacidn accesible en 

Navegacidn sin necesidad de raton. Flash (http:/ /www.alistapart.com/issues/ 

Sincronizacion de sonido. 
143/). Se analizan las mejoras de acceso de 
Flash y sus limitaciones, en articulos de Joe 
Clark y del diseiiador Andrew Kirkpatrick 

Compatibilidad con paletas de colores 
del CP/WGBH National Center for Accessi- 

personalizadas. 
ble Media y, si no ha salido disparado a 

A1 mismo tiempo, soluciona 10s siguientes consultarlo, le sugerimos que lea 10s dos 

problemas identificados por la U.S. libros que recomendamos a1 inicio del 

Section 508: capitulo. 

Posibilidad de crear equivalentes en 
texto. 

Posibilidad de minimizar el daiio causa- 
do por la creacion incorrecta de eventos 
animados. 

Posibilidad de crear versiones accesibles 
de botones, formularios y etiquetas. 

A1 igual que en XHTML, posibilidad de 
especificar el orden de tabulacion para 
ayudar a 10s usuarios que naveguen sin 
raton. 

En Flash MX; el orden de tabulacion se espe- 
cifica por medio de Actionscript, la version 
de Macromedia de ECMAScript. En un 
apartado posterior encontrard mas informa- 
cion sobre como especificar el orden de 
tabulacion en XHTML. 

Ninguna de estas mejoras funciona si no 
aprende a utilizarlas y las incorpora a su 
proceso de creacion en Flash. Tampoco se 
trata de mejoras particularmente sencillas de 
entender e implementar. Y existen determi- 
nados aspectos de accesibilidad basicos que 
eluden a Flash MX. 

Consejos adicionales sobre Flash 

Cuando se necesite un componente, incluya 
un vinculo claro a1 elemento necesario. 

Si utiliza una imagen para realizar el vinculo 
a1 componente necesario, asegiirese de que 
dispone del correspondiente texto a1 t. 

Si utiliza JavaScript para detectar la presen- 
cia o ausencia de Flash, elabore un plan 
alternativo, es decir, un vinculo claro a1 
elemento necesario, para aquellos que no 
puedan utilizar o no utilicen JavaScript. A1 
mismo tiempo, si utiliza JavaScript para 
detectar la presencia o ausencia de Flash, por 
el amor de Dios, asegurese de que sabe lo 
que esta haciendo. 

El medio se encuentra plagado de restos de 
secuencias de comandos de deteccion de 
navegadores y complementos, y de 10s cuer- 
pos de 10s usuarios Web atrapados en el 
fuego cruzado. 

Debe comprender que, a pesar de sus mas 
sinceros esfuerzos, hay mucha gente que no 
podra acceder a su contenido Flash. 
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Si utiliza el color para denotar informacion 
(como por ejemplo, para indicar d6nde se 

puede pulsar), refuercelo con otros mktodos 
(por ejemplo, con vinculos en negrita o sub- 
rayados). Si ha desactivado el subrayado por 
medio de CSS, puede incluir vinculos en 

negrita que resalten sobre el texto normal. Si 
lo hace, evite utilizar texto en negrita sin 

subrayar, para de esta forma no confundir a 
10s daltonicos sobre que texto en negrita es 
un hipervinculo y que texto en negrita es 
simplemente texto en negrita. Si la diferencia 

entre texto de hipervinculo y texto normal es 
evidente incluso para un daltonico (si el 
texto es de color negro y 10s vinculos son 

de color blanco, por poner el ejemplo mas 
extremo), la negrita o cualquier otro metodo 

de diferenciacion no seran necesarios. 

Evite hacer referencia a1 color en el texto. La 
instruccion "Consulte el cuadro amarillo si 
necesita ayuda" no servira de nada para 10s 
invidentes (o para 10s que no puedan ver el 

color). 

Preste especial atencion a1 crear armoniosos 

esquemas de color, cuyas diferencias puedan 
no resultar aparentes para 10s que sufren 
determinados tipos de daltonismo. 

Puede visitar http://www.vischeck.com/, 
direccion en la que podra comprobar como 
ven sus paginas Web 10s usuarios con dife- 
rentes tipos de daltonismo. 

Pruebe sus paginas con y sin hojas de estilo 
para asegurarse de que resultan legibles de 

ambas formas. No se preocupe por 10s cam- 
bios en el diseiio grhfico a1 desactivar 10s 
estilos, a menos que dichos cambios inutili- 
cen el sitio. 

El rnarcado estructurado transrnite 
el significado cuando desaparecen 
las CSS 

Si usa XHTML bien estructurado en la crea- 
cion de sus paginas, estas funcionarh mejor 
incluso cuando desactive 10s estilos o no 
haya estilos disponibles (veanse figuras 14.8 
y 14.9). Los lectores recibiran el marcado 
estructurado con o sin CSS, como si utiliza- 

ran la caracteristica de acceso de tamaiios de 
fuentes de IE/Windows que describimos en 
un capitulo anterior. Como hemos mencio- 

nado a lo largo del libro, enfatice la estructu- 
ra y evite la divitis. El marcado como el que 

mostramos a continuacion no tiene mucho 
sentido cuando el usuario no puede dispo- 
ner de la CSS: 

No se fie de lo que ve en un solo 
navegador 

Escriba CSS validas y pruebelas en varios 
navegadores. No escriba CSS no validas que 
funcionen en un determinado navegador. 

Una CSS incorrecta puede convertir una 
pagina en ilegible. No todos 10s usuarios 
Web saben como desactivar las CSS, no 

digamos reemplazar una CSS con hojas de 
estilo de usuario y, en la actualidad, no 
todos 10s navegadores admiten hojas de 
estilo de usuario. 

- 
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1 A I\.rtlra Enta In l r  Ma<ahrer Taear V & m a  A d a  1 
Figura 14.8. 

El sitio personal del autor en 
un navegador compatible 

con CSS activadas 
(www.zeldman. com). Ya 
sabemos que lo vimos en un 

capitulo anterior. Paciencia. 

Figura 14.9. 

Cuando se desactiva CSS, 
la relacion del subtitulo con 
el parrafo se conserva ya 

dally report  
Web d e s ~ g n  news and ~nforrnat~on t 
u ,tdL qh-lr ,ou a n t - j  t o  qr, 

que el sitio se ha creado 
con XHTML estructural y 

Preste atencion al tamaiio del texto basados en DOM o en el servidor para que 

No asuma que lo ha hecho todo bien con tan 
s610 utilizar emes en lugar de pixeles (con- 
sulte un capitulo anterior). Evite el texto 
basado en ~ixeles  aue no se ~ u e d a  cambiar 

1 

de tamaiio o utilice conmutadores de estilo 

10s usuarios puedan cambiar el tamafio del 
texto aunque sus navegadores les nieguen 
este derecho. Los conmutadores de estilo 
basados en DOM se describen en un capitulo 
posterior. 
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No se fie, repetimos, no se fie 
de 10s resultados de las pruebas 
de validacion de acceso 

No asuma que su CSS es correcta simple- 
mente porque su p6gina haya superado las 

pruebas de accesibilidad de Bobby. Una 
pagina que utilice fuentes de 7 pixeles ilegi- 
bles puede superar dichas pruebas. 

Imagenes cambiantes 
y otros comportamientos 
de secuencia de comandos 

Diseiie su codigo para garantizar que 10s 

vinculos funcionan incluso cuando se desac- 
tiva JavaScript. Para ello, pruebe a desacti- 
var JavaScript en su navegador. 

Ofrezca alternativas para 10s usuarios 
que no utilizan el raton 

Los usuarios con defectos de movilidad 
pueden utilizar navegadores compatibles 

con JavaScript (y de hecho lo hacen) per0 
puede que no puedan utilizar el raton para 
hacer clic o realizar otros movimientos. 

Proporcioneles c6digo alternativo: 

<input type="buttonfl onclick= 

"setActiveStyleSheet('defau1t'); 
return false;" onkeypress= 

"setActiveStyleSheet('defaultl) ; 

return false;" / >  

En este ejemplo, onkeypress es el equiva- 
lente de onclick para usuarios que no 

utilizan el raton. Las dos lineas de codigo 
conviven pacificamente. El codigo alternati- 

vo es invisible para 10s usuarios que utilizan 
el raton. Es cierto que crear dos codigos para 
la misma funcion aiiade algunos bytes a1 
peso total de la p6gina. En este caso, el 

aumento fraccional del ancho de banda se 

compensa con la presencia de nuevos usua- 
rios, en lugar de castigarlos por sus disca- 
pacidades. 

Utilice noscript para 10s que 
no pueden utilizar JavaScript 

La seccion Daily Report de z e ldman . com 
utiliza JavaScript en un elemento form para 

proporcionar acceso a paginas anteriores. A 
continuaci6n reproducimos el codigo, en el 
que hemos eliminado algunos elementos 
para que resulte mas claro. Comprobara que 

se utiliza tanto onc 1 ick como onkeypre s s 
para que el usuario pueda acceder a1 URL de 
una pfigina anterior: 

<form action="foou><input type="buttonU 
value="Previous Reports" 
onclick="window.location='http:// 
www.zeldman.com/daily/0103c.shtml';" 
onkeypress="window.location='http:// 
www.zeldman.com/daily/0103c.shtm11;~/> 
. . . 
</form> 

Resulta indicado para 10s que utilizan nave- 

gadores compatibles con JavaScript y que no 

lo han desactivado por razones religiosas. 
Pero, iqu6 pasa con 10s que no pueden utili- 
zar JavaScript? Bastaria con un sencillo 
vinculo dentro de un elemento noscript: 

A continuation incluimos el codigo con 

todos 10s componentes: 

<form action="foo"><input type="button" 

class="buttM value="Previous Reports" 
onclick="window.location='http:// 
www.zeldman.com/daily/0103c.shtml';" 
onkeypress="window.location='http:// 
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www.zeldman.com/daily/0103c.shtml';" 
onmouseover="window.status='Previous 
Daily Reports.'; return true;" 
onmouseout="window.status=";return 
true;" / >  

<noscript> 
<p class="vsl5"><a href="/daily/ 
0103c.shtml">Previous Reports</a></p> 
</noscript> 
</form> 

Los que no esten familiarizados con Java- 
Script puede que encuentren este codigo un 
tanto desalentador, sobre todo a1 verlo im- 
preso en un libro. Pero es cosa de nifios, 
como le dira cualquier programador experi- 
mentado. Cualquier disefiador podria escri- 
bir este codigo. A pesar de su rudimentaria 
naturaleza, sirve para usuarios Web "con- 
vencionales", para 10s que tienen dificultades 
motrices, para 10s que tienen problemas de 
vision, para 10s que utilizan dispositivos no 
tradicionales y para 10s del tip0 paranoico 
que utilizan navegadores compatibles con 
JavaScript per0 que desactivan JavaScript. 

Evite al maximo las secuencias 
de comandos generadas 

Evite el uso de secuencias de comandos 
generadas por Dreamweaver y GoLive, que 
asumen ciertas cosas con respecto a 10s 
navegadores y a las plataformas. Conio 
minimo, pruebe las paginas creadas de esta 
forma en navegadores no convencionales y 
con JavaScript desactivado. 

Aprenda mas 

La interaccion entre 10s comportamientos 
controlados por secuencias de comandos y la 
accesibilidad puede ser ciertamente comple- 
ja, y un analisis completo de la misma se 
escapa a 10s objetivos del libro. Si necesita 
mas informacion sobre JavaScript, puede 

consultar el articulo "Working with Java- 
Script" de Apple Internet Developer (http:/ / 
developer.apple.com/internet/ javascript/) 
y recursos como webref erence .corn y 
scottandrew . corn, junto con 10s que le 
mostraremos en un capitulo posterior. 

Formularios 

A1 principio del capitulo, le recomendamos 
dos libros. Building Accessible W e b  Sites dedi- 
ca todo un capitulo a la creaci6n de formula- 
rios accesibles en linea. Constructing Accessible 
W e b  Sites tambien dedica un capitulo a las 
ventajas e inconvenientes de crear este tip0 
de formularios. De esta coincidencia puede 
que se vea inclinado a deducir que la crea- 
cion de formularios accesibles en linea este 
de algun mod0 implicada. Puede que tenga 
razon. 

No se preocupe. La mayoria de las tareas 
son sencillas, como la asociacion de campos 
de formulario a las etiquetas correctas (por 
ejemplo, asociar la zona de texto de un for- 
mulario de busqueda a una etiqueta Busque- 
da). Simplemente existen muchas de estas 
tareas y la description de todas ellas supera 
10s objetivos de este capitulo. 

Creado lo que considera accesible, lo puede 
probar en Lynx (http: / /lynx.browser.org/) 
o Jaws. Los usuarios de Mac necesitaran 
Virtual PC (http: / /www.connectix.com/ 
products/vpc6m.html) o un PC real para 
ejecutar Jaws. Para 10s usuarios de Linux, se 
incluye un lector de pantalla gratuito en la 
distribucion Linux 7.0 SuSE (http://www. 
hicom.net /-oedipus/vicug/SuSE~blinux. 
html) o pueden utilizar Speakup (http:/ / 
www.linux-speakup.org/speakup.html). 
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Mapas de imagenes Uso de tablas para datos 

Evite 10s mapas de imigenes si puede, y 
siempre es posible. Cuando 10s necesite, 
utilice mapas de imagenes del lado del clien- 
te con texto a1 t y ofrezca vinculos de texto 
redundantes. No recurra a 10s anticuados 
mapas de imagenes del lado del servidor. 

Diseios de tablas 

No se exceda. Escriba sencillos resumenes de 
tabla como describimos en un capitulo ante- 
rior y utilice CSS para evitar la necesidad 
de tablas anidadas, imigenes GIF para crear 
espacios y basura similar, como hemos expli- 
cad0 anteriormente. 

Y eso es todo. A pesar de que haya escucha- 
do lo contrario, el uso de sencillos disefios 
de tablas no es un peligro para el acceso, ni 
tampoco es nada ilegal ante las directrices de 
la WAI o la Section 508, y tampoco condena- 
ra su alma a1 tormento eterno. Si el disefio 
CSS es una opcion, selecci6nela. En caso 
contrario, aprenda a quererse un poco mas y 
no se preocupe tanto. 

T2L Meals Room Trans Total 

San Jose 

5 i t l g  9 i  j r  14 1 1 ,  00 45 DCI 

7 F s u g 9 1  2-?: 1 1 2 0 1  4-00 

: ~ t t 0 0 /  65 02 2'4 u 5u UL 379 0: 

Seattle 

Totals IYh 2' 442 00 162 00 300 2 i  

Identifique 10s encabezados de tabla y utilice 
el marcado adecuado para asociar celdas de 
datos y celdas de encabezado que tengan 
dos o mas niveles 16gicos de encabezados de 
filas y columnas. En una tabla que enumere 
10s integrantes del reparto de la pelicula 
The Music Man, un encabezado de tabla 
podria ser Actor y las celdas de tablas aso- 
ciadas con el mismo serian Robert Preston, 
Shirley Jones, Buddy Hackett, Hermione 
Gingold, etc. 

Una persona que pueda ver y que utilice un 
navegador grafico veri la conexion entre 
Actor y la columna de nombres situada 
directamente por debajo de la misma. Pero 
10s lectores de pantalla requieren marcado 
adicional que conecte el encabezado de tabla 
con sus celdas de datos asociadas. 

En el codigo incluido en http: / / www. 

w3.org/WAI/wcag-curric/sam45-0.htm 
comprobari como el grupo WAI clarifica la 
conexion entre encabezados y sus celdas de 
datos asociadas (vbase figura 14.10). 

Figura 14.10. 

No es muy agradable pero sime. 
Una pagina de ejemplo de la 
iniciativa de accesibilidad del 
W3C muestra un metodo para 
asociar encabezados a celdas 
de datos en tablas complejas 
(http://www. w3. org/WAI/ 
wcag-curric/sam45-0. htm). 
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Marcos, subprogramas Nielsen Norman Group (http:/ /www. 
usablenet.com/lift~dw/lift~dw.html). 

Simplemente, no 10s utilice. 

Elementos intermitentes 
o parpadeantes 

No. Pero un no rotundo. Puede que no 
haya utilizado una etiqueta <blink> o 
<marquee> desde 10s tiempos de FrontPage 
(o ni eso) pero recuerde que la prohibicion 
de elementos intermitentes o parpadeantes 
se extiende tambien a contenidos en Flash y 
QuickTime. 

Herramientas de la profesion 

Si utiliza un editor visual para crear paginas 
Web, puede recurrir a diversas herramientas 
y componentes para simplificar el cum- 
plimiento de las directrices de acceso: 

SSB Insight LE y GoLive: El componente 
gratuito SSB Insight LE para Adobe 
GoLive identifica automaticamente mu- 
chos (pero no todos) incumplimientos de 
accesibilidad (http:/ /www.adobe.com/ 
products/golive/ssb.html). 

UseableNet LIFT y Dreamweaver: Men- 
cionado anteriormente, el programa LIFT 
de UsableNet para Macromedia Dream- 
weaver 4 ofrece numerosas opciones ade- 
mas de ayudar en el cumplimento de las 
directrices. Identifica automaticamente 
muchos (pero no todos) incumplimientos 
de accesibilidad. Existen versiones inde- 
pendientes de LIFT y dos de las mhs 
recientes incorporan las directrices de 
facilidad de uso recomendadas por el 

Dreamweaver MX: Muchas de las pres- 
taciones de LIFT se han incorporado a 
Dreamweaver MX, incluyendo un anali- 
zador de validacion 508, una guia de 
referencia 508 y herramientas para aiia- 
dir funciones de accesibilidad a ima- 
genes, tablas y marcos. Recuerde que 
ninguna herramienta oculta todos 10s 
problemas ni es un sustituto infalible 
para nuestras valoraciones y experien- 
cias. A1 igual que el martillo y 10s clavos, 
las herramientas solo son utiles para 10s 
que saben usarlas. A1 igual que 10s hue- 
vos, la leche y la harina ..., vale, no im- 
porta, lo ha cogido. 

Microsoft FrontPage y LIFT: UsableNet 
anuncio el 9 de julio del2002 que habia 
integrado su product0 LIFT en la conoci- 
da herramienta de creacion de Microsoft, 
FrontPage (http://www.usablenet.com/ 
frontend /onenews.go?news-id=45). 

LIFT no impide que FrontPage genere 
marcado propietario no estandar pero, 
como ocurre en Dreamweaver MX, per- 
mitira a 10s usuarios de FrontPage com- 
probar 10s problemas de acceso y les guia 
hacia la inclusi6n de opciones de accesi- 
bilidad en imageries, tablas, marcos, etc. 

Como utilizar Bobby 

Ya utilice 10s productos mencionados ante- 
riormente o diseiie el marcado y el codigo de 
su sitio a mano, el validador de accesibilidad 
Bobby de Watchfire deberia ser su proxima 

Conceptos basicos de accesibilidad 333 



parada (http:/ /bobby.watchfire.com/ 

bobby/html/en/index.jsp). 

Con tan solo un boton, Bobby puede com- 

probar el cumplimiento con el acceso de 
cualquier pagina, aunque 10s detalles requie- 
ren un mayor an5lisis. Tanto la WAI como la 

Section 508 dependen de una lista de com- 
probacion manual para garantizar el cum- 
plimiento. A1 contrario que 10s servicios de 
validacion de marcado y CSS del W3C, las 

pruebas de validaci6n de Bobby no le ofre- 
cen una relacion de las partes correctas ni 

una lista de 10s errores que debe corregir. 

Por el contrario, debe interpretar el resulta- 
do de Bobby. ~ s t a  es la parte complicada. 
Pero tambien es la parte educativa y la que 

le permite ganarse el sueldo como disefia- 
dor, programador o especialista Web con 
conocimientos. 

Listas de comprobacion 

Cuando la version gratuita en linea de Bobby 

(o la potente version binaria que se puede 
adquirir) termina de evaluar una pagina, 
indica que si esta no incurre en una serie de 
problemas especificados por la Section 508, 

se trata de una pagina aprobada. Bobby 
nunca dice "Que bien lo ha hecho colega. 
Esta pagina es completamente compatible 

con las directrices de Prioridad 1 de la WAY, 
la Section 508 o cualquier otra especificacidn 
de acceso publicada. 

Bobby no puede decir eso. Bobby es un 
programa. El software depende de algorit- 

mos para comprobar la presencia de proble- 
mas comunes. Y, como hemos repetido en 
infinidad de ocasiones, muchos problemas se 
escapan a1 entendimiento de una maquina. 

No tenemos tiempo para describir todas las 
situaciones que pueden producirse a1 probar 
el cumplimiento del acceso por parte de un 
sitio, pero este ejemplo le servira para que 

entienda y aplique 10s tipos de listas de com- 
probacion que genera Bobby. En una oca- 

sion, una version hibrida (tablas y CSS) de 
zeldman . corn pas6 la prueba Section 508 
del programa, pero la aprobacion definitiva 

dependia de la interpretacih de una lista de 
comprobaci6n generada por Bobby. 

La lista de comprobacion incluia lo siguien- 
te. "Debe especificar un orden de tabulacion 

logico entre controles de formulario, vincu- 

10s y objetos." 

Nuestro buen amigo el atributo 
tabindex 

El atributo XHTML tabindex especifica el 
orden de tabulacion de navegacion entre 
controles de formulario. Si no crea un orden 

de tabulacion 16gic0,los usuarios que depen- 

dan de la tabulacion (en lugar del raton) 
simplemente pasaran de vinculo a vinculo 

en el orden en que estos aparezcan en el 
c6digo fuente XHTML. Puede que no sea la 
forma mfis util de guiarlos por nuestro sitio, 
en especial si el texto contiene multitud de 
vinculos o una extensa navegacion que apa- 
rece en las partes iniciales del marcado. 

A1 igual que el vinculo Skip Navigation y 

acce s skey (elementos descritos en un 
capitulo anterior), tabindex ahorra a 10s 

usuarios de lectores de pantalla 10s peores 
aspectos de la navegacion en serie, lo que 
les permite acceder directamente a1 conte- 
nido que les interesa. Mientras que Skip 

- - 
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Navigation evita extensas listas de  vinculos 
y accesskey proporciona acceso por medio 

d e  tcclas (a1 menos en teoria) a 10s diferentes 
comyoncntes de una pigina, tabindex 

proporciona metodos abreviados de acceso 
en serie a diferentes partes de  la pigina, 
similar a1 indice de capitulos de un DVD, 
que permite a 10s usuarios adelantar la pe- 

licula hasta la persecution de  coches o vol- 
ver a la escena de amor. 

En sitios comerciales, desyues de  crear un 
orden de  tabulacion como describiremos 

m6s adelante, se prueba en usuarios reales. 
En sitios personales o sin 6nimo de  lucro, 

puede que no disponga d e  este lujo. Cuando 
las pruebas con usuarios no son posibles, 

puede idear un supuesto, crear un orden 
de tabulaci6n basado en dicho supuesto y 
esperar a que 10s visitantes del sitio que 

utilicen tabindex le digan si ha acertado 

o no. 

Llegada en orden de tabulacion 

En la figura 14.11 se puede ver el sitio hibri- 
do  antiguo. Se indica el orden de tabulacih 

antes de  utilizar tabindex. Cuando 10s 
usuarios pulsaban el tabulador, pasaban de 
un vinculo a1 siguiente en el orden en que 

dichos vinculos aparecian en el marcado. Era 
el comportamiento predeterminado espera- 
do  (y atroz). En la figura 14.12 puede ver el 
orden modificado, gracias a tabindex, en el 

que cada vez que se pulsa el tabulador, 
el usuario accede a1 punto a1 que quiere 

dirigirse. Los numeros se han impreso sobre 
la captura de  pantalla para indicar el orden 
de  tabulaci6n. realmente no aparecen en el 
sitio. 

Figura 14.1 1. 

El sitio hibrido de 
Zedman antes de mo- 
dificar el orden de 
tabulacion por medio 
de tabindex. Cuando 
10s visitantes pulsan 
el tabulador, pasan de 
un vinculo a1 siguien te 
en el orden en que di- 
chos vinculos apare- 
cen en el marcado 
(www.zeldman. com). 
Los nlimeros impre- 
sos no forman parte 
del sitio; se han 
aiiadido para ilustrar 
el orden de tabulacion 
predeterminado. 
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Shoe$tnng.-Thou~h prthed a! large Wes w t h  wn.4 bud~sb ,  the 
talk contmnr useful rdaar far aov me that wants to rrach nnd rdam 

readers. 

Figura 14.12. 

Una vez revisado el 
orden de tabulacion, 
a1 pulsar el tabulador 
el usuario accede a 
un componente del 
sitio que puede que 
sea el que le interese. 
Los nlimeros indican 
la secuencia de orden 
de tabulacion modifi- 
cada. El diserio visual 
del sitio es el de 
siempre. Los que no 
utilicen el tabulador 
no apreciaran cambio 
alguno. 

D e s p ~ ~ e s  de  ponernos mentalmentc en la permitiendo a los visitantes cambiar el 
posicivn d e  un visitante que no  utilizara el tipo o el tamano d e  la fuente (o ambos), 
rat6n y d e  considerar qu6 vinculos queria- aunque tambien se puede usar d c  forma 

mos utilizar y en qu6 orden, realizamos la m6s crcativa para modificar totalmente 
iiguiente asignacicin dc  orden de  tabulaci6n: el asyccto operative y visual de  L I ~  sitio. 

. El prinicr clic lleva a 10s visitantes al 

encabezado d e  p6gina/bot6n d e  inicio 
para quc puedan volver a cargar 1'1 pigi- 
na si lo desean, confirmar su ubicaci6n 
en el espacio Web y, sobre todo, volver a 

la yagina inicial si se encuentran en 
'ilguna otra parte del sitio. 

2. El segundo clic Ileva a 10s visitantes a un 
bot6n qclc Jes perniite selcccionar el 

tamafio de  fuente y la hoja de  estilo 
predetcrminados. El funcionamiento del 
conn i~~ tado r  de  estilo basado en DOM se 

csplicarfi en un capitulo posterior. SLI 
funcicin es mejorar la accesibilidad, 

El tercer clic cambia a u n  b o t h  ~ L X  

perniite al visitante seleccionar un tama- 
fio d e  fuente clue sea m i s  legible para Jos 
discapacitados vis~iales, para los usua- 
rios de  Windows que han clefinido un 
tamafio de  texto niediano dc  forma 
predcterminada (consulte L I I ~  capitulo 

anterior), etc. 

4. El cuarto clic ccntra el enfoquc en el 

campo de  entrada del formulario Search. 
Al especificar anteriorniente el formula- 
rio Search en el flujo d e  vinculos del 
visitante, evitamos quc. tenga que p d s x  

por decenas d c  vinculos no deseados. 
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5. El quinto clic del tabulador desplaza a1 

usuario hasta el boton Search y le permi- 
te ejecutar las biisquedas que haya inicia- 
do en el paso anterior. 

6. El sexto clic, en la imagen por debajo del 
campo, transporta a1 visitante a1 boton 
Previous Report, situado en la parte 

inferior de la pdgina. Este boton le per- 
mite cargar paginas antiguas en orden 
cronologico inverso. 

El septimo clic, tambien por debajo del 
campo en la imagen, lleva a 10s usuarios 

a un boton Top of the Page que les evita 
tener que desplazarse manualmente 
hasta la parte superior de la pagina. 

Resulta especialmente util para 10s 
usuarios que no pueden desplazarse 
con el raton. 

Despues de estas siete paradas en boxes, se 

retoma la tabulacion normal, lo que permite 
a 10s lectores navegar por 10s restantes 
vinculos de la p6gina en el orden en que 

aparecen. 

Creacion y comprobacion 

La modification del orden de tabulacion fue 
una operacion sencilla. Simplemente asigna- 
mos un \7alor tabindex a todos 10s elemen- 

tos que queriamos priorizar. Por ejemplo, a 
continuacion le mostramos una version 
simplificada del XHTML correspondiente a 
nuestro boton de tamafio de fuente prede- 
terminado antes de cambiarlo para mejorar 

el acceso: 

Y aqui puede ver el mismo boton despues de 
modificarlo. (El iinico elemento que cambia 

se resalta en negrita.) 

El siguiente elemento de la secuencia 
se marc6 como tabindex= 3 'I, el siguiente 
como tabindex= " 4 " y asi sucesivamente. 
No es fisica quantica. 

Tras realizar este ejercicio, hemos cambiado 
en dos ocasiones el disefio de zeldman. corn, 

por medio de tecnicas CSS y XHTML rees- 
tructurado. Sin embargo, puede ver 10s 
resultados del cambio de orden de tabula- 

cion, asi como el c6digo fuente, en http:// 
www.zeldman.com/daily/1002a.html. 

La mayoria de las tareas de acceso son igual 

de sencillas, conceptualmente y en su marca- 
do. Entre las tareas habituales que le puede 

sugerir Bobby destacamos la creacion de 
metodos abreviados de teclado para elemen- 
tos de formulario y comprobar si la pagina 

es legible y utilizable cuando se desactivan 
las hojas de estilo. Cuando aprenda mas 

sobre acceso, no necesitara las sugerencias 
de Bobby y, a1 implementar mejoras de 
accesibilidad, Bobby realizard cada vez 
menos sugerencias de este tipo. 

En ocasiones, Bobby ofrece sugerencias 
irrelevantes. Por ejemplo, incluso si su sitio 

utiliza tablas unicamente para el disefio, 
Bobby respondera a la presencia de las mis- 

mas con un comentario de este tipo: "Si esta 
es una tabla de datos (que no se usa unica- 
mente para el disefio), identifique encabeza- 
dos para las filas y columnas de la misma." 
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Del mismo modo, Bobby dira de cualquier 
sitio, "Si utiliza colores para transmitir infor- 
macion, asegurese de que esta informacion 
tambien se presenta de otro modo." 

Estas declaraciones se quedan obsoletas con 
rapidez. Son como 10s murmullos aleatorios 

de un alma en pena poseida por un episodio 
sicotico. Por esta razbn, algunos expertos en 
accesibilidad rechazan este tip0 de  herra- 
mientas y basan su trabajo exclusivamente 
en sus propios conocimientos. Pero para 10s 
que no somos expertos, siempre que estemos 

dispuestos a aguantar las reacciones de 
Bobby, puede ser de  gran ayuda. La herra- 
mienta de  comprobacion de acceso Cynthia 

Says (http:/ /www.contentquality.com), que 
aparecio a1 cierre de la edicion de  este libro, 
realiza mas pruebas que Bobby y puede que 
le resulte m6s agradable. 

En deferencia a1 proverbio ruso sobre 10s 

beneficios educativos de  la repetition, con- 
cluiremos este apartado recordandole una 
vez mas que aunque Bobby le ofrezca un in- 

forme de salud favorable, puede que su sitio 
no sea accesible. Ignore 10s elementos irrele- 
vantes de la lista de  comprobacion y ckntrese 

en 10s relevantes, utilice su sentido comun y 
consulte mas libros sobre accesibilidad. 

Una pagina, dos disefios 

Despues del estiramiento facial del orden de 

tabulacion, nuestro sitio tenia el mismo 
aspect0 de siempre. Pero de algun modo, el 
sitio tiene ahora dos disefios de interfaz de  

usuario: uno para usuarios de navegadores 
graficos tradicionales que navegan con el 

raton y otro para 10s que utilizan el tabula- 
dor en navegadores graficos y no graficos. 

Los dos disefios conviven pacificamente, no 

requieren versiones de paginas accesibles 
especiales ni modificar el diseiio visual que 
la mayoria de 10s usuarios percibe. (Por otra 
parte, si nuestro esquema de color hubiera 

representado el texto de forma ilegible para 
10s usuarios con discapacidades visuales, lo 
habriamos cambiado y puede que, a1 hacer- 
lo, tambien hubikramos modificado el disefio 
general.) 

Como planificar el acceso: 
ventajas 

Aunque muchos sitios no estan obligados 

legalmente a proporcionar acceso, puede que 
tengan que hacerlo algun dia. Todos sabe- 
mos que las leyes cambian constantemente. 
Tambien sabemos que todos estamos sujetos 
a las leyes, nos guste o no. A1 aplicar estas 
mejoras a nuestros sitios, aunque no estemos 

obligados por la legislacion actual, evitare- 
mos tener que realizar costosos cambios en 
caso de que las leyes cambien el proximo 

afio y tambien evitaremos el gasto de las 
denuncias por discriminacion (y una mala 
publicidad). 

El acceso a nuestro servicio 

Una vez presentada la logica que se esconde 

tras el repentino inter& de muchos propieta- 
rios de sitios por la accesibilidad, diremos 
que el temor a las denuncias es un motivo 
equivocado para incorporar el acceso a 

nuestras tecnicas de disefio. Estas mejoras 
abren nuestros sitios a nuevos visitantes y, 
i q ~ 6  sitio no estaria dispuesto a tener mas 
visitantes? Los que no puedan acceder a 
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otros sitios se veran obligados a sentirse 
leales a1 nuestro si 10s acogemos a1 realizar 

estos ajustes en nuestro marcado. Si otras 
tiendas en linea impiden el acceso de usua- 

rios discapacitados o de 10s que utilicen 
dispositivos no tradicionales, y la nuestra 10s 

acoge, adivine quien vendera a estos clientes 
y quien no. 

No debe olvidar que cuanto mas accesible 

sea nuestro sitio para 10s visitantes discapa- 
citados y para 10s usuarios de dispositivos 
de Internet no tradicionales, mas disponible 

estara su contenido en Google, AllTheWeb y 
otros motores de busqueda y directorios. Por 
el contrario, cuanto menos accesible sea nues- 

tro sitio, menor sera el trafico que recibamos 

de Google y similares. z e  ldman . com, A List 
Apart y la mayoria de 10s sitios disefiados 

por Happy Cog en 10s ultimos afios suelen 

aparecer en las primeras posiciones de 10s 
resultados de 10s motores de busqueda, no 
porque hagan nada especial, sino porque 
estos sitios estan disefiados con marcado 

estructural con acceso mejorado. 

Vaya, estamos intentado alcanzar un plano 

moral superior y solo hemos ofrecido razo- 
nes interesadas por las que implementar la 
accesibilidad. Veamos dos mas. 

La implementacion de mejoras de acceso 
puede aumentar su concepto de disefio. 

Aspectos como el orden de tabulacion le 
permitiriin superar la vision del disefio como 

parte decorativa de un aspecto superficial 
(operativo y visual) y adentrarse en 10s 
reinos del flujo de usuarios, del disefio de 

contingencia y de la facilidad de uso general. 
Son aspectos sobrt 10s que disefiadores Web, 
arquitectos de la informacion y especialistas 
piensan. La accesibilidad es simplemente 
otro aspecto de la planificacion que nos 

llevara a crear sitios adecuados para dife- 
rentes necesidades humanas. 

La implementacion del acceso y la definicion 
de una estrategia de compatibilidad pueden 

mejorar nuestros conocimientos de progra- 
maci6n y ofrecernos nuevas perspectivas 

que nunca hubieramos imaginado en otras 
circunstancias. Si aprendemos las ensefian- 
zas de la WAI y las particularidades de la 

Section 508 (o de cualquier otro estandar de 
acceso definido legalmente), aumentara 
nuestro valor como disefiador Web profesio- 
nal, situara a nuestra agencia en una posi- 

cion privilegiada con respecto a nuestros 
cornpetidores y contribuira a que nuestros 

sitios lleguen a mas public0 que nunca. Es lo 
que quieren todos 10s propietarios de sitios y 
a lo que aspira cualquier disefiador o pro- 

gramador. La utilizacion de la accesibilidad 
ayudara a que sus visitantes consigan sus 
objetivos, si, per0 tambien a que consigamos 
10s nuestros. 
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Capitulo 15 
Como trabajar con secuencias 

de comandos basadas en DOM 

En un principio, Microsoft creo JavaScript, y 
estaba bien. Tras ello, Microsoft engendro 
JScript, que era diferente. Se p rod~jo  un 
enfrentamiento entre grandes armadas y las 
llamas de DHTML amenazaban con devas- 
tarlo todo. La salvaci6n lleg6 con el naci- 
miento del Modelo de objeto de documento 
(DOM), cuya primera manifestacion se deno- 
min6 DOM Level 1 (http://www.w3.org/ 
TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/). Y 
era realmente bueno. Por primera vez, el 
DOM del W3C ofreci6 a 10s disefiadores y 
creadores un medio estiindar de acceso a 10s 
datos, secuencias de comandos y capas de 
presentacion con 10s que sus sitios estaban 
formados. 

Desde entonces, el W3C ha continuado con 
la actualizacion de sus especificaciones DOM 
y, con la llegada del The Web Standards 
Project (WaSP), 10s navegadores han conse- 

guido admitir a1 menos la mayor parte de la 
especificacion DOM Level 1, aunque en 
ocasiones difieran en las formas de admitir- 
la. (Si quiere saber como admite el DOM su 
navegador favorito, visite http:/ /www. 
w3.org/2003/02/06-dom-support.htm1.) En 
este capitulo, conoceremos el DOM y anali- 
zaremos algunas de las formas que pueden 
ayudarnos a realizar utiles tareas, como las 
de mostrar u ocultar contenidos en respuesta 
a acciones del usuario, ofrecer opciones de 
personalizacion y accesibilidad, y crear 
menus diniimicos. Le prometemos que no 
ser6 demasiado complejo ni tecnico. 

Presentacion del DOM 

iQue es el DOM? Segun el World Wide Web 
Consortium (W3C), (http://www.w3.org/ 
DOM/), el DOM es una interfaz 
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independiente de navegadores y platafor- 

mas, y de lenguaje neutral que permite "que 
programas y secuencias de comandos acce- 
dan y actualicen el contenido, estructura y 
estilo de documentos. Se puede aumentar el 
procesamiento del documento y 10s resulta- 
dos de dicho procesamiento se pueden in- 

corporar de nuevo a la pagina presentada." 

En un lenguaje sencillo, el DOM permite que 

otros componentes de una pagina (hojas de 
estilo, elementos de marcado y secuencias 
de comandos) Sean accesibles y se puedan 
modificar. Si nuestra pagina Web fuera una 

pelicula, XHTML seria el guionista, CSS 
seria el director artistico, 10s lenguajes 
de secuencia de comandos serian 10s efectos 

especiales y el DOM seria el director que 
controla toda la produccion. 

Ademas, en lugar de que el servidor sufra y 
10s conductos se bloqueen con solicitudes 
HTTP, la interactividad basada en DOM se 

produce en el lado del cliente (es decir, en el 
disco duro del visitante). Funciona incluso 

aunque la conexion finalice. 

Un metodo estandar para que 
las paginas Web se comporten 
como aplicaciones 

Aunque este aspecto se escapa a 10s objeti- 
vos del libro, el aspecto mas atractivo de la 

interactividad basada en DOM es que puede 
imitar el comportamiento del software con- 

vencional. Por ejemplo, el visitante puede 
cambiar el orden de 10s datos tabulares si 

pulsa sobre el encabezado, como si se tratara 
de una hoja de calculo de Excel o el Macin- 
tosh Finder (una aplicacion que permite a 10s 

usuarios ordenar, copiar, cambiar de posi- 

cion, cambiar de nombre, eliminar o proce- 
sar de cualquier otra forma 10s distintos 
archivos y carpetas de sus escritorios). 

(Veanse figuras 15.1, 15.2 y 15.3.) 

X W t I h ] &  http llglendlnn~ng orglwebbulder/rortTable/ 

Client-side Table Sorting 

Figura 15.1. 

El DOM permite que /as paginas Web se 
compotfen como aplicaciones de escritorio. 
En este ejemplo de Porter Glendinning, 10s 
datos se ordenan por titulo del disco cuando 
el usuario hace clic en el encabezado Album 

I Client-side Table Sorting 

Rank a p& 
3 h s q , T h e  u Spnngsteen, Bruce $13 49 

4 October Road Taylor, James $13 49 

2 Home Dme Chcks $12 99 

5 Bounce [Dwpack] Bon Jon $12 99 

1 Before Your LovelA Moment Lke Thts Clarkson KeUv $4 49 

Figura 15.2. 

A1 hacer clic de nuevo sobre el encabezado, 
se invietfe el orden, que se aprecia 
inmediatamente en la pagina original. No se 
necesita otra pagina para 10s resultados. 
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Client-side Table Sorting 

Zhng, The 

October Road 

Bounce [P~gpack] Bon Jovl $12 99 

Figura 15.3. 

A1 hacer clic sobre el encabezado Rank se 
vuelve a ordenar la lista numericamente, sin 
necesidad de cargar una nueva pagina y 
sin necesidad de requerir procesamiento ni 
contact0 cliente/servidor. En la direction 
http://glendinning. org/webbuilder/ encontrara 
ejemplos adicionales. 

En las pdginas Web convencionales, esta 
actividad requiere negociaciones entre el 
cliente y el servidor, secuencias de coman- 
dos en el servidor, datos y la generation y 
carga de una nueva pdgina HTML de resul- 
tados cada vez que se modifique el orden. 
Pero con el DOM, toda la actividad se reali- 
za aunque el usuario no est6 conectado a1 
servidor. Aiios despues de descargar la 
pdgina mostrada en las imagenes anteriores, 
sus datos se podrdn ordenar sin necesidad 
de una conexion activa y sin la distraccion 
del reemplazo de paginas. 

Del mimo modo, se puede eliminar un catd- 
logo de compra de un carro de la compra sin 
necesidad de notificarselo a1 servidor hasta 
que el cliente decida adquirir un articulo o 
buscar productos adicionales. Ademds, las 
traducciones de un idioma a otro pueden 

realizarse con un clic del raton (veanse figu- 
ras 15.4, 15.5 y 15.6). El DOM se encarga de 
estas tareas mediante la manipulaci6n de 
datos en respuesta a acciones del usuario. 
Puede hacerlo porque puede acceder a todos 
10s elementos estandar de una pagina Web 
mediante cualquier agente de usuario com- 
patible con el DOM. (Dicho de otra forma, el 
DOM manipula 10s elementos Web estdndar 
de la misma forma que Actionscript mani- 
pula 10s componentes de archivos Flash.) 

Aunque se trata de ejemplos modestos, sus 
implicaciones son profundas. Durante aiios, 
10s programadores que querian crear aplica- 
ciones de interfaz de usuario tenian que usar 
Java o Flash. Dichas herramientas siguen 
disponibles, evidentemente, per0 la compa- 
tibilidad de 10s navegadores con el DOM 
permite a 10s programadores crear potentes 
y completas aplicaciones basadas en la Web 
generadas en su totalidad con 10s estandares 
que hemos analizado en este libro. 

Figura 15.4. 

En este ejemplo de David Eisenberg, la 
traduccion espaiiol-ingles se consigue 
con un simple clic de raton (http://www. 
alistapart. com/stories/domtricks3/). 
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tanta cant~dad 

such a quantlty 

dirigida por el DOM, con la combinacidn de 

XML, XHTML, CSS y ECMAScript, parece 
preparada para moldear el futuro de la Web. 

~Donde  funciona? 

Aunque con algunas diferencias, que descri- 

biremos en un apartado posterior, el DOM 
del W3C se admite en 10s siguientes nave- 
gadores: 

Figura 15.5. 

Si lo desean, 10s lectores ingleses que 
tengan ciertos conocimientos de espaiiol 
pueden ver la traduccion de las palabras o 
frases que desconozcan. 

The p r m a r y  source for  obtamng 

the Ltnux r y r t e m  (r the Internet  

t re l f ,  and ~t Ir where the latest 

verronr and most current 

appl~catmnr will be on many 

anonymous FTP rerverr .  

Another method, very frequently 

of ~n te re r t  to beg~nnerr  or  for  

those who don't want o r  rnlght 

not be allowed to copy such a 

quantity of lnforrnatfon over  the 

net, Ir by means of  cornrnerc~al 

verrlonr on CDROM. 

C Ick  any bold word o r  phrase a t  

the left t o  s e e  t r  meaning. 

Figura 15.6. 

En cambio, 10s que tengan mas dificultades 
pueden optar por recibir una traduccion 
completa. Toda la actividad se lleva a cab0 
en el cliente, sin necesidad de una conexion 
activa y sin necesidad de cargar una pagina 
de resultados diferente. 

En este capitulo nos centraremos en sencillas 
tareas dirigidas por el DOM que resulten 
adecuadas a las necesidades de sitios comer- 
ciales y de contenidos. Pero la programacidn 

Netscape 6 y superior. 

Mozilla 0.9 y superior. 

Camino/Navigator 0.6 y superior. 

IE5/Windows y superior (naturalmente 
incluye a IE6 y superiores). 

IE5/Macintosh y superior. 

Opera 7 (y, de forma mfis limitada, ver- 
siones anteriores hasta Opera 4, per0 

dichas versiones carecen de tal cantidad 
de elementos que no merece la pena 
tenerlas en cuenta. Afortunadamente, la 

mayoria de 10s usuarios de Opera actua- 
lizan a menudo sus navegadores.) 

Kmeleon (pero le faltan algunas partes). 

Safari (basado en Kmeleon, por lo que le 
faltan algunas partes). 

Konqueror (con algunas omisiones; 
todavia no permite cambiar el valor de 

un nodo de texto, aunque si no sabe lo 
que esto significa, seguramente no trate 
de hacerlo, por lo que no debe preocu- 

parse). 
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Desaparecidos en la interaccion: 
entornos no basados en DOM 

iQu6 falta en la lista anterior? IE4 
(Macintosh y Windows). Pero practicamente 
ya nadie utiliza IE4, por lo que su falta de 
compatibilidad con el DOM no es realmente 
un problema. El navegador iCab que analiza- 
mos en un capitulo anterior tampoco aparece 
en esta lista. Tampoco es una gran preocupa- 
cion. Como 10s usuarios de iCab no pueden 
acceder a la interactividad propietaria basa- 
da en secuencias de comandos que incorpora 
la practica totalidad de 10s sitios Web, es 
poco probable que se sorprendan por no 
poder acceder a la interactividad basada 
en DOM de nuestro sitio. 

En la lista tampoco vemos a Netscape 4. Esto 
si puede ser un problema para algunos. Sin 
embargo, mas adelante presentaremos una 
tecnica que nos permitira ofrecer contenido 
alternativo a Netscape 4 y a practicamente 
cualquier navegador que responda a 
JavaScript pero que no comprenda el DOM. 

iQue mas falta en la lista? Los dispositivos 
manuales y 10s telefonos Web todavia no 
admiten el DOM, y 10s navegadores de texto 
como Lynx nunca lo harbn. 

En muchos casos, puede compensar la falta 
de compatibilidad con el DOM de estos 
agentes de usuario de la misma forma que 
siempre ha hecho en entornos que no admi- 
tian JavaScript (porque siempre lo ha hecho, 
iverdad?) 

Para admitir dispositivos incompatibles con 
el DOM, haga lo siguiente: 

Utilice elementos Cnonscript > que 
ofrezcan acceso alternativo (un vinculo 
de hipertexto en lugar de un boton, por 
ejemplo). 

Realice pruebas en Lynx, como mencio- 
namos en el analisis sobre accesibilidad y 
JavaScript de un capitulo anterior. 

Proporcione return false a 10s vincu- 
10s autenticos en lugar de falsos vinculos 
j avascr ipt : que no conducen a 
ninguna parte, como <a hre f = 

"javascript:" . . .> .  Porejemplo,el 
siguiente codigo se usa para activar un 
conmutador de estilo en ze 1 dman . corn. 
Comienza con un vinculo autentico 
(/about/switch/) y su desencadenador 
onclick termina en return false: 

<a href='l/about/switch/" 
onclick="setActiveStyleSheet( 
'default'); return false;" 
onkeypress="setActiveStyleSheet( 
'default'); return false;" 
accesskey="w"> 
<img src="/i/file.gifH width="25" 
height="16" alt="Default style 

(white)." title="Default style 
(white) . " / >  

</a> 

Los navegadores que comprendan el DOM 
ignoraran el vinculo e invocaran la funcion. 
Los agentes de usuario no compatibles con el 
DOM ni con JavaScript seguiran el vinculo a 
la pagina (vease figura 15.7) que explica el 
conmutador y garantiza a 10s usuarios que 
no sucede nada malo. (Entre 10s elementos 
restantes del fragment0 de c6digo vemos a 
nuestros viejos amigos acces skey y 
onkeypress, que se utilizan para que la 
pagina sea mas accesible, como vimos en 
capitulos anteriores.) 
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7 Figura 15.7. 

La maldicion 
de la semicuasihemicompatibilidad 

MAS problemtitico que lo que falta cn la lista 
d c  agcntes d e  usuario compatibles con el 
DOM es lo que tsta incluye. Por ejeniplo, 

Opera 4,s y 6 creen que comprenden el 
DOM aunque no lo hacen, y las cadenas d e  
agente de  usuario con las que se identificaii 
hacen que resultc imposiblc crear c6digo 

para solucionar el problema por ~ned io  de  la 
deteccicin de  na\wgadores. No somos rnuy 
partidarios dc  la dctccci6n de  navegadores; 
c u m d o  creelnos que es necesario enviar a 
los navcgadores por rutas alternativas, pre- 

ferinios probar las prestaciones en lugar de  
cadenas dc  agcntc dc  usuario. Desafortuna- 
damentc, la crccncia alucinatoria de  Opera 5 
y 6 d e  que comprenden el DOM tarnbikn 

puede evitar que estos m4todos funcionen. 

Nos pondremos manos a la obra con los 
detalles m8s adelante. Pero las versiones 
desfasadas se  Opera no son nuestro unico 
problema. 

A1 iniciar un evento 
JavaScript con un vinculo 
autentico y terminarlo con 
return false, el sitio puede 
actuar en navegadores 
compatibles con el DOM a1 
tiempo que tiene en cuenta 
/as necesidades de usuarios 
de dispositivos alternativos y 
usuarios de navegadores 
incompatibles con el DOM 
(http://www.zeldman. corn/ 
about/switch/). 

Los detalles del DOM 

Aunque todos los navegadores modernos 

admiten el DOM, no todos lo hacen d e  la 
misma forina, lo que resulta un ma1 menor 
para los disefiadorcs que utilizan las tkcnicas 
ilustradas en este capitulo pero que se  con- 
vierte en algo mucho m5s grave para los 

progrnmadorcs que deben dominar el DOIM 
para crear complejas aplicaciones basadas en 

la Web. Afortunadamente para &tos, en 
DOM Compatibility Overview d e  Peter-Paul 
Koch encontraran detalles de  dichas dife- 
rencias (littp://ww~~.xs4all.nl/-ppk/js/ 
index.html?versionS.html). Si, debido a 
alguna d e  sus numerosas actualizaciones, 
no encuentra la phgina, dirijase a 

http://www.xs4all.nI/-ppk/. El incansable 
Koch tambitn se encarga d e  la lista de  correo 
sobre DOM del W3C, entrc cuyos miembros 

se  encuentran sofisticados expertos en se- 
cuencias d e  comandos d e  todo el mundo 
(http:/ /www.xs4all.n1/-ppk/js/list.html). 
Que aparezca W3C en el nombre no  quiere 

346 Capitulo I 5  



decir que sea propiedad o que dependa del 
W3C. Simplemente se utiliza para distinguir 

entre el DOM del W3C y otros, por ejemplo, 
para dejar claro que no se trata de una lista 
de correo para programadores interesados 
en debatir sobre el DOM de Microsoft IE 
4.0/Windows. 

DOM, Roba sin mirar a quien 

Ademas de las fuentes mencionadas en el 
parrafo anterior, el esplendido Sr. Koch ha 
escrito una introduccion a1 DOM (http:// 
www.xs4all.nl/-ppk/js/doml.html). 
Despues de leerla, ya no se avergonzara a1 

encontrar palabras y frases como nodo y es- 
tructura de arbol. Puede que siga sin saber lo 
que significan, per0 pronto empezaran a re- 

sultarle familiares, como 10s nombres de ciu- 
dades del Medio Oeste a 10s de Nueva York. 

La serie sobre DOM de David Eisenberg en 
A List Apart constituye una magnifica forma 
de acostumbrarse a1 DOM (http://www. 
alistapart.com/stories/dom/). Tras un agra- 

dable articulo de presentacion y un curso 
practico, Eisenberg explica corn0 mostrar y 
ocultar componentes (http:/ /www. 

alistapart.com/stories/dom2/), crear menus 
dinamicos (http:/ /www.alistapart.com/ 
stories/ domtricks2/) y actualizar el con- 
tenido de las paginas (http://www. 
alistapart.com/stories/domtricks3/), como 

se muestra en las figuras 15.4, 15.5 y 15.6. 

Por favor DOM, no les hagas 
da Ao 

Las secuencias de comandos basadas en 
DOM no son nada positivas para 10s navega- 

dores con una falta total de compatibilidad 

con el esthndar DOM del W3C. En este caso, 
nuestro principal problema es Netscape 4. La 
solucidn consiste en buscar compatibilidad 
con el DOM y, en su ausencia, proporcionar 
contenido alternativo o una pagina Web 
diferente. 

Que en ocasiones tengamos que hacerlo 
es lamentable. El objetivo de 10s esthdares 
es proporcionar el mismo contenido a todos 

10s agentes de usuario. En el caso de HTML 
y XHTML, podemos hacer exactamente eso. 

Cuando se trata de CSS, como vimos en un 
capitulo anterior, sabemos que el metodo de 
las dos hojas nos permite enviar 10s mismos 
archivos a todos 10s agentes de usuario, 
mientras que a1 utilizar la directiva aimport 

podemos proteger a 10s navegadores anti- 
guos de estilos que no pueden procesar. Y en 
otros capitulos vimos como el modelo de 
cuadro puede solucionar problemas de 
analisis en IE5/Windows y en versiones 

desfasadas de Opera para proporcionar a 
todos las mismas hojas de estilo sin generar 

errores en navegadores como IE5/Windows 
que confunde 10s tamafios de fuente y el 
modelo de cuadro. 

En todos estos casos, nos las hemos ingenia- 
do para ofrecer a todos 10s mismos archivos, 
aunque con ocasionales parches para tapar 
las fugas de compatibilidad. Sin embargo, no 
podemos solucionar 10s problemas de com- 
patibilidad con el DOM del mismo modo. 
Aunque IE5/Windows tergiversa el modelo 

de cuadro, sigue siendo un navegador CSS 
que puede analizar un archivo CSS. Pero 
Netscape 4 no es un navegador compatible 
con el DOM en ningun aspect0 y, para ser 
justos con el fabricante, el W3C seguia 
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retocando la especificacion DOM cuando 
aparecio Netscape 4. A menos que se sea 
Nostradamus, no se puede admitir lo que 
todavia no existe. 

No podemos esperar que un navegador 
incompatible con el DOM utilice una secuen- 
cia de comandos basada en el DOM a1 igual 
que no podemos pedirle a un pollo que 
utilice una calculadora. Lo que si podemos 
hacer es probar el conocimiento sobre DOM 
y, si no existe, enviar el navegador a una 
pagina diferente (0, mejor todavia, aiiadir 
contenidos alternativos segun resulte necesa- 
rio por medio de SSI, ASP o cualquier otra 
solucion intermedia). 

Como funciona 

Dori Smith (www.dori.com) del WaSP in- 
v e n t ~  el metodo DOM sniff a1 principio de 
2001 como medio para implementar la cam- 
paiia de actualizacion de navegadores de 
dicho grupo (que describimos en un capitulo 
anterior). Pero se puede usar con cualquier 
objetivo y, en muchos casos, como sustituto 
de complicadas secuencias de comando de 
deteccion de navegadores que resultan im- 
posibles de mantener actualizadas. 

El funcionamiento del metodo DOM sniff es 
muy sencillo. Una vez creada una pagina 
valida, aiiada la siguiente secuencia de 
comandos en el elemento <head> de su 
documento o en algun punto de un archivo 
JavaScript vinculado (.js): 

donde sit io . corn representa a su sitio y 
/ algunapdgina / a una phgina alternativa 
cuyo contenido Netscape 4 (o cualquier otro 
navegador no compatible con el DOM) pue- 
da procesar. Esta pagina alternativa puede 
utilizar JavaScript para simular el compor- 
tamiento de la pagina estandar o puede in- 
cluir contenido sin secuencias de comandos 
que cualquier navegador pueda procesar. 

Puede que la pagina alternativa ni siquiera 
haga eso. En su lugar, puede aconsejar a1 
usuario que descargue Netscape 7 o un 
navegador compatible similar. Este enfoque 
de actualizacion esta desfasado y no agrada- 
ra a 10s usuarios de Netscape 4 que no pue- 
den actualizarse debido a estupidas politicas 
corporativas. Era la queja legitima a la cam- 
paAa de actualizacion de navegadores del 
WaSP. Incluso en la actualidad, sigue siendo 
una queja casi legitima aunque, afortunada- 
mente, el numero de organizaciones que 
infligen esta reliquia incompatible con 10s 
estandares a sus empleados va decreciendo. 

Sin embargo, si las aplicaciones basadas en 
DOM son una parte importante de nuestro 
diseiio o incluso su razon de ser, no tiene 
otra opci6n que recomendar a1 visitante que 
vuelva a intentarlo con un navegador com- 
patible con el DOM. En este tip0 de sitios, el 
metodo DOM sniff protege a 10s usuarios del 
contenido que sus navegadores no pueden 
admitir a1 tiempo que les ofrece la posibili- 
dad de regresar y disfrutar del contenido 
tras realizar la actualizacion. 

Simplificacion de sitios dinamicos: 
fumadores y no fumadores 

Si ya sabe crear paginas dinamicas o condi- 
cionales, y si 10s componentes de las paginas 
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varian en funcion del agente de usuario, 

puede utilizar el metodo DOM sniff para 
proporcionar 10s correspondientes frag- 
mentos de contenido a 10s navegadores 
incompatibles con el DOM y tambien puede 

simplificar la administracion de su conteni- 
do. En lugar de enviar un tipo de documento 
a Internet Explorer 5 para Windows, otro 
para Internet Explorer 5 para Macintosh, 
otro para Internet Explorer 6, otra para 

Netscape 6 y asi sucesivamente hasta el 
infinito, puede simplemente proporcionar 
dos tipos de contenido: DOM y no DOM. 

Variantes de codigo 

En un archivo .js global, el c6digo funciona- 
ria como hemos visto antes. A1 afiadir la 

secuencia de comandos a una p6gina indi- 
vidual, la introduciria entre <head> y 
<head/ >. En documentos XHTML Transi- 

tional 1, la secuencia de comandos seria: 

En documentos XHTML Strict, se podria 
utilizar un archivo .js global o aiiadir lo 
siguiente: 

Por que funciona 

El metodo DOM sniff es un binario, un 

conmutador, no mucho mas complicado que 
un interruptor de encendido y apagado. 
Como getElementById es un metodo 

DOM, 10s navegadores compatibles lo ig- 
noran. Por el contrario, 10s navegadores que 
no reconocen este metodo no son compati- 
bles con el DOM y obedeceran la redirec- 

cion, de forma que se les lleva a la pagina 
cuyo contenido pueden comprender. 

Las redirecciones JavaScript deshabilitan el 
boton Atras, lo que no es nada correcto. Pero 

no es necesario que siga el metodo DOM 
sniff con window. locat ion. Puede seguir- 
lo con cualquier comando que crea mas 
indicado para 10s intereses de sus usuarios. 

Por que 

No es necesario crear, probar y actualizar y 
mantener continuamente una extensa y 
compleja secuencia de comandos de de- 
teccion de navegadores. Ya no estamos 

probando las cadenas de agente de usuario. 
Estamos probando el conocimiento de una 
especificacion del W3C. Bastante sencillo. 
Bastante simple. Y tambien bastante barato. 

Donde falla: el no tan magnifico Opera 

Como sugerimos anteriormente, el metodo 
DOM sniff falla en versiones anteriores del 

navegador Opera que creen que comprenden 
el DOM. En lugar de seguir la ruta adicional 

tallada para 10s agentes de usuario incom- 
patibles, estas versiones antiguas de Opera 
se interrumpen moment6neamente por 

getElementById y se ahogan en una p6gi- 
na que no pueden analizar correctamente. 
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iC6m0 podemos resolver esta ecuacion? No 
podemos recurrir a la anticuada deteccion 
de navegadores ya que Opera, de forma 
predeterminada, se identifica como Internet 
Explorer. Si utilizamos el metodo DOM sniff 
para llevar a 10s usuarios de Netscape 4 a 
una pagina alternativa, lo que podemos 
hacer en nuestra pagina "estandar" es incluir 
una nota vinculada a dicha pagina alternati- 
va e invitar a 10s usuarios de Opera a que la 
visiten. Esta solution es tan elegante como 
un camion Pegaso, y la comparacion no es 
justa para 10s camiones Pegaso. Se entromete 
en la conciencia de todos 10s visitantes, 
desbarata la experiencia de 10s usuarios con 
extrafias afirmaciones de navegador y hace 
que nuestro sitio parezca poco profesional. 
No solo eso, una nota que indique a 10s 
usuarios de Opera que hagan clic sobre la 
misma puede hacer que abandonen una 
pagina basada en DOM que sus navegadores 
si pueden procesar. 

Se preguntara cual es la solution. Segun este 
autor, no hacer nada. Si nuestro sitio basado 
en DOM falla en Opera 6, confiamos en que 
el usuario se percate de que puede ser la 
ocasion perfecta para actualizar a Opera 7 o 
posterior. Y basta de cosas tristes. Pongamos 
a prueba a nuestro prototipo para ver d m 0  
se comporta a toda velocidad. (Nuestras 
metaforas sobre coches son casi tan malas 
como 10s similes deportivos, parece.) 

Como mostrar y ocultar 

Por muchos motivos, puede que le interese 
ocultar parte de 10s contenidos de una pagi- 
na cuando esta se cargue, y mostrarlos de 
nuevo en funcion de las acciones del visitan- 

te. El DOM facilita las operaciones de mos- 
trar y ocultar contenido. 

En zeldman. com, una barra lateral situada 
a la izquierda de la zona de contenido inclu- 
ye enlaces a sitios de terceros. Estos enlaces 
pueden abrumar inicialmente a1 usuario, por 
lo que se ocultan cuando se carga la pagina 
(vease figura 15.8). Con tan solo hacer clic en 
un hipervinculo se vuelven a mostrar (vease 
figura 15.9), en funcion de lo que el visitante 
considere oportuno. Con otro clic se vuelven 
a ocultar. 

La tecnica requiere algunos componentes. 
En el archivo JavaScript del sitio (http:// 
www.zeldman.com/j/nu.js), una sencilla 
funcion que recurre a nuestro viejo amigo, 
g e t  Element B y  Id, crea la posibilidad de 
activar o desactivar la representacion: 

/ /  cambio de visibilidad 
function toggle( targetId ) { 

if idocurnent.getElementById) { 
target = document.getElementById( 

targetId ) ; 

if (target.style.display == 

"none") { 
target.style.disp1ay = " " ;  

} else { 
target.style.display = "none"; 

Un archivo de inclusion (http://www. 
zeldman.com/includes/outside2.html) 

contiene 10s enlaces a terceros asi como el 
marcado y el codigo para cambiar su estado 
de representacion. 

En primer lugar vemos un parrafo que inicia 
la funcion de cambio, la asocia a una varia- 
ble con nombre (out side2),  proporciona 
un texto basic0 de instrucciones ( ~ o g g l e  
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~xternals) y la sustituye por un atributo 
title del vinculo d e  ancla: 

<p>ca href="/" onclick="toggle( 
'outside2') ;return false;" title="Hide or 
show Relevant Externals (below) .">Toggle 
Externalsc/a>.c/p> 

La lista d e  definici6n que aparece justo 
despuks d e  este parrafo contiene el valor 

para la funci6n e incluyc una regla CSS en 
linea ("display: none; l') que oculta la 
lista hasta que se modifica su  estado de  
representaci6n: 

<dl id="outside2" style="display:none;"> 
cdt>Relevant Externals:c/dt> 
cdd><a href="http://www.sitio.corn/" 
title="Description.">Nombre del 
sitioc/a>c/dd> 

del atributo title (outside2) necesario e tc 

Figura 15.8. 

Operaciones de ocultar y 
mostrar basadas en el 
DOM. La barra lateral de 
la pagina contiene enlaces 
que, inicialmente, no se 
ven (www.zeldman.com). 

Figura 15.9. 

A1 pulsar en Toggle 
Externals, la lista aparece 
en pantalla. 
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Hemos utilizado CSS en linea ("display: 
none ; ! I )  pero no era necesario. La hoja de 
estilo externa del sitio podria haber incluido 
una regla que dijera que el contenido con el 
id outside2 se desactivara de forma pre- 

determinada y no se mostrara en pantalla. 
Esta regla tendria el siguiente aspecto: 

#outside2 { 
display: none; 

1 

Si la regla formara parte de una hoja de es- 
tilo externa, el marcado de la lista de defini- 
cion seria el siguiente: 

<dl id="outside2"> 
<dt>Relevant Externals:</dt> 
<dd><a href="http://www.sitio.com/" 
title="Description. ">Nombre del 
sitio</a></dd> 
etc. 

Si quiere que un elemento sea invisible per0 

que conserve un espacio dentro del diseiio, 
debe utilizar visibility: hidden. 

Combinacion de mostrar/ocultar 
con otras tecnicas 

El ejemplo que acabamos de ver realiza 
operaciones muy basicas de ocultar y mos- 
trar. La tecnica se puede adjuntar a cual- 
quier otra operation que desee. En la pagina 
Happy Cog Projects (vease figura 15.10), el 
visitante puede ver una serie de iconos, cada 

uno representa a un proyecto. Cuando se 
hace clic sobre uno de estos iconos (vease 
figura 15.11), se muestra el texto correspon- 
diente a dicho proyecto. Ademas, el icono se 
ilumina como imagen cambiante. 

En el principal archivo JavaScript de Happy 
Cog (http:/ /www.happycog.com/j /h.js) 

utilizamos la misma funci6n para mostrar y 

ocultar que en zeldman . com. El marcado 
de http:/ /www.happycog.com/ es mas 
vistoso per0 conceptualmente es identico a1 
que ya hemos visto. Por ejemplo, en la fila 
superior de iconos, utilizamos la funci6n 
para cambiar la visibilidad del texto dentro 

de un elemento con el id chcopy. A con- 
tinuaci6n reproducimos el marcado y el 
JavaScript con una funcion adicional que 
todavia no hemos visto: 

<a href="/projects/" onclick= 
"toggle('chcopy');return false;"> 
<img src="/i/p/ch.gifm width="10OU 
height="75" border="OU alt="Charlotte 
Gray." /></a> 

Aqui esta de nuevo, en esta ocasion con el 
JavaScript adicional, una imagen cambiante 
convencional en la imagen con el nombre ch, 
incluida y marcada en negrita: 

<a href="/projects/" 
onclick="toggle('chcopy');return false;" 

onmouseover="changeImages ( 'ch' , 
'/i/p/cho.gifg); return true;" 

onmouseout="changeImages ( 'ch' , 
'/i/p/ch.gifl); return true;"> 
<img name="ch" src="/i/p/ch.gif " 
width="100' height="75" border="OU 
alt="Charlotte Gray." /></a> 

Mas adelante en la pagina encontramos el 

contenido oculto, cuyo marcado y codigo 
deberia entender sin dificultad: 

<div id="chcopyU style="display:nonen> 
<h2>Titulo de esta secci6n.</h2> 
<p>Primer pdrrafo.</p> 
<p>Aqui va mds texto, seguido por la 
posibilidad de que el lector invoque de 
nuevo la funci6n y, por lo tanto, oculte 
el contenido que acaba de leer: [<a 
href="/projects/" 
onclick="toggle('chcopy') ;return 
false;">Close text</a>.l</p> 
< /div> 
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Sc p r q y n t a r i  si las opcioncs d e  combina- 
ci6n sc liniitan a mostrar/oci~ltar con irnLi- 
gmes  cambiantes. I'or supucsto que no. 

I'uede combinar mostrar y ocultar con imh- 
genes caniblantes, m e n k  emcrgentcs, 

menus dcsplegables y chimpancbs gigantes 
si lo considera oportuno para sus visitantes. 
Y si lo considera oportuno para sus visi- 

tantes, estariamos muy intcresados en 
conoccrlos. 

Figura 15.10. 

Las tecnicas de mostrar y ocultar 
basadas en el DOM se pueden 
combinar con otros efectos (http:// 
www.happycog.com/projects/). 

Figura 15.1 1. 

En este caso, se combinan con 
efectos tradicionales de imagenes 
cambiantes. 

Vlenus dinamicos 
:desplegables y expandi bles) 

Los menus DHTML tienen al menos cuatro 

criticas en su  haber: 

Los programadores recuerdan las des- 
mesuradas promcsas de marketing, 

rcducci6n del rendiniiento y lamentables 
incompatibilidades del DHTML propie- 

tario de  1998. 
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Los comites incapaces de basar la arqui- 
tectura de sitios en nada que no fuera 10s 
egos de sus miembros nos han propor- 
cionado menus de multiples capas que 
nos resultan frustrantes en lugar de 
guiarnos a1 contenido que buscamos. 

Los menus DHTML no comprobados y 
que fallan en nuestros navegadores han 
impedido que en algun momento pudie- 
ramos utilizar un sitio. 

Los menus DHTML generados o bien 
WYSIWYG han resuelto con demasiada 
frecuencia 10s problemas entre diferentes 
navegadores y plataformas por medio de 
marcado no estructural y gaseosas se- 
cuencias de comandos especificas del 
navegador que duplican o triplican el 
peso de una pagina (con lo que aumenta 
el tiempo de espera para acceder a ella). 

Entre metodos propietarios sin futuro, una 
arquitectura no orientada a 10s usuarios, una 
fase de comprobacion insuficiente y su exce- 
sivo tamafio, DHTML se considera desfa- 
sado y ligeramente embarazoso. Como las 
animaciones GIF de Elmer, DHTML se ve 
como una de las molestias mas inutiles de 
la Web y un aroma enfermizo impregna 
toda la categoria. 

Pero el DOM corrige muchos de estos pro- 
blemas ya que funciona en navegadores 
compatibles y utiliza marcado compacto y 
estructural, y CSS validas para conseguir sus 
objetivos. Es uno de nuestros favoritos. En 
"Using Lists for DHTML menus" (http:/ / 
www.gazingus.org/dhtml/?id=109) David 
Lindquist utiliza listas sin ordenar para crear 
compactos menus DHTML desplegables 
(vease figura 15.12) y expandibles (veanse 

figuras 15.13 y 15.14). Los ejemplos incluyen 
archivos CSS y JavaScript que puede descar- 
gar para utilizarlos o personalizarlos. (Lo 
sentimos, pero ni siquiera 10s estandares 
Web pueden solucionar el problema de la 
arquitectura de sitios basada en comites.) 

Figura 15.12. 

Tiene un aspect0 similar a1 de cualquier otro 
menu desplegable. Sin embargo, en lugar de 
codigo propietario y excesivo, y de marcado 
estructural, este utiliza marcado de lista co- 
rrecto, CSS validas y JavaScript (http://www. 
gazingus. org/html/menuDropdo wn. html). 
Puede descargar 10s archivos de codigo para 
utilizarlos como desee. 

Conmutadores de estilo: 
ayudan en el acceso y ofrecen 
opciones 

En un capitulo anterior, analizamos la impo- 
sibilidad de utilizar fuentes Web sin alienar 
a1 menos a una parte de 10s posibles visitan- 
tes y lamentamos que, tras 13 afios de evolu- 
cion de la Web como medio, 10s pixeles sigan 
siendo el metodo mas fiable para cambiar el 
tamafio de una fuente, y el que mas proble- 
mas causa a 10s usuarios de IE/Windows. 
iC6mo podriamos ofrecer a nuestros visitan- 
tes distintos enfoques de fuentes para que 
10s puedan seleccionar? iC6mo podriamos 
cambiar nuestro disefio mientras estamos 
en el? 
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Figura 15.1 3. 

Un menu expandible en el que se ven 

signos + y - sobre 10s que se puede 
pulsar (http://www.gazingus.org/html/ 
menuExpandable2.html). 

Figura 15.14. 

El menu se despliega cuando el usuario hace 
clic. Una vez mas, un marcado estructural, 
CSS validas y una pizca de JavaScript 

se combinan a traves del DOM para ofrecer 
algo mas que la suma de las partes. Como 
en el caso anterior, puede descargar 10s 
archivos de codigo para utilizarlos como 

desee. 

Segun CSS, se puede. CSS nos permite aso- 
ciar cualquier pagina Web no solo a una hoja 
de estilo predeterminada (persistente) sino 
tambien a archivos CSS altemativos. En el 
interes por mejorar la accesibilidad, estas 
hojas de estilo alternativas pueden ofrecer 
una fuente de mayor tamaiio o bien un es- 
quema de color de mayor contraste (veanse 
figuras 15.15 y 15.16). 0 simplemente po- 
drian cambiar completamente el aspecto de 
un sitio por motivos de lo que una vez se 
denomino personalizacion de usuarios. 

El W3C recomienda que 10s navegadores 
proporcionen algun medio para que 10s 
usuarios puedan seleccionar cualquiera de 
estos estilos alternativos, algo que hacen 10s 
navegadores basados en Gecko como Mozi- 
lla y Netscape 7. Pero a1 cierre de esta edi- 
cion, ningun otro navegador ofrecia esta 
funci6n. 

Las ventajas creativas y de accesibilidad de 
las hojas de estilo alternativas podrian haber 
sido inalcanzables para siempre. Pero en el 
2001, Paul Sowden resolvi6 el problema 
aprovechando el hecho de que las hojas de 
estilo alternativas, a1 igual que cualquier 
otro componente de una pagina, son accesi- 
bles para el DOM. 

En el articulo "Alternative Style: Working 
with Alternate Style Sheets" de A List Apart 
(http:/ /www.alistapart.com/stories/ 
alternate/), Sowden escribio un archivo 
JavaScript (http: / /www.alistapart.com/ 
stories/alternate/ sty1eswitcher.j~) que 
permitia a 10s visitantes del sitio cargar 
estilos alternativos con tan solo hacer clic en 
un vinculo, un elemento de un formulario o 
cualquier otro componente interactivo. 

Despues de explicar la utilizacion de esta 
secuencia de comandos en el sitio, Sowden la 
lanz6 en forma de codigo abierto. Desde 
entonces, miles de diseiiadores y programa- 
dores lo han utilizado en sitios comerciales, 
publicos y privados para solucionar proble- 
mas de accesibilidad (veanse figuras 15.15 
y 15.16), explorar sus efectos creativos o 
ambos (veanse figuras 15.17, 15.18 y 15.19). 
Lea el articulo de ALA, descargue el codigo 
y manos a la obra. 
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i M &  DOM par venir? creativos cfectos, mcjorar la acccsibilidad, 

etc. En la actualidad, no conocemos ningiln 
En cste capitulo le hemos ofrecido una mini- libro sencillo ni ningiln sitio Web sobrc el 
ma degustacicin d e  lo que el DOM p~ iede  tema. Sin cluda se  podria cscribir un magni- 
haccr y ccinio sc utiliza, a vcces d e  forma fico libro que muestre a 10s clisefiadores 
sencilla y a vcces d e  forma conipleja, en c6nio conscguir rcsultaclos cspcctac~~larcs 
sitios comerciales, personales y dcl scctor con r.1 DOM y crccmos quc pronto aparccc- 
pilblico. Pucclc c~tilizar cl DOM para crear rA M~entras  tanto, s ~ g a  mirando el cielo. 
complctas aplicaciones Web, conscguir 

Figura 15.1 5. 

The Picture Collection 
Online es uno de 10s 
muchos sitios de recursos 

de imagenes de The New 

York Public Library's (http:// 
digital. nypl. org/mmpco/) . 
Utiliza un conmutador de 

estilo para evitar posibles 
problemas a 10s usuarios 

con dificultades de vision. 

Figura 15.16. 

Cuando el usuario 
selecciona el tamafio larger, 

no solo aumenta el tamafio 
de la fuente, sino que 
tambien se incrementa el 
contraste y se oculta el 

maravilloso fondo en capas 
(que puede resultar confuso 
para 10s usuarios con 

problemas de vision). 

- -- 
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Figura 15.17. 

El sitio personal de Eric Meyer 
utiliza un conmutador de estilo de 
ALA junto con otros elementos 
adicionales (www.meyenveb.com). 
En esta imagen vemos el sitio con 
su hoja de estilo alternativa natural. 
(Fijese en el fondo fotografico y en 
10s efectos decorativos de la parte 
superior derecha.) 

Figura 15.18. 

En este caso, se utiliza una hoja de 
estilo clasica, sin fondo fotografico 
ni adornos decorativos en la parte 
superior derecha. Se ha invertido la 
posicion de 10s elementos (la 
navegacion se ha cambiado de 
derecha a izquierda). 

Figura 15.19. 

En esta imagen, el usuario ha 
cambiado a la hoja de estilo natural 
per0 ha aumentado el tamario del 
texto de I I a 16 pixeles. 
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Capitulo 16 
Un cambio de diseiio en CSS 

En este capitulo, utilizaremos gran parte de 
lo que hemos aprendido sobre marcado, 

CSS, accesibilidad y el DOM, y lo pondre- 
mos en practica en el cambio de diseiio de 
un sitio para separar estructura de presenta- 

cion. Definiremos y cumpliremos objetivos 

adecuados para 10s usuarios del sitio y, 
quizas, para los del suyo propio. Una vez 
satisfechos con el aspecto operativo y visual 

del sitio, crearemos un diselio alternativo 
basado en CSS y el DOM que el usuario 
pueda seleccionar. 

Aunque el disefio visual del sitio que mos- 

traremos en este capitulo no tiene nada de 

especial, 10s metodos de construcci6n son 
importantes, ya que son las tecnicas que 

utilizaremos para crear muchos mas sitios y, 
con el tiempo, la totalidad de 10s sitios que 
diseliemos. 

En capitulos anteriores hemos analizado las 
piezas del puzzle de 10s estindares y hemos 
aprendido a crear sitios que combinan meto- 

dos clasicos y modernos. En este capitulo le 
acercaremos las practicas de diselio de la 

Web del futuro. 

Describiremos las tecnicas utilizadas para 

crear disefios CSS, desde 10s fundamentos de 
la creacion de las secciones de una pagina 
hasta las ideas menos basicas, como la crea- 
ci6n de botones de menu a partir de listas 

estructuradas y la generacion de efectos de 
imagen cambiante similares a JavaScript sin 
JavaScript e incluso sin utilizar el elemento 

XHTML i m g .  Ademas de abarcar tecnicas 
especificas, nos centraremos en formas 

de pensar, como por ejemplo en el disefio 

basado en reglas frente a1 disefio basado en 
cuadriculas. 
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Definicion de objetivos 

En este proyecto de cambio de disefio, reali- 
zado especificamente para este libro, mo- 
dificaremos el aspect0 operativo y visual, 
la estructura y la funcionalidad basica de 
zeldman. corn, el sitio personal del autor. 

Ya capte la atencion de miles de lectores o 
simplemente le atraiga a usted y a algun 
familiar, un sitio personal tiene un valor 
incalculable, sobre todo a la hora de experi- 

mentar con CSS y otros estandares que 
puede que no este preparado para utilizar en 

disenos para clientes. 

Un sitio personal tambien le puede ayudar a 

darse cuenta de que no esta solo como dise- 
fiador. A1 crear este tipo de sitios, formara 
parte de una floreciente comunidad de 
disefiadores y programadores orientados a 
10s estandares que, sorprendentemente, 
se muestran deseosos de ayudarse unos 

a otros. 

En muchas ocasiones, bloqueados por un 
problema de CSS, de marcado o de Java- 
Script, hemos compartido nuestro descon- 

cierto en zeldrnan . corn. Tras ello, 10s 
lectores envian sus mensajes de correo elec- 
trdnico con la posible soluci6n a la pregunta 

planteada en el sitio. Del mismo modo, a1 
leer 10s sitios de otros usuarios, muchas 
veces hemos sentido la necesidad de enviar- 
les una sugerencia sobre 10s problemas que 

10s confunden. 

No somos 10s unicos. Le pasa a cualquiera 
que escriba sobre problemas de disefio Web 
o programacidn en su sitio personal. Pruebe- 
lo, le gustara. 

Caracter de marca 

Creada en mayo de 1995, zeldrnan . corn 

ofrece cursos prhcticos, noticias y detalles 
sobre disefio Web asi como cualquier otro 

tema de nuestro interes. El caracter de marca 
es irreverente, apasionado y curioso; el 
disefio es limpio, minimalista y caprichosa- 

mente elegante. Nuestro cambio de disefio 
debe conservar estos atributos. 

Los diez principales objetivos 

Los requisitos adicionales del cambio de 
disefio son menos especificos con respecto 
a la marca. Puede que Sean tan relevantes 

para su sitio como para el nuestro. A conti- 
nuaci6n enumeramos 10s diez objetivos 
principales de este proyecto: 

El sitio debe ser tan facil de utilizar en 

entornos no graficos como lo es en 10s 
mejores y ultimos navegadores de 
Netscape, Microsoft, Opera y otros. Su 
contenido y sus funciones basicas deben 

estar disponibles para todos 10s navega- 
dores y dispositivos, y su disefio debe 
funcionar en cualquier navegador razo- 
nablemente compatible con CSS. 

El marcado debe validarse en funcion de 
la especificacion XHTML 1.0 Transitional 
y debe evitarse el uso de elementos de 
presentacion. Separaremos la estructura 

de la presentacion, lo que significa el 
rechazo a span y d i v  no sem6nticos 
cuando se pueda utilizar p o hl. No se 
utilizaran imageries GIF espaciadoras ni 

tablas, sin0 es para presentar datos tabu- 
lares. Tampoco se utilizaran atributos 

desfasados o invhlidos como bgcolor  o 
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marginheight; no se empleara equivo- 
cadamente < blockquote z para conse- 
guir formato y no se recurrira a etiquetas 
<br / z cuando un elemento estructural 
pueda crear el efecto visual deseado y, a 
la vez, transmitir significado. (Si estos 
objetivos le parecen confusos, consulte 
un capitulo anterior.) 

Las CSS deben validarse, deben ser todo 
lo compactas posible y deben disponerse 
de forma logica (consulte 10s capitulos 
anteriores). 

Para conseguir nuestro objetivo de pro- 
porcionar contenidos y funciones basicas 
en cualquier entorno de navegacion 

imaginable, el sitio debe ser lo mas com- 
pacto posible. Con demasiada frecuencia, 
falla el deseo de conseguir la accesibili- 
dad y se convierte en m a  simple cadena 
de palabras vacias. Para evitar este desti- 
no, probaremos nuestro trabajo con un 
estandar de accesibilidad aceptado. 

Hemos seleccionado U.S. Section 508 

(consulte un capitulo anterior) per0 se 
puede utilizar cualquier otro estandar. 

Lo importante es seleccionar un conjunto 
de directrices y adherirse a las mismas. 

El sitio debe proporcionar un aspecto 
operativo y visual reconocible sin dilapi- 
dar ancho de banda para el visitante o el 

servidor con marcado excesivo, comple- 
jas secuencias de comandos o imageries 
innecesarias. El sitio no debe malgastar 

recursos sino poseer estilo. Tampoco es 
aconsejable que intimide a1 visitante (10s 
excesos no se corresponden con el carac- 
ter de marca). Debe convertirse en un 
lugar familiar, en el que se reconozca la 

evolucion del mismo y no un carnbio 
radical con respecto a versiones 
anteriores. 

El sitio debe ofrecer interactividad visual 
para que parezca algo vivo. 

Siempre que sea posible, se deben ofre- 
cer equivalentes de 10s elementos dina- 
micos para favorecer a 10s usuarios de 

navegadores de texto o de otros dispo- 
sitivos no tradicionales. (Es otra forma 
de decir que no utilice la interactividad 

como excusa de una pobre accesibi- 
lidad.) 

El sitio debe proporcionar opciones de 
personalizacion de usuario sin perder el 
carticter de marca en el proceso. 

El texto debe ser sencillo y agradable de 

leer, y debe convertirse en la parte prin- 
cipal del sitio, que es la lectura, y no las 
compras, 10s vinculos o 10s botones. El 
procesamiento cuidadoso del texto es 

importante para cualquier sitio, per0 
resulta fundamental para 10s que se leen 
como un periodic0 diario. 

10. La navegacion debe ser clara, intuitiva y 
obvia. Puede, y debe, disponer de cierto 

garbo visual, per0 tambien debe funcio- 
nar en entornos no visuales. Los visitan- 

tes que accedan a1 sitio de forma lineal 
(por ejemplo a traves de lectores de 
pantalla) deben disponer de la posibili- 

dad de ignorar este aspecto. Si la navega- 

ci6n se puede conseguir con elementos 
estructurales, como por ejemplo con 
componentes de una lista sin ordenar, 

mucho mejor. 
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Existen objetivos adicionales, per0 con 6stos 

bastara. 

Estos requisitos deben incorporarse a cual- 

quier practica de diseiio Web y a la mayoria 
de 10s proyectos de diseiio de sitios. Deben 
considerarse algo habitual y pasar inadver- 

tidos. No hace falta decir nada sobre la 
mayoria de 10s requisitos, a1 igual que no es 
necesario decir que 10s productos de una 

tienda de alimentacidn deben ser comestibles 
y estar protegidos de las enfermedades, que 
un automovil debe ofrecer movimiento 

controlado o que la ropa debe protegernos 
de las inclemencias del tiempo y de las mira- 
das de 10s extrafios. Pero debido a la extraiia 

forma en que ha evolucionado la industria, 

estos objetivos estan lejos de llegar a ser 
habituales y es necesario mencionarlos es- 
pecificamente. 

Metodo y locura 

A1 finalizar este capitulo, habremos creado 

un diseiio CSS predeterminado (vkase figu- 
ra 16.1) y una version alternativa (vease fi- 
gura 16.2) que el usuario pueda seleccionar 

con tan solo hacer clic en la interfaz de usua- 
rio. Para disefiar la version alternativa basta 
con guardar el archivo CSS original con un 

nuevo nombre y modificar sus valores. Los 
colores cambian, a1 igual que algunas fuen- 
tes, y en la parte inferior de la pantalla se 
afiade una imagen que no se desplaza, pero 

resultara muy sencillo crear el estilo alterna- 
tivo. Se preguntara cuantos estilos alternati- 

vos pueden utilizarse en un mismo sitio. 
Todos 10s que quiera. 

Ambos diseiios parecen simples, y lo son, 
pero necesitariamos un libro entero para 

describir 10s razonamientos subyacentes a 
todas y cada una de las reglas utilizadas en 

las dos hojas de estilo. Nuestro analisis se 
centrara en 10s puntos principales (y otros 

que resulten de interes) en lugar de enume- 
rar y describir tediosamente todas las reglas 
CSS, todo el XHTML o todos 10s detalles de 

accesibilidad. Ademis, esta enumeration 
seria de algun mod0 redundante ya que 
hemos dedicado 10s ultimos capitulos a 

las tecnicas CSS, XHTML y de mejora de 
accesibilidad utilizadas en este cambio de 

diseiio CSS. 

Un pequeiio desorden y su evolucion 

La revisibn operativa y visual que describi- 
remos en este capitulo evoluciono durante 

varios dias y recurrio a ciertos componentes 
de una version CSS anterior que tambien 
habia evolucionado con el tiempo y que, 

ocasionalmente, cambiaba en respuesta a las 
acciones del usuario. No era el estilo de 
administracidn de proyectos habitual. 

A1 diseiiar sitios comerciales, siempre se 
analiza el caracter de marca, se imaginan 

situaciones con 10s usuarios para basar las 
decisiones sobre navegacion y arquitectura, 
y se colabora con diferentes especialistas 

para determinar el flujo del sitio y 10s requi- 
sitos tecnicos y empresariales. Tras ello, 
durante semanas se diseiia y se retoca en 
Photoshop, Illustrator o FreeHand. 

Las revisiones siguen a las presentaciones. 

Las fechas se cumplen o se incumplen, 10s 
objetivos aumentan o se reducen, las lagri- 
mas caen y se escuchan energicos exabruptos 

de un sitio a otro (bueno, para ser mas preci- 
sos, de un ordenador a otro). 
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Tras ello viene el chdigo, ]as pruebas, mas res mas evidentes se hayan detectado y 
codigo y mAs pruebas en servidores provi- corregido. Meses despuk,  el proyecto hace 
sicmales, hasta que esperamos que 10s erro- su aparici6n p6blica. 
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Figura 16.1. 

En este ejemplo 
vemos la pagina 
inicial del sitio y su 
aspect0 operativo y 
visual prede termi- 
nado (blanco). 

Figura 16.2. 

De nuevo el mismo 
sitio, con un as- 
pecto operativo y 
visual alternativo, 
con un color 
anaranjado que 
puede parecer 
ligeramente oscuro 
en /as paginas de 
este libro en blanco 
y negro per0 que 
se ve magnifico en 
la Web. 
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Evolucion del todo a partir 
de las partes 

Esta metodologia que acabamos de mencio- 
nar es tipica de 10s proyectos de disefio de 

sitios comerciales y dirigidos a usuarios. 
Pero en este proyecto, no lo utilizaremos. En 
su lugar, sin un plan general y sin compo- 
nentes que utilizar como guia, empezamos a 
bosquejar componentes individuales del 
sitio, con un disefio de nivel modular y no 
global. (En primer lugar, disefie el pomo de 
la puerta, lo que le Ilevara a diseiiar la puer- 

ta. Con el paso del tiempo, sin saber como 
lo ha conseguido, habra diseiiado una casa. 
Hemos tomado la idea de un diseiio modu- 
lar del experto en interfaces de usuario 
Jeffrey Ven, que siempre ha sido un defensor 
de la misma.) 

Tomamos una decision inicial: el diseiio 
estaria formado por tres zonas principales. 
Despues de llegar a esta conclusion, no 
necesitabamos un plan maestro. 

En lugar del todo, nos centramos en las 
partes. iQue aspecto tendria el dispositivo 
de navegacion? iC6m0 se ubicarian 10s 
parrafos en relacion a 10s subtitulos? Si 

incluiamos vinculos a sitios de terceros, 
ideberian verse a1 cargarse el sitio o el vi- 
sitante tendria la opci6n de activarlos y 
desactivarlos? 

La mayor parte del disefio se creo mediante 
codigo, no con Photoshop. Y lo hicimos en 
publico, cambiando el sitio a trompicones 

mientras 10s lectores miraban. Algunos 
pensaron que nos habiamos vuelto locos. 
Otros disfrutaban espiando por encima del 
hombro. Algunos mostraban sus quejas 

sobre a l g ~ n  aspecto, que aprovechabamos 
para obtener nuevas ideas. De esta forma 
descubrimos, en lugar de planificar y ejecu- 
tar, mucho de lo que analizaremos en este 
capitulo. En cierto sentido, todos 10s diseiios 
funcionan de esta forma, per0 en nuestro 
caso se oculta a usuarios y clientes, que sola- 
mente ven 10s resultados, nunca el esfuerzo. 
Para intentar conseguir un capitulo coheren- 
te, fingiremos que siempre supimos lo que 

estabamos haciendo y omitiremos 10s pasos 
intermedios y las ideas equivocadas que 
pudieran surgir. 

Visite www.zeldman.com para asegurarse 
de que puede ver las ultimas versiones co- 
rrectas del marcado, las CSS y el codigo. 
En http:/ /www.zeldman.com/c/wh.css y 
http:/ /www.zeldman.com/c/ or.css encon- 
trara las hojas de estilo. A1 igual que cual- 
quier otro sitio vivo, zeldman . com es una 
obra continuamente en proceso y puede que 
cuando lea este libro algunos aspectos del 
disefio hayan cambiado. 

Definicion de 10s parametros 
basicos 

Decidimos que nuestra plantilla tendria tres 
zonas principales (vease figura 16.3): 

Una barra en la parte superior de la 
pagina que actuaria como b o t h  Inicio y 

que tambih podria incluir la navegacion 
principal. Denominaremos a esta zona 
"nuevo menu". 

Una barra lateral en la izquierda que 

contendria la navegacion secundaria, las 
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opciones de busqueda, de interfaz de 
usuario, anuncios publicitarios y vincu- 

10s. Una etiqueta adecuada para esta 
zona seria "navegacion secundaria". 

En la zona de contenido principal, como 
habra adivinado, se incluira el contenido 

principal del sitio (que esperemos que 
sea mas interesante que esta frase). Sea- 
mos creativos y denominemos a esta 
zona "contenido principal". 

En nuestra pagina XHTML, despues del 
DOCTYPE, el espacio de nombres y 10s 

metadatos, nuestros primeros esfuerzos 
seran 10s siguientes: 

Cada una de las tres zonas principales fluira 
con el contenido. Pero primer0 es necesario 

aplicar estilo a cada una de ellas. En nuestra 
hoja de estilo predeterminada (blanca), defi- 
nimos parametros de estilo generales y 10s 

agrupamos en la parte superior. Comenzare- 
mos con la zona de nuevo menu, que se pue- 
de ver en la parte superior de la figura 16.3 y 
que discurre de izquierda a derecha: 

/ *  DefiniciBn de 10s parsmetros 
generales de disefio * /  

#nuevomenG { 
background: #e0861e; 
color: #000; 
border: 0; 
border-bottom: lpx dotted #000; 
margin: 0; 
padding: 0; 
text-align: left; 
height: 31px; 

I 

bonlla harm lateral 

Figura 16.3. 

La plantilla se dividira en tres zonas principales. 
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Despuks de haber leido 10s capitulos anterio- 

res y de empollarse el modelo de cuadro, 
sabra como interpretar estas reglas, per0 las 
resumiremos. La zona tiene una altura de 3 
pixeles, el fondo tiene un color naranja no 

seguro con la Web (#e 0 8 6 le) ,  su contenido 
esta deliberadamente alineado a la izquierda 

para evitar un error de algunas versiones de 
Internet Explorer y en la parte inferior se 
utilizan efectos de bordes con puntos. No es 
necesario compensar las incompatibilidades 

con el modelo de cuadro ya que 10s marge- 
nes, el relleno y 10s bordes se han definido 

con el valor 0. El borde de puntos de 1 pixel 

en la parte inferior puede que se solape 1 
pixel en la zona inmediatamente superior en 

IE5/Windows debido a la confusi6n de este 

navegador con la forma en que interacb3an 
10s margenes, el relleno y 10s bordes entre si 
en el modelo de cuadro CSS. Pero nadie se 
dara cuenta, por lo que no debe preocuparse. 

Instalacion de la barra lateral 

A continuacion, aparece la zona de nave- 
gacion secundaria o barra lateral (v6ase 
figura 16.4): 

#navegaci6nsecundaria { 
/ *  float: left; * /  
position: absolute; 
left: 0; 
margin: 0; 
padding: 0 25px 25px 25px; 
background: #bdcdbd url(/i/2003/ 
sbbot4.gif) repeat-x bottom left; 
border: 0; 
border-top: lOpx solid #95a580; 
border-right: lpx dotted #000; 
border-bottom: lpx dotted #000; 
width: 151px; / *  Valor falso para 

IE4-5.x/Win * /  
voice-family: " \ " ) \ " " ;  
voice-fami1y:inherit; 
width: 100px; / *  Valor real para 

10s navegadores compatibles * /  

1 
html>#navegaci6nsecundaria { 

width: 100px; / *  Sea amable con 
Opera * /  

1 

I I 

Figura 16.4. 

iMirame! iSoy una barra lateral! La tira de 
color de la parte superior se ha creado con 

una propiedad de borde CSS. La tira mas 
oscura de la parte inferior es una imagen GIF 

creada en Photoshop. 

Hay mucho en lo que fijarse, sobre todo en 

una pagina impresa, per0 ya esta familiariza- 
do con todo ello. La anchura total de la zona 
es de 151 pixeles (100 de contenido, con 
margenes izquierdo y derecho de 25 pixeles, 

y un pixel adicional para el borde de puntos 
de la derecha). Hemos utilizado el modelo 
de cuadro que describimos en un capitulo 

anterior para proporcionar a IE5/Windows 
valores de su agrado y una regla de tip0 

Sea amable con Opera para solventar uno de 
10s errores de analisis de este navegador. 
Pero suceden muchas cosas mas, por lo 
que analizaremos alguna de ellas con mas 
detalle, comenzando con la parte de posi- 
cionamiento. 

La parte de posicionamiento 

La parte de posicionamiento de la regla es la 
siguiente: 
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#navegaci6nsecundaria { 
/ *  float: left; * /  
position: absolute; 
left: 0; 

Las lineas que se encargan del posiciona- 
miento se muestran en negrita; / * float : 

1 eft ; * / es un simple comentario de lo 
que consiguen estas dos lineas de CSS o, si lo 
prefiere, lo que emulan. (Los comentarios 
CSS se escriben de la misma forma que en el 
lenguaje de programacion C). La primera 
regla desplaza a la barra lateral del flujo 
normal del documento (posit ion : 
absolute;)ylasegunda,(left: o;),la 
ubica hacia la izquierda, por debajo de la 
zona de menu. 

Se preguntara si se podria haber hecho de 
otra forma. Evidentemente si. De hecho, en 
una version anterior, lo hicimos de esta otra 
forma, en la que el punto de diferencia se 
resalta en negrita: 

#navegaci6nsecundaria { 
float: left; 
margin: 0; 
padding: 0 25px 25px 25px; 
background: #bdcdbd url(/i/2003/ 
sbbot4.gif) repeat-x bottom left; 
border: 0; 
border-top: lOpx solid #95a580; 
border-right: lpx dotted #000; 
border-bottom: lpx dotted #000; 
width: 151px; / *  Valor falso para 

IE4-5.x/Win * /  
voice-family: " \ " ) \ " " ;  
voice-fami1y:inherit; 
width: 100px; / *  Valor real para 

10s navegadores 
compatibles con 
css * /  

1 

Fijese en que a la zona se le aplica float : 
left, lo que hace que se desplace hacia la 
izquierda. iQu6 esperaba, algo de Shakes- 
peare? Veamos la raz6n por la que hemos 

optado por posicionamiento absoluto en 
lugar de float. 

El problema de float, parte 999 

Desafortunadamente, como vimos en un 
capitulo anterior, algunos conocidos nave- 
gadores tienen problemas para procesar 
float, incluyendo la imposibilidad de 
realizar este desplazamiento flotante o la 
tendencia a calcular equivocadamente la 
altura de las zonas flotadas cuando el visi- 
tante pasa de una pagina a otra, lo que recor- 
ta partes y fragmentos del contenido. 

Este ultimo problema se puede compensar 
por medio de JavaScript, pero si lo hace 
puede adentrarse en un infierno de escalo- 
friantes errores de navegador que dejaremos 
que otra persona describa en otro libro. 

Ademas, a1 utilizar float en una zona, se 
arriesga a dividir el disefio si el monitor del 
usuario se ha configurado con un tamafio 
menor a la anchura total de la pagina. El uso 
de posicionamiento absoluto para emular 
float parece resolver el problema en la 
mayoria de 10s casos. 

Los disefios CSS se basan en float y la 
compatibilidad incompleta con float es un 
verdadero problema. Es como si un coche 
funcionara perfectamente excepto a1 manio- 
brar con el mismo. Pero para cada problema 
hay una solucion y la emulacion de float 
por medio del posicionamiento absoluto fue 
la nuestra. (De hecho, Drew McLellan de 
DreamweaverFever . com y la Dream- 
weaver Task Force de The Web Standards 
Project recomend6 la solucion.) 
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En nuestro esfuerzo por ahorrar ancho 

de banda, intentamos utilizar nombres 
breves en lugar de directorios: / i /  en 

lugar de / i m a g e s / ,  / j / en lugar de 
/ j a v a s c r i p t /  y / c /  en lugar de 
/ c s s /  o / s t y l e s / .  

Aplicamos el mismo enfoque a 10s 
nombres de archivo. Por ejemplo, la 
imagen utilizada para completar la 

parte inferior de la barra lateral se deno- 
mina s b b o t  . g i f ,  en lugar de 

s i d e b a r - b o t t o m .  g i f .  Cuantos me- 
nos caracteres utilicemos, menos bytes se 

malgastan. No empleamos esta practica 
en todos 10s casos, per0 lo intentamos. 

Del mismo modo, en lugar de utilizar 
logo-banner  . g i f  para el estado 
predeterminado de una imagen de logo- 
tipo y logo-banner-over . g i f  para 
el estado "sobre" de dicha imagen, utili- 

zamos l b  . g i f  y l b o  . g i  f respectiva- 
mente. Cuando aparecen cifras en 10s 
nombres de 10s archivos, estas indican 
el nljmero de la version; por ejemplo, 

l b o 2  . g i f  es u n  segundo borrador (La o 
de l b o 2  . g i f  es una letra, no u n  cero.) 

Creacion de barras de color 

Con las reglas que permiten crear la barra de 
lateral en mente, fijese en que hemos pintado 
un color de fondo gris verdoso (#bdcdbd) 

y que hemos situado un bloque de color 
s6lido # 95a58 0 de 10 pixeles en la parte 
superior por medio de una propiedad CSS 

b o r d e r -  top,  que se puede utilizar para 
crear un bloque de color del tamafio que 
deseemos: 

border-top: lOpx solid #95a580; 

Queremos obtener un bloque solido de 10 
pixeles que coincida en la parte inferior de la 
zona, per0 ya hemos utilizado nuestra pro- 

piedad b o r d e r - b o t  tom para crear el efecto 
de borde de puntos de 1 pixel. No se pueden 
utilizar dos propiedades de borde de fondo. 
(Existe una solucion CSS para este problema 
pero, que sepamos, solo funciona en IE5/ 
Macintosh.) 

Pero podemos hacer otra cosa. Podemos 
crear un rectangulo coloreado con el tamafio 

correct0 en Photoshop. Podemos denominar- 
lo s b b o t  (parte inferior de la barra lateral), 
guardar una copia GIF (sbbot4  . g i f )  y 

utilizarla como fondo que se ubicara en la 
parte inferior izquierda y que solo se repeti- 

ra horizontalmente ( r e p e a t  -x), no vertical- 
mente ( r e p e a t  -y). Y eso, queridos amigos, 
es lo que hemos hecho: 

background: #bdcdbd uvli/i/2003/ 
sbbot4.gif) repeat-x bottom left; 

Disponemos de una barra lateral con el color 
y el tamafio correctos, con un borde de 
puntos y barras de color de 10 pixeles de al- 
tura en la parte inferior y superior (vkase 
figura 16.4). Hemos explotado a1 maxim0 la 
figura 16.4, per0 explotar a1 maximo un solo 

componente es parte de un buen disefio. 

El problema de la coincidencia 
de color 

Parece que resulta imposible que la barra 
de color inferior, la que hemos creado en 
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Photoshop, coincida con la barra superior 
creada con la propiedad CSS de borde, 

aunque copiemos y peguemos el color del 
borde superior (# 95a5 8 0)  directamente en 
el selector de colores de Photoshop. Gracias 

a las tecnologias conflictivas, la coincidencia 
de colores no se puede conseguir en la Web. 

A continuacion le indicamos una serie de 
problemas que lo impiden: 

Todos 10s navegadores ajustan sus colo- 
res antes de representar una pagina. 
Puede que haya calibrado su monitor. 

Puede que incluso lo haya configurado 
como sRGB (http:/ /www.w3.org/ 
Graphics/Color /sRGB.html), un espacio 

de color predeterminado esthndar para 
Internet. Pero 10s navegadores no son lo 
suficientemente inteligentes para saber si 
lo ha hecho o no. Modificaran 10s colores 
de todas formas. Y cada navegador 10s 

cambiara de forma diferente. 

Los sistemas de 16 bits no pueden 
reproducir con precision ningun color 

que no sea blanco o negro. En estos 
sistemas, 10s navegadores calculan inco- 

rrectamente 10s colores CSS en una 
direccion y 10s colores de las imhgenes 
en la direccion contraria, como explican 

David Lehn y Hadley Stern (http: / / 
hotwired.lycos.com/webmonkey/00/ 
37/index2a.html?tw=design). 

Optamos por utilizar el dilema de la coinci- 

dencia de colores como una oportunidad 
creativa y seleccionamos un color diferente 
para la barra inferior, un color mas oscuro 

que tuviera un mayor significado de "parte 
inferior". 

Un espacio para el contenido 

La creacion de la zona de contenido princi- 
pal (el espacio en blanco de la figura 16.3) es 

bastante sencilla: 

#contenidoprincipal { 
border: 0; 
border-top: lOpx solid #bdcdbd; 

padding: 0; 
margin: 0; 
margin-left: 150px; 

width: auto; 

1 

De nuevo hemos utilizado CSS para crear 
una banda de color de 10 pixeles de altura 
(border - top :  lOpx s o l i d  #bdcdbd;). 

A pesar de la falta de un plan, el sitio empie- 
za a contar con elementos de disefio consis- 

tentes. Tambien hemos desactivado todos 10s 
bordes restantes, hemos definido un margen 
izquierdo que indica a la zona de contenido 
que comience donde termina la barra lateral 
(margin- l e f  t : 150px;) y hemos desacti- 

vado todos 10s margenes restantes y el relle- 
no. Y hemos indicado a nuestra zona de 
contenido principal que ocupe todo el espa- 
cio horizontal disponible, desde su borde 

izquierdo hasta el borde de la ventana del 
navegador, por medio de una sencilla regla 
(width:  auto).  

Un cuadro dentro de otro cuadro 

Si quisieramos texto de una esquina a otra 
que refluyera para ocupar la anchura de 
cualquier navegador, habriamos terminado 
con la definition de 10s parametros basicos y 

podriamos sacar las bebidas y 10s aperitivos. 
Pero no es lo que queremos (queremos bebi- 

das y aperitivos, per0 no texto de una esqui- 
na a la otra) y tampoco nuestros lectores. 
Despues de todo, un texto legible y facil de 
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leer es el elemento numero 9 de nuestra lista 
de objetivos del cambio de disefio. 

Una forma para que el texto resulte mds 
sencillo de leer, como cualquier disefiador 
de libros o revistas sabe, es definirlo en una 
columna que no sea ni demasiado ancha ni 
demasiado estrecha. Nos parece que 400 
pixeles es la anchura correcta para la colum- 
na de texto de este disefio. Y es lo suficiente- 
mente estrecha para que, a1 combinar su 
anchura con la de la barra lateral, encaje 
perfectamente en todos 10s monitores, excep- 
to en 10s mas pequeiios. 

Pensar5 que basta con modificar 
primarycontent y ajustarlo a una anchura 
de 400 pixeles, per0 no es lo que haremos. A1 
hacerlo, algunos navegadores desplazan 
todo el contenido completamente hacia la 
derecha de la pagina, mientras que otros lo 
situan por delante de la barra lateral. Tendre- 
mos que crear un contenedor de contenido 
de 400 pixeles de ancho y situarlo dentro de 
la zona de contenido principal. La regla CSS 
de dicho contenedor seria la siguiente: 

#bravefourhundred { 
margin: 0; 

border: 0; 

padding: 15px 25px; 
width: 450px; / *  Valor falso para 

IE4-5.x/Win * /  
voice-family: " \ " ) \ " " ;  
voice-fami1y:inherit; 

width: 400px; / *  Valor real para 
10s navegadores 
compatibles * /  

1 
html>#bravefourhundred { 

width: 400px; / *  Sea amable con 
Opera * /  

1 

Como sabe la forma de interpretar estas 
reglas, habrd reconocido el valor real (400 

pixeles), el metodo Tantek para engaiiar a las 
versiones antiguas de IE para que muestren 
el valor correct0 y la regla Sea amable con 
Opera. Pasemos a1 marcado, en el que nues- 
tro valiente contenedor de contenido "cua- 
trocientos" se aiiade de esta forma: 

<div id="primarycontentn> 

<div id="bravefourhundredU> 
Aqui va el contenido. 
</div> 

c /div> 

Una pausa para descansar, (idonde dejamos 
esos aperitivos?). 

Diseiio basado en reglas 

Ya hemos creado 10s cimientos en CSS y en 
el marcado para un disefio que funcionard 
en cualquier navegador que se haya comer- 
cializado en este siglo y con un contenido 
que funcionara en cualquier agente de 
usuario. 

Cuando empecemos a completar nuestra 
plantilla con texto e imagenes de ejemplo, 
afiadiremos reglas que controlen la presenta- 
cion de 10s elementos de marcado seleccio- 
nados y que tambien controlen la forma en 
que interactuan entre si. Aunque nuestra 
actividad parece sencilla y humilde, y lo es, 
lo que realmente haremos es evolucionar de 
unos predicados dirigidos por componentes 
a un tip0 de disefio similar a la Web. En 
definitiva, nos acercaremos a un disefio 
basado en reglas. 

No describiremos todas y cada una de las 
reglas de la hoja de estilo (como menciona- 
mos anteriormente, puede encontrarlas en 
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http:/ /www.zeldman.com/c/wh.css), sin0 
que analizaremos una de ellas para intro- 
ducir la explicacion del diseiio basado en 
reglas: 

P { 
margin-top: 0; 

margin-bottom: lem; 

font: llpx/1.5 Verdana, Trebuchet, 
Lucida, Arial, sans-serif; 

En este caso, 10s elementos principales son 

un margen superior 0 y un margen inferior 
de 1 erne (es decir, un retorno del carro 
basado en el tamaiio del texto). Si no hubie- 
ramos especificado este valor de margen 

inferior, 10s navegadores tendrian que adivi- 
nar nuestras intenciones y puede que no 

dejaran espacio vertical entre 10s parrafos. 

Pero el objetivo no es simplemente evitar 

comportamientos inesperados en 10s navega- 
dores Web. El objetivo es definir reglas que 
controlen el aspecto operativo y visual en el 
nivel modular. El diseiio basado en reglas es 

un tecnica para crear diseiios modulares. A1 
definir un margen superior con el valor 0, 

permitimos que 10s titulos secundarios se 
ubiquen por encima de 10s parrafos (sobre 
todo si definimos valores 0 de margen in- 
ferior para 10s titulos secundarios, lo que 
haremos en una regla posterior). A1 definir 
un margen inferior de 1 eme, diferenciamos 

el espacio entre parrafos del espacio entre 
titulos secundarios y pbrrafos. 

Es un aspecto menor per0 el diseiio CSS estd 

repleto de estas pequeiias decisiones, que 
marcan la diferencia entre un diseiio agrada- 
ble y controlado, y disefios cuya calidad 
aleatoria significa una falta de cuidado. 
Lo mejor de todo es que esta sensacion de 

control se puede conseguir sin necesidad de 
recurrir a complicados marcados de pre- 
sentacion y sus costes en ancho de banda 
asociados. 

La definicion de muchas de estas reglas 
tambien nos evita tener que inundar nuestro 

marcado con atributos c 1 ass. Por ejemplo, 
la humilde regla de parrafo que mostramos 
anteriormente nos evita tener que escribir 

algo como esto: 

De estos pequeiios pasos se consiguen gran- 
des ahorros en ancho de banda. Bonita frase, 
iverdad? A1 definir reglas para 10s distintos 

elementos de la pbgina, incluimos instruccio- 
nes sobre como interactuan entre si dichos 
elementos. Por ejemplo, podriamos crear 

una regla que no solo adjunte un borde 
negro de 1 pixel alrededor de las imagenes 
sin0 que tambien aiiada 10 pixeles de espa- 
cio en blanco por debajo de las mismas. Por 

medio de selectores id ,  podemos establecer 
este tip0 de borde y espaciado para las ima- 
genes que aparezcan en la zona A de nuestro 

diseiio y aplicar un tratamiento de borde y 
espaciado completamente diferente en las de 
la zona B. CSS incluso nos permite variar la 
posicion de un elemento en funci6n de 10s 
elementos que le precedan: 

P+P { 
text-indent: 2em; 

margin-top: -1ern; 

1 

Esta regla indica que si un parrafo esta pre- 
cedido de otro parrafo (p+p), la primera 
linea del segundo parrafo se sangrara 2 eme 

y que se suspenderan las reglas de margen 
inferior habituales, para simular el estilo de 
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parrafo que suele emplearse en un libro 
(vease figura 16.5). 

Podeinos crear reglas para cualquier 
situaci6n: 

img+h3 ( 
margin-top: 15px; 
1 

Esta regla indica a los navegadores que 
dejen 15 pixeles de espacio en blanco sobre 
cualquier titulo h3 que est6 precedido por 
una imagen como, por ejemplo, un titulo h3 

carnbiante situaclo directamente por debajo 
de iina fotografia en la parte superior de un 
sitio de noticias. No todos 10s navegadores 
admiten este tipo de selector CSS per0 10s 
que no lo hacen, simplemente lo ignoran, por 
lo que no debe preocuparse. La gran mayo- 
ria de 10s diseiios basados en reglas se pue- 
den conseguir sin recurrir a selectores CSS2 

que algunos navegadores no admiten toda- 
via. El disefio basado en reglas es la suma de 
multitud de pequefias reglas relacionadas 
entre si. 

A continuaci6n veremos algunos aspectos 
mAs clel cambio de disefio. 

Un boton lnicio con efectos 
CSS de imagen cambiante 

Anteriormente definimos una zona de "nue- 
vo menD" de 31 pixeles de altura. Despues 
de probar la navegacidn (que describiremos 
mas adelante), descubrimos que se podria 
incluir en la barra lateral. iQu6 se podia 
hacer entonces con la zona de "nuevo 
menil"? La utilizaremos para incluir un 
boton Inicio (vease figura 16.6). 

000 Jeffrey Zeldman Presents: My Glamorous L~fe 0 

. - r 

morous life 
' ! ~ 6 o n s  

oke out 
p mdoors. 

rcadlng about a ncw cancer htudy. Okay, I dld ~t 

loklng glrllricnd (bolh of whore paren& came down 

year) showed me the article about the new canccr 

study. Earlier studies sald second-hand smoke could not harm 

non-smokcrs. The new study says It blls Mcm. Thc slrnple phrase 

pcnetralcd my denial. Thc dcclslon war easy to make, I1 tough to 

follo\v. NO more smoking at home. No more smoklng In the studlo. 

Homc Is okay, work Is a bltch. A smouldering clgarettc has 
- - - - - - - . - - - .. - - - -. - -- - 

Iclfrcy Zcldman Prrscnu. Web deslgn n e w  and entcnnnmni sin- 1991. 

Figura 16.5. 

El sangrado 
de parrafos de 
estilo impreso 
se puede 
conseguir 
sin necesidad 
de recurrir a 
selectores 
de clase. 
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Figura 16.6. 

Se utilizaran una o dos imagenes similares para crear un boton de inicio 
con efectos CSS de imagen cambiante. 

El boton de inicio cambiara en respuesta a la 
actividad del raton del usuario y, como 
mencionamos en un capitulo anterior, el 
efecto de imagen cambiante se consigue con 
ayuda de CSS, no con JavaScript. Como 
dijimos, las imagenes se aiiadirdn por medio 
de la propiedad de fondo CSS, en lugar de la 
etiqueta < img> habitual. 

En Photoshop, creamos dos imdgenes simi- 
lares, una de las cuales se muestra en la 
figura 16.6. En la imagen predeterminada, el 
texto del logotipo es casi blanco (#f df 8f 2). 
Cuando el visitante situa el raton sobre el lo- 
gotipo, el texto del logotipo se vuelve total- 
mente blanco (#f f f ). El efecto es demasiado 
sutil como para reproducirlo en el libro, ra- 
z6n por la que hemos mostrado una figura y 
no dos. El fondo de ambas imagenes GIF es 
transparente para que el color de fondo CSS 
de #newmenu se pueda apreciar a traves. 
(Recuerde que si intentamos hacer que coin- 
cida el color en Photoshop, no se verb.) 

En nuestro marcado, dentro de la zona de 
menu, aiiadimos un d i v  con el identificador 
exclusivo bannerlogoban: 

Le aplicamos el siguiente estilo: 

/ *  Logotipo sin imagen con imagen 
cambiante * /  

#bannerlogoban { 
margin: 0; 
padding: 0; 

border: 0; 

width: 600px; 

height: 31px; 
background: url(/i/2003/parts/ 

lbo2 .gif) no-repeat; 

La anchura es de 600 pixeles para que coinci- 
da con la de la imagen. La altura es de 31 
pixeles para que coincida con la de la ima- 
gen y la del elemento contenedor (nuevo 
menu). La regla de imagen de fondo carga 
una version previa de la imagen en estado 
sobre (lbo2 . g i f )  por lo que no se produci- 
r6 retraso alguno cuando la imagen cambian- 
te CSS se desencadene por el movimiento 
del raton del usuario. 

La sustitucion de imagenes 
de Fahrner (FIR) 

En este momento disponemos de un logoti- 
po/bot6n de inicio en estado "sobre" per0 
sobre el que no se puede pulsar y que no 
hace nada. Nuestra intencion es que la pagi- 
na muestre el estado inactivo hasta que el 
usuario situe el cursor del raton sobre la 
imagen. 

El siguiente paso es un tanto complicado y 
se basa en un concept0 ideado por Todd 
Fahrner, mencionado en numerosas ocasio- 
nes a lo largo del libro. En primer lugar, 
creamos una clase con el nombre a l t  con el 
unico objetivo de que sea invisible en entor- 
nos CSS: 
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display: none; 

1 

Tras ello, creamos una serie de reglas que 
aplicaremos a un vinculo de ancla a la pagi- 
na raiz o de inicio: 

#logoban { 
display: block; 
padding: 0; 
border: 0; 
margin: 0; 
background: url(/i/2003/parts/ 

lb2 .gif) no-repeat; 
width: 600px; 
height: 31px; 

1 
a#logoban:hover { 

background: url(/i/2003/parts/ 
lb02 .gif) no-repeat; 

1 

La primera regla carga la imagen de fondo 
( lb2 . g i  f )  y su estado inactivo. La segunda 
regla indica a1 navegador que muestre la 
version activada cuando el raton se situe 
sobre la imagen. 

Seguidamente creamos el marcado necesa- 
rio, de dentro a fuera. Primero creamos un 

texto que se vea en entornos no CSS: 

Zeldrnan.com. Web design news and 
entertainment since 1995. ISSN 
#l534-0309. 

Tras ello, incluimos el texto en un elemento 
span de la clase a l t  para ocultarlo de 10s 
navegadores compatibles con CSS: 

<span class="alt">Zeldman.com. Web design 
news and entertainment since 1995. ISSN 
#1534-0309.</span> 

El texto sera visible en lectores de pantalla y 
Palm Pilots per0 no se vera en navegadores 
de escritorio compatibles con CSS. En el 

siguiente paso, adjuntaremos el texto a un 

vinculo de ancla de nuevo a la pagina de 
inicio, aplicaremos el i d  logoban y aiia- 
diremos tambikn un atributo t i t l e :  

<a id="logobanU href="/" 
title="Zeldrnan.com. Web design news 
and entertainment since 1995."><span 
class="alt">Zeldrnan.com. Web design news 
and entertainment since 1995. ISSN 
#1534-0309.</span></a> 

Ya tenemos un vinculo operativo. En entor- 

nos compatibles con CSS, se representa 
como una imagen con efectos de imagen 
cambiante. En entornos no CSS, se trata 
simplemente de texto vinculado. Tras ello, lo 

incluimos todo en la regla bannerlogoban 
que creamos anteriormente: 

<div id="bannerlogobanu><a id="logobanU 
href="/" title="Zeldman.com. Web design 
news and entertainment since 1995."><span 
class="alt">Zeldman.com. Web design news 
and entertainment since 1995. ISSN 
#1534-0309.</span></a></div> 

Es mucho marcado, per0 no tanto si lo com- 

paramos con 10s bytes que requiere un ele- 
mento img, una carga previa JavaScript, una 
secuencia de comandos mouseover de 

JavaScript y 10s controladores de eventos 
onmouseover y onmouseout de JavaScript 
que habitualmente se suelen incluir en 10s 
elementos img. (Ademas, es chulo.) 

A continuation lo reproducimos tal y como 
aparece en la pagina, incluyendo el elemento 
"nuevo menu" principal: 

<div id="newmenu"><div 
id="bannerlogobanU><a id="logoban" 
href="/" title="Zeldman.com. Web design 
news and entertainment since 1995."><span 
class="alt">Zeldman.com. Web design news 
and entertainment since 1995. ISSN 
#1534-0309.</span></a></div></div> 

-- - 
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Se puede decir que podriamos haber ahorra- 
d o  un paso y eliminar un d i v  si hubieramos 
atiadido las reglas de bannerlogoban a 
newmenu y, tras ello, no hubieramos inclui- 
do  el d i v  bannerlogoban. Pero puede que 
algim dia queramos atiadir algun elemento a 
la derecha del bot6n d e  inicio (o a la izquier- 
da, aunque es menos probable) y so10 podre- 
mos hacerlo si el modulo est5 incluido en si 
mismo. 

Usos adicionales de FIR 

La tecnica de Fahrner se puede utilizar de 
diversas formas. Por ejemplo, podemos 
utilizarla para atiadir una imagen ultra- 
ancha en el centro d e  un disetio liquido. 
Cuando el visitante aumente la anchura de  
la ventana de  su  navegador, se veria una 
mayor cantidad de  la imagen. De vuelta a1 
rancho, (es decir, en cualquier punto del 
carnbio de  disetio CSS de zeldman . com), 
utilizamos dicha tecnica para crear el aspec- 
to de  tres anuncios, con efectos de  imagen 
cambiante no s6lo en las imrigenes, sino 
tambien en 10s bordes (vease figura 16.7). 

Figura 16.7. 

El rnetodo Fahrner se vuelve a utilizar en 
otros puntos del sitio para crear el aspect0 
de tres anuncios, con efectos de irnagen 
carnbiante en /as irnagenes y otros efectos 
en 10s bordes. 

La CSS inicial era similar a la que mostramos 
en el ejemplo anterior, a excepci6n de  las 

reglas para crear 10s bordes. Pero no todos 
10s navegadores actuales se han disetiado 
para admitir este tipo de habilidad CSS. 
Opera 6 sufre un problema. Netscape 7 otro. 
Desde las profundidades de  10s arrozales, 
pedimos refuerzos. Dicho de  forma menos 
poktica, solicitamos ayuda para solucionar 
algunos de  estos problemas y diferencias, y 
Porter Glendinning se vio obligado. Entre 
este caballero, el setior Fahrner y nosotros, 
creamos una crimara de tortura CSS como la 
siguiente: 

/ *  Anuncios sin elementos img, gracias 
Todd y Porter * /  

#bannerl, Mbanner2, #banner3 { 
margin: lOpx 0 0 0; 
padding: 0; 
width: 100px; 
height: 25px; 

1 

#banner1 ( 
/ *  Opera utiliza este fondo para el 

efecto de imagen cambiante. * /  
background: url(/i/bans/ 

hc100bano.gif) 
no-repeat lpx; 

I 

#banner2 ( 
/ *  Opera utiliza este fondo para el 

efecto de imagen cambiante. * /  
background: url(/i/bans/ 

ala100bano.gif) 
no-repeat lpx; 

1 

#banner3 { 
/ *  Opera utiliza este fondo para el 

efecto de imagen cambiante. * /  
background: url(/i/bans/zeldmix2.gif) 

no-repeat lpx; 

) 

#hcban, Halban, Hwtban ( 
display: block; 
padding: 0; 
border: lpx solid #000; 
background: url (/i/bans/hclOOban.gif) 

no-repeat lpx; / *  empiece 
a ocultarlo \ * /  
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background-position: Opx; / *  deje de 
ocultarlo * /  

width: 100px; 
height: 25px; 
voice-family: " \ " } \ " " ;  / *  LHace 

falta explicarlo? * /  
voice-family: inherit; 
width: 98px; 
height: 23px; / *  Valores para solapar 

10s bordes * /  
1 

width: 98px; 
height: 23px; / *  Sea amable con 

Opera * /  

#alban { 
background-image: 

#wtban { 
background-image: 

a#hcban:hover { 
background-image: 

border: lpx solid 

1 

a#alban:hover { 
background-image: 

border: lpx solid 

a#wtban:hover { 
background-image: 

border: lpx solid 

1 

.alt { 
display: none; 

1 

url (/i/bans/ 
ala100ban.gif) ; 

url (/i/bans/ 
zeldmix.gif) ; 

url (/i/bans/ 
hc100bano.gif); 
#ffc; 

url (/i/bans/ 
ala100bano.gif) ; 
#ffc; 

url (/i/bans/ 
zeldmix2 .gif) ; 
#ffc; 

Y el marcado sobre el que se asienta: 

<div id="banner2"><a id="albann 
href="http://ww~.alistapart.com/~ 
target="eljefeH title="A List Apart, 

for people who make websites."><span 
class="altU>A List Apart</span></a></div> 

<div id="bannerlM><a id="hcbanU 
href="http://www.happycog.com/" 
target="eljefen title="Happy Cog Studios. 
Web design and consulting."><span 
class="altU>Happy Cog Studios</span> 
</a></div> 

<div id="banner3"><a id="wtbanu 
href="http://w3mix,web-graphics.com/" 
target="eljefeH title="Remix the 
W3C."><span class="alt">WThRemix</span> 
</a></div> 

Visualmente, este metodo funciona en cual- 
quier navegador comercializado este siglo. 
Es mas, proporciona contenido a cualquier 
navegador o dispositivo de Internet, nuevo 
o antiguo. 

Si la hoja de estilo se vincula, la tecnica no 
funcionarti en el lector de pantalla JAWS 
que, de forma absurda, solo lee en alto lo 
que se ve en un navegador despuks de re- 
presentar la CSS. Pero si la hoja de estilo 
se importa, el texto no se ocultarti a JAWS. 

Despues de salir por el otro lado del ejerci- 
cio, desde nuestro punto de vista, no tiene 
sentido crear efectos de borde de esta 
forma. 

Se puede obtener el mismo resultado con 
mucho menos ancho de banda con tan solo 
cambiar 10s colores de borde en Photoshop. 
Pero merecio la pena hacerlo para saber si 
se podia hacer. 

Como sucede con todas las CSS que ana- 
lizaremos en este capitulo, puede utilizar 
con total libertad la hoja de estilo original, 
copiarla, pegarla y adaptarla a sus nece- 
sidades. 
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Una barra de navegacion 

Volvamos a la barra lateral que dejamos sola 
y desvalida en la figura 16.1. El siguiente 
paso consiste en completarla. Por ejemplo, la 
completaremos con navegacion para que 
nuestros visitantes se puedan desplazar por 
nuestro sitio. Conceptualmente, una barra 
de navegacion es simplemente una lista de 
vinculos. Hagamos honor a dicha definicibn 
y escribamos nuestros vinculos en forma de 
lista estdndar sin ordenar: 

<u1> 
<li id="secondarytop"><a href="/" 
title="The Daily Report. Web design news 
and info.">daily report</a></li> 
<li id="glamH><a href="/glamorous/" 
title="My Glamorous Life: Episodes and 
recollections.">glamorous</a></li> 
<li id="classics"><a href="/classics/" 
title="Entertainments, 
1995&#8211;2002.">~1assics</a></li> 
<li id="aboutn>ca href="/about/" 
title="History, FAQ, and 
suchlike.">about</a></li> 
<li id="contactU><a href="/contact/" 
title="Write to us.">contact</a></li> 
<li id="essentialsn><a href= 
"/essentials/" title="Info for web 
de~igners.~'>essentials</a></li> 
<li id="pubsU><a href="/pubs/" 
title="Zeldman&#8217;s books and 
articles.">pubs</a></li> 
<li id="tourU><a href="/tour/" title="We 
may be coming to your town: personal 
appearances.">tour</a></li> 
</ul> 

Es como cualquier persona sensata aplicaria 
formato a una lista sin ordenar. 

Desafortunadamente, para evitar el proble- 
ma del espacio en blanco que mencionamos 
en un capitulo anterior, debemos suprimir el 
espacio en blanco de esta forma: 

<ul><li id="secondarytop"><a href="/" 
title="The Daily Report. Web design news 
and info.">daily report</a></li><li 
id="glamn><a href="/glamorous/" title="My 
Glamorous Life: Episodes and 
recollections.">glamorous</a></li><li 
id="classics"><a href="/classics/" 
title="Entertainments, 
1995&#8211;2002.">c1assics</a></li><li 
id="aboutn><a href="/about/" 
title="History, FAQ, and 
suchlike.">aboutc/a> c/li><li 
id="contact">ca href="/contact/" 
title="Write to us.">contact</a></li><li 
id="essentialsn><a href="/essentials/" 
title="Info for web 
designers."~essentia1s</a></li~~li 
id="pubsU><a href="/pubs/" 
title="Zeldman&#8217;s books and 
articles.">pubs</a></li><li 
id="tourU><a href="/tour/" title="We may 
be coming to your town: personal 
appearances.">tour</a></li></ul> 

Ahora resulta miis dificil de leer, jverdad? 
Pero no tenemos otra opcibn si nos preocupa 
el aspect0 del sitio en Internet Explorer para 
Windows y, evidentemente, eso nos preocu- 
pa mucho. 

Como aiiadir el estilo 

Hemos definido una lista. A continuacibn, la 
transformaremos: 

/ *  Cree 10s botones * /  
#secondarynav ul ( 

list-style: none; 
padding: 0; 
margin: 15px 0; 
border: 0; 

1 

#secondarynav li ( 
text-align: center; 
border-bottom: lpx solid #000; 
width: 100px; 
margin: 0; 
padding: 0; 
font: lOpx/l5px Verdana, Lucida, 

Arial, sans-serif; 
color: #000; 
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background: #e0861e; 

1 

#secondarytop, #tertiarytop { 
border-top: lpx solid #000; 

I 

#secondarynav li a { 
display: block; 
font-weight: normal; 
padding: 0; 
border-left: lpx solid #000; 
border-right: lpx solid #000; 
background: #e0861e; 
color: #000; 
text-decoration: none; 
width: 100px; / *  Valor falso para 

IE4-S.x/Win. * /  
voice-family: "\"}\""; 
voice-fami1y:inherit; 
width: 98px; / *  Lo ha adivinado. 

Valor correct0 para 10s 
navegadores compatibles. * /  

html>#secondarynav li a { 
width: 98px; / *  Sea amable con 

Opera * /  

#secondarynav li a:hover { 
font-weight : normal ; 
border-left: lpx solid #000; 
border-right: lpx solid #000; 
background: #c90; 
color: #iff; 
text-decoration: none; 

I 

Cuando termine de limpiar la bebida que se 
le ha caido sobre el libro, analizaremos cal- 

madamente cada una de estas reglas que 
convierten una lista convencional en el mejor 
recuerdo de una novia. (No pega mucho, 

per0 no importa.) Lo importante es que 
describiremos las reglas relacionadas con el 

tratamiento de 10s botones de menu. 

#secondarynav ul { 
list-style: none; 
padding: 0; 
margin: 15px 0; 
border: 0; 

1 

Esta regla es muy sencilla. Es broma. De 
hecho, en esta regla, indicamos a la lista que 
no muestre viiietas (1 i s  t - s t y l e  : none ; ). 
Tambien definimos el relleno, 10s bordes y 
10s mtirgenes izquierdo y derecho con el 

valor 0, y asignamos a todo el conjunto 15 
pixeles de espacio en blanco en la parte 

superior e inferior. Tras ello: 

#secondarynav li { 
text-align: center; 
border-bottom: lpx solid #000; 
width: 100px; 
margin: 0; 
padding: 0; 
font: lOpx/l5px Verdana, Lucida, 

Arial, sans-serif; 
color: #000; 
background: #e0861e; 

1 

Una vez definido el estilo de la parte princi- 
pal (ul) ,  le damos a1 elemento de lista secun- 
dario el cariiio que se merece. El texto se 
centra, se ajusta la anchura (no hay valores 
de relleno ni de borde horizontal que pue- 

dan afectar a la anchura en navegadores 
que interpretan incorrectamente el modelo 
de cuadro) y a cada elemento de lista se le 

indica que genere un linea negra solida en su 
parte inferior. Cuando se aiiada esta linea a 
las que describiremos mas adelante, se crea- 
ra el efecto de un cuadro o el contorno de 
un boton. 

Por ultimo, fijese en el valor de altura de 
linea, que es el segundo valor que aparece 

despues de la fuente (15 pixeles). ( ~ o n t  : 

10px/ 15px es una abreviatura CSS. Signi- 
f i ca lomismoquefon t - s ize :  10px; 

l i n e - h e i g h t  : 15px. Pero ya lo sabia.) 
Con esta regla, indicamos a cada elemento 
de lista, o boton, que tenga una altura de 
15 pixeles y que situe el texto en el centro 
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vertical (porque asi funciona la altura de 
linea). Para una regla de aspecto tan sencillo, 
es mas que suficiente. 

#secondarytop, #tertiarytop { 
border-top: lpx solid #000; 

1 

Esta otra regla aiiade un borde negro en la 
parte superior de un elemento con el id 
exclusivo secondarytop o tertiarytop. 
En este caso, solamente nos preocupa 
secondaryt op. Si se fija otra vez en el 
marcado, bueno se lo pondremos mas sen- 
cillo y se lo mostraremos de nuevo: 

<ul><li id=lqsecondarytop"><a href="/" 
title="The Daily Report. Web design news 
and info.">daily report</a></li> 

Comprobara que el primer elemento de lista 
tiene el id secondarytop. Por ello, ademas 
de las reglas que aplican estilo a todos 10s 
elementos de lista de la barra lateral, este 
depende de una regla adicional que le indica 
que se aiiada una linea negra (un borde de 1 
pixel) en la parte superior. En otras palabras, 
el primer b o t h  tendri parte superior e 
inferior. Es evidente cuando lo piensa. Si 
aplicamos un borde superior e inferior a 
todos 10s elementos de lista, obtendremos 
una linea que 10s une, lo que no resulfaria 
correcto. Esto, por otra parte, si lo es. 

Puntos de clic y rellenos de color: 
estetica y accesibilidad 

Practicamente hemos ,terminado. Tranquilo; 
lo siguiente parece peor de lo que es: 

#secondarynav li a { 
display: block; 
font-weight: normal; 
padding: 0; 
border-left: lpx solid #000; 

border-right: lpx solid #000; 
background: #e0861e; 
color: #000; 
text-decoration: none; 
width: 100px; / *  Valor falso para 

IE4-5.x/Win. * /  
voice-family: "\"}\""; 
voice-fami1y:inherit; 
width: 98px; / *  Lo ha adivinado. 

Valor correcto para 10s 
navegadores compatibles. * /  

1 

En esta regla, hemos definido el estilo del 
vinculo y le hemos indicado que se muestre 
en bloque y no en linea. A1 combinarlo 
con la altura de linea que establecimos en 
#secondarynav li, el resultado es un 
b o t h  con un relleno de un determinado 
color (mejora estetica) y que se puede hacer 
clic en todo el boton (una importante mejora 
de accesibilidad para 10s usuarios con difi- 
cultades motrices o visuales, como indica- 
mos en un capitulo anterior). Ademas, el 
boton realmente tiene el aspecto operativo y 
visual de un bo th .  

Tambien hemos creado bordes izquierdo y 
derecho para completar el relleno del bo th ,  
y hemos utilizado 10s trucos habituales para 
persuadir a IE/Windows de que no estropee 
el modelo de cuadro. 

html>#secondarynav li a { 
width: 98px; / *  Sea amable con 

Opera * /  
1 

A continuacion (redoble de tambores), la 
ultima regla que necesita nuestra fiesta de 
botones, el efecto de imagen cambiante: 

#secondarynav li a:hover { 
font-weight: normal; 
background: #c90; 
color: #fff; 
text-decoration: none; 

1 
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De nuevo, por motivos esteticos y d e  accesi- 
bilidad, se puede hacer clic en la totalidad 
del botbn, gracias a display: block que 
sc definib en la regla d e  vincula anterior, 
clue s e  deriva en esta otra m6s especifica. 
Esta regla indica a1 color del texto y a1 color 
d e  fondo clue deben cambiar en respuesta a1 
cursor del rat6n del usuario. No repetiremos 
las instrucciones sobre el borde izquierdo y 
el derecho ya clue 10s efectos d e  bordes 
negros d e  1 pixel se conservan de  reglas 
anteriores. 

Como toque final, como hicimos a1 crear 
nuestro diseiio hibrido en un capitulo ante- 
rior, persuadimos a1 botbn correspondiente a 
clue presente un efecto "Usted est5 aqui". 
Para ello, afiadimos un estilo incrustado 
especifico d e  la p6gina a1 elemento <head> 
dc  la misma: 

<style type="text/css"> 
c !  - -  

Hsecondarytop a:visited ( 
font-weight: normal; 
background: # c 6 0 ;  
color: # f f f ;  
text-decoration: none; 

Fijcse en las figuras 16.8 y 16.9. El efecto 
"Usted est i  aqui" se puede apreciar en el 
botcin daily report, con un fondo mAs oscuro 
(#c60) y un texto invertido (#f f f). El efecto 
ndicional de  imagen cambiante activado por 
cl usuario puede apreciarse en la figura 16.9. 

En una nota tecnica, 10s comentarios < ! - - 

~ L I C  rodcan a nucstra hoja de  estilo constitui- 
rian un problema si el proceso d e  creacion se  
rcalizara en XHTML 1.0 Strict, pero hemos 
utilizadn Transitional. Estos comentarios 

tambien resultarian problemfiticos si ofrece- 
riamos las p6ginas como application/ 
xhtml+xml pero lo estamos haciendo como 
text /html. Para entender por clue estos 
elcmentos podrian constituir un problema 
en XHTML Strict, consulte entonces 
http:/ /devedge.netscape.com/viewsource/ 

I 

Figura 16.8. 

Una simple lista sin ordenar recibe un 
tratamiento de belleza cortesia de CSS. 
Pero espere, todavia hay mas. 

Figura 16.9. 

El omnipresente efecto de imagen 
cambiante. Para el ciudadano medio, se trata 
de botones de navegacion estandar. De 
hecho, simplemente se trata de marcado 
a1 que se le ha aplicado un estilo. Ahora 
ya lo sabe. 

Al combinar la barra d e  navegacibn que 
acabamos d e  crear con 10s anuncios, la inter- 
faz dcl motor d e  bilsqueda y un dispositivo 
d c  conmutacibn d e  estilo que hemos creado 
cuando no miraba, el resultado es el que se 
recoge en la figura 16.10. 
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Figura 16.10. 

La barra lateral completada. 

Retoques finales 

en un capitulo tan extenso como &te. Exis- 
ten mejoras de  accesibilidad aplicadas a 
elementos f o r m ,  incluyendo el formulario d( 
busqueda. EstAn nuestros viejos amigos  ski^ 
Navigation, tabindex y accesskey. Esta 
el disefio de un dispositivo de  conmutacion 
de estilo (que se puede apreciar en la parte 
central de  la figura 16.10) y el cbdigo en el 
que se basa, tomado del conmutador de  
estilo de codigo abierto de  A List Apart que 
mencionamos en un capitulo anterior. EstA la 
necesidad de crear un estilo alternativo 
(vkase figura 16.11) que, principal per0 no 
exclusivamente, est6 formado por valores de  
color cambiantes. Y e s t h  10s detalles como 
la barra lateral Externals (v6ase figura 16.12) 
que se oculta d e  la vista hasta que el usuario 
decide abrirla. 

Una vez terminado el trabajo, queda la 
inevitable depuracion, aunque en este caso 
no es excesiva ya que 10s navegadores com- 

Hap mucho mhs sobre diseiio de lo que se prenden las CSS que Iiemos utilizado. Aun 

puede analizar en un sblo capitulo, incluso asi, aparecieron algunos problemas. 

'..Q_o Jeffrey Zeldrnan Presents Wotld Tour 3 

Figura 16.1 1. 

La opcion alternativa 
(naranja) toma forma. 
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Por ejemplo, el navegador Safari de Apple la version beta del navegador cuando reali- 
sufre un problema inicial de latencia de  im6- zamos el cambio de  diseiio y que, aparte d e  
genes despues d e  cambiar del disefio blanco este error, procesaba el disefio de forma casi 
al naranja (veanse figuras 16.13 y 16.14). Pa- perfecta. Es mas, conseguimos solucionar el 
ra ser justos con Safari, diremos que usamos problema d e  Safari con bastante facilidad. 

Sl lvarCr u h e  wrRoUm f8r 
&'WXI(L~ W u a r )  that dwr a a a r  jaaorpmtwa~ your 
cmao h m  a r n t h m n m  o&ehermdvrr r knmr.Imtaed 

A S avahbbk k r  d ~ p n U n p  rpmmm, ma a 
n Wb* far wwk*n. Unur. RuBSt-4 

a d * r o r x h b u n h l 6 o 9 m d . 1 w ~ h ~ n c n u o m d , I ~  
wnbm am m. Y. ud thc hrherpsbrdrf W -8 dknt 

m u U . d d r r n o n m q ~ m ~ L t k e u v m ~ . n d R ~  

Spocts sectlon 
hd rrek m ~ p r b d  On 

r \ d d M d  c o m m a  m s m  am ~ 4 I h M e  R T d  DmlW 
( T m n  Lkrsl h a  EPN CSS k I q n  mtXI b lhr  h Salarl 

than b nw o h r  t ~ ~ b d  k-r) and' flmm h m :  doa 
tha mw on th. m& w nally h l p  usen undeMnd?). 

& Safarl Archivo Ed~cion V~suallzacion Hlslorlal Favorllos Ventana Ayuda 41) M a r l 3  11 6n* ' - - .  . ' . -. .. --- 
J e f f ~  Zcldman Fmrcntr. My Glamorous Life 

- -- 

Figura 16.1 2. 

El diseiio naranja, en el 
que la barra lateral 
Externals anteriormente 
oculta se ha vuelto a 
activar. (En un capitulo 
anterior encontrara mas 
information sobre como 
ocultar y mostrar 
contenido por medio 
del DOM). 

Figura 16.1 3. 

En la imagen se aprecia 
el error de latencia 
de imagen de fondo del 
navegador Safari 
de Apple. 
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Figura 16.14. 

El problema es mas evidente cuando se ve 
la barra lateral de forma aislada. Deberia 
aparecer una barra de color en la parte 
inferior de la barra lateral. Safari muestra 
dos. Comparelo con /as figuras 16.2 y 16.1 1. 

Veamos lo que sucedi6. Si recuerda, el dise- 

fin blanco utilizaba una imagen d e  fondo en 
la parte inferior de  la barra lateral (1~6anse 
figuras 16.4 y 16.10). El diseiio naranja, como 

no sabra a menos que ya se haya concctado y 
hays visitado http://w\v~~.zeldman.com/c/ 

or.css, no utiliza esta imagen de  fondo. Pero 
cuando Safari cambia a1 disefio naranja, 
rctiene incorrcctamente la imagen d e  fondo 

dcl disefio blanco. 

La solucicin era sencilla. En una revisicin del 

disefin naranja, indicamos a todos los nave- 
gadnres que no  utilizaran ninguna imagen 

de fondo en la barra lateral. Con eso bastci. 

En la figura 16.15 se puedc ver 10s efectos 

del ajuste CSS en Safari. 

A continuacicin rcproducimos la rcgla origi- 

nal que escribimos para el disefio naranja: 

background: #c60; 

Figura 16.15. 

Una rapida modification CSS resuelve 
el problema de Safari. 

Y, en este caw, el cambio que solucion6 el 

problema en Safari: 

background-color: # c 6 0 ;  

background-image: none; 

Aparte de  Safari, este cambio no fue necesa- 

rio en ningun navegador. Pero este error de  
Safari resulta sencillo de  solucionar y el 
cambio en las reglas es perfectamente vdlido. 
Sin duda la versi6n final de  Safari no sufrirh 

este problema pero, mientras tanto, 
background- image : none lo soluciona y 
no resulta dafiino. Al igual que ocurre con 
otros metodos de  diseiio Web, este tipo de  
depuracicin es el ultimo paso, aiinque en este 
caso de  cambio d e  diseiio la depuraci6n, 

como todo lo demas, se realiz6 en tiempo 
real mientras 10s lectorcs observaban. 

Tras ello hemos creado un disefio CSS sin 
tablas y una versi6n altcrnativa que el usua- 

rio puede seleccionar, sin rastro d e  marcado 
d e  presentaci6n ni d e  nada similar a la locu- 
ra d e  enviar a cada navegador un archivo 

CSS diferente. El sitio se carga con rapidez, 
tiene el mismo aspecto operativo y visual en 

Un cambio de diseiio en CSS 383 



todos 10s navegadores modernos, y resulta adicional que ofrezca texto de mayor tamafio 
accesible para cualquier dispositivo de Inter- o que permita cambiar de tamafio con mhs 
net. El capitulo acaba aqui per0 el cambio de facilidad. Pero esa es otra historia y ya es 
disefio del sitio continua. Por ejemplo, tene- hora de dejar de escucharnos y de empezar a 
mos pensado crear un disefio alternativo pensar en las historias que nos quiera contar. 
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Apendice 
Navegadores modernos: 

el bueno, el feo y el malo 
. . .  

Como explicamos a1 principio del capitulo, 
cuando hablamos de navegadores modernos 
o compatibles con estandares nos referimos 
a navegadores que comprenden y admiten 
HTML y XHTML, CSS, ECMAScript y el 
Modelo de objeto de documento (DOM) del 
W3C. Estos estandares bdsicos ayudan a 
disefiadores y programadores a superar 10s 
m6todos de la vieja escuela (marcado de 
presentacion y lenguajes de secuencia de 
comandos incompatibles) y la obsolescencia 
que entrafian. 

Todavia no ha aparecido ningun navegador 
que admita 10s estandares a la perfection y 
no es probable que aparezca ninguno. Pero 
a1 inicio del nuevo milenio surgieron algunos 
navegadores con una compatibilidad casi 
completa con 10s estdndares basicos. Cuando 
las versiones actualizadas de estos navega- 
dores lleguen a1 mercado, seran mas com- 

patibles y tendran menos fallos. Tambien 
aumentarin su cuota de mercado. 

A1 cierre de esta edicion, practicamente 
todos 10s usuarios Web han actualizado sus 
navegadores a uno de 10s que describimos a 
continuaci61-1 o a una version posterior y 
mejorada. En la lista unicamente se incluyen 
10s navegadores mas conocidos y unicamen- 
te se destacan algunas de sus caracteristicas 
(y posibles puntos dkbiles). 

Navegadores com pati bles: 
la primera ola 

Opera 7 

Aiio de aparici6n: 2002. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si. 
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icompatible con CSS?: Practicamente con la 
totalidad de CSSl y gran parte de CSS2. 

icompatible con ECMAScriptIDOM?: Si, la 
primera versidn de Opera que lo hace. 

Datos curiosos: La primera version de Opera 
compatible con el DOM del W3C y la prime- 
ra version de Opera realmente compatible 
con 10s estandares. La empresa muestra un 
excelente historial de compatibilidad con 
estandares anteriores como HTML y CSS. A1 
igual que en versiones anteriores de Opera, 
Opera 7 incluye la opcion de zoom de texto 
para que el texto y 10s graficos Web Sean 
mas accesibles para 10s usuarios con disca- 
pacidades visuales. 

El motor de representacion Tasman del 
navegador, responsable de la mejora en la 
compatibilidad con 10s estandares, comienza 
a dar muestras de envejecimiento. La com- 
patibilidad de IE5/Macintosh con el DOM es 
correcta, per0 no tan completa como se 
podria esperar. Es un poco lento y a veces su 
comportamiento vuelve locos a 10s creadores 
de contenido dinamico. Aun asi, el nave- 
gador admite funciones DOM basicas y su 
valoracion media es muy positiva, desde el 
punto de vista de 10s estandares. 

Netscape 6+ 

Aiio de aparici6n: 2001. 

icompatible con HTMLIXHTML?: Si. 

Aiio de aparici6n: 2000. 

icompatible con HTMLIXHTML?: Si. 

icompatible con CSS?: Practicamente con la 
totalidad de CSSl y gran parte de CSS2. 

icompatible con ECMAScriptIDOM?: Si. 

Datos curiosos: Comercializado en marzo de 
2001. El primer navegador compatible con 
estandares del mercado, la primera versidn 
de IE/Mac que admitia correctamente Java- 
Script/ECMAScript y el primer navegador 
de todas las plataformas que admitia correc- 
tamente el modelo de cuadro. Incluye la 
opcion de zoom de texto para que el texto y 
los graficos Web Sean mas accesibles para 10s 
usuarios con discapacidades visuales. Com- 
patible con hojas de estilo de usuario. 

icompatible con CSS?: La totalidad de CSSl 
y gran parte de CSS2. 

icompatible con ECMAScriptIDOM?: Prac- 
ticamente si, per0 algunos aspectos resultan 
extrafios y la representacion dinamica es 
lenta si la comparamos con IE/Windows. 

Datos curiosos: Navegador basado en Gecko 
disefiado desde un principio para admitir 10s 
estandares Web CSS, XML, XHTML, DOM 
y ECMAScript. (A1 igual que Tasman, Gecko 
es un motor de representacion diseiiado para 
admitir estandares Web basicos. Tasman es 
exclusivamente para Macintosh; Gecko es 
para todas las plataformas.) 

Las primeras versiones de Netscape 6.0 eran 
ligeramente defectuosas. Las siguientes son 
mejores y las versiones 7.0 y superiores 
son sobresalientes. 
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Incluye zoom de texto para la accesibilidad. 
Admite hojas de estilo de usuario y hojas de 
estilo alternativas. Tambien admite el blo- 
queo de anuncios, desde Netscape 7.01. 

Mozilla I .O 

Aiio de aparici6n: 2002. Moz 1.0 aparecio en 
mayo de 2002, per0 el Mozilla original data 
de 1996 aproximadamente. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si. 

 compatible con CSS?: La totalidad de CSSl 
y gran parte de CSS2. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: Vka- 
se la informacibn sobre Netscape 6+. 

Datos curiosos: Navegador de codigo abierto 
basado en Gecko disefiado desde un princi- 
pio para admitir 10s estdndares Web. Uti- 
lizado principalmente por fanaticos de la 
informatica, su facilidad de uso lo hace 
adecuado para cualquiera. Incluye zoom 
de texto para mejorar la accesibilidad. 
Admite hojas de estilo de usuario y alter- 
nativas. 

Entre 10s navegadores basados en Mozilla 
destacamos Chimera/Camino y Phoenix, 
per0 Mozilla no vive unicamente de la nave- 
gacion. Se puede utilizar Gecko y el c6digo 
abierto base de Mozilla para crear nuevas 
aplicaciones mas a116 del navegador de 
escritorio tradicional. (Por ejemplo, existe un 
reproductor de television basado en Mozilla 
y Java.) 

Safari 

Aiio de aparici6n: Finales de 2002. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si. 

 compatible con CSS?: Aparentemente 
admite la totalidad de CSSl y gran parte de 
CSS2, aunque la compatibilidad es en ocasio- 
nes incompleta. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: Prac- 
ticamente si. 

Datos curiosos: Creado por Apple Computer 
para sus usuarios OS X, se basa en un motor 
KHTML de cddigo abierto. Ligero, rapido y 
precis0 en la mayoria de 10s sitios. Aunque 
a1 cierre de esta edicion se encontraba en su 
version beta, millones de usuarios de Macin- 
tosh ya han adoptado Safari. Incluye zoom 
de texto para mejorar la accesibilidad. Tam- 
bien incluye un boton de informe para poder 
solucionar errores en CSS, XHTML o de 
secuencias de comandos. 

Aiio de aparici6n: 2001. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si. 

 compatible con CSS?: Practicamente con la 
totalidad de CSSl y parte de CSS2. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: Casi 
en su totalidad, per0 tambien con muchos 
elementos propietarios, que hace que mu- 
chos se vean tentados a crear codigo exclusi- 
vamente para IE6/Windows, algo que no 
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tiene sentido, a menos que se quiera crear un 
sitio de red interna solo para IE. Incluso por 
este motivo puede que sea mas indicado 
utilizar el estandar DOM, en caso de que 
funciones o partes del sitio se cambien pos- 
teriormente a un espacio Web publico. 

Datos curiosos: La version mas compatible 
de IE/Windows. Actualmente, el navegador 
mas utilizado en la Web, en parte por ser el 
unico incorporado en un sistema operativo. 
Cuando se utiliza junto a Windows XP 
Clear Type, representa textos de forma 
asombrosa. 

No incluye zoom de texto, zoom de pagina 
ni admite hojas de estilo alternativas. Los 
usuarios con defectos visuales pueden mejo- 
rar la accesibilidad del texto si utilizan la 
opcion Omitir tamafios de fuentes especifica- 
dos en paginas Web en sus preferencias de 
Usuario, per0 esta propuesta de tip0 todo o 
nada es menos sofisticada y menos util que 
el zoom de texto o de pagina que ofrecen 
otros navegadores compatibles con 10s 
estandares. 

Los usuarios de IE/Windows pueden cam- 
biar el tamafio del texto por medio de un 
dispositivo incluido en el navegador, pero a 
algunos metodos de tamaiio de texto no les 
afecta esta herramienta. (Por ejemplo, el 
texto definido en pixeles no se puede cam- 
biar de tamaiio en IE/Windows.) Por el 
contrario, todo el texto, independientemente 
de como se haya especificado, se puede 
cambiar de tamaiio en IE5+/Macintosh, 
Mozilla, Netscape 6+, Opera y Camino. 

Aiio de aparicibn: 2001. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si, aun- 
que con algunas omisiones. 

 compatible con CSS?: Practicamente en su 
totalidad (pero con algunos errores de im- 
portancia). 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: No 
realmente. 

Datos curiosos: Concienciado con 10s estan- 
dares, fue un buen navegador en su dia, 
pero sus problemas con CSS y 10s lenguajes 
de secuencia de comandos lo hacen menos 
compatible que otros de 10s que hemos 
enurnerado. En capitulos anteriores del libro 
encontrara una solucion para resolver sus 
problemas con CSS. 

Aiio de aparicibn: 1999. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Si, aun- 
que con algunas omisiones. 

 compatible con CSS?: Ligeramente, per0 
con algunos problemas y omisiones impor- 
tantes. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: No lo 
suficiente. 

Datos curiosos: Consulte 10s comentarios 
sobre IE5.5. 
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Netscape 4 

Aiio de aparicion: 1997. 

 compatible con HTMLIXHTML?: Solo de 
forma parcial. 

 compatible con CSS?: Escasa. 

programadores piensen que deben seguir 
utilizando metodos anticuados para admitir 
este grupo de usuarios en vias de extincion. 
Esperamos que este libro le sirva para saber 
que puede admitir a usuarios de Netscape 4 
y a todos 10s demas, a1 tiempo que utiliza 10s 
estandares. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: No 
(no se disefio para que lo fuera). 

Aiio de aparicion: 1997. 
Datos curiosos: Comercializado en el mo- 
mento Blgido de las guerras de 10s navega- 
dores, este otrora poderoso navegador se 
disefio para que admitiera codigo y marcado 
propietario, y no estandares. Su compatibi- 
lidad con CSS era escasa, equivocada e 
incompleta. A este respecto, su compatibili- 
dad con HTML basic0 no era nada del otro 
mundo. No admitia el DOM porque el DOM 
todavia no se habia escrito y probablemente 
no lo hubiera admitido aunque se hubiera 
escrito ya que durante las guerras de 10s 
navegadores Netscape y Microsoft estaban 
convencidos de que solamente podrian 
ganar si inventaban nuevas tecnologias a 
expensas de 10s estandares. 

Aunque la mayoria de 10s usuarios han 
actualizado a Netscape 6+ o han cambiado a 
un product0 competente como MSIE u Ope- 
ra, algunos no lo han hecho por diferentes 
razones. La persistencia de Netscape 4, con 
su lamentable compatibilidad con 10s es- 
tandares, hace que muchos disefiadores y 

 compatible con HTMLIXHTML?: Mas que 
Netscape 4 pero no mucho. 

 compatible con CSS?: Mas que Netscape 4. 

 compatible con ECMAScriptIDOM?: No 
(no se disefi6 para que lo fuera). 

Datos curiosos: Comercializado en el mo- 
mento Algido de las guerras de 10s navega- 
dores, MSIE4 admitia c6digo y marcado 
propietario en lugar de estandares. Practica- 
mente todos 10s usuarios de IE4 han cambia- 
do a una version mas moderna, en parte 
porque Microsoft incluye el navegador en su 
sistema operativo. Si, por ejemplo, actualiza 
de Windows 95 a Windows XP, instantanea- 
mente cambiara de IE4 a IE6. Aunque IE4 es 
ligeramente mejor que Netscape 4 en lo que 
a estandares se refiere (a pesar de lo que 
Microsoft le haya hecho creer), resulta un 
problema menor para 10s programadores ya 
que se utiliza mucho menos. 
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